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Strategy Games for tfte Action Game Ptayet 



UNMOGUCH. Es st lar>ge her, dafl die Zentrate desert Sempel aui emen Auftrag geselzl hat Aber 

die Zentrate hatte auch noch nie anen Gegner wie den teutiscn genial ELVrtN 

S«. Agenl 4125, mussen versuchen, Eton aufeuhaHen, def vonseoer umenrdiscben Zenirate aus 

die Wellbevolkemng bedroht 

Wenn Sie 

codes zu suchen. wecben Ste mogl»chsl den auf Menschen programnnenen Robotem aus &e 
konnen uber die Hoboter spnngen oder tie mil einem ScNateode solange deakw»efen, t*s S«e die 
Raume durchsucht haben Wenn Sie Teiie des Codes fader, kann Itinen aer Computer be ide r 
Oechfffrierura hetfen - Ste konnen es abet auch aBeme vereuchen Sie mussen Bvin s Kontrc* 
zeninjm erceichen aber Vorsicht! — der Slempe) UNMOGLICH hat s&nen &nn" 
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RUSH WARE Produkte erhatten Sie in den Fachabteilungen von 
HORTEN und QUELLE sowie in gutsortierten Computershops. 
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34 Wenn die 
acht Lei tun gen 
cies Userports 
nicht mehr rei- 
chen: Unser Ra~ 
stelvorschlag er- 
weiteit den User- 
port auf 16 Lei- 
tungen und ver- 
doppelt damit 
die Ireisttmg des 
Ports, Eine Ver- 
sion arbeitet mit 
geatzter PJatine, 
eine rnit Fadel- 
technik. 




148 Riskie- 
ren Sie einen 
Blick aus dem 
All! Sie brauchen 
dazu einen Atari 
ST oder C 64 und 
die nGtigen Emp- 
fangsgerate. /Us 
Auge dient der 
Wettersatelit 
Meteosat. Ein 
Leckerbissen fur 
alle Wetter- 
frosche. 



154 Erne 
Sofrware- 
Delikatesse fiir 
Rollenspiel- 
Freaks im T&st: 
•Ultima IV« ist dal 
Es ist gieich 
16mal groBer als 
sein Vorganger 
geraten. Was der 
Fantasy-Kntiller 
noch zu bieten 
hat, verral unser 
Test. 



20 Mit hervor- 
ragenden Grafik- 
fahigkeiten und 
viel Speicher 
wartet MSX-2 auf. 
Aber ist dieser 
Nachfolgestan- 
dard mehr als 
nur ein zweiter 
Anlauf? Kann er 
gegen die preis- 
werte 16-Bit- 
Konkurrenz be- 
stehen? Lesen Sie 
unseren lest. 
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143 Das 

Herz einer gan- 
zen Computerge- 
neration der Su- 
perlative ist der 
68000-PTozessor 
von Motorola. 
Wir vergleichen 
ihn mit 8-Bit- 
CPUs und 16-Bit- 
Konkurrenten. In 
einer Obersicht 
finden Sie auSer- 
dem die wichttg- 
sten Computer 
mit 68000-CPUs. 
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Was er woilte, kann und sollte: der Spectrum 128 16 
MSX-2 Weltstandard im zweiten Anlaui? 20 

Grundlagen 



Kampf den Spaghettis 
struktunertes Programmieren fieri 1) 
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• So geht's 



Basjc-Aussteiger: Bitte einstetgen (Kurs leil 2) 
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RAM-Disk: Blitzschnel! RAM-voIl mit Daten 


130 


So speichern Sie auf Nummer sicher 
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Schnell und massig Platz — die Festplatte 
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Wenn die Floppy streikt 
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Software-Test 


Der Adventure-Macher 
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Der Atari ST als Zeichenkunstler 
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126 Fur 

hochsten Horge- 
nuB sind die klei- 
nen Scheiben 
langst bekannt, 
Jetzt kommen sie 
auch als Riesen- 
speicher ins Ge- 
rede: Compact 
Disks, Ein sol- 
ches CD-ROM 
speichen mehr 
als eine halbe 
Miliaide 
Zetchen. 
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68000; Der Weg nach oben 
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Vergleich: Von 8 bis 32 Bit 
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C 64, Apple II 

Test: Etidlich hier, Ultima IV 
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Schneider, Spectrum 

Test: NO MAD. 
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C 64, Schneider, Spectrum 

Ttest: Rock'n Wrestle 
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C 64, Spectrum 

Test: Enigma Force 
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C 64, Schneider, Spectrum 
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eg ' tuCru i mass 
C 64, Schneider, Spectrum, MSX 

Tfest; Ping Pong 
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Schneider, Spectrum 

Test: Gunfright 
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C 64, Atari XL/XE 

Test: Alternate Reality: The City 
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TfcKtf- Tan Hen 
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im Vprnlptrh — das Basic macht's 
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Bastelei 
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54 Mathematisehe Grafiken sind Asthetik in Zahlen. Mit 52 Steuerti Sie vier Rofooter durch ein Labyrinth und an 
unserem Listing konnenSiesolcheBilderauf demC 128ganz Hindernissen vorbei. Dieses schnelle Spiel in reinem Ma- 
einfach programmieren. schinencode besit2t sogar einen eigenen Screeneditor. 
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Programmierspracheii-Sonclerhefl 




Go I dene Zeiteti. . . 

...kommen jetzt fur Computerireaks Die groBte Com- 
Duterfachmesse in Europa, die CeBIT (Centrum Biiro- und 
informationstechnik) m Hannover, bekraftigt diesen Euv 
druck 

Unsere Redaktion wai auf dieser Messe pause nlos 1m 
Einsatz. Es wurden nicht nur die Happy-Computer-Leser 
und eine Vielzahl von Compuiennteressierten tnformiert 
und bei alien mogbchen Problemen beraien, sondern wir 
fanden sehi vieie, inleiessante Neuigkerten bei den ilber 
2000 Ausstellern, Ausfiihrlich beriehten wir daruber in der 
nacnsten Ausgabe von Happy-Computer Hier jedocfa 
brandnetB einige intetessante Neuigkeiten: 

Atari zeigteersrmals den 1040 ST + (siehe Testbencht in 
der April-Ausgabe). Das ist ein ST nut 1 MByte RAM. 192 
KByte ROM, Maus und eingebautem Diskettenlaufwerk 
Damn ist endlich SchluB nut dem Kabelsalat. Der Preis. 
3298 Mark, Gleichzeiug senkte Atari die Preise fur den 520 
S?+ und den 260 ST. Der 520 ST 4 kostet fetzt nut Maus. Mo- 
nitor und Diskettenlaufwerk 2698 Mark, der 260 ST gar nur 
noch 9S8 Mark Das ist ein Preis, der vielen den Einstieg 
in die Atari ST-Weit ieicht machL 

Erne het&e Information fur alle, die bereits einen Atari ST 
besitzen: Das Betriebssystem gibt es jetzt in einer deut- 
schen version auf ROMs. Fur 99 MaTk baut es jeder Atari- 
Handler nachtraglich ein. 

Commodore aab den Preis fur den Amiga bekannL Er- 
freulich fur den Kaufer: Er Uegt um eimges niednger als 
UTsprungiich geplani. Fur den Amiga nut 512 KByte RAM. 
256 KByte ROM. einem Diskettenlaufwerk nut 880 KByte 
Speicherkapazitat. Farbmomtor und Maus muB man trotz- 
dem noch 5S95 Mark veranschlagen, eine Summe, die 
man fur sem Hobby nicht so Ieicht ausgibt. Aber noch ist 
nicht aller lage Abend Commodore will mil dem Amiga 
momentan sowieso m den prolessionellen Markt. und au- 
Berdem »konne man dae 3 Speziaichips. die dasBesondere 
an Amiga smd. auch mandere. neue Computer einbauen*. 
Ob damn em Super-Heimcomputer von Commodore mit 
Amiga Fahigkeilen gemeint war? 

Interessant fur alle, die schon lange mit dem Gedanken 
gespielt haben, sich als nachsten Computer einen IBM- 
Kompatibien zu kaufen: Neben einer Reihe von fernostu- 
chen Anbietern gibt es jetzt auch aus den USA einen 
IBM-POKompatiblen zum Superpreis- den Zenith 2-148 
College PC mit 8088-Prozessor (umschaltbar auf 8 MHz), 2 
Laufwerken. Farbgrafikkarte und 512 KByte RAM fur 2995 
Mark. 

Dies konnte ein erstes Anzeichen sein. daft 1986 die IBM- 
Kompatiblen langsam auch in den privaten Bereich em- 
dringen. 
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Pascal, Forth und C — Drei Spra- 
chen, die irnrner beliebter werden, 
nicht nur bei den Benutzem von 
Heimcomputern. In vielen Schulen 
wird heute vorwiegend in Pascal pro- 
Qjamrniert. 

C ist die Sprache der Zukunft Sie 
wird immer beliebter und ist sowohl 
auf Heimcomputern als auch auf Per- 
sonal Computern zu finden. Ihr Vor- 

^ teil: Ein einmal geschnebenes Pro- 

gramm kann auf vielen Computern eingesetzt werden. 
Forth ist erne sehr schnelle und maschinennahe Spra- 
che. Interessant ist. daB man sich in dieser Sprache ei- 
nen speziellen Befehlssatz selbst ziisanimenbauen 

kann. „ , 

In emer grolien Ubersicht stellen wir zusammen. wel- 
che Programmiersprachen es fur welche Computer 
gibt, was sie kosten und fur welche Anwendungen wel- 
che Sprache am besten geeignet ist. 

Den Schwerpunkt bildet ein ausfuhrlicher Einfiih- 
rungskurs in Pascal. Auch die Sprache C wird emge- 
hend erklart- Die Einfuhrung in Forth ist sogar ganz 
kostenlos: Emen Forth-Interpreter zum Abtippen hefern 
wir gleich mit. Ebenfalls zum Abtippen gibt es einen 
Interpreter fur die Sprache Pilot. 

Zu all diesen Kursen gibt es jede Menge Listings zum 
Abtippen. damil man sieht, wie man das Gelernte auch 
anwenden und uben und seme Kenntnisse erweitem 

kann. . , 

Das Sonderheft »Programmiersprachen« gibt es ab 
Ende April liberal! im Zeitschriftenhandel. 

Grund wissen uber den C 64 

Aus vielen Leserbnefen wissen wir, 
da& nicht nur die angehenden Com- 
puterfreaks einige Probleme mit ih- 
rem Commodore 64 haben, sondern 
in ganz bestimmten Bereichen auch 
die fortgeschrittenen C 64-Benutzer. 
Die Redaktion der Zeitsclrrifi 64 er hat 
deshalb ein Sonderheft mit Grundla- 
genwissen zum Commodore 64 zu- 
sammengesteilt. 
, .. E>er Commodore 64 wird ausiiihr- 

hch und leicht verstandlich fur jedermann erklart. Dazu 
gibt es Hinweise und Tips, welches die ideale Erstaus- 
stattung ist: Drucker. Monitora Diskettenlaufwerk und 
Datasette werden ausfuhrlich besehneben und hilfrei- 
che Kauihinweise erleichtern die Entscheidung, Aber 
auch der Sorrware-Bereich kornmt nicht zu kurz. Welche 
Programme braucht man am Anfang, was leisten sie. 
was kosten sie? Die Themen reichen von Textverarbei- 
tung uber HUfsprogramma Basic-Erweiterungen. Gra- 
fik und Musikprogrammen bis mn zu Spielen. Es kommt 
also keiner zu kurz. 

Fiir Grafik-Freunde zeigen wir daruber hinaus noch 
wie man Punkte, Linien und Kreise zeichnet und erkla- 
ren. was sich hinter dem BegrifT »hochauflosende Gra- 
fik« verbirgt. 

Narurlich gibt es iede Menge Listings zum Abtippen: 
Dateiprogramm, Kopierprogramm, Turbotape, Hypra- 
LoadASave, Sprite-Editor, SpritebibUothek, die wichug- 
sten und besten PEEKs und POKEs. 

Das neueste 64'er Sonderheft »C 64-Grundwissen« fin- 
det man ab Ende April an jedem Kiosk. 



64'er 
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Happy bei CDHPUTERZEIT 
Achtung Aufnahme! 




Blinkendes Neon, Nebelschwaden, zuckende 
Lichtfinger — atemlose Stilla Einige Sekunden 
Konzentration, dann beginnt Claus Kruesken seine 
Moderation. »Ich begriiBe Euch zur Sendung Computerzeit 
Wir wollen uns heute mil dem Thema 'Messen, Steuem, 
Regeln' befassen.« Scheinbar miihelos kommen 
die Worte. Es ist der erste »lake« an diesem 
langen Aufhahmetag. Zahllose werden noch folgen. 




Redakteure und Moderator Clans Kruesken feilen gemeinsam am Text emer Szene 




Che fredakt em- 
Michael 
Scharfenberger 
wacht kritisch 
daruber, daft 
der Inh.aU stimnit 



Eine Stunde vorher, es is? 9 
Uhr morgens; Wir sitzen 
uu Wagen und jagen uber 
die verschnene Autobahn 
nach Unterfohring im Norden 
Munchens, wo die Ferasehstu- 
dios des Bayenschen Rund- 
funks stehen. Im Kofferraum 
liegen die! Computer, Dutzen- 
de von Disketten mil Demon- 
strationsprogrammen und 
Utilities gegen alle Bugs dei 
Welt. Daneben ein Lotkclben. 
Hoffentlich klappt alles! Ein 
ganzes Wochenende mil vielen 
Nachtstunden steckt in dem 
MeSprogramm fur die Sen- 
dung. 

Und so hatte es begonnen; 
Als vor einigen Wochen dei 
Produzent der »Computerzeit« 
zu uns in die Redaktion kam und 
stch erkundigte, ob wir bei der 
Sendung mit unserem Fachwis- 
sen helfen konnten, waren wir 
naturlichsofort Feuerund Flam- 
me. Zugegeben, wir fuhlten uns 
geschmeichell, Hollywood neP 

Bei den Studios ladt uns als 
erstes das Schtld »Kantine* ein. 
Hinsetzen und Kaffee schliirfen 
ist genau das richtige bei der 
Winterkalte! Wahrend wir uns 
langsam aufwarmen. kommen 
die Kollegen vom Fernsehen. 
Regisseur und verantwortlicher 
Redakteur in emer Parson. Pe- 
ter Kolsch, setzt sich zu uns an 
den Tisch. Mil ihm Claus Krues- 
ken, der Moderator der Sen- 
dung. Wir sprechen das von 
uns gelieferte Rohmanuskript 
durch. a us dem mittlerweile em 
knapp gegliedertes Drehbuch 
geworden ist. FUr ein ausgear- 
beitetes Manusknpt .hatte die 
Vorbereitungszeit leider mcht 
mehr gereicht Eigentlich kaum 
zu glauben, daft Kraesken die 
knappen Stichworte reichen. 
Aber seine FYagen kommen ge- 
zieh und zeigen, wie genau er 
dieses Telegramm von Manu- 
skripl gelesen hat. Trotzdem 
sind wir noch skeplisch. Viele 
Moderatoren bevorzugen einen 
ausgefeiltenlext. auch wenn sie 
ihn vor der Kamera frei spre- 
chen. Aber Kruesken ist ja 
selbst fast etn Freak, so daft ei- 
gentlich nichis schief gehen 
kann. 

Langsam fullt sich die Kantine. 
Unter den Gasten bekannte Ge- 
sichter aus Fernsehspielen, 
Nachnchten, Filmen. Wrr bre- 
chen auf und gehen zum Studio 
4. Dort solten die Aumabmen 
stattfinden. 

Als wir erne Wbche zuvor bei 
emer Besichtigung das Studio 
erstmals betraten. waren wir 
enttauscht Uns erwartete eine 
kahle Lagerhalle Nur an der 
Decke baumelten hunderte von 
Scheinwerfern aller GroBen und 
Formen. 

Heute stehen mitten im Raum 
bereits vier mannshohe Kame- 
ras mit ihren fahrbaren Gestel- 
len. Die hintere Halite ist bis zur 

10 



Decke hoch mit schwarzem Stoff 
verkleidet. Im Halbrund sind 
kleine Scheinwerfer aufgebaut, 
die sich wie Miniaturleuchttur- 
me drehen und bhnken. Vome 
der Moderatorentisch aus bun- 
ten LeuchtstolTrohren- In emer 
Ecke wartet bereits die riesige 
Markun-Eisenbahn, mit der in 
der Sendung das Prinzip der 
Steuerung verdeutlicht werden 
sol] Wahrend der ganzen drei 
Drehtage wird die Anlage in 
den Pausen immer wieder eine 
behebte Abwechslung darslel- 
len, der auch Kameraleuie mcht 
widerstehen konnen. 

H inter dem eigentlichen Stu- 
dio schlieB! ein abgedunkelter 
Raum an. den erne ganze Wand 
mit Monitoren in ein zucke rides, 
gespenstisches Uchi tauchi — 
der Regieraum. Vorne an emem 
riesigen Pult mit hunderten von 
Reglern, Drehknopfen und He- 
beln sitzen die Zauberer vom 
Dienst. versierteTechniker. Hier 



ist wahrend der Aufnahme auch 
der Piatz des Regisseurs Durch 
eine Glaswand getrennt die 
MAZ. wie man hier kurz sagt. In 
der MAZ wird das Bild auf uber 
dimensionalen Videobandern 



aufgezeichnei Von hier kom- 
men auch die in die Sendung 
eingeblendeten Filme mit den 
Au&enaufnahmen. Hinter dem 
Regiepult, auf einem etwas er- 
hohten Podest. haben wir unse- 
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Zahllose Monitors tanchen den Regieraum and das Regiepult in 
ein anwitkliches Licnt 




Happy Leser finden iru-e.* Zeitsehrift in der Sendung wieder 



Qg|l|gim]||l 



ren PC aufgebaut. um noch wah- 
rend der Sendung unsere Pro- 
gramme umbaueri und debug- 
ger! zu konnen, falls sowas notig 
ware, (Es war notig, mcht nur ein- 
mali) 

Zum ersten flake* — so nennt 
man beim Femsehen die Sze- 
nenabschnitte, die am Stuck auf- 
genommen werden — and wir 
natiiriich bei den Kameras drau- 
Sen. Kruesken hat inzwischen 
seinen Platz eingenommen. Dei 
Regisseur spncht mit der Mann- 
schaft kurzdie Szene und die Ka- 
meraeinstellungen durch. Als 
eine Stetle tm Drehbuch nicht 
ganzklar isS, springen wir mit ein 
paar Hinweisen ein. Das wird 
neben der Betreuung der Com- 
puter und Programme im Hinter- 
grund fur die nachsten diei 
Drehtage unsere Hauptaufgabe 
sem. 

Nachdem der Regisseur wie- 
der in die Regie zuruckgekehrt 
ist komml uber den Lautspre- 
chei in den Kukssen das Kom- 
mando »NebeU Erne Studiohel- 
fenn exit mit einer Stiers Kanone 
heran. Gewaltig quillt der Nebel 
aus der Duse. Kruesken mui- 
melt immer noch ganz versun- 
ken vor sich bin. Er versucht 
moglichst gute Fbrmulierungen 
zu finden. 

Dann wieder die Stiinme des 
Regisseurs: *Aehtung. wir star- 
ten!* 

Kruesken beginnt zu spre- 
cheiL Wir staunen ehrlich. Er 
formuliert tatsacMich vollig frei 
und dabei War und verstandlich- 
Ohne jede Hektik bnngt er den 
Stoff ruberl Als wir ihn spater 
beun Mrtiagessen fragen, ob er 
lieber Rundfunk oder Femse- 
hen mache, meint er, beim Rund- 
funk seier far alles selbst verant- 
wortlich. auch fur das Konzept. 
Das mache ihm irgendwie mehr 
Spafl, aber beim Fernsehen 



Seit kurzem jst ein neues Ge 
setz in Kraft getreten, das vor 
allem die Compulerktds und 
Heimcomputerfreaks betrifft, 
die sich mil der Datenfernuber- 
tragung beschattigen. Hierbei 
handelt es sich um das »Zweite 
Gesetz zur Bekampfung der 
Wirtschaftskrimtnalitat*. Es sieht 
im wesentlichen Anderungen 
verscniedener Arttkel im Straf- 
gesetzbuch vor Besonders die 



folgenden beiden Paragraphen 
sind wichtig: 

§ 26Sa STGB (Compnterbe- 
trog) 

(1> Wer in der fibsicM, sich 
oder einem Dritten eirten 
rechtswidrigen Vermogens- 
vorteil zu verschaffen, das Ver- 
rnogen eines anderen dadnrch 
be&chadigt, daB er das Ergeb- 
nis eines Daterrverarbeitungs- 



schatze er die opnschen Mog- 
lichkeiten. Fur uns ist Kruesken 
als Moderator ein NaturtaSent, 
wie wir neidlos anerkennen. 

Natiiriich klappt nicht jede 
Einstellung auf Anhieb Oft sind 
ein halbes Dutzend Versuche 
notig bis ein Take »gestorben« 
ist Mai ist ein Afersprecher die 
Ursache, mal lauft ein Programm 
mcht synchron mit dem Bild 
oder dem Text Und da bei jeder 
Aiimahme neuer Nebel ins Stu- 
dio geblasen wird, kommen wir 
einige Male ganz schon ins Ha- 
sten. 

So wird gleich zu Beginn der 
Sendung als Beispiel fur einen 
naturlichen Regelvorgang das 
Auge von Kruesken in Grofiauf- 
nahmegezeigt. Dabei siehtman, 
wie die Iris Heliigkeitsschwarv 
kungen auszugletchen versucht. 
So einfach das Beispiel fur den 
Fernsehzuschauer hinterher 
auch wirken mag — die werugen 
Filmsekunden dauern in der 
Produktion uber eine Stunde! 
Giucklicherweise stellen solche 
Szenenzeiten die Ausnahme dar 
Meistens leichen zwei oder drei 
Versuche 

Am Abend des dntten Tages 
endlich ist ein Ende abzusehen. 
Ohne gro&ere Pannen meistem 
wir die letzten Takes. Dann ist es 
soweit Die SchluBaufnahme 
steht an. Die Zuschauer solten 
verabschiedet und auf die Sen- 
dungen im Herbst hingewiesen 
werden. Jetzt merkt man auch 
dem Moderator die Mudigkert 
an. Die Kameramanner schauen 
schon auf die Uhren. Gleich Fei- 
erabend, lAchtung, wir staitenl* 

Kruesken spncht die letzten 
Satze, verharrt noch kurz wie er- 
starrt Dann holt er tief Luft und 
rakelt sich. Aus dem Studiolaut- 
sprecher knalll die Stimrne des 
Regisseurs: »GestorbenU Wir 
packen zusamrnen. (lg) 



vorganges durch munchtige 
Gestaltung des Programms 
Oder Einwirkung auf seinen 
Ablanf oder durch Verwen- 
dung unriclitiger oder uwvoll- 
standiger Daten beeinfluBt T 
wird mit Freiheirsstiafe bis zn 
funf Jahxen oder mit Geldstrafe 
bestraft, 

§ 269 STGB CFalschung ge- 
speichorter Daten) 

(1) Wer zur Tauschtmg im 
Recfitsverkehx elektronisch, 
roagnetLsch oder soast nicht 
sichtbar oder unmittelbar les- 
ba» gespeicheite Daten, die da- 
zu bestiiamt sind, bei einer Vex- 
arbeitung im Rechtsverkehr 
als Beweisdaten for rechtJich 
erheblicbe Tatsacben benotzt 
zu werden, unbefngt verandert 
oder solche anbefngt verander- 
ten Daten gebraucM, wird mit 
Freibeitsstrafe bis zu funf Jab- 
ren oder mit Geldstrafe be- 
strait. 



(2} Der Versuch ist straibar. 

Die Folgen dieser Gesenies- 
anderungen sind noch nicht ab- 
zusehen, zumal diese die meist 
minderjanrigen jugendlichen 
kaum davon abhalten wird. auch 
weiterhm in fremde Datenban- 
ken einzudringen- Den Schaden 
haben aber die E3tern. die fur 
lhren unter Umstanden strahrn- 
mundigen Zogung haftbai ge- 
macht werden- Und Strafandro- 
hungen von funf Jahien sind bei- 
leibe kern PappenstieL Dabei 
sind viele Eltern in Bezug auf 
Computer weit runter dem Wis- 
sensstand der Kinder zuriick. 
Sie sind sich oft vollig im Unkla 
ren daruber, was man mi! einem 
Computer alles machen kann. 
Um em boses Erwachen zu ver- 
hindem. behandeln wir die 
Hacker-Problematik im Zusam- 
menhang nut dem neuen Gesetz 
in einer der folgenden Ausga- 
ben sehr ausfuhrlich. (zu) 
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Sind wir jetzt auch schon 
soweit wie in den USA, 
wird mancher fragen, 
wenn er so einen Raum 
voll »Zwergerl« — zwischen vier 
und sechs Jahren — vor dem 
Computer aitzen sieht. In der 
Tat. was in den USA schon lange 
tagtaglich — der Computer im 
Kindergarten — scheint sich 
auch bei uns langsam zu ©tabtie- 
ren. Doch negativ ist das bei na- 
herer Betrachtung ganz und gar 
nicht zu sehen. 

Eine ehemalige Lehrerin fcam 
hier in Munchen auf die glorrei- 
cbe Idee, Computerkurse auch 
fur Vorschulkinder durchzufuh- 
ren und die Begeisterung, mit 
der die Kinder dabei sind, 
spricht fur sich, Eigentlichistder 
Ausdruck Computerkurs etwas 
zu hoch gegriffen, denn was man 
sich landesublich darunter vor- 
stellt — Programmiersprachen 
ternen, Programme schreiben 
— iiegl weit daneben. Die kind- 
gerechte Software ist es, worauf 
es ankommt, so bemerkte eine 
der Lehrkrafte des Computer- 
studios sehr treffend. Doch sol- 
che Software ist rar — zumindest 
wenn man auf dem professioneS- 
len Sektor sucht. So ginger, die 
Munchner bald daran, sich ei- 
gene Programme zu schreiben. 
die sie wirklich optimal an die 
Bediirfnisse dieser Altersstufe 
anpafcten. 

Im Vordergrund stehen Mai- 
und Zeichenprogramme (diese 
allerdings fast ausnahmslos von 



professionellen Herstellern), 
die ohne Tastatureingabe uber 
Joystick oder Grafiktablett zu 
bedienen sind, Und naturlich 
die unterschiedlichsten Spiele; 
man stelle sich aber bitte nicht 
. die tlbhchen Computerspiele 
vor. es sind vielmehr Spiele, die 
besonders die Reaktions-, Kon- 
z@ntra?ions- und Kornbinations- 
fahigkeiten der Kinder ford em, 
bis hin zurn sozialen Miteinan- 
der. Erne Ait Ersatzkindergar- 
ten mrt Computer also? Nem, 
diese Feststellung dementierten 
die Dozenten des Studios ein- 
stimmig, »Es soil vielmehr die fur 
diese Altersstufe charakteristi- 
sche Unvoreingenommenheit 
Neuem gegenuber ausgenutzt 
und so das Medium Computer 
spiel erisch nahegebracht wer- 
den*, so beschrieb Jadwiga Ot- 
schowka. die Leiterin des Stu- 
dios, ihre Intentionen. »Wir wol- 
len die Kinder friihzeitig und un- 
kompliziert an die Beschafh- 
gung mit dem Computer heran- 
fuhren. um die sie in ihrem spa- 
teren Leben — sei es Schule 
oder Beruf — nicht herumkom- 
men. So nehmen wir auch die 
Angst vor dem Unbekannten 
und schaffen eine natiirhche 
Einstellung zu diesem Gerau 

Die Frage, ob sich diese Kin- 
der nicht zwangslaufig zu 
•Freaks* entwickeln miissen, ist 
sichertich noch nicht definitiv zu 
beantworten. Doch da fur Nico- 
le, Thomas und Sarah der Com- 
puter eigentlich nur ein etwas 



anderes, neues Spielzeug ist, et- 
wa genauso interessant, wie ein 
neuer Lregobaukasten, braucht 
man diesbeziiglich wohl keine 
Horrorvisionen zu entwickeln. 
Ein gewohnlicher Gebrauchs- 
gegenstand — wie fur diese Kin- 
der der Computer — wird wohl 
selten Ausloser fiir em Compu- 
terfieber sein, dem heute so vse- 
le Jugendhche verfallen, 

Sicheriich, »padagogisch ab- 
gesichert* ist das Ganze — man- 
gels langerfristigen Erfahrungs- 
werten — noch nicht. Doch be- 
trachtet man den Spaft und. dje 
Gaudi, die sich in dieser Kinder- 
gruppe widerspiegelt. und be- 
obachtet man, daB die Kleinen 
auch noch Zeit dazu haben. sich 
zwischendurch eine Runde zu 
kloppen, so zerstreut das durch- 
aus emige Bedenken. Und ohne 
die Courage, einen Schritt in ei- 
ne, noch nicht bis ins kleinste 
durchgecheckte Materie zu wa- 
gen, wird man wohl auf einen 
Fortschritt in dieser Richtung 
noch langer warten miissen, 

(hi) 

Inta Coitipurei Siudto Olscbowka. Albert- 
Scbwejtzer-Sir. 56, 8000 Miinchen 93, Tel. 
063/6377591 



»Pnnts und Plots* nennt sich 
die Plottergraphie-Ausstellung, 
die als Sonderausstelhing im 
Rahmen deT Compute rshow '86 
vom 12. bis 15. Juni in Koln ge- 
zeigt wird. Begleitet wird »Prinss 
und Plots* von einem Wettbe- 
werb. den die Messegesell- 
schaft Koln veranstaltet und an 
der sich alle Interessierten be- 
teiligen konnen, die Grafik per 
Computer herstellen und deren 
Biider einen kunstlerischen An- 
spruch rechtfertigen. 

Die als Printer- oder Piotter- 
gxaphie bezeichnete Technik 
umfasst alle Grafiken, die mit 
Hilfe eines Computers herge- 
stellt und anschlieSend von ei- 
nem Printer oder Plotter ausge- 
druckt werden. Bereits im Vor- 
jahr hatten PlotteTgiaphie-Kiinst' 
ler die Messebesucher mit ihren 
Werken begeistert. Sie wollen 
mit ihren Bildern vor allem erne 
Brucke zwsschen den traditio- 
nell starren Blocken schlagen, 
Dabei lassen sie ihren kreativen 
Gedanken und gestalterischen 



Btx-Softmodul 



Von AHO gibt es seit kurzern 
ein Btx-Softmodul ftir den Com- 
modore 64, mit dem man ohne 
zusatzliche Hardware (auBer ei- 
ne m Akustikkoppler oder Post- 
modem) am Btx-Verkehr teil neh- 
men' kann. Das Modul kann Ver- 
bindungen zur Btx-Zentraie auf- 
bauen, Seiten abrufen, Anrwori- 
seiten ausfiillen und die Verbin- 
dung zur Btx-Zentrale abbre- 
chen, AuBerdem kann man sich 
bis zu 100 Kommandofiles pro- 
grammieren {Kornmandofile; 
S-peicherung emer behebigen 
Anzahl von Tastenbetatigun' 
gen), die man bei Bedarf immer 
wieder abrufen kann. Dadurch 
werden die effektive Bele* 
gungszeiten der Btx-Zentraie 
verkiirzt und die Kosten merk- 
hch gesenkt 

Das Modul ist als Steckmodul 
mit Kabel (AnschluB Expansion- 
port) oder als Diskette zu einem 
Prets von 4S5 Mark eihaltlich 

Info. AHO. Ftosuacti 124. 6209 Stepfiaflsfcu- 
ctieri 



Fahigkeiten m Form von pro- 
grammierten Algortthmen und 
den dazugehdrenden Parame- 
ters freten Lauf. Auf diese Weise 
entstehen zum Beispiel surreal 
anmutende Landschaften, auf- 
gelost in Strukturen. 

Den kiinstlerischen Anspruch 
rechtfertigen — auSer einem ho- 
hen Grad an Prazision und asthe- 
tischer Wirkung — schon rem 
auBerliche Merkmale: Alle 
Plottergraphte-Bilder sind hand- 
signiert, limitiert und datiert- 

In diesem Jahr sollen im An- 
schluB an die Computershow 
die ausgesteliten Arbeiten als 
Wanderaussteliung in mehieren 
Stadten gezeigt werden AuBer- 
dem wird eine Jury, bestehend 
aus Computerfachleuten und 
Kunstlern. die beste Arbeit aus- 
wahlen und sie mit dem »goide- 
nen Plotter* prarmeren. Genaue 
Teilnahmebedingungen kdnnen 
bei der Messegesellschaft Kdin, 
Abt. ii/2. Messeptatz, Pbstfach 
210760, 5000 Koln 21, erfragi 
werden. (Karin Krawczyk/hb) 




Auch »Zwejrgerl« sind schon furs Computem zu begeistexn 



Ich bin 5 Jahre alt 
und heiRe Nicole 



Man traut seinen fiugen nicht: ein » Kinder- 
garten^ vor dem Computer. Doch langweilig 
wird's den Kleinen nicht — im Gegenteil. 




Computerkiinstler 
suchen Nachwuchs 
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Vier neue MSX- 
Computer von Sony 

Mil gleich vier neuen Modellen, darunter 
zwei MSX-2~Komsolen, engagiert sich der 
Elektronikriese im Computer-Bereich. 



Sony hat seine Piodukt- 
Palette uro vier neue 
MSX-Computer aufge- 
stockt, die ab sofort er* 
haltlich sein sollen, Das preis- 
werteste Modell ist die MSX-1- 
Konsole HB-10D. die den Hit Bit tn 
der unteren Preisklasse erset- 
zen dQrfte Der 400 Mark teure 
Computer bietet 64 KByte RAM, 
emedeutsche DIN-Tastatur. zwei 
Modulschachte (Cartridge 
Slots) und die MSX-AnschluB- 
buchsen fiir Joysticks, Drucker 
und Kassetten-Recorder. An ei- 
nem der Modulschachte kann 
ein Diskettenlaufwerk ange- 
schlossen werden 

Meben diesem besonders 
gtinstigen Einsteigermodell for- 
ciert Sony den neuen M5X-2- 
Standard mil drei. zum Teil noch 
namenlosen Computem Der 
preiswerteste MSX 2 Computer 
soil knapp 700 Mark kosten und 
alle Mindestanforderungen des 
Standards erfullen. also 128 KBy- 
te RAM Arbeitsspeicher plus 64 
KByte RAM Bildschirm-Spei- 
cher, 80-Zeichen-Darsteliung 
und eine GraQk-Auflosung von 
maximal 512 x 212 Bfldpunkten. 
A!s Zugabe gibt es ein deutsch- 
sprachiges Software- Pake!, mit 



Amiga 



Der Amiga von Commodore 
wurde am 5. Marz offiziell in 
Deutschland vorgestellt Gela- 
den waren 1SO0 auserwahlte Ga- 
ste: Handier, Journalisten. Ban- 
kenvertreter, Entwickler fur Soft- 
und Hardware, sowie Mitarbei- 
ter von Commodore Deuisch- 
lancL Osterreich und Schweiz 

In der Alten Oper in Frankfurt 
umerstrich Winfried Hoffmann, 
der Geschaftsfuhrer von Com- 
modore Deutschland. bei seiner 
BegniBungsrede das Konzept, 
dasdeTerfolgretche Computer 
konzern mit seinem neuesten 
SproB verwirklichen will. So 
sprach er zwar von den vieien 
Fahigkeiten. die diesem Com- 
puter neue Markte erofmen sol- 
ien, angestrebte Verkaufszahlen 
nannte er allerdings nicht. Die 
Prasentation wurde von Frank 
Bsmer modenen Wetten. daB 
der Amiga ein Graiikwunder 
ist?... 

Bei dieser Gelegenheit wurde 
auch eine neue Definition fur 
den Amiga gerunden: Der Ami- 



dem man Briefe und KarteuVar- 
ten scnreiben und Zeitplane auf- 
stellen kann. 

Em weiterer MSX-2-Computer 
hat emen verdoppelten Arbeits- 
speicher von 256 KByte RAM, 
ein emgebautes 3'A-Zoll-Disket- 
tenlaufwerk (Kapazitat: 720 KBy- 
te formatiert) und eine deutsche 
DIN-Tastatur mit separatem Zeh- 
nerblock. Auch hier gibt es em 
deutsches Softwarepaket, das 
die Bereiche Textverarbeitung, 
DateiveTwalrung. Kalkulation 
und GeschaftsgTafik umfafit Al- 
les zusammen soli laut Sony 
Kteuthch unter 1500 Mark* ko- 
sten 

Das neue Flaggschiff is! der 
MSX-2-Computer HGB-90QD, 
der knapp 4000 Mark kostet 
Dieses Spitzerunodell ist der 
reinste Video-Computer und 
durfte mii semen speziellen Ta- 
lenten beim Mischen von Video- 
und Computer-Grafiken sogar 
dem Amiga Konkurrenz ma- 
chen. Diese Luxus-Kiste ist vor 
allem fur den Einsatz in den Be- 
reiehenSchulung, Aus- und Wei- 
terbildung, Verkaufsiorderung 
und Prasentation gedacht. (hi) 

Infc: Sony Deuiscfaland. Hugo-Ectenet^Sr 
2O.S0OOKdtn30 



ga ist kein Personal Computer 
und, natarlich, kein Heimcom 
puter, sondern ein Mediencom- 
puier. Der Kundenkreis soli vor- 
wiegend im Biirobereichliegen, 
aber auch tecrirusch-wissen- 
schaftliche Aufgaben sollen sich 
damn schnelier und effektiver 
losen lassen. Durch seine Gra- 
fik- und Soundfahigkeiten er- 
schlieBt der Amiga neue 
Markte 

Es ist zwar beemdruckend, 
die Grafik des Amiga auf drei 
nesigen Pro]ekuoriswandea zu 
erleben, aber es wurde merits 
gezeigt . was nicht sen on von Pra- 
sentationen in anderen Landem 
her bekannt war. 

Erst benn anschlieSenden 
Buffet fuhrten Soft- und Hardwa- 
refirmen auf zahlreichen Ami- 
gas in den umhegenden Rau- 
men ihre Produkte vor. Diese 
Software der »Amiga-Stunde 
Null" zeigt durchaus interessan- 
te Ansatze, aber es wird noch ei- 
nige Zeu notig sein, bis die Soft- 
ware die Leistung, die die Hard- 
ware zu bieten hat. auch voll 
nutzt. Chb) 




Letter-Quality-Dnicker von Epson 



Schonschrift made by Epson 



Nach der Eiruuhrung des 24- 
Nadel-Druckers LO-800 folgt 
nun deT LQ-1000 nach. Er kann 
auch Papier on Breitformai fur 
DIN A4quer verarbeiten. Damn 
bewaltigt er alle Aufgaben vom 
schnellen EDV-Ausdruck bis hin 
zur Korrespondenz in gestochen 
scharfei Schonschrift. Neben 
der emgebauten Vielfalt an 
Schrrften einschlieBUch der Pro- 
portional schrift lassen sich wie 
beim LQ 800 weitere Schnften 
auf einem Steckmodul hinzufu 
gen. Der LQ-IOOO vertugt senen- 



maSig uber eine parallele und 
eine senelle Schnittstelle sowie 
uber das von Epson erweiterte 
Betnebssystem ESC/P. Mit den 
vieifaltigen Modulen und 
Schnittstellen setzt Epson einen 
neuen Standard, der der Inkom- 
pahbuitat zwischen Druckem 
und Computem em Ende berei- 
tei Der LQ-1000 kostet 3398 
Mark 



Into Epson Dmdn^teod GmbH. Heme* 
gessr 15. 3W0 Hanncww 1. TeL 0511' 



Ran ans CD-ROM 

Emen neuen Standard fiir CD- 
ROMs mochten Philips und Sony, 
zwei Giganten der Bektronik- 
branche. entwickeln. 

Das »neue« CD-ROM soE Bil- 
der und T6ne gleichzeitig spei- 
chern konnen. Die bisharigen 
Speicherscheiben laufen auch 
in den neuen baufwerken, die 
Scheiben im neuen Format aber 
nicht in den bisherigen. 

Die Datenkapazitat soil 600 
MByte betragen, wobet 50 MBy- 
te auf die Ferilerkorrektur ent- 
fallen. 

Philips gab bekannt, daB die 
Produktion im nachsten Jahr an- 
laufen soil (hb) 

Citizen-Stutzpunkte 
in Europa 

Bereits ein halbes jahr nach 
seiner Gnindung hat Citizen Eu- 
rope Ltd den Aufbau seines eu- 
ropaischen Distributoren-Netz- 
werkes abgeschlossen. Citizen 
ist im Heimcomputerbereich vor 
allem durch seine neuen 
Drucker »Premiere 35* (Typen- 
raddrucker) und »Cinzen 120D« 
(Mattixdrucker) bekannt gewor- 
den 

Info Syoeiec Daieasjsseme GmbH. Kail 
Heiharl. Ptetfacto 15 17Z7. 8000 Muncfaen £5. 
Tei Oea/517966 



64 KByte fiir C I 

Erne einfadi euizubauende 
64-KByte-Speicherplatjne bnngt 
dem Ccrrimodore 16 ma sag 
Speicherplatz. Der Einbau ist 
unproblemahsch und m wem- 
gen Minuten erledigt 

Die Spekmerkarten karm man 
als Bausatz fur 97 Mark oder 
koroplett aufgebaut fur 144 Mark 
beziehen- 

Inlo SAS H-J Bemd. Langgasse 51 52J6 
ltodaxfcasse* 5. T«J 022S/45263E 

Macro-Basic fiir C 128 

Die Basic-Erweiterung Macro- 
Basic gibt es jetzt fur den Com- 
modore 128 Die weft uber 200 
neuen leistungsfahjgen Macro- 
Basic-Befehle smd m einem 
RAM-Modul enthalten. das am 
Expansion-Port angeschlossen 
wird Das 32 KByte umf asser.de 
Modul bietet unter anderem 

— Piograrrmner-Testhilfen 

— STrukturierte Programmie- 
rung 

— Anihmetik-Funktionen 

— Bildscmrmmasken 

— ISAM/VSAM Dateiveraral- 
tung 

— 40/80-Zeichen Biidschrrrnver- 
waitung und vieles mehr 

Das Modul kostet inkJusive 
Handbuch 298 Mark. 

into SAS B&tad. Lzngossai 93. 
N«<ieik3ssel 5 Tei 0228/<52a26 
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Palastgeschichten 

Es brodelt wieder in der »Hexenkiiche«; »Der 
Kurbis schlagt zuriiek«< and »Antiriad« hei&en 
die neuen, vielversprecheiiden Titel, die uns 
Palace-Software bei einem Besuch in London 
vorstellte. 



Passend zum Namen »resi- 
diert* Palace-Software 
uber einem Piogramm-Kb 
no mitten in London, Vor- 
bet an der Kino-Kasse steigt man 
drei Stockwerke in einem wun- 
derschonen Treppenhaus — 
und stehl emen handgeschrie- 
benen Zettel »Palace-Sofrware«. 
Kein nobles FirmenschUd weist 
daraufhin, daB hinter dieser Tur 
die Schopfer eines Spiels sitzen, 
das sich 7SOO0 Mal(f) verkauft 
hal; tHexenkuche*. 

Peier Stone, President von 
Palace-Software, sagt dazu: »Eh 
gentiich mufiten wit schon um- 
ziehen. vor aiiem, weil wir lau- 
fend neue Leute einstellen und 
es langsam eng wud. Aber wir 
mogen die Atmosphare und so 
lange es gent, bleiben wir hier.« 
Deswegen sieht es bei Palace 
immer noch so a us, als ob sich 
lediglich ein paar Computer- 
Freaks zusammengetan hatten 



schlagt zuruckt. Das bewahrte 
Team Richard Lemfellner (Pro- 
c/rararnierung) und Steve Brown 
(Grafik) hat sich wieder raachug 
ins Zeug geiegt. um das Spiel 
recht schwer zu machen. 

•The Pumkin stnkes back*, so 
der engJische Titel. ist wieder 
ein sogenanntes Action-Adven- 
ture, bei dem man Gegenstande 
aufsammeln und Feinden aus- 
weichen mu& Da die Hexe 1m 
ersten Teil nut ihrem Besenstiel 
davongeflogen isi. spiel t der 
zweite Teil in der Burg der Hexe 
nut uber 100 Raumen Der Spie- 
ler schlupft diesmal in die Rolle 
des Kurbis, der der Hexe drei 
Haare abschneiden muB. um lh- 
re Macht zu lahmen. Uber dem 
Spielfeld wachen zwei Hexen- 
kOpfe uber jeden Fehler des 
hupfenden Kurbisses, um ihm ei- 
nes der zugestandenen Leben 
abzuziehen und wahrhaft ha&- 
lich echt zu ktchern 




Happy-Computer besuch t Palace-Software: Peter Stone, 
President (mit Bart) and Mathew Tims, Vize President 




-Der Kurbis schlagt zxLriiclc«: Ein weiter Weg... 



..bis man der Hexe die Haare abschneiden kans 



Palace-Software wurde der 
Erfolg ntcht in den Schofi geiegt 
Die ersten Titel verkauften sich 
nur mafitg. Anders die »Hexen- 
kuche*. die mi! 750OO, davon em 
Drittel in der deutschen Version, 
traumhafte Stuckzahien erreich- 
te /TUt«. das franzosische Maga- 
zui fur Computer-Spiele, wahlie 
sie sogar zum Spiel des Jahres 
1985. Mit diesen VQTaussetzun> 
gensteht einem Nachfolge-Spiel 
nichts irn Weg 

Angelehnt an die Star-Wars- 
Tnlogie heifit die Fortsetzung 
der *Hexenkuche« »Der Kurbis 



Femde hat man als Kurbis in 
der Burg der Hexe IeideT mehr 
als genug. Sogar Steve, der den 
Kurbis selbst im Traum durch 
die Burg fuhren konnte, benutzt 
bei der Vorfuhrung manchmal 
eine Version des Spiels, bei der 
die Feinde kerne Wirkung ha- 
ben. Jeder kann sich selbst aus- 
rechnen. was auf den Spieler zu- 
kommi, der mcht Meister des 
Joysticks ist. Genau wie fiir die 
•Hexenkuche* wird auch von 
•Der Kurbis schlagt zuruck« fur 
den Commodore 64 eine deut- 
sche Fassung erschemen. wahr- 



scheinlichun juni. Die Versionen 
fur Spectrum und Schneider fol~ 
gen etwas sparer. 

Doch wie konnte Sich ein Sott- 
warehaus mit bisher nur einem 
Hit uber Wasser halten? Zum ei- 
nen unterstutzt natuibch die 
Muttergeseilschaft Palace, der 
neben Palace-Software auch Pa- 
lace-Producuons (pxoduaeit Ki- 
nouime) und Palace-Video ange- 
gliedert sind, ihr Software- Pro- 
jekt Fteter Stone, der fruher Di- 
rektor bei Virgin Records war. 
meint dazu *Sicherlich glauben 
manche Leute. dafi wir nicht vie! 



macbeiL Aber das stunmt nicht. 
Ein gutes Spiel braucht beinahe 
ein Jahr, bis Konzept. Spielauf- 
bau, Grafik und Musik stimmen 
Fruher hat meist der Program- 
mierer ein Spiel ganz allein ent- 
worfen. Aber Prograrnmierer 
haben oft rucht das Gefuhl fur 
ein interessantes Spiel oder eine 
gute Grafik. denn Prograrnmie- 
rer sind Prograrnmierer und 
Kiinstler and Kunstler, Deswe- 
gen setzt sich unser Team a us 
ProgTajnrnierern. Grafikern und 
Musikern zusammen, von denen 
jeder das zum Spiel beisteuert, 
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was er am besten kann. So 
stammt der Entwurf und die Gra- 
fik fttr das Spiel, das wahischein- 
lich noch im Juli eischeinen 
wird, von dem Grafiker Dan Ma- 
lone Es hei&t »Antiriad« und 
spelt in der Zeit nach einern 
imaginaren lAfellkrieg. der die 
Erde verwustet und den nur we- 
nige uberlebt haben. Einer der 
Oberlebenden ist ein »Hohlen- 
mertsch*. der im ersten Tfeil des 
Spiels die TeUe eines Strahlen- 
schutz-Anzuges fmden muB, um 
in die Stadi des Bosen zu gelan- 
gen und dort dann im zweiien 
leil das Bose zu vernichten Der 
Barbarian, wie er liebevoll von 
Dan genannt wird, ist hmrei- 
Bend animiert. er kann gehen, 
rennen. springen und kmen. Ein 
reizvoller Kontrast zwischen der 
High-lech-Anzeige am unteren 
Bildrand und dem Hohlenmen- 
schen. 

Um den Spieler in die Atmo- 
sphare einzushmmen, hat Dan 
einen sehr schonen Comic ge- 
zeichnet, der die Vorgeschichte 
erzahll. Dieser Comic liegt im 
Cover der Packung. in der auch 
zwei Kassetten liegen, da »Anti- 
nad« wieder eme Unmenge ver- 
schiedener Szenen bereithalt 

Der Name »Antmad« entstand 
ubngens aus einem Lesefehler. 
Auf dem Strahlenschutz-Anzug. 
der beinahe wie eme Rustung 
aussiehl stehl der Schnftzug 
»ANTI-RAD«. Dan hat auf eme 
der Zeichmmgen aber genau 
zwischen dem R und dem A ei- 
nen RiB gemalt t der wie em I aus- 
sieht. So entstand •Antiriad*. Bei- 
de Spiele, iDer Kurbis schlagt 
zurtick* und »AnuTiad*. werden 
in England zirka 9 Pfund kosten, 
also zwischen 30 und 40 Mark 

Wie geht esweiter bei Palace- 
Software' Peter Stone: »Wir wol- 
ien dieses Jahr insgesamt funf Ti- 
tel auf den Markt bringen. Die 
ersten beiden aind »Dei Kurbis 
schlagt zunick* und »Antinad«. 
Fiir das dritte und das fiinfte 
Spiel haben wir Rupert Bowater 
und Paul Norm unter Vertrag 
genommen, die 3»eh von Electro- 
nic ftencil getrennt haben (Elec- 
tronic fencil landete mit »The 
Fourth Protocol* und iZoids* ei- 
nen groBen Hit. Anm. d. Red.). 
Die beiden nennen ihr neues 
Team "Binary Vision*. Ihr eistes 
Spiel fur Palace wird eine Tro- 
pen-Eskapade zwischen dem 
ersten und zweiten Wellkrieg 
sem 

Der viene Titel ist schon in Pla- 
nting, aber daruber wollen wir 
noch mchts verraten. er wird 
wieder bei uns gemachl.* 

1986 wird fiir Palace-Software 
ein mteressantes Jahr- Wenn alle 
weiteren Titel genauso vielver- 
sprechend ausfallen wie »Der 
Kurbis schlagt zunick* und »An- 
tniad*. darf man auf die neuen 
Spiele gespannt sem, 

(wg) 



PCs fur die Haltte? 

Amerikanische Branchen- 
Insider vermuten. daS Mama- 
Blue (IBM) im Laufe dieses Jah- 
res die Preise fur ihren PC um 
40 Prozent senken wird. Fiir den 
1BM-PC-AT ist die Vcrhersage 
sogai noch extremer. So ware 
denkbar. daBbiszum Jahresen- 
de ein PC mit Monitor und zwei 
Diskeltenl a ufwer ken In den 
USA fur unter 1000 Dollar zu ha- 
ben sem wird (beim derzeitigen 
Dollaikurs entspricht das erwa 
2SO0 Mark). Mbglich wird der 
Preisverfall durch immer nied- 
rigere Halbleiter-Preise, die 
innerhalb der letzten 18 Monate 
um immerhm 90 Prozent gesun- 
ken smd (ja/vwd) 



Computer-Uhrchen 

Nach dem Erscheinen der 
Ausgabe 2/86 mit dem The ma 
Daterifernubertragung haben 
uns viele Leser gefragt, wo es 
die kleinen Computeruhren auf 
den Seiten 136/137 zu kaufen 
gibt- In Deutschland bietet der 
Bektionik-Veisand Salhofer die- 
se kleinen LCD-Uhren an. Preis 
14. SO Mark. Die Bestellnummer 
lautet 29-043 (lg) 

SatoX'er Betaracik, Jean PauKSr 19 86» 
Kuimbacii 



COS-Standard 

Schon im Februar 1986 schloB 
sich auch Apple der erst im Vor- 
monat gegriindeten Orgaiusa 
tion COS (Corporation for Open 
Systems) an. Ziel dieser aus be- 
Teits 24 Unternehmen bestehen- 
den Arbeusoemeirischaft ist 
eine StandardLsierung des 
Datenaustausches zwischen Sy- 
stemen verschiedener Anbie- 
ter. so daB zukunftig diese 
Computer problemlos gekop- 
pelt werden konnten Neben 
Apple gehbren AT&T. Hewlett- 
Packard. IBM. Wang und ande- 
re groBe Namen dem Konsoru- 
um an. Qa) 

Info Apple Computer. tngoJsMdteMrt 20, 
8000 MusxAen 45 



Quantensprung 

Sinclair reduziertden Preis fur 
die deutsche Ausfiihrung des 16- 
Bit-Computers OL von 998 Mark 
auf 698 Mark. Trotzdem bleiben 
das deutsche Handbuch und die 
vier Softwarepakete im Liefer- 
umfang enthalten, 

Laut dei deutschen Presse- 
slelie von Sinclair soil diese dra- 
stische Pieissenkung den ver- 
kauf dieses Computers »noch 
mehr* verstarken. (hb) 

Info: Sinclair DisJnfcuwt DeucsctUacd. 
] Sctiitmpic± GmbH, jagerweg 10. 
80(2 Otobiunn. Tfel (089; 6 » 50 74 




Das neue Zuiassungszsichen dei Post fur Fernmeldeanlagen: 
Das groBe Z ist fester BestandteU, anstelle des A (JUlgemeine 
Zuiassung) konnen noch die Buchstaben E (Einzelzulassung), 
P (Erprobungszolassong), T (Versncnszoiassung) und V (Vorfuh- 
rungszulassung) stehen. Die nachfolgende sech&stellige Num- 
mer wird individnell zngeteilt. Anhand des Endbuchstabens 
lafi t sich das Z nlass tin gsj ahx ©rrochnen, 

mit dem Hobeitszeichen dei 
Post, dem Fbsthorn geschmuckt 
Die Prufungen selbst nimml 
nach wie vor das ZZF vor Ge- 
naue Angaben zum neuen Pruf- 
zeichen enthalt das Amtsblatt 
Numrner 128 des Bundesrxuni- 
sters fur das Past- und Femmel- 
dewesen 

Die bisher erteilten FTZ-Num- 
mern behaiten lhre GulUgkeit 
bis auf Widerruf oder nach Ab- 
lauf der Genehmigungen. Fur 
den Verbraucher is? es also ge- 
genwartig egal. ob ein Heim- 
computer em FTZ- oder em DBP- 
Zeichen aufweist (lg) 



Start FTZ nun DBP 

Fernmeldeeinrichtungen. die 
eme Zulassung als Femmelde- 
einrichtung oder Funkanlage 
benbtigen (zum Beispiel auch 
Heimcomputer. Fernsehgerate. 
CB-Funkanlagen und ahnliches) 
muBten bisher eine sogenannte 
•FTZ-Nummer* besitzen 

Sen dem 1. April 1988 nun gibt 
es nur noch eme DBP-Nummer. 
Und damil >edermann diese m 
Zeichen auch den notigen Re- 
spekt zollen kann ist diese Zu- 
lassungsnummer unubersehbar 



Computer & TV 

Sendungen zum Thema Computer 
im April und Mai 

Zwei Hinweise auf Computer-Senen Im Bayenschen Fern- 
sehen wird jeden Sonntag 17 15 Uhr erne Folge von »Rechner 
modular* ausgestrahlt. Wer das osterreichische Femsehen 
empfangt, kann ab dem S AprU die Wiederholung der Serie 
•Computerkurs. von Professor Ernst Hilger verfolgen. Sende- 
termm der 13 Folgen; Samstag um 15.30 Uhr (W) 



Unstai. i April mb 



SfMrttflr D. April 1966 



17.30 Uhr - WDR 
Gompatcz in der Prodaktion 

17.30 ma - WDR 
Computer aaf dent Sehreib- 
tisek 

SfrtH, R jpj TOt 



10.30 Uhr - WDR 
Computer in der Dienst- 
leistung (Wdhlg.) 



16.04 Uhr — ZDF 
Computer-Corner 

Sa»sta«. 2&*pim 



10.30 Uhr — WDR 
Computer in der Prodaktion 
(Wdhlg,) 

12.20 Uhr — ARD 
ARD-Ratgeber: T&c h ni k 

12.30 Uhr — WDR 
Compute r-Club 

mggt ai. 8, April 1986 

16 . 04 Uhr - ZDF 
Computer-Corne r 

11,30 Uhr - WDR 
Computer in der Dienst- 
leistang 



15.05 Uhr — BR 
Computer-Trcff 

BtPtoj. 1 9* BSC 



16.04 Uhr — ZDF 
Computer-Corner 

Blinds. 20. wsi see 



16.04 Uhr — ZDF 
Computer-Comer 

Sa«sl>t. 24 S8fi 



15.05 Uhr — BR 
Computershop 

5— tH. 25. M 



17.20 Uhr — ARD 
ARD-Ratgeber: Technik 
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Sir Cli ve lauft dem Trend hin- 
terher: Neben Commodore, 
Schneider und Atari bietet 
nun auch Sinclair einen 12 8er . 

Am 13. Februar stellte Sinclair 
in London einen Computer 
vor, der bereits tausendfach 
in Spanien verkauft wurde; den 
128er Spectrum. Der Markt sei in 
England und in Deutschland vorher 
nicht reif fur das Gerat gewesen, 
lautete die Antwort auf die Frage, 
warum dieser Computer erst ab 
April 1986 in diese Lander geliefert 
wird. Man konnte aber auf die Idee 
kommen, da£ die Firma Investrom- 
ca, Sinclairs spanischer Partner, die 
dortige 128er-Version finanziell un- 
terstutzt hat und auf Exklusivitat fiir 
sechs Monate bestand. Die sind nun 
abgelaufen und Sinclair erfullt sein 
Versprechen, den 128er im Fruhjahr 
1986 gleichzeitig auf den deutschen 
und englischen Markf mm gleichen 
Preis einzufiihren. Wobei wir gleich 
beim Preis sind: 179 britische Pfund 
oder umgerechnet 598 Mark soil er 
kosten. Dazu sind dann noch rund 90 
Mark fiir das sp&ter noch erwahnte 
•Keypad* fallig. 1st der 128er gegen- 
iiber dem normalen Spectrum plus 
die 200 Mark mehr (zuzuglich Key- 
pad) auch wirklich wert? 

Englische Version 
im Test 

Unser lestgerat mit der denkwur- 
digen Geratenummer 007-001030 
(trotzdemkeine James-Bond-Version) 
war erne fruhe englische Variante 
Wie auf dem Foto zu sehen, ist statt 
des ROMs noch ein EPROM auf der 
Platine. Daneben fallen im Ver- 
gleich zur bisherigen Spectrum-Pla- 
tine die 16 Speicherchips des Typs 
4164 (64-KBit-Speicher) und der 
Sound-Baustein AY-3-8912 A sowie ei- 
ne uberdimensiomerte Hochfre- 
quenzdrossel sofort ins Auge. 

Trotx BEEP kein Piep 

Der vom Vorganger her bekannte 
sogenannte Lautsprecher fehlt, Oh- 
ne Zusatzverstarker gibt der Spec- 
trum, 128 am Monitor betrieben, kei- 
nen »BEEP« von sich. Dafur wird der 
Ton aber per Antennenkabel zum 
Fernsehgerat transportiert und kann 
iiber dessen Tonteil ausgegeben 
werden. Auch das Biid ist bei Fern- 
sehbetrieb ruhiger, scharfer und 
stabiler geworden. Wer einen Farb- 
monitor mit RGB-Eingang anschlieJM 
oder einen Monitor mit Video-Ein- 
gang als Datensichtgerat nutzt, der 
kann den Ton von der EAR-Buchse 



Was er wollte, 

der Spec 




Der none Spectrum 128 prasentiert sich 
im gewohnten schwaxzen Sinclair-Look 




Das Keypad des neuen Spectrum 



abnehmen und einem Verstarker 
zufuhren. Das lohnt sich allemal. 
Der Soundchip ist leicht in Basic zu 
programmieren und liefert einen 
variantenreichen Ohrenschmaus, 
Unverstandlich ist, daB im Gegen- 
satz zum QL auf ein monochromes 
Video-Signal verzichtet wurde und 
deshalb monochrome Sichtgerate 
am Farbvidec-Ausgang betrieben 
werden miissen. An dtesem liegt 
aber auch der storende Farbhilfs- 
trager an, Neben Auge (RGB) und 



Ohr (Sound) wird auch der Drucker 
gut bedient. 

Eine eingebaute RS232-Schnitt- 
stelle (bei der britischen Version mit 
dem gleichen Stecker versehen, 
der schon am englischen QL stort), 
ubertragt nicht nur Listings oder 
Texte an einen Drucker mit seriel- 
lem Port, sondern auch Bildschirm- 
kopien in A4~Breite per COFY-Be- 
fehl aufs Papier, Der gleiche Port 
dient als MIDI-Interface (Musical In- 
strument Digital Interface), Damit 
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kann und sollte: 
trum 128 




Die Piatine ahnelt der des Vbrgangers 



'' n a $ it \mmf 





Der uneueu Soundbaustem and die Hocfa&eqtienzdrossel 



sind auch Synthesizer mit Anweisun- 
gen vom Spectrum 128 zu fiittem, ein 
bisher dem Spectrum-Besitzer ver- 
schlossenes Betatigungsfetd. 

Fitr eine Maus hat es nicht ge- 
reicht. Ersatzweise wird ein Keypad 
angeboten, welches neben einer 
Cursorsteuerung auch als Zahlen- 
eingabemedium Verwendung fin- 
det. Beide Aufgaben fallen nach 
kurzer Eingewbhnungsphase we- 
sentlich leichter als uber das norma- 
le Tastenfeld des Spectrum. Aber 
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warum das Ding fitr annahemd 100 
Mark als Extra angeboten wird. wo 
sogar im Karton des 128er Platz da- 
fur vorgesehen 1st, wissen wohl 
nur Sinclair-Manager. Offensichtlich 
soil damit der Computerpreis »retu- 
schiert* werden, Ungewbhnlich ist 
auch die »lose« Verbindung zum 
Computer iiber ein Spiralkabel, wie 
wii es vom Telefonhorer her ge- 
wohnt sind. Ohne Aufpreis wird im 
Design des Spectrum plus-Hand bu- 
ches eine 128er-Anleitung geliefert. 



die einiges erahnen lafil Diese 
schmalbrustige Broschiire ver- 
schweigt nicht nur die exakte Spei- 
cherbelegung im 128er-Modus, son- 
dern auch die AnschluBbelegung 
der Drucker- und MIDI-Schmtt- 
stelle 

Neben dem normalen Spectrum- 
Handbuch, dem Spectrum plus- 
Buch und der I28er-Dmckschrift 
mufiderneugierige 128er-Program- 
mierer auch noch ein »technical gui- 
de* in englischer Sprache durchar- 
beiien, wenn er dieses bekommt. 
Bisher wird es nur an Softwarehau- 
ser zur Programmentwicklung ab- 
gegeben- Welches Geheimnis wird 
darin wohl gehiitet? 

RAM-Disk sorgt fur 
Speed 

Da der 128er, me der Name schon 
vermuten lafit, uber 128 KByte Spei- 
cherplatz verfiigt, bleibt die Frage, 
wie dieser Speicher zu nutzen ist, 

Wie bereits erwahnt: Genaue In- 
formationen gibt es von Sinclair 
nicht. Sicher ist, dafi der Speicher 
im 128er-Modus annahemd dem 
des Spectrum mit 48 KByte gleicht. 
Dies trifft sowohl fur die Adressen 
des BUdschirmspeichers, des Attri- 
butspeichers, der Systemvariablen 
und des Druckerpuflers sowie des 
Basic-Anfangs zu und wurde in Ver- 
suchen ermittelt. Der zusatzliche 
Speicherplatz wird als RAM-Disk 
verwendet Das bedeutet, Sie benut- 
zen diesen Bereich wie jedes exter- 
ne Speichermedium (Cartridge, 
Diskette oder Kassette). Der Vorteil 
der RAM-Disk liegt in der Speicher- 
und Ladezeit, Diese ist so kurz, dafi 
es nicht gelang, hier Zeilen zu mes- 
sen. 

Auch iiber die Kapazitat der RAM- 
Disk gab nur ein Versuch Auskunft: 
zwolf BMschirrninhalte konnten dort 
abgelegt werden. Das ergibt 6912 
Byte mal 12 Bildschirminhalte = 
82944 Byte Teilt man 82944 durch 
1024 (1 KByte), dann ergibt sich ein 
RAM-Disk-Bereich von 81 KByte 
Wie der zustande kommt oder gar 
aufgeteilt ist, bleibt vorerst ein Rat- 
sel 

Kompatibilitcits- 
probleme 

Der 128er-Spectrum soli zwei 
Computer in einem sein: ein neuer 
128-KByte- und ein (alter) 48-KByte- 
Spectrum. Da interessiert natiirlich 
jeden, der vom bisherigen Spec- 
trum auf den Neuling umsteigen 
will, was er an Hard- und Software 
weiterverwenden kann. Die Softwa- 
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re-Frage ist leicht beantwortet; Alle 
bisherigen Spectrum-Programme 
laufen 1m 48er-Modus problemlos. 
Einige Programme (die nicht auf 
ROM-Routinen zugreifen) arbeiten 
auch 1m 128er-Modus fehlerfrei. 

Bei der Hardware treten dann al- 
lerdings Probleme auf. Keines der 
von uns getesteten Diskettensyste- 
me funktionierte. Weder das Beta 
Disk- noch das Timex- oder Opus- 
System wurden vom 128er akzep- 
tiert. Die Vermutung, das sei Ab- 
sicht, wird durch das Gerucht ge- 
nahrt, Sinclair habe em eigenes 
128er-Diskettensystem mit 3&-Zoll- 
Laufwerken in der Entwicklung. 
Auch bei Interfaces fur Drucker mit 
paralleler (Centronics-)Schnittstelle 
ist Vorsicht geboten Das Dorsch- 
Interface (Profisoft) lunktioniert 
nicht, das Kempston-E (neue Bauart) 
hingegen arbeitet bedingungslos im 
48er-Modus < Das Interface 1 und die 
Microdrives konnen ohne Vorbehalt 
weiter genutzt werden und sogar 
die RS232-Schnittstelle des Interface 
1 kann neben der eingebauten 
Scfmittstelle angesprochen werden. 
Alle getesteten Joystickinterfaces 
funktionierten ebenso, wie die I/O- 
Ports. 



bar. Da wir gerade beim Ediueren 
sind: Im 128er-Modus hat der neue 
Spectrum einen »FuU Screen Edi- 
tors. Das besagt, Sie konnen per 
Taste den Cursor frei in der Bild- 
schirmebene bewegen und ediue- 
ren. Das ist eine wesentliche Ver- 
besserung gegeniiber dem be- 
kannten Sinclair-Zeileneditor. Durch 
Druck auf die EDITTaste wird ein 
Menu aufgerufen, das unter ande- 
rem eme hervorragende RENUM- 
BER-Routine anbietet. Ein Tasten- 
druck, und schon ist das Listing in 
lOer-Schritten neu numenert. 



Was noch neu ist 

Eine vom Menu aus aufrufbare 
schnelle Laderoutine und ein »Tape 
1est« zur Kontrolle der richtigen 
Lautstarkeeinstellung am Kassetten- 
recorder runden das Bild des 128er 
positiv ab, Wesentlich zur Betriebs- 
sicherheit tragt der nach auEen ver- 
legte und reichlich dimensionierte 
Kuhlkorper fur die 5-Volt-Stromver- 
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Einfachex Abfall, dann Aus 

1 Einfacher Anstieg, dann Aus 

2 Einiachei; AbEall, daiui Halt 

3 Einfacher Anstieg, daim Halt 

4 Wiederholter Alt fall 

5 Wiederholter Anstieg 

6 Wiederholter Anstieg, dann Abfall 

7 Wiederholter Abfall, dann Anstieg 

Klangformcn fir Soundeffekte 



Basic unterschiedlich 

Das Basic im 128er-Modus unter- 
scheidet sich vom bisherigen da- 
durch, daB es keine ^Keywords*, al- 
so Schlusselworte, die mit einer Ta- 
ste aufgerufen werden, kennt. Be- 
fehle miissen ausgeschrieben wer- 
den. Dafiir gibt es ein paar neue re- 
servierte Worte, Hervorzuheben ist 
der Soundbefehl »PLAY« ( der den 
3-lbn-Soundchip iiber voile zwei Ok- 
taven anspricht. Soundbefehle wer- 
den emfach m Strings (a$ bis z$J ab- 
gelegt und sind damit leicht editier- 



Der Tape-Tester 
fur den Kassetten- 
recorder 




Per Taste ri druck abrufbare Menus: Modusarten und Rechner Fomettufia auf Scite 20 
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mm In England 
Riesenerfolg 
als Fernsehserie — jetzt 
als packendes Science 
fiction-Drama fur Ihren 
Computer. 

Die Erde wird von un 
heimlichen Reptilien 
uberfallen, die die ge 
samte Menschheit 
unterjochen wollen 
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sorgung bei. Die Kuhlrippen wer- 
den bei langerem Betrieb gut hand- 
warm und lassen den Rest des Com- 
puters kalt 

Einsteiger als Ziel 

Wer soli denn nun die angepeilte 
Kauferschicht sein? In erster Linie 
•First Time Buyers*, Erstkaufer in 
der Altersgruppe 10 bis 18 Jahre, 
lautet die Anrwort. In zweiter Linie 
werden wohl bisherige Spectrum- 
Besitzer an dem 128er Gefallen fin- 
den, sofern sie nicht bereits ein 
oben genanntes Diskettensystem 
besitzen. Fur Basic-Programmierer 
a us beiden Gruppen ist der Spec- 
trum 128 ein empfehlenswerter 
Computer. Durch den Trick mit der 
RAM-Disk haben alle Anwender 
vom groSen Speicherplatz Vorteile, 
nicht nur Masehinencode-Fans oder 
gar nur CP/M-Benutzer (wie etwa 
beim Commodore 128 und dem 
Schneider CPC 6128). Mit der Aus- 
lieferung des 128er Spectrum ist 
auch speziell fur ihn entwickelte 
Software erhaltlich, Deren Spek- 
trum reicht vom »Tasword 128« (ei- 
nem Textverarbeitungsprogramm) 
uber »Icon Graphix« (Zeichenpro- 
gramm mit GEM-ahnlichen Merk- 
malen) und »WHAM! The music box* 
(Komposinonshilfe fiir den Sound- 
Fan) bis zur »Never Ending Story* 
(Text- und Grafik-Ad venture). 

(Manfred-D. Kottmg/hb) 



m 



D 



FG 



OCTAVE 3 



D 



D 



E F 



G 



OCTAVE 4 



e f 



D 



A 



g s e 



OCTAVE 5 



Bet Tonumfang des IZBer Spectrum 









Mb 


Signal 


Level 




RGB 




1 


Composite PAL 


75 Ohm, 








2 


Vol! 

Helltgkeit 

Composite 

Synchron 

VerukaJ Syn- 

chror, 

Grun 


7 ^ 

3 




6 

1 


3 
4 

5 

6 


TTL 
TTL 

TTL 

TTL 


5 


2 8 


4 


7 
8 


Rot 
Kau 


TTL 
TTL 



Die Betegung 
des Monitor- 
Ausgangs 



Weltstandard im 
zweiten Anlauff? 



Die MSX-Anbieter unterneh- 
men einen zweiten Versuch, 
urn ihren »Standard« erfolg- 
reich an den Mann zu brin- 
gen. Der erste Vertreter der 
MSX-2-Famffie, der VG-8235 
von Philips, bietet einige star- 
ke Leistungen. 

Auf der CeBIT-Messe in Han- 
nover erleben die MSX-2- 
Computer ihre Deutschland- 
Premiera Hier der Einstieg von Phi- 
hps in die zweite MSX-Ara. Den aus- 
fuhrhchen Messebericht mit weite- 
ren Neuigkeiten von der MSX-Front 
linden Sie in unserer nachsten Aus- 
gaba 

Wie alle MSX-2-Konsolen ist der 



VG-8235 von Philips voll aufwarts- 
kompatibel zu MSX-1. Das heifit im 
Klartext, daS alle Programme und 
alle Peripherie-Gerate, die fur 
MSX-1 erhaltlich sind. auch bei den 
neuen Computern verwendet wer- 
den konnen. Dazu braucht man nicht 
einmal wie beim Commodore 128 ei- 
nen bestimmten Modus anzuwah- 
len. Man schiebt einfach eine MSX- 
1-Diskette ins Laufwerk, schaltet den 
Computer an und ohne Matzchen 
und Verzogerungen schluckt die 
MSX-2-Konsole das Programm. 

Der VG-8235 ist ein komfortabel 
ausgestattetes Gerat. in dem gleich 
ein 3%-Zoll-Disketterilaufwerk mit 
360 KByte Speicherkapazitat einge- 
baut ist. Er wird rnit emer deutschen 
DIN-Tastatur ausgeliefert die in der 



Hone sogar verstellbar ist. Ein Re- 
set-Knopf gegen versehentliches 
Driicken etwas im Gehause ver- 
senkt. ist auch vorhanden. 

Wir wollen uns naturlich auf die 
Besonderheiten von MSX-2 konzen- 
trieren. Das ohnehin schon gute Ba- 
sic wurde noch um einige sehr kom- 
fortable Befehle erweitert (siehe Ka- 
sten), ist aber voll kompaubei zum 
Basic der ersten MSX<5eneration. 
80 Zeichen pro Zeile auf dem Bild- 
schirm darzustellen ist kein Pro- 
blem, man kann aber auch mit dem 
WIDTH-Befehl in den von MSX-1 ge- 
wohnten 40-Zeichen-Modus wech- 
seln. Die 8G-Zeichen-Darstellung ist 
bemerkenswert gut und selbst auf 
einem Fernsehgerat lesbar; fur den 
Dauereinsatz empfiehit sich den- 
noch die Anschaffung ernes Moni- 
tors — die Augen werden's danken. 

Im stattlichen RAM — immerhin 
256 KByte — kann man nach Her- 
zenslust Daten und Bilder in eine 
RAM-Disk schieben, was vom Basic 
sogar mit speziellen Befehlen unter- 
stutzt wird (Naheres im Basic-Ka- 

fbetsetzoDg auf Serte 22 
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sten). Ein spezielles Haidware- 
Schmankerl ist der batteriegepuf- 
ferte »Uhr-Chip*. auf dem alle mogli- 
chen Werte wie Uhrzeit, Datum, 
PaBwort etc. gespeichert werden 
und auch nach dem Ausschalten 
des Computers nicht verlorenge- 
hen. Das Defmieren von PaBwdrtern 
ist ein besonders neckisches Extra, 
Durch eine PaBwort-Abfrage unmit- 
telbar nach dem Einschaiten schiitzt 
man den Computer vor unbefugten 
Benutzern, 

Der VG-8235 wird komplett mit ei- 
nem Sofrware-Paket ausgeliefert, 
das bei unserem lestmuster leider 
noch nicht dabei war. Laut Philipxs 
soli es sich um eine Textverarbei- 
tung, eine Datenbank und ein 
Grafik-Programm handeln, das die 
Farbenpracht von MSX-2 voil aus- 
schopft, Alle Programme laufen nur 
im MSX-2-Modus und machen somit 
auch von der 80-Zeichen-Darstel- 
lung Gebrauch. 

Der genaue Preis fiir die Konsole 
stand bei RedaktionssehluB noch 
nicht fest, durfte aber zwischen 1500 
und 1800 Mark liegen. Wenn man 
bedenkt daB ein 3%-Zoll-Disketten- 
laufwerk und drei Anwendungs- 
Programme im Lieferumfang ent- 
halten sind, ist das durchaus ange- 
messen. 

Markfchancen 

An und fiir sich ist der Vorbote des 
neuen Standard-Versuchs ein star- 
kes Gerat. das sich durch seine tol- 
len Grafik-Fahigkeiten, groSziigigen 
Arbeits- und Bild-Speicher und 80- 
Zeichen-Darstellung als Allroundta- 
lent fiir Spiele, Grafik und Anwen- 
dungen empfiehlt Ob sich MSX-2 
durchsetzen wird. ist eine ganz an- 
dere Frage, Die Kompatibilitat zu 
MSX-1 ist nur ein bedingtes Kaufar- 
gument, da sich dieser »Standardi 
nie etablieren konnte und das 
Software-Angebot sowohl qualitativ 
als auch quantitativ nicht tiberzeu- 
gen kann, wenn man es mit dem der 
Marktfuhrer C 64 und Schneider 
vergleicht. MSX-2-Software, die die 
Luxus-Hardware ausreizt, mu5 erst 
einmal geschrieben werden . 

AuBerdem geht der Trend bei 
Hochleistungs-Heimcomputem mo- 
mentan stark in Rich tung 16 Bit. Fl: 
knapp 1300 Mark wird man bereits 
stolzer Besitzer eines Atari 260 ST 
mit emer 68000-CPU und 512 KByte 
RAM. Wer sich wirklich einen »bes- 
seren* Heimcomputer zulegen will, 
greift oft gleich zum unwesentlich 
teureren ST, der neben modernerer 
Technology bereits ein attraktives 
Software-Angebot bietet. (hi) 



Der MSX-2- 
Computer von 
Philips besitzt ein 

eingebautes Disket- 
tenia ufwerk 




CALL MEM1NI: Reserviert einen Bereich des Speichers (RAM-Disk) 
CALL MFILES; Zeigt die Namen der Dateien an, die in der RAM-Disk 
stehen 

CALL MKILL: Loscht eine Datei aus der RAM-Disk 
CALL MNAME ... AS Benennt eine RAM-Disk-Datei urn 
COLOR = : Verandert die Intensitat der 16 Grundfarben in je acht 
Farbstufen 

COPY: Kopiert Teile eines Grafikschirms in einen anderen leil des 
Schirms, in ein Array oder eine Diskettendatei 
GET DATE: Zeigt das Datum 
GET TIME: Zeigt die Uhrzeit 

PAD: Fragt Grafik-Tablett. LichtgruTel. Maus und Trackball ab 
SET ADJUST: Verandert die Einstellung fiir die Position, an die der 
Cursor nach CLEAR/HOME springt 

SET BEEP: Verandert Tbnhohe und Lautstarke des BEEP-Tbns. 
SET DATE: Stellt das Datum ein 

SET PAGE: Wahlt aus, welche der gerade im Speicher befindlichen 
Bildschirmseiten angezeigt wird 

SET SCREEN: Speichert verschiedene Bildschirm-Parameter wie 
Anzahl der Zeichen pro Zeile und Farbwahl in den Uhr-Chip 
SET TIME: Stellt die Zeit ein 

SET TITLE: Bestirnmt einen Text, der nach Einschaiten des Systems 
angezeigt wird 

VDP: Zeigt den Wert des VDP-Registers an 
SET PASSWORD: Bestirnmt ein PaBwort, das nun nach jedem 
Einschaiten des Computers eingegeben werden muft, bevor 
man mit dem Gerat arbeiten kann 

SET PROMPT: Bestirnmt die Antwort des Computers auf Eingaben 
(normal: »OK«) 

Die neuen Befehle des MSX-2- Basic and Hire Bedeutung 



CPU: Z80A (Taktfrequenz: 3,5 MHz) 
Video-Chip: YM 9938 
Sound-Chip: S-3527 

RAM: 128 KByte Arbeitsspeicher + 128 KByte Videospeicher; also 
insgesamt 256 KByte RAM 
ROM: 64 KByte 

Anschliisse: TV, Audio/Video out, RGB Kassetten-Recorder, Centro- 
nics fur Drucker, Cartridge Slot (Modulschacht). 
Far ben: 512 Far ben stehen zur Auswahi, von denen je nach 
Auflosungs-Modus 2, 4, 16 oder 256 gleichzeitig dargestellt werden 
konnen (Maximale Aufldsung: 512 x 212 Bildpunkte) 

Die technischon Daten von MSX-2 
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Das Basic 



Das Locomotive-Basic der 
Schneider-CPCs gehort zu 
den leistungsfahigsten Basic- 
Dialekten. Trotzdem gibt es 
eine wahre Flut von Basic- 
Erweiteningen, die den Pro- 
grammierkomfort erhohen 
sollen. Was ist davon zu hal- 
ten! 

Wenn Sie vorhaben, be- 
stimmte Anwendungen 
selbst in Basic zu pro- 
grammieren, gibt es unterstutzende 
Hilfsprogramme, die Ihre Albeit er- 
leichtern sollen. 

Aus der Fulle der angebotenen 
Basic-Erweiterungen haben wir vier 
Programmpakete herausgegriffen r 
um deren Leistungen zu vergtei- 
chen. 

Prof i Basic 

Das Maschinenprogramm des 
»Profi Basic* umfaBt 46 neue RSX- 
Befehie und belegt den Speicher ab 
der Adresse 34400, Somit bleiben 
fur Ihre eigenen Programme noch 
knapp 34 KByte frei. Das reicht wohl 
fur die meisten Anwendungen aus, 
Die Befehle dienen hauptsachlich 
der Grafik- und Musikprogrammie- 
rung und sind in 100 Seiten Anlei- 
tung sehr ausftihrlich erlautert, Das 
Handbuch ist iibersichtlich und klar 
gegliedert in einen Lern- und einen 
Nachschlageteil. Im Lernteil sind 
die Befehle nach Sachgruppen ge~ 
ordnet, im Nachschlageteil alpha- 
betised Zu jedem Befehl stellten die 
Autoren ein kurzes, aber dennoch 
pragnantes Beispielprogramm. 

Neben »normalen« Grafikbefeh- 
len wie FILL, CIRCLE (Kreise Zie- 
hen), ARC (Kreissegmente), ELLIP- 
SE, BOX (Rechteck) und AXES 
(Koordmatenkreuze) erleichtert 
»Profi Basic* dem Programmierer 
die Darstellung von dreidimensio- 
nalen Grafiken: TDA legt den Win- 
kel der z-Achse des Koordinatensy- 
stems im dreidimensionalen Raum 
fest. Die neuen Grafikbefehle 
TDRAW, TDRAWR, TPLOT. 
TPLOTR, TMOVE, TMOVER, 
TTEST und TTESTR berechnet »Pro- 
fi Basic* automatisch fur die dritte Di- 
mension. Das zugehorige Demon- 
strationsprogramm zeigt die Pseu- 
do-3D-Grafik sehr schon anhand ei- 
nes gezeichneten Diskettenlauf- 
werks, das in verschiedenen Rich- 
tungen auf dem Bildschirm rotiert. 
Der Entwicklung eines kleinen 
CAD-Systems stent so nichts mehr 
im Wege. 

Zudem stellt »Profi Basic« RSX- 
Kommandos zur Verfiigung, mit de~ 



nen sich Bildschirmausschnitte in 
beliebige Richtungen scrollen las- 
sen. Der Befehl ZOOM stellt einen 
Bildschirmausschnitt vergroBert 
dar. 

Doch nicht nur Grafikanwendun- 
gen werden leicht gemacht, der Be- 
fehl PLAY gestattet die Musikpro- 
grammierung in einer Art »Makro- 
Sprache*. Der Anwender muB sich 
nicht mehr mit Formeln zur Berech- 
nung der Tbnperiode beziehungs- 
weise Frequenz einer Note und ahn- 
lichen Dingen herumplagen. Statt 
dessen kann er ganz einfach die No- 
tennamen nach den italienischen 
Notenbezeichnungen, zum Beispiel 
»D« fur Do, »R« fur Re, »M« fiir Mi, und 
entsprechende Kennbuchstaben 
und Zahlen fiir die Lautstarke, Okta- 
ve, eventuelle Pausen und die No- 
tenlange eingeben. 

Das Programm ist also eine Fund- 
grube fur alle Programmierer von 
Spielen und auch »sinnvoller« Gra- 
fiksoftware. Einer allzu groBen Ver- 
breitung diirfte allerdings der recht 
hohe Preis von immerhin 199 Mark 
entgegenstehen, auch wenn in »Pro- 
fi Basic* sicherlich eine enorme Pro- 
grammierarbeit steckt. 
X-Basic 

Aus einem wesentiich kiirzeren 
Maschinencode, namlichexakt 2870 
Byte (so stent es jedenfalls in der An- 
leitung), besteht »X-Basic«> Es ist 
aber auch erheblich billiger zu ha- 
ben (Kassette 49,50 Mark, Diskette 
65,50 Mark). »X-BASIC« stammt aus 
GroBbritannien, wird jedoch in 
Deutschland vertxieben. 

Diese Basic-Erweiterung umfaBt 
insgesamt 58 RSX-Befehle. Man darf 
nicht allein auf die absolute Zahl der 
neuen Kommandos sehen, denn ei- 
ne Reihe davon fiihrt ziemlich einfa- 
che Aufgaben aus und kann im Stan- 
dard-Basic durch CALL-Aufrufe von 
Systemroutinen ersetzt werden. So 
bewirkt etwa FRAME dasselbe wie 
»CALL&BD19«, und MOTOR.ON. das 
den Motor des Kassettenrecorders 
einschaltet kann man ohne »X-BA- 
SIC« durch »CALL &BC6E* simulie- 
ren. Interessanter sind da schon 
Funktionen wie LINE.W.LEFT, LI- 
NE r W, RIGHT, WINDOWUP und 
WINDOWDOWN, die diverse Bild- 
schirmausschnitte uber den Monitor 
bewegen. Ganz witzig ist die RSX- 
Erwetterung SLOW, die samtliche 
Aktivitaten des Computers verlang- 
samt. Die Geschwindigkeit ist frei 



emstellbar. SLOW ist sehr niitzlich, 
um zum Beispiel Programme im 
Trace-Modus in Rune anzusehen. 
Bei einem hohen Wert fiir SLOW (je 
hoher der Wert, desto langsamer 
der Ablauf) lassen sich sogar die 
einzelnen Funktionen des Betnebs- 
systems — wie etwa die Bildschirm- 
ausgabe — verfolgen. 

Einer guten Idee des Programm- 
autors sind auch die Befehle INSERT 
und CALL. LINE entsprungen. Sie 
erlauben die Integration von Ma- 
schinencode in Basie-REM-Zeilen — 
ein Verfahren, das bisher haupt- 
sachiich vom ZX81 bekannt war. Ein 
einfaches Beispiel zur Verdeutli- 
chung: »IINSERT,3,&BB6G100« fiigt 
drei Byte ab der Adresse BB6C hex 
in die Basic-Zeile 100 ein. »ICALL.LI- 
NE,1Q0« ruft dann dieses Maschinen- 
code-Programm auf, ohne da£ der 
Benutzer die tatsachliche Start- 
adresse im Speicher kennen muB: 

10 I CALL. LINE, 1000 

20 END 
100 REM *** 

Nach der Eingabe des RSX-Be- 
fehls INSERT erscheint die Zeile 100 
so: 

100 REM SYMBOL@DRAWR. 

Der Computer versucht namlich 
bei »LIST« den Maschinencode als 
Basic-Befehle zu interpretieren. 

Vor allem fur Kassetten-Benutzer 
sind die RSX-Kommandos SAVE 
.SCREEN und LOADSCREEN von 
Bedeutung: Sie speichern und la- 
den den Bildschirm-Inhalt in einem 
einzigen Block. Damit benOtigt die- 
ser sonst recht langsame Datentra- 
ger bei SPEED WRITE nur noch et- 
wa 100 Sekunden statt der ublichen 
drei Minuten. 

Sehr angenehm macht sich die Ei- 
genschaft bemerkbar, daB »X-Basic« 
im RAM-Speicher frei verschiebbar 
ist. So kann das Programm zusam- 
men mit anderen Maschinencode- 
Routinen, ja sogar anderen Basic- 
Erweiterungen, gestartet werden. 
Theoretisch laBt sich »X-BASIC« mit 
alien getesteten Programme n kom- 
binieren! Das mitgelieferte Anlei- 
tungsheft ist vorerst noch in engii- 
scher Sprache gehalten, aber jeder 
Kaufer bekommt das deutsche 
Handbuch sofort nach Erscheinen 
kostenlos zugesandt, 

Fazit: Zu einem durchaus vertret- 
baren Verkaufspreis von 50 bis 65 
Mark (je nach Datentrager) ist »X- 
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Basics eine niitzliche Allzweck-Er- 
weiterung, wenn man die Ansprii- 
che nicht allzu hoch schraubt. 
BizBasic 

»BizBasic« richtet sich an eine ganz 
andere Zielgruppe als die librigen 
Befehlserweiterungen im lest Es 
will die ansprechen, die sich mit 
»ernsthaften« Programinen befas- 
sen. »BizBasic« soil also das Schrei- 
ben von Anwender-Programmen 
vereinfachen. 

Kernstiick dieser Erweiterung ist 
eine relative Dateiverwaltung, die 
bekanntlich dem Disketten-Be- 
triebssystem Amsdos fehlt. Sie funk- 
tioniert folgendermaBen: Die ge- 
samte Diskette wird speziell forma- 
tiert und nimmt dann die Datei aui 
Dadurchsteigert sich die Geschwin- 
digkeit des Dateizugriffs erheblich. 
Die Lange der Datensatze (Records) 
ist frei wahlbar zwischen 63, 127 und 
255 Zeichen, GroBere Datensatze 
lassen sichselbstverstandlich durch 
Zusammenfassen mehrerer Re- 
cords verarbeiten, 

Bei ACCEPT handelt es sich urn 
eine verbesserte Version des Basic- 
Befehis INPUT. Es besitzt eine ganze 
Reihe von praktischen Erweiterun- 
gen. So laBt sich im ACCEPT-Kom- 
mando die Lange der Eingabezeile 
vorgeben, Es ist nicht moglich, mit 
dem Cursor das Eingabefeld zu ver~ 
lassen und damit etwa die Bild- 
schirmmaske zu zerstoren. In einem 
String konnen diejenigen Tasten an- 
gegeben werden, die bei der Einga- 
be zuge lassen sind, »JN« akzeptiert 
zum Beispiel nur das Driicken der J- 
und N-Taste. Ein Programmab- 
bruch, der beim CPC 464 aufgrund 
eines Fehlers im BetriebssysJem bei 
INPUT auch durch ON BREAK GO- 
SUB nicht abgefangen werden 
kann, ist unmoglich, 

Zur Auilockerung der Bildschirm- 
ausgabe lassen sich die Befehle 
CENTRE (zentrierte Textausgabe), 
WALK (Laufschrift) und RBOUND 
(rechtsblindige Ausgabe) einsetzen. 
TSAVE und TLOAD speichern den 
Textbildschirm auf einem Datentra- 
ger. Der Vorteil gegeniiber dem 
normalen Binar-SAVE liegt darin, 
daB die Datei nur ein bis zwei KByte 
groB wrrd. SCOPY gibt eine Text- 
Hardcopy auf jedem beiiebigen 
Drucker aus, egal ob es sich dabei 
um einen Matrix-, Typenrad-, Ther- 
modrucker oder ein sonstiges Aus- 
gabegerat handelt, GERMAN und 



ENGLISH schalten blitzschnell zwi- 
schen deutschem und intemationa- 
lem Zeichensatz um. 

Sehr praktisch fur druckmtensive 
Programme ist der eingebaute 
Drucker-Spooler, Denn »BizBasic« 
fangt alle Ausgaben an den Drucker 
ab und speichert sie voriiberge- 
hend im RAM. Sie werden darm un- 
abhangig vom laufenden Programm 
per Interrupt ausgedruckt; So muB 
der Computer mcht mehr auf den 
Drucker warten. Die Startadresse 
und Lange dieses Pufferspeichers 
lassen sich beim Aufruf der Routine 
angeben. Je grofier der Bereich, de~ 
sto effektiver kann der Spooler ar- 
beiten. Doch auch schon eine GroBe 
von zwei bis drei KByte schafft bei 
Wartezeiten spiirbar Abhilfe. 

»BizBasic«, das zu einem Preis von 
98 Mark angeboten wird, ist also fur 
Spieleprograrnmierer aufgrund der 
Ausrichtung seiner Befehle nicht zu 
empfehlen, ansonsten aber dem 
Anwendungszweck angemessen, 
Power-Basic 

»Power-Basic« richtet sich vorran- 
gig an Programmierer, die an Spie- 
len und Grafik interessiert sind. Es 
bietet 47 neue Befehle, die — wie bei 
alien getesteten Basic-Erweiterun- 
gen — als RSX ins System eingebun- 
den sind. 

Hervorstechendste Eigenschaft 
des Programms ist die sogenannte 
Rasterzeilengrafik. Durch eine sehr 
schnelle Interruptsteuerung lassen 
sich samtliche 27 Farben des Video- 
Chips auf einmal darstelien, mehre- 
re Modi gleichzeitig auf den Bild- 
schirm bringen und Teile des Ran- 
des (BORDER) in verschiedenen 
Farben leuchten. Von der Program- 
mierung her ist das ein Meister- 
stiick. Diese Art der Grafikdarstel- 
lung verringert aber die Arbeitsge- 
schwindigkeit des Betriebssystems 
und aller laufenden Programme um 
rund 40 Prozent, AuBerdem flim- 
mern die Bildschirmzonen an ihren 
Grenzen doch erheblich, so da£ der 
Bereich fiir sinnvolle Anwendung 
deutlich eingeschrankt wird. 

Weitere Grafikbefehle heiSen 
CIRCLE, CHAR (Darstellung von 
Riesenbuchstaben), SCREEN (zwei- 
ter Bildschirmspeicher ab der Spei- 
cheradresse 16384) r LINE (Linien 
mit Anfangs- und Endkoordinaten 
zeichnen), BOX (Rechteck) und 
BLOCK (ausgefiilltes Rechteck). Mit 
einigen Kommandos ist sogar die 



softwaremaBige Darstellung von 
Sprites moglich. 

Auch der Drucker wurde nicht 
vergessen: Mit SCOPY und HCOPY 
laBt sich eine Text- beziehungsweise 
Grafik-Hardcopy ausgeben, Doch 
es finden sich auch Befehle, die 
wohl hauptsachlich dazu dienen, 
das Programm zu »strecken«: 
DISPRO hebt den Listschutz von mit 
»SAVE ' F xx",P gespeicherten Pro- 
grammen auf, und TURBO erhoht 
die Aufzeichnungsgeschwindigkeit 
des Kassettenrecorders. Diese bei- 
den Kommandos waren in den letz- 
ten Monaten weit und breit in nahezu 
alien Computer-Zeitschriften zu fin- 
den. 

Das Programm ist sehr gut gegen 
Raubkopierer geschutzl Allerdings 
verwehrt dieser Schutz auch die An- 
fertigung von Sicherheitskopien. 
Die getestete Version lauft nur auf 
dem CPC 464 und kostet auf Kasset- 
te 49, auf Diskette 69 Mark, 

Die Bedienungsanleitung zum 
» Power-Basic* ist mit acht Seiten sehr 
knapp gehalten. So mufite vor allem 
die Rasterzeilengrafik ausfuhrlicher 
erlautert werden. Auch beim Befehl 
AFRAME kann man nur raten. was 
er eigentlich bewirkt, Einige Formu- 
lierungen erinnern eher an die An- 
leitung fur ein japanisches Transi- 
storradio als fur ein deutsches 
Software-Produkt. Bleibt nur zu hof- 
fen, daB das Heftchen uberarbeitet 
wird, weil schlieBlich zum guten Pro- 
gramm auch ein entsprechendes 
Handbuch gehdrt! 

Vom Preis-ZLeistungsverhaltnis 
her ist »Power-Basic« dem »X-BASIC« 
eigentlich vorzuziehen. Wer aber 
seine mit der Basic-Erweiterung ge- 
schriebenen Programme weiterge- 
ben oder kommerziell verwerten 
will, sollte dennoch auf »X-BASIC« 
zunickgreifen. Der Hersteller er- 
laubt namhch die Verbreitung von 
Programmen zusammen mit »X-BA- 
SIC« ohne irgendwelche Lizenzge- 
biihren. 

Betrachtet man die Programme, 
muB man zugestehen, daB in alien 
eine Menge Arbeit steckt. Eine 
Allzweck-Erweiterung fur den 
Schneider gibt es aber nicht. Jeder 
muB sich die Basic-Erweiterung her- 
aussuchen, die seinen Vorstellun- 
gen moglichstnahe kommt. Eine An- 
regung fiir die Software-Hauser: 
Der Clou ware eine Basic-Erweite- 
rung, die man nach personlichem 
Geschmack aus einem Gesarntpa- 
ket zusammenstellen kann. So hatte 
man fiir jede Gelegenheit den pas- 
senden Befehlssatz. Etwas Ahnli- 
ches gibt es ja schon fur Commodo- 
re-Computer. (Martin Kotulla/ja) 
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Schneider EPROM-Kurs 



Kurzerhcmd gebrannt 
rund urns EPROM 
(Teil 3) 



ftB T eine Angst: Wer von Ihnen 
Bff den EPROMer aus dem letz- 

I^Lten Monat schon gebaut hat, 
der braucht seine Arbeit heute nicht 
wegwerfen. Zwei kleine Umbauten 
auf der Platine genugen una schon 
1st es ein leichtes, beispielsweise 
das Betriebssystem Ihres Schnei- 
ders zu verandern. Denn dieses sitzt 
— gemeinsam mit dem Locomotive- 
Basic-Interpreter — in einem 32 
KByte groBen ROM, 

Es ergeben sich beim Umbau 
zwei Probleme: Zum einen benutzen 
EPROMs mit 32 KByte Speicherplatz 
eine Programmiersparmung von nur 
12,5 Volt. Zum zweiten liegt die zu- 
satzliche AdreBleitung — sie wixd 
ge braucht, urn die weiteren 16 KBy- 
te anzusprechen — auf dem Ein- 
gang, wo sonst der Programrruerim- 



EPROMs — bis maximal 16 
KByte graft — konnen Sie mit 
dem »Happy-Promer« aus der 
letzten Aiisgabe programmie- 
ren. Heute wollen wir uns an 
die 32-KByte-Typen wagen. 
Eine Loschlampe rundet das 
»EPROM-Konzept« ab. 

puis zur Verfugung stent Dieser 
liegt nun gemeinsam mit dem Chip 
Enable-Signal an einem Pin. Wie 
wird man dieser Probleme Herr? 

Alle Umdenk- und Umschaltarbeit 
ubemehmen zwei Sen alter. Der ei- 
ne reduziert die Prograrnmierspan- 
nung aufl2 r 5 Volt, der andere ist fur 
die zusatzliche AdreBleitung und 
den Progranunierimpuls zustandig. 



Was braucht man genau? 

— eine Diode 1N4148 

— einen Schalter (ein Mai umschalt- 
bar) 

— einen Schalter (zwei Mai urn- 
schaltbar) 

— etwas Draht, Lotkolben, Lotzinn 
Die hier beschnebenen Anderun- 

gen passen noch auf die Platine und 
sind somit leicht durchzufuhren. Auf 
dem Schaltplan (Bild 1) finden Sie 
zwei Stellen A und B. Trennen Sie an 
diesen Stellen die Leitungen auf und 
bauen Sie den Schalter 2 nach Anlei- 
tung (Bild 2) ein, Danach wird Schal- 
ter 1 und die Diode so eingeidtet, 
wie es Bild 3 zeigt. Dabei liegen das 
Potentiometer PI und die Diode jetzt 
auf Masse. Mit einem Voltmeter glei- 
chen Sie die Spannung am Ausgang 
3 des 7812 an PI auf genau 21 Volt ah 
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Spitzentechnologie noch preiswerter 



Neu. ATARI 260 ST. 



512 KB RAM, 



68000-CPU 16/32-bit, 




Jetzt tst Spitzentechnologie 
noch preiswerter. Die Kraft 
und die Schnetligkeit stnd im 
neuen ATARI 260 ST vereinL, 
In einem wohlgestylten Gehause. 
Genau 524.288 Bytes RAM. 
Das Tempo wtrd durch den 8 MHz 
getakteten 16/32-bit 68000 Mikro- 
prozessor bestimmt. Serielle und 
paraflele Schnittstellen $ind standardmaRig 
vorhanden. Fur Drucker und Floppy, fur 
Synthesizer und Monitor. Und . . . Natiir- 
lien der AnschluS fiir die fiaus. Bereits 
rekhlich Softwareprogramme werden fiir 
den ATARI 260 ST angeboten. 
Den neuen ATARJ 260 ST erhalten Sie ab 
sofort beim FachhandeL 



DM 998,- 

unverbindliche Pretsempfehlung 



GEM lit **r* elngecrJE»WB Wjrenipchpn dcr Digital R«*aicK, Inc. 



A ATARI 

. wir machen Spitzentechnologie preiswert. 



Schneider EPROM-Kurs 



Vergessen Sie aber nicht. die 
Schalter zu beschriften, sonst kom- 
men Sie leicht durcheinander. Soli- 
ten die Schalter einmal falsch ste- 
hen, so ist das kein groSes Ungluck. 
In den meisten Fallen passiert dem 
EPROM nichts, Aber man erspart 
sich durch die Kennzeichnung eini- 
gen Arger. Es muB aber noch eine 
Kleinigkeit im Programm geandert 
werden; es betrifft die Ausleserouti- 
ne In Zeile 1360 muB es heiBen: 
1360 OUT ou + 2 , ah OR 128 

Dadurch kann man nun auch das 
Betnebssystem-ROM des Schnei- 
der CPC auslesen und Anderungen 
vornehmen. Folgende Beispiele sol- 
len Ihnen als Anregungen dienen. 

Es ist beispielsweise denkbar, 
den Schneider gleich nach dem Ein- 
schalten im Modus 2 arbeiten zu las- 
sen. Die Besitzer von Farbmoniloren 
kbnnen die Einschaltmeldung nach 
eigenen Wlinschen gestalten. 
Denkbar sind auch eigene Betriebs- 
systemerweiterungen wie Hardco- 
py oder eine andere Tastenbele- 
gung (zum Beispiel deutsche Tasta- 
tur). Der Phantasie sind keine Gren- 
zen gesetzt. Die versprochene 
ROM-ModuI-Box miissen wir leider 
auf das nachste Heft verschieben. 
Dafur finden Sie dort aber auch den 
Umbau fur andere Computertypen. 

Die EPROM- 
Feuerwehr 

Was tun, we tin ein »gebranntes« 
EPROM geloscht werden muB? Oft 



genug kommt es vor, daB eine im 
EPROM gespeicherte Routine feh- 
lerhaft ist — oder daB sie den An- 
spriichen nicht mehr genugt. 

Wie wir schon im ersten Teil unse- 
res Kurses (Ausgabe 3/83) erfahren 
haben, behalt ein EPROM seine In 
formationen nur so lange bis es mit 
ulrraviolettem Licht (UV) einer be- 
stimmten Welienlange geloscht 
wird 

Durch em Quarzfenster gelangen 
die Strahlen in das EPROM und dort 
im Innern entladen sich durch den 
Fotoeffekt die Halbleiterzellen. Alle 



Speicherstellen nehmen wieder 
den Ausgangswert FF hex an — das 
bedeutet, daB die Zelien geloscht 
sind. 

Die Loschzeit hangt stark von der 
Intensitat der Strahlung ab. Diese 
nimmt mit dem Alter der UV-Lampe 
und dem wachsenden Abstand zwi- 
schen Loschfenster und Lichtquelle 
ab, 

Woher bekommt man nun passen- 
des UV-Licht? Der erste Gedanke ei- 
nes gewieften Bastlers ist bestimmi 
das heimische Solarium. Die hier 
auftretende UV-A- und UV-B-Strah- 
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lung ist zwar geeignet die Figment- 
bildung der Haut anzuregen, nicht 
aber ein EPROM zu loschen. Mehr 
Erfolg versprechen spezielle Losch- 
lampen, die Licht mit einer Wellen- 
lange von zirka 2500 Angstrom aus- 
senden. Dam it bestrahlt man das 
Quarzfenster aus einer Entfernung 
von bis zu ftinf Zentimetern, 

Hier gleich eine Wanning: UV- 
Licht kann die Augen — genauer 
die Netzhaut — schadigen. Deshalb 
darf man nie mit ungeschtitzten Au- 
gen in die Loschlampe schauen! 

Wie berechnetman nun die richti- 
ge Dauer der Loschzeit? Hierzu rauS 
man wissen, daB die typische Ener- 
gie, umeinen EPROM der 27XX-Rei- 
he zu loschen, 15 Wattsekunden pro 
Quadratzentimeter betragt. Hat man 
nun eine Lampe mit der Strahlungs- 
intensitat von 12 Milliwatt pro Qua- 
dratzentimeter, so ergibt sich eine 
Loschzeit von etwas uber 20 Minuten 
(1250 Sekunden). Weiterhin ist wich- 
tig, daS das Loschen in zwei Ab- 
schnitte unterteilt ist. Der erste gent 
bis zu dem Zeitpunkt, an dem alle 
Speicherzellen zuriickgesetzt sind. 
Im zweiten Teil findet man die soge- 
nannte Nachloschzeit. Daran hangt 



das spatere Betriebsverhalten und 
die Langzeitstabilitat der Daten ent- 
scheidend ah 

Genug der Theorie. Auf dem Elek- 
tronikmarkt werden sehr viele ver- 
schiedene Loschgerate angeboten. 
Die Preise bewegen sich je nach 
Ausfuhiung zwischen 60 und 300 
Mark. Was alle angebotenen Cera- 
te gemeinsam haben, ist die oben 
erwahnte Lampe und die dazugeho- 
rige Elektrik. Einige Gerate besit- 
zen noch einen Timer (Zeituhr), der 
den BHck auf die Armbanduhr er- 
spart. 

Da der Aufbau der Loschlampe 
sehr einfach ist, liegt nichts naher. 
als sich so eine Lampe selber zu 
bauen. Der finanzieLle Aufwand be- 
tragt zirka 30 Mark. Die Arbeitszeit 
von einer Viertelstunde wird sicher- 
lich durch die Einsparung beim 
Preis mehr als aufgewogem 

Wir benotigen folgende Bauteile: 

— eine UV-R6hre (zum Beispiel Phi- 
lips TUV 4W) mit dazugehoriger 
Fassung 

— einen Starter fur Leuchtstoffroh- 
ren ab 4 Watt mit Fassung 

— erne Drosselspule fiir Leuchtstoff- 
rohren ab 4 Watt 



— Netzkabei mit Stecker 

— ein paar Liisterklemmen 

— etwas isoliertes Kabel 

— einen kleinen Schraubenzieher 
Die Bauteile werden nach dem 

Schaltbad (Bild 4) verdrahtet. Ach- 
ten Sie darauf, da£ alle Verbmdun- 
gen isoliert sind, im Betrieb liegt 
namlich Netzspannung von 220 yolt 
an. Beriihningen konnen todlich 
enden, deshalb ist groSte Sorgfalt 
am Platze. 

Zum SchluB sollte man das Ganze 
noch in ein Gehause einbauen — am 
besten in em schutzgeerdetes Me- 
tallgehause. 

Mit der oben erwahnten UV-R6hre 
lie gen die Loschzeiten bei zirka 20 
Minuten, Bei anderen Produkten er- 
geben sich meist auch keine grofte- 
ren Abweichungen. Auf jeden Fall 
ist die angegebene Zeit ein guter 
Richtwert Es gilt aber die Faustre- 
gel: Lieber zu lange als zu kurz ge- 
lbscht. 

Zum AbschluB noch em Tip fiir die 
Profis unter unseren Lesern: Lassen 
Sie das EPROM wahrend des Lo- 
schens dauernd auslesen und opti- 
mieren Sie so die Loschzeit. 

(Udo Reetz/hg) 



Markt&Technik 

Verlag Aktiengesellschaft 

JVtachen Sie Ihr Hobby 
zu Ihrem Beruf! 



Wir sind ein moderner, standig wachsender Fach- 
verlag mit ca. 350 Mitarbeitern und zwei Tochter- 
gesellschaften in den USA (Silicon Valley in Kali 
fornien) und der Schweiz. Wir verlegen Fachzeit- 
schriften und Biicher aus dem Bereich Computer 
und Elektronik sowie Software fur H eim- und Perso- 

Begeistert Sie die Computertechnik? Als Redakteur 
in unserem Team sollten Sie aber nicht nur fachlich 
Bescheid wissen, sondem auch SpaB am Schreiben 
haben und eine kraftige Portion Neugier besitzen, 

Ihr Aufgabengebiet als Fachredakteur umfaBt das 
Hasten von neuer Hard- und Software, das Bearbeiten 
von Listings unserer Leser sowie das Schreiben von 
Fachartikeln. Daneben sollen Sie sich durch den Be- 
such von Messen und die KontaktpfJege zu Herstel- 
lern die notwendigen Informationen und Neuigkeiten 
in der Branche verschaffen. 

Wir bieten Ihnen ein ausgezeichnetes Betriebsklirna 
in einem jungen, unkonventionellen Team, ein gutes 



nal Computer. Fiir unsere Redaktion Happy-Compu- 
ter suchen wir 
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★ Programmiersprachon 

★ Peripherie/Hardware 

★ Datenfernubertragung 
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gehalt, FahrtkostenzuschuB, EssenszuschuE, Alters- 
versorgung usw.). 

Ihre schriftliche Bewerbung (tabellarischer Lebens- 
lauf, Lichtbiid, Zeugnisse und — falls vorhanden — 
Kopien von veroffentlichten Arbeiten) senden Sie bit- 
te an unsere Personal abteilung. Fiir erste Kontakt- 
gesprache steht Ihnen Herr Scharfenberger zur Ver- 
fugung(Tel. 089/4613-122) 
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Auflosung, fein, fein 




Wenn Dinen die Grafik-iUiflo- 
sung Dues Schneider-CPCs 
nicht mehr genxigt, brauchen 
Sie keinen neuen Computer, 
sondern nur »flinke Finger*. 

ichts ist so gut, als daB es 
nicht noch zu verbessern 
ware Und so lassen auch 
die Schneider-Computer manchen 
Wunsch offen. Fiir einige Anwen- 
dung reicht beispielsweise die Biid- 
auflosung von maximal 640 mal 200 
Punkten nicht axis. Denken Sie an 
CAD (Computer-Aided-Design), 
Darstellungen mathematischer 
Funktionsgraphen. und ahnliches. 
Da tate natiirlich eine Verdoppelung 
der Bildpunkte gute Dienste, Doch 
was tun, urn die Fesseln zu spren- 
gen? Vor dieser Frage standen 
schon viele Aber die Losung ernes 
solchen Problems verlangt neben 
fundierten Programmier- und Hard- 
warekennmissen auch eine gehori- 




Das letzte a as seine m Computer herans- 
zuholen ist der Grundsatz -ron Bertbold 
Weber 

ge Portion Kreativitat. Uber all diese 
Fahigkeiten verfugt Berthold We- 
ber, erhalt er doch bereits zum zwei- 
ten Mal die Auszeichnung » Listing 
des Monats* (siehe Ausgabe 7/85, 



Basic-Compiler »BW-COM«). Ob- 
wohl Berthold Weber als selbstandi- 
ger Druckingemeur uber recht we- 
nig Freizeit verfugt leitet er seit 1984 
so ganz nebenbei auch noch den 
•Unabhangigen Computerclub Wei- 
den*. Die Vorbereitung eines Club- 
Vortrags uber die Programmierung 
des CRTC 6845 {Video-Controller 
im CPQ gab den Anstofi, sich mit 
dem Problem der hoheren Auflo- 
sung zu beschaftigen, Die Verwirkli- 
chung des Vorhabens envies sich 
problematischer als zunachst ange- 
nommen: Die vom Berriebssystem 
bereitgestellteri Interrupt-Routinen 
(Ticker, Fast Ticker, Frame-Flyback) 
stellten sich namlich als ungeeignet 
heraus. Erst ein recht knifQiger Ein- 
griff in die unterste Ebene des Be- 
tnebssystems brachte den entschei- 
denden Durchbruch. 

Hoffen wir. daB Berthold Weber 
sich noch moglichst oft die Zeit 
nimmt, solche »Juwelen« zu produ- 
zieren. (ja) 



Haben Sie Programme, die Sie selbst ge- 
schrieben haben? 

Wozu seteen Sie 
diese Programme 
ein? Wir suchexx die 
schonsten listings 
unseier Leser. Derm 
Happy-Computer ist 
die Zeitschrift zum 
Mitmaehen. Pur je- 
des Listing, das in 
Happy-Computer 
eischeint, zahlen 
wir ein Honoiar von 
DM 100,— bis zu DM 
300— Mit dem Pau- 
schalhonorar abge- 
golten sind au&erdem 
alle Veroffentliehun- 
gen des Beitrags in 
alien Zeitschriften, Buchem, Datentragem 
und sarntlichen sonstigen Medien, 
die von der Maikt&lechnik 
Verlag AMengesellschaft 
herausgegeben werden. 



Monats 



Bis zu DM 2000— zu gewinnen: Die Redak- 

tion von Happy-Com- 
puter pruft alle Ein- 
sendungen. Aus den 
schonsten Listings 
wird einmal im Mo 
rial das ^listing des 
Mortals* ausgesucht 
und mit einem Barbe- 
trag von DM 2000— 
piarniiert 

So machen Sie mit 
Schicken Sie Ihr 
Listing und das 
kuffahige Pmgramm 
auf einem geeigne- 
ten Datenttager, mit 
ausfuhrlicher Be- 
schreLbung daruber, 
was Sie mit diesem 
Programm afles machen, wie es funkuoniert 
und wie es aufgebaut ist air 
Redaktion Happ^Computer, 
Akaoru listing des Monats, 
Hans-Pmsel-Str. 2, 8013 Haar bei Munchen 
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Es gibt nur wenige 

so vie 






leisten kdnnen, 
Schneider. 



Wir Ziehen unsere Trumpfe rticht aus dem 
Armel, wir legen sie off en auf den Tisch. 
Per Qualitatsbegriff Schneider steht 
langst nicht mehr nur fur erf olgreiche 
Hardware und Peripherie, sondern 
genauso fur durchdachtes Zubehor und 
ein komplettes Software-Programm. 





Schneider 

rnmoi trco nn itrmi\i 
Lut iru ! CK uwtotui i 




6128 




Hardware 

• CPC 464 t der Kompiett~Com- 
puter, ideal fur Ensteiger jeden 
Alters. 

Komplettpreis fur Keyboard mit 

integriertem Daten recorder und 

Grun-Monitor 

DM 798-* (OS 6.490,-) 

CPC 464 mit Farbmonitor 

DM 1.298,-* (OS 9,990 -J 

• CPC 6128, die 128 K-Byte Profit 
Klasse. fur den privaten und 
geschaftlichen Bnsatz- 
Komplettpreis fur Keyboard mit 
integriertem 3"-Diskettenlauf- 
werk, einem Software-Paket auf 
2 Disketten (CP/M Z2, CP/M Plus. 
Dr. LOGO, GSX)** und Griin- 
Monitor 

DM 1.598 - (OS 12.990 -) 
CPC 6128 mit Farbmonitor 
DM 2.098,-* {OS 16.990-*) 

• DMP 2000, Dot Matrix Printer 
..Near letter Quality*, Integrierter 
Forrnulartraktor, 105 Zeichen/sec. 

• DDJ-t FD-t Diskettenlaufwerke 
zur Speicherung groBerer Daten- 
mengen. 

• RS 232 C Schnittstelle, die 
Verbindung zur „Umweir. Zum 
AnschluB an Akkustikkoppler, 
Peripherie-Gerate mit serieller 
Schnittstelle und andere Rechner. 

• Terminal Star, Kommuni- 
kations-Software bei Bnsatz der 
Schnittstelle RS 232 C. 

• Netzteil MP-2, die Stromversor- 
gung zum AnschluB des CPC an 
ein normaJes Farbfernsehgerat 

• VCrvM, die Schnittstelle zum 
DirektanschluB an alie Schneider- 
Femsehgerate. 

• Joystick JY-2 fur Computer- 
spiete. Alfein spieJen mit dem 
Rechner oder 
einem Partner. 

Zubehor 

• Diverse AnschluB kabel (z.B. 
Drucker, Diskettenlaufwerke), 

• Schneiders-Leer disketten im 
2er Pack und im 5er Pack Hand- 
lich, staubgeschutzt und durch 
und durch sicher 

Cassetten-Software 

• Padagogische Programme: 
Happy Numbers, Tlmeman One, 
Happy Letters, Wordhang, 
Computerkurs. 

• Spiele: 

Elektro Freddy. Harrier Attack 
Alien break in, Schatz der 
Pharaonen, Roland in den Hoh- 
len, Roland gent graben. Punchy. 
CUBIT, Schach, Golf, Rotend in 
der Zeit, Flugsimuiator; Manic 
Miner, Tennis, Pool Billard. 

• Programmieren - Heim und 
Beruf: 

Selbstlern basic 1, Selbstl em- 
basic Z Assembler/Disassembler, 
Hisoft-Pascal, Textverarbeitung, 
Kalkulation, Deutscher Zeichen- 
satz. 



Disketten-Software 

• Spiele: 
Cyrus ll-Schach. 
Sorcery +. 

Super Games 1, 4 Spiele: Roland 
in den Hohlen, Roland in der Zeit 
Hunchback, Astro Attack. 
Super Games H, 4 Spiele: Roland 
am Seil, Roland im All, Punchy 
Harrier Attack, 

Super Games III, 3 Spiele: Ripper, 
Reversi. Kniffel. 
Super-Sport 1. 2 Spiele: Tennis, 
Pool Billard. 

Super-Sport II (3D), 3 Spiele: 
Grand Prix, Stunt Rider, Boxkampf. 

• Professions le Anwendungen: 
Schneider „ComPack", das 
kommerzielle Anwendungspaket 
fur kaufmannische Verwaitungs- 
aufgaben in Kfeinbetrieben. 
Schneider Jex Pack", professio- 
nelle Textverarbeitung mit AdreB- 
verwaltung, abgestimmt auf 
n ComPack" 

• Program mieren/Heirn und 
Beruf: 

Assembler/ Disassembler, Hisoft- 
Pascal, Computerkurs. 

Schneider-Lit eratur 

Benutzemandbuch CPC 464, 
CPC 6128, Basic-Handbuch. 
Rrmware-Handbuch 
Zahlreiche Produkte fuhrender 
deutscher Software-Hauser und 
-Veriage erganzen und runden 
das Schneider-Angebot ab. 

rC?9 




Schneider CPC-Station 

Der kompakte, ergonomisch ge- 
staftete Arbeitsplatz, inkl. Mehr- 
fachsteckdose 

•* ewgetragene Warenzeichen 
der Digital Research Inc 

HAP MS 

Schicken Sie rrw ausfuhrbche 
Informationen uber 

□ Schneider Hardware 
O Schneider Zubehor 

□ Schneider CasseltervSoftware 
O Schneider Disketten -Software 
l_i Schneider Uteratur 

Coupon austullen. auf erne Postkarte 
kleben (Absender nicht wergessen) und 
am besten noch heute weg schicken an 
Schneider Computer Division. 
SilvastraBe 1, 8939 Turtcheim 
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Das doppelte Lottchen 



Statt acht Datenleitungen ste- 
hen mit dieser Hardware-Ba- 
stelei 16 Datenleitungen am 
Uscrport des C 64 /C 128 zur 
Verfugung. 



E 



I s heifit immer: Der Userport ist 
die Verbindung des Compu- 
I ters zur AuSenwelt. Hat man je- 
doch konkrete Vorstellungen, was 
man mit dem Userport anstellen 
mochte, scheitern diese oft daran, 
daB nur acht Leitungen zur Verfu- 
gung stehen, die wahlweise als Ein- 
beziehungsweise als Ausgang ge- 
schaltet werden konnen. Mit unse- 
rer neuen Schaltung (siehe Bild 1) 
kann man gleichzeitig acht Leitun- 
gen als Eingang und acht Leitungen 
als Ausgang betreiben. Die Steue- 
rung des Userports wird dadurch 
stark vereinfacht, obwohi sich die 
Leistungsfahigkeit verdoppelt Soll- 
te jemand Angst urn seine Reset-Ta- 
ste haben, dem sei gesagt, daE auch 
auf der Platine (siehe Bild 2) eine sol- 
■:iv "feste vorgesefietl 1st, 
Die zum Aufbau benc-tiglen Bau- 
teile sind der Bauteileliste (siehe Ta- 
belle) zu entnehmen. Da wahr- 
scheinlich nicht jeder Platinen atzen 
kann, bietet sich das FMein als Er- 
satz fiir den Aufbau der Schaltung 
an (siehe Bild 3). Bei der Fadeltech- 
nik entfallt die einseitige Platine und 
wird durch eine Fadelplatine er- 
setzt. Die notwendigen Leitungen 
werden mit diinnen Kabeln gelegt. 



Tabelle Bauteileliste 


Menge 


Bezeichnung 


I 


Userportstecker 


1 


D-Sub-Buchse (25poL) 


1 


Kondensator 100 nF 


i 


Elko (Tantal) 10 uF 


1 


IC: 74 LS 244 


I 


IC: 74 LS 377 


1 


Tasie (3xa) 


] 


Platine 60 x 95 mm 


2 


IC-Sockel 20 pol 
(nach Bedarf) 



Sowohl die Bauelemente als auch 
die Schaltung sind m bei der Fadel- 
technik und der Atztechnik iden- 
tisch. 

Im Normalfall stehen acht Leitun- 
gen am Userport zur Verfugung: 
PBO bis PB7 (Port B). Fur die Reali- 
sierung der Verdoppelung sind je- 
doch zehn Leitungen notwendig. 



Useiport 




ireii7iilSJt 14H 19H24 



Bild 1. Schaltplan fiir die Hard ware- Bastelei >Userpart-Verdoppelurig <>. 




Bild 2. Die Riickseite der Platinen in Rtz- und Fadeltechnik 



Bastelei Commodore 



- Userport mal zwei 



Filr die zwei fehlenden Leitungen 
bietet sich zuerst einmal die Leitung 
PAS an. Sie ist genau wie der Port B 
zu kontrollieren, das heiSt sie kann 
als Eingang oder als Ausgang ge- 
schaitet warden. Als zweites nimmt 
man SP2, die Ausgabeleitung eines 
Schieberegisters. Dieses Schiebe- 
register faBt ein Byte, also 8 Bit. Die 
Leitung SP2 belegt am Userport je- 
doch nur ein Pin. Dieses Pin am 
Userport entspricht dem Bit 7 des 
Schieberegisters. Dadurch Hegt am 
Userport immer der Wert als Signal 
an, der in Bit 7 des Schieberegisters 
stent, Die prinzipielle Funktion eines 
Schieberegisters ist, daft nachein- 
ander alle 8 Bit an der Leitung SP2 
am Userport stehen. Das funktk> 
niert folgendermaBen: nachdem Bit 
7iibertragen wurde, verschiebt sich 
der Register inh alt urn eine Stella 

At zen oder Fadeln 

Nun liegt Bit 6 an der Stelle von Bit 7, 
Bit 5 an der Stelle von Bit 6 und so 
weitet Der Schiebevorgang wird 
erst beendet, wenn alle 8 Bit tiber- 
tragen wurden. Wie man sieht, wird 
immer der gesamte Registerinhalt 
iibertragen und nicht nur Teile dar- 
aus, Es ergeben sich aber auch Vor- 
teile aus der Verwendung von SP2, 
wie sich spater noch zeigen wird. 

Damit hatten wir alle zehn Leitun- 
gen festgelegt. Wie schon gesagt, 
hat die neue Schaltung die Fahig- 



keit, gleichzeitig acht Leitungen als 
Eingang und acht Leitungen als Aus- 
gang zu betreiben. Die Ausgabe 
(Output) einer Information erfolgt 
iiber die acht Leitungen des Port R 
Diese acht Bit werden im IC LS 377 
gespeichert. Hier bleiben sie so lan- 
ge erhalten, bis eine neue Informa- 
tion die alte uberschreibt. Der mo- 
mentane Speicherinhalt ist an der D- 
Sub-Buchse abgreifbar. An dieser 
Stelle tritt die angesprochene Lei- 
tung SP2 in Aktion. Das IC LS 377 
speichert die Information nur dann, 
wenn es an einem bestimmten Pin 
(in diesem Fall Pin 19) eine positive 
Flanke erhalt. Eine positive Flanke 
nennt man den Zeitpunkt, an dem an 
einer Leitung ein Wechsel von Low 
(0) in High (1) startfuidet. Der Wert 
wird also nicht ubernommen, wenn 
an Pin 19 eine »0« oder eine »1« stent 
oder eine negative Flanke auftritt 
Das la£t sich sehr gut mit dem Schie- 
beregister und der Leitung SP2 
durcrifuhren, Wird in das Register 
der Wert 60 geschrieben, das ent- 
spricht in der Binarschreibweise 
dem Wert 00111100. so passiert durch 
das Schieben folgendes: Es wird zu- 
erst eine »0« iibertragen, die die Lei- 
tung SP2 auf »0« setzt. Nach dem er- 
sten Schiebetakt sieht das Muster 
nun so aus: 01111000. Jetzt wird erneut 
eine *0* iibertragen, aber nach dem 
nachsten Schiebetakt (Muster: 
11110000) wird eine »L« ilbertragen* 
wodurch auch die Leitung SP2 auf 




»1« steht. Hierdurch wird die ange- 
sprochene positive Flanke ausge- 
lost, und der Wert, der sich am Port 
B befmdet, wird in den Speicher des 
ICs ubernommen. Nach Beendi- 
gung des Schiebevorganges ist die 
Leitung SP2 wieder auf »0«. Das hort 
sich zwar alles im ersten Moment 
sehr kompliziert an, aber die Bedie- 
nung ist im Endeffekt sehr einfach, 
wie wir spater noch sehen. 

Aus acht 

mach sechszehn 

Kommen wir jetzt zum Einholen 
(Input) eines Wertes, der von auBen 
an bestimmte Pins der D-Sub-Buch- 
se geschrieben wird. Das ist wesent- 
Uch einfacher zu handhaben, als die 
Ausgabe (Output) eines Wertes, Der 
Wert der Leitungen Input bis Input 
7 an der D-Sub-Buchse wird sofort 
an das IC LS 24 weitergelertet. In 
diesem IC befindet sich kein Spei- 
cher fur die Werte. Das ist aber auch 
nicht notig. Das einzige, was man 
vom Computer aus steuern mufi, ist 
der Zeitpunkt, an dem dieser Wert 
an das Port B gelegt werden soil, Da- 
zu tritt die zehnte und letzte Leitung 
PA2 in Aktion, Liegt diese Leitung 
auf »0«, so schaltet das IC durch. Der 
Wert liegt nun am Port B und kann 
dort gelesen werden. Bei einer »1« 
auf der Leitung sperrt das IC LS 244 
und die Ausgange gehen in den Tri- 
State-Zustand. Das bedeutet, da6 
Port B wieder freigegeben wird. 





REM Uftt 1MIT1ALISJ EREN 


< 17b> 


iaas 


RErt 


<B49> 


1010 


POKE 56576, PEEK <36576> OR 4 


<033> 




POKE 56590,65 


<228> 


10310 


POKE 56581,81 POKE 5&5S0 , 1 


■i WW 


1040 


POKE 56579 , 255 


<iaa> 


i 


POKE 56577,0 


<038> 


1060 


POKE 56568, 6B 


< 190> 


1070 


RETURN 


<112> 



Bild 3. Die fertig aufgebauten Schaltungen 

Ausqabe 5/Mai 1986 



Listing L Initialisierungsroutine 

Bevor man aber Werte ausgeben 
und einholen kann, muB die Schal- 
tung erst initialisiert werden. Hier- 
bei erfolgt eine Grundeinstellung 
der Userportleitungen und der ver- 
wendeten Register. Fur diese drei 
Funktionen (Imtialisieren, Ausgabe 
und Einholen eines Wertes) verwen- 
det man drei Unterroutinen. Begon- 
nen wird mit der Initialisierungsrou- 
tine (siehe Listing 1), die als erstes 
gebraucht wird. Zunachst muB die 
Leitung PA2 auf Ausgang geschaltet 
werden. Diesen Schritt besorgt der 

^^Ms^i 35 
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Computer selbst beim Emschalten 
oder beim Auslosen eines Reset, Es 
ist allerdings notwendig. die Leitung 
PA2 auf il« zu setzen, damit das IC LS 
244 spent (Zeile 1010). Beim Initiali- 
sieren wird das Schieberegister mit 
dem Timer A (TA) zusammen in Be- 
trieb genommen. Dazu dieni das Re- 
gister CRA (Adresse 56590). In die- 
ses Register muS fur die gewunsch- 
te Funktion der Wert 65 geschrie- 
ben werden (Zeile 1020). Nun gibt 
man nur noch die Geschwrndigkeit 
an, mit der das Schieberegister ar- 
beiten soli, Zwei weitere Register 
sind dafur verantworthch. Die hoch- 
ste Geschwindigkeit ergibt sich, 
wenn man in TAHI (Adresse 56581) 
eine »0« und m TALO (Adresse 
56580) eine »1« schreibt (Zeile 1030). 



Ordnung mull sein 



Nun sollte noch etwas Ordnung in 
das IC LS 377 gebracht werden. 
Deshalb sollen hier Nullen einge- 
schrieben werden. Dazu wird zuerst 
Port B auf Ausgang geschaltet 
(Adresse 56579). Eine »1« bedeutet, 
daft die entsprechende Leitung als 
Ausgang geschaltet ist, wahrend ei- 
ne m die Leitung auf Eingang schal- 
tet. Wenn also alle Leitungen auf 
Ausgang stehen sollen, muB in diese 
Adresse der Wert 255 geschneben 
werden (Zeile 1040). Danach wird in 
Port B der Wert geschneben (Zeile 
1050). Dieser Wert liegt damit schon 
am Eingang des ICs. Nach dem Ein- 
schreiben des Wertes 60 (Sinn die- 
ses Wertes siehe ofoen) in das Schie- 



beregister (Adresse 56588) wird der 
Schiebevorgang automatisch ausge- 
lost und der am IC stehende Wert 
in den Speicher iibernommen (Zeile 
1060). Diese Routine muB der Com- 
puter nach dem Emschalten nur ein- 
mal durchlaufen Danach kann man 
ohne Probleme die anderen beiden 
Routmen zum Einholen und Ausge- 
ben ernes Wertes verwenden. Bevor 
die Ausgaberoutine (siehe listing 2) 
durchlaufen wird, ist in den Spei- 
cher AW (AW = Ausgabewert) der 
gewiinschte Wert zu schreiben. lm 
ersten Schritt raufi man den Port B 
auf Ausgang schalten (Zeile 1110). 
Jetzt wird der gewiinschte Wert in 
den Port B geschrieben (Zeile 1120). 
Durch das Auslosen des Schiebe- 
vorgangs wird dann der Wert vom 
Speicher des ICs 377 aufgenommen 
und liegt damit gleichzeirig an der 
D-Sub-Buchse, Das ist der ganze 
Ausgabevorgang. Kommen wir jetzt 
zur Eingabe (Listing 3). Hierfiir muB 
Port B auf Eingang geschaltet wer- 
den (Zeile 1210). AuBerdem setzen 
wir die Leitung PA2 auf »0«, damit 
das IC den Eingangswert auf Port B 
legt. PA2 ist aber nur eine Leitung 
von Port A. Es darf also nur Bit 2 des 
Port A (Adresse 56576) auf »0* ge- 
setzt werden, ohne die anderen Bits 
zu verandern (Zeile 1220). Der jetzt 
an Port B liegende eingeholte Wert 
wird in den Speicher EW(EW = ein- 
geholter Wert) gelesen (Zeile 1230). 
Die Unterroutine setzt die Leitung 
PA2 danach wieder auf »1«, damit 
Port B wieder frei wird. An dieser 
Stelle ist die Unterroutine beendet 
und der Wert stent im Endeffekt im 
Speicher EW 




O 



□ 



L 



74 


LL 


LS 




377 




m 


74 




LS 




244 





D-Sub, 





fCEH Uft; MERTOUS8AEE 


<15S> 


ues 




<15t> 


11 IB 




<22B) 


112* 


POKE 5*577, AM 


<?3S> 


USB 


Pt>E 36586. 6B 




: , 


RETURN 


1B7 



Listing 2. Datenausgabe 





REM URj WERT EINHOLEN 


<CJ63> 


I2B5 




<251> 


i2ie 


PO»X 56579, B 


•: |99> 




POKE 56376, PEEK 1 56576 2 






51 


< JB7> 


: " 7* 


EW=»*>EEK 156577) 


<J47> 




POKE 36376 t PEE*l 56576 H» 4 


;tti9/ 


12S» 


RETURN 


«B36> 



BUd 4. Pea - Platinen-Bestiickuagsplan 



Listing 3. Einlesen von Dalen 

Kommen wir jetzt zum Aufbau der 
Schaltung, bei der die Atztechnik 
oder die Fadeltechruk angewendet 
wird. Zum Bestiicken der Platine 
dient der beiliegende Bestuk- 
kungsplan (Bild 4). Erst ganz zuletzt 
sollte man den Userportstecker auf- 
loten. Hierbei miissen die zwolf un- 
teren Lotfahnen auf die zwolf vorbe- 
reiteten Zungen der Lotseite der 
Platine gelotet werden, Auf dieser 
Seite der Platine smd die Leitungen 
des Port E PA2 und GND zu finden. 
Eimge Zungen sind nicht beschaltet, 
da sie nicht benbttgt werden, Dann 
miissen noch die Leitungen VCG 
SP2 und Reset, die sich an den Lot- 
fahnen auf der Bestiickungsseite 
der Platine befinden, durch Draht- 
briicken zu den vorbereiteten Boh- 
rungen geleitet werden. Die ande- 
ren Lotfahnen auf der Bestiickungs- 
seite der Platine werden nicht be- 
legt. 

Ohne Nadel und 
Faden 

Bei der Fadeltechnik sind weitaus 
mehr Variationen im Aufbau der 
Hardwarebastelei gegeben Das 
beginnt schon bei den MaBen der 
Platine Probleme ergeben sich al- 
lerdings beim Verwenden einer D- 
SUB-Buchse, da das Raster dieser 
Buchse mit dem Raster der Fadel- 
platine nicht uberemsrimmt. Hier 
bieten sich andere Moglichkeiten 
an, wie zum Beispiel LotspieBe oder 
andere Stecker. Auch paBt der 
Userportstecker nicht drrekt auf die 
Platine Fiir die Verbindung zwi~ 
schen dem Stecker und der Platine 
eignet sich am besten ein Flach- 
bandkabel. Variabel wiederum ist 
die Anordnung der Bauteile auf der 
Platine, Nach der Herstellung der 
Platine nach dem Platinenlayout 
(siehe Bild 5), geatzt oder gefadelt, 
geht es ans Prufen. Auf keinen Fall 

Fbrssetzung auf Seite 33 
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Bild 5. Mit dem PI a tin en- Layout ist die Heretellung einei Platine kein Problem 



B ft€W PPS* PLATINEKTEST <U3> 

5 REM <B67> 

18 GOSUfc 1BOH 3 22 • 

28 FOft AM*fl TO 255 <1BV> 

30 DOSUB 1190 •!»> 

40 GOSUB J 200 <B28> 
50 IF FM=AW TIOl PHI NT AM" ^ORF£ 

KT-fOOTO 7» 177 

60 PRINT AM- FAL5CH- <2«9> 

?■ next aaa 

60 END 082 > 



Listing 4. Platinentest 

Fortsetauog vod Sette 36 

darf man die Platine schon jetzt an 
den Computer anschlieBen, da ein 
kleiner Fehler in der Schaltung ver- 
heerende Folgen fur den Computer 
haben kann. Die wichtigsten Leitun- 
gen beim Priifen sind WC und 
GND Es muB unbedingt festgestellt 
werden, ob nicht versehentlich ein 
Kontakt zwischen diesen beiden 
Leitungen besteht, der einen Kurz- 
schluB auslosen wiirde. Ebenso 
wichtig ist es, dafi keine Vertau- 
schung dieser beiden Leitungen am 
IC oder Kondensator vorliegt. Wenn 
die Pruning abgeschlossen ist, wird 
die Platine mit dem Computer ver- 
bunden (den Computer dazu aus- 
schaiten!). Ein abschlieBender Test 
soil die korrekte Funkuon der Plati- 
ne uberprufen. Listing 4 ist das Ba- 
sicprogramm fur diesen lest, 

Vorsicht KurzschluB 

Zu dem Programm gehbren natur- 
hch auch die drei vorhin beschrie- 
benen Unterroutinen. Die Pinbele- 
gung am D-Sub-Stecker ist der 
Schaltzeichnung zu entnehmen. Die 
Pinbelegung auf der Fadelplaune 
ist variabel, man kann sie beliebig 
vornehmen. 



Zum SchluB noch emige Bemer- 
kungen zum Betrieb dieser Schal- 
tung: 

1. Wenn Sie fur die Ausgabe ernes 
Wertes start der oben genannten 
Basic-Routine ein Maschinenpro- 
gramm verwenden. beachten Sie 
bitte, daB nach dem Einschreiben 
des Wertes 60 in das Schieberegi- 
ster eine Wartezeit von mindestens 
32 Mikrosekunden gewahrleistet 
sein muft 

2. Die Ansteuerung bed art beson- 
derer Aufmerksamkeit Die Ein- 
gangslerrungen des ICs LS 244 miis- 
sen mit korrektem TTL-Pegel betrie- 
ben werden. Sollte das nicht mog- 
lich sein, sind aile acht Leitungen mit 
einem separaten Pull-UpWider- 
stand (10 kOhm) zu versehen. 



Der doppefte Userport sorgt fur 
einen wesentlich komfortableren 
Umgang mit den Datenleitungen 
und wird sicher so manche User- 
rxm-l^ogrammierong erleichtern. 
Mit Hilfe der ferngen Unterroutinen 
kann auch ein Anlanger die Schwie- 
rigkeit der Mascriinensprache-Pro- 
grammierung umgehen und in kur- 
zester Zeit die Steuerung einer ex- 
ternen Peripherie uber den User- 
port programrnieren. 

Was man alles mit dem Computer 
steuern kann, und wie solche Steue- 
rungen im einzelnen aufgebaut 
sind, kbnnen Sie in unserer April- 
Ausgabe unter dem Schwerpunkt 
■Messen, Steuern und Regeln*nach- 
lesen. 

(Hartmut V6lz/zu) 
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Software 



TEXTOMAT ST 



Oiese Textverarbeitung zefcbnet sich vor allem durch die enorme Geschwin- 
digkeit, die mausgesJeuerlen Menueleisten und das automorische Inhalts- und 
Stichwortverzeicnnis aus. 
TEXTOMAT ST in Sttch worten: 

Hohe Geschwindigkeit bet der Eingabe und Bearbeitung von Texten - samt- 
liche Funktionen uber umfangreiehe Menueleisten (voile Maussteuerung] oder 

uber Kurzbef ehle onwaKlbar - max i ma 1 1 80 Zeich e n pro Ze iJe n m ir h or i z o n to 

lem Scrolling - bis zu 30 Funktionstasfen mit je 160 Zeichen belegbar (z, B. als 
Floskeltasten, Mini-Adref3datei) konnen beliebig abgespeichert warden - 



TEXT-DESIGN ST 



TEXT-DESIGN ist die ideale E rgdnzu n g fur jeden, dem die reine Textverarbei- 
lung zur Gesta flung seines Layouts nlcht a us/etc ht. 
TEXT-DESIGN ST in Stichworten: 

Einlesen fertigef Textdafeien (sowohl ASCH-Doleien als auch Textdateien von 
Textomal ST] - beliebige Biockoperofionen (kopieren, verschieben, spalfen) - 
Verarbeitung von Grofik im Biimustermodus fz.B. Doodle) - mischen von 



DATAMAT ST 



DATAMAT ST i si eirte einfach zu bedienende, leistungsfdhige Dateiverwal- 
lung fur den ATARI SI 
DATAMAT ST in Stichworten; 

Vbfl on GEM angepaftteBenurzerfuhrung - Help-Funktion - grafikuntersfutZ' 
ter Maskenoufbau - Textdarslellung in verschiedenen Schriftarten mdglich - 
Maskeneditierung wahrend der Arbeit mit der Datei moglkh - mehrere 
Daleien konnen gleichzeitig bearbeitel werden - arbeiten mit RAM-Disk 



FORTH ST 



Die flexibelsfe Programmiersproche der We If nun ouch ouf Ihrem ATARI ST, 
FORTH ST in Stichworten: 

Schon im Kem uber 750 ftefehle - darunter somlliche TOS- und LINE-A- 
Befehle - insgesamt werl uber 1500 Befehle, unfer anderem FlieBpunkt - und 
komplexe Arithmefik — FORTH ST ist eine vollstandige, multitasking-fahige 
32-BiMmplemenh'erung, die auf dem FORTH -8 3- Standard aurbaut - 



PLATINE ST 



Das erste Leiterplotfenenfwicklungsprogramm fur den ATARI ST mit professio- 
nal^ n Merkmolen, 
PLATINE ST in Stichworten: 

Leiferplcitenentwicklungssystem mit grofischer Benutzeroberflache - Bau- 
teileliste mit bis zu 250 Boufeilen - Verbindungslisten mit bis zu 1100 Verbin 
dungen - PlotinengroBe bis zu 160 x 100 mm im 1/20-Zoll-Raster - manuelles 
Plazieren der Bauteile mit grafischer Unterstutzung (Verbindungen foigen den 
Bauteilen beim Bewegen wie Gummifdden] - automotisches Routen der Ver- 
bindungen - einfache manuelte Anderungen im Layoul - Roufen nach Vor- 
zugseinrichrungen und unter Beruefcsichtigung der Manhaftandistanz - Ver- 
bindungslisfe mit90 c - oder 45 Q -Segmenten und in zwei verschiedenen Letter- 
bohnstarken - optimierte Verbindungen nicht nur von Punkt zu Punkt, sondern 



aufomofische Silbenrrennung - beliebig viele Tabulotoren - Laden undSpei- 
chern auch uber RS 232 (Dotentransfer Rechner - Rechner) - bis zu dreispal- 
tige Ausgobe mit automafischem Seitenumbruch - Vertikaldruck (DIN A 4 
quer) auf Epson FX oder Kompah'bien - umfangreiche und sehr komforlable 
Druckeronpassumg - automotisches Ersfellen eines fnhalts- und Stfchwortver- 
zeichnssses (sortiert) - Textfiles konnen mit dem Programm TEXT-DESIGN in 
ein Layout ubernommen werden - mit ausfuhrlichem Handbuch, 
Lieferbar ab ca. April. 



TEXTOMAT ST 



DM 99,- 



Grofik und Text - GroFrk und Text ouch ubereinonder darstellbar - Grafikbe- 
fehle zum Zeichnen von Linien und Rahmen - Zeilenabstand in Femschritten 
veranderbar - Texfattribute (Steuerzeichen) beliebig editierbar - Ausgobe 
auf Epson-Drucker und Kompatiblen - mit ausfuhrFichem Handbuch. 
Lieferbar ab co. April, 



TEXT-DESIGN ST 



DM 99,- 



(520ST+J oder Floppy moglich - Datensatzlange max. 64 K, dabei Feld- 
lange una Anzahl aer Felder beliebig - mox. 64000 Datensafze - Schnrtt- 
stefle zu TEXTOMAT ST — komforlable Druckersteuerung von Etiketten bis 
Lists ndruck - ieistungsfahige Such- und SorlierverFahren - mit ausfuhrlichem 
deutschen Handbuch. 
Lieferbar ab co. April. 



DATAMAT ST 



DM 99,- 



geschvrindigkeitsoptimiert dutch einen hohen Moschinensprache-Anteil - ver- 
fiigf iiber einen groBen Satz an Hilfsprogrammen, z.B, Full Screen -Editor, 
Monitor, Disk-Monitor, FORTH-Macro-Assembler . . . 

Samtliche Hilfspfograrnme fiegen als Ouelkode vor — Fehlermeldungen und 
Handbuch in Deutsch. Lieferbar ab co. April. 



FORTH ST 



DM99,- 



auch zwischen Leiterbahnen - reprofohige Layouts im Mafi- 
stab 2 : 1 auf FX 80/85 Drucken 
- Hardcopies zu jedem Zeitpunk 
von Beshjckung5planen, Souteil- 
listen - mit ausfunrlichem Hanc 
Lieferbar ab ca. April. 



PLATINE ST 



DM 698,- 



DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 31 0010 



RECHTS 



SEHEN SIE ALLES, WAS EINEN 
VOLLKOMPATIBLEN PC AUSMACHT. 



1000 Berlin SI 

GIHB Computer GmbH ; 

Re-ederoaltoe 174-17* W 

TeL 030/41 1061 

BUt Lsltselte ■ 60013 ♦ M 

tfaUbot: GERB BET M 

030-4 14 406B 

1000 Berlin 31 
tngennurbttro Ilobtaer 
vsririsbs gmbb 
HektorstraBe 4 
TeL 030/3249495 

£000 Hamburg 70 
burotec k +r GmbH 
WeNtdCrfersirafie 163 
mO 40/6 96 58 SB 

8080 Finneburg 

BPO Ccmputerladen OmbB 

Dlngslatte 34 

Tel. 041 01/86071 ocer 72 
2104 Hamburg 92 

ps 

Dau seret&e GmbH 
Cuiharener Strata 332 
Tel 040/7016011/12 

23O0 Kiel 1 

MFG-Hanagementpartner 
GmbH 

Porrtwif 24 
Tel 040/6890] 

2300 Kiel 
Hardbyte 
Inh R.Kiupei 
Theodor-atortnStrefle 17 
TeL 0431/55873? 

£800 Bremen 1 
H Sobrflder 

Computerjyateme GmbH 

Fohrenitralo 19 

Tel 0421/469779 ader 

466364 

2800 Bremen 1 
Pisiier Deventeehruk 
Street Biannstrafi* 54 
T»l 0421/492056 

2805 Sluhr I 
Peessler-Datenteefinlli 
Bremer Strale 18 
Tel, 0421/803793 

£842 Lohnc 
Sledel 

Fuol-, Heehrlchtenieehrjlk 
GmbH 

Quellanntrafic 9 
TO- 044 42 '1499 

2970 Rmden 
Computer TechnLk 
Grole Strifie 21 
TO 04921/29030 
3100 Celle 

ETABK BTX Computer 
Fechhandele GmbH 
Schuhalrale 52 
Til 06141/26260 
3180 Peine 

MCL Mlorocomputarladen 
Siederdorfer Strele 38 
Tel 081 71/18991 

3167 Burgdorf I 
ACS 

Aktuelie Computer 
Syeleme GmbH 
Batuihofstrefie 20 
TIL 06138/5799 

3200 Hlldeehekm 
K Goebke-Computer 
ALfalder Strale 18 
Tel. 08121/4*514 

5300 Braunschweig 
KCL Mleroaompyterladen 
Oolschligern 36/38 
Tel 0631/49079 




3S00 
Braunschweig 
Computerstudlc 
Braunachwelg 
Rebenring 49 50 
Tel 0531/333277 78 

3353 Bad Garde whelm 
Ganderehelner 
HeehenzeMruni GmbH 

TeL 8582/20 S7 

3580 Marburg 
OCT GmbH 
Hespelstiale 34 
Tel. 06421/23744 

4000 Dosseldorf 
HOCO EDY Anlagen 
Plflgeletrale 47 

Tel 0211/776270 

4040 HeuM 
Ualoonp 

Compute r-Servlee- 
Software GmbH 
Plolhefeciitrale 7 11 
Tel 021 01/2740 64- 69 

4100 DttUburg 
KSE Datensysteme 
Rseblmg u Partner 
Meaielstfafie 30 
Tel 0203/666091 

4300 Essen 1 

BBS Scbroder 67 Re Kb 

Tel. 0201/789908 

440OMunsUr 

H.:r,st.g 

Labor fOr Nechrtebten- 
technkk 

tfottulner Lendweg 81 
TO 2534/74 49 

4630 Bocbum 
FliU HOhne 
Weg am K6tttrbsf | 3 
Tel 0234/596026 27 

4830 Boohttm 1 
bodata 

Cofflputer-GeeeShwbell 
mbH 6?Co. VtrlrtotiS'KG 
qoerenburger Hobe 209 
Tel 0834/43677 

4900 Hanvtn 1 

H Filler GmbH 9 Co. KG 

'Jurtav-HeSnemann 

Strale 19/31 

Til 02381/14040 

4790 Fade room 
Gee. fur olaMrorueehe 
Te loko m munlkatlM 
lm Scftlldern 16 
Tel 05881/26041 42 

4830GQUM1011 1 
Stmner Datendienst 
Mflnilerstrafte 21 
Tel 08241/12800 

5000 K6u 1 
BHBDHL GmbH 
Hohonzollernrlng 1618 
Tel 0221/819222 

5100 Aachen 
EDS Systemtflchnlk GmbH 
An der Schurzeller Brooke 1 
Tel 0841/17081 



5280 Bngelsklroben 
K. Biome KG 
, Villi Br&unswerth 
. Tel. 08264/1054 

• *•;*;, 5407 Bopperd 1 
Calaa-Computer 
Vertneb 

ScbaJIerBweyer 2 

Tel 06742/1321 
5500 Trier 
Noea Comp 
Da ton ; GmbH 

W&transneostraBe 7 u 9 
Tel 0651/48244 

5650 Sottagen 
ed* -management 
Martin-L-utber-StraBe 2* 
Tel 02 12' 20 93 55 

S700 Arnsberg Z 
Ing BOre Koob 
Vied und Datentechnlk 
Plurstrale 8 

TeL 02931/1733 

SSOOSfcgea 
Computer Center 
Sfld WseUalen 
« Uur*eb.eid 
SjunpensmSa 88 
Tel. 0271/4881-4887 

8074 Sod ensark 
full . 2 hM 
Uax-Plancfc-Str&fie 6a 

Tel. 06074/98189 

6105 Ober RamsUdl 
Decalee 

Cooputeranlagen GmbH 
Driadner Strale 44 
Ttl. 06154/4899 

6200 Wlesbi4(Q 
Everjrware Comptitera 
Blocberstrafie 20 

Tel 06121/449067 

6250 Ltmfrur* a 4. Latin 3 
V. Banner Software 
Theodor Bosner. Strafe 9 
Tel. 08431/8657 

6457 llalnULDoralfhetm 
Uamuler PC Slodlo 
Frankfurt«r StraBe 4 a 
TeL 06181/494428 

6648 Lo*helin 
Compuier-Oewald 
lm Heeg 97 

TeL 08873/1010 

6740 Landau 
SohulieTKempf 
GlaclMlralk 3 
Tel 063 41/800 IB 

6730 Kalierflautera 
computer ifctuel! OiobH 
SteiiutrAfie 34 
Tel 0631/63046 

6800 Mannheim- 1 
CBL 

ComiauntcaUon Et*ctron!et 

Handels GmbH 

M1.6 

Tel 0631/20398 

6806 Viernheim 
K Arnei 
Computer 
Ra:h»j«irafie 70 
Tel 06304/775 98 

6900 Heidelberg 

.' ■ t<:; 

MB W WIchter 
Peteritaler Strale 194 
Tel 06221:800959 



7000 Stuttgart 
messpo GmbH 
Adolf-Krtcer-StrwB* 7+L2» 
TeL 0711/244605 

7030 Bdblin^en 
CEB Computer EtoSaU u 
Beratuags GmbH 
Kelt«?stra£e 9 
Tel 70 3L' 223051 

7070 Schwabtecb GmOnd 
Compute r-lfelt 
Lange GmbH 
EeUgbefer StraSe 33 
TeL 07171/5554 

7300 Esslingec > Jf 
Gfisssr CompuUrsysteme 
ReuttotBitrMi 4" 

TeL 0711/3181760 

7340 Gelslingen/Stelge 
W. Genre rjbeck 

CCfflpirtfOtBO 

EberhardetraBe 9 
TeL 07331/4 80 88 

7400 Tubingen 
Scfa«eol-8DY Elettronlk 
GlnsterstraBe 10 
TeL 07071/7B6 52 

74l0RtulUngen U 

JunkerjtraB* 2 
TeL 07131/55883 

74S3 Burladmgen 
Hauer 9 Ztntgrel GmbH 
Pinoraraaatrafe 15 
Tel 07475/1446 

7604 weinganen 
MICO Electronic 
Sklcberstrale 38 
Tel 07844/1006 7 

7750 Ron slaw 
BLEKTBOJflK OBSER 
GaetenetraBf 27 

Tel. 07531/32929 

7500 Freiburg 
SelbOHG 
Linnestrafl* 5 
TeL 0781/84067 




7950 Bib-rath (Bess) 
Rewer 9 Zustgraf GmbH 
Bahabofitrafte 37 
Tel 07351/78055 

7987 RareMborg 

W-tftgarten 

Wagner Datentechnii 

BlTOMAorgtff Strafie 32 

TeLO?Sl/48e30 

7990 Friednchahafea 
Fiscbbaeh 

wigner-Dateniechttifc 

KochitraBe I 

Tel 07541/26024 

6000 MOnoben 60 
BOI 

Vertnebigeiellsctiafl robH 
Land aberger Strale 414 
Tel 089/83BO67 



8000 Huncben 40 
collna data 

computer hand els gmbH 
MirseheJlstrate 4 

1»L 089/398015 

8000 HOneben 2 
Computers/ stems 
Dspt-lng JC.L Sptsl 
Joseph-Spltal-StraBe 7/1 
Tel. 089/2608161 

8011 AscbJiemi 
CofltroitrcttW 
Automation GmbH 
Brdlnger Strafie 9 
Tel. 089/9031090 

8031 G kicking 
CPVGmbH 

TeL 061 0S/3370S 

8032 Gfafelfing 
SOV-Beratung 
Dr Aatner Dob 
Planegfer Strale 14 a 
Tel 089/669554 

8320 Traunetetn 
Compute r studio 
Q Fr'.edrich 
Ludwlgitrale 3 
Stodt Plati 10 
Tel 0881/14787 

6360 Deggendorf 
Hard und Software 
H GoleU 
Lotutrele 7 
Tel 0991/8691 

845! OreeaeoUen 
CFV GmbB 
Hober Hate 10 
TeL 09688/1315 

5500 XQrnberg 20 
Der Computerladen 
HIBGmbH 

Aufi Bayrcutber Str 72 

TeL 0911/815939 

8520 BrURgen 
K.PRaaaek 
Handwerkacomputer 
sjfiteme 
flttkenw*g 35 
1*L oeisir»9i9&o 

8580 Bayreuth 
Dateneyeleme Streeker 

Beroeeler Strale 34 

Tel 0921/26391 

6781 Leldewbeeh 
BeTL 

Syetemanalyae 

Beftware*Rtwlcklung 

GmbH 

Am GeUberg 89 

Tel 06026/6056/00 

87S9 HOsbacb 
Ooiveraal -Computer 

Mmjut 

ZlegelbOitUnetrale 18 
Tel 06021/63602 

8900 Augsburg 
ing Buro Karl VUd 
Alter Poatweg 101 
TeL 0821/571099 

HI [ EeeeHH a 

Buro + Dawotechnik GmbH 

Saltetral«2T 

Tel 08 31/ 13017 
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Dte 100% Compter 




HOTEl STEHEN DIE ADRESSEN, WO MAN IHNEN 
EINEN PHANTASTISCHEN PREIS* MACHT. 



F72 ZcUssQB^snaBBer 
and TOr-GS Ziehen vor 
!)«c4eo 



Gfiflkfthiger Motto 
chrom Monitor, die Par- 
ben werden «!• 1ft H«l 
ligkelisstuffrn dstgestent 
(25 Z-cllfltiJo £0 Z-ichen 
im T«xtmodue) 



F»riifii'»IiKar.*cCiiul!. for 
RGB-Monitor PC-koro- 
patlblo F&rbgraflk 
(640 K £00 Puafct*) 



Sehnelier 8086-8 Proses 
sor und Sockel TUr 
mith«iDiU»ch«n Co- Pre 
tcesor 8087 2. 





Ermrtarunfttlot fir PC 
lorapiUbti Stackkarten 

: It Uitlf UDlUOtW- K»rt« . 

Fe*lplitt*aocal»lktr. 
USA etc) 



Sftfleiler Ansehlui for 
Mnu. Plotter. AikaKU 
soppier aad rt*tes boot 




Kaapskt* Abm»ssanj 
(H6tw 12 en x EtsAs 
41 en x Ti*r« 41 on). 
p*Si »itf j* (ten Scfare ifc 
Ksctv 

512 iB RAM stsndord 
siAsige Spe-cberaaiiUt 
lcm| flits 840 tB RAM 
luf dor Ki'jj -p ! aii oe *af 

rflstlw) 



TUrtoscaaltor for 8 MEi 
TaJrtgeschwindjgkelt, 
sorft for bis eu 80 % 
KhaeHere Versrbeltung 



Deutsche TssUtur nsch 
~-:S ~- ?C : '.*r.-1arJ 



ZENITH 2148 COLLEGE PC; PROFESSIONELL COMPUTERN 2UM PHANTASTISCHEN PREIS. 



10 Original ZenJth ■ Dis- 
kette d trn Pre Is enttasl 
ten 





Die Prufung als Profl hat der 
College bepeits bestanden. Be- 
triebe, Uni's und Schulen ap- 
belten schon tange erfolgreien 
mit iiim zusammen. Warura . 
wissen Sie, wenn Sie seine 
Leistimgsmerkmale studie- 
ren. Wie baf5g- und tascben- 
geldfreundlieh sein Preia ist, 
wissen Sie ebenfalls, Warum 
also noch warten? 



MS-DOS' sst elngetrsgenefi Ws.*«ftzeicbe& 
der Microsoft Corp. 



data 

[ systems 



Outsat— Bedi*n*r 
b aedpueh (Ei Sebuber 
<ea_ 230 Seiteo.) 




MS-DOS' 3 1 (tfeutwfil 
nit saftr cufangraicheai 
<3euUcfc«n Handbook (c* 
120C S-t'.-n': :m Schnter 



GV-BA5IC* ott AuAertt 
u-rarsngrejehem dr.it 

900 SctUn) ub Ssbabcr 



Die 100% Computer 



Commodore Test 



Ein » Ass« 

unter den 
Assemblern 



Ench Bewahrtes ist verbesserungsfahig. Den 
Beweis liefert »AS-64«. Der Macro-Assembler 
fur den C 64 ist zwar schon langere Zeit auf 
dem Markt, aber die neueste, verbesserte Ver- 
sion war nns einen Test wert 




Wer schon einmal in As- 
sembler programmiert 
hat, der weiB von den Un- 
zulanglichkeiten der Dienstpro- 
gTamme in diesem Bereich. Mei- 
stens werden die ersten Schritte mit 
einem Direkt-Assernbler gemacht. 
Spater dann, wenn die Maschinen- 
programme immer rnehr anwach- 
sen, ist ein professioneller Assem- 
bler unerlaBlich. 

Die in letzter Zeit erschienenen 
Assembler lassen schon fast keine 
Wunsche rnehr offen. Dennoch hebl 
sich » AS-64« aus der Masse der Neu- 
erscheinungen heraus. Schon beim 
Auspacken der 6 x 6cm grofien Pla- 
tine, die nur mit zwei 8-KByte- 
EPROMs. vier Widerstanden, ei- 
nem Kippschalter und einem klei- 
nen Reset-Taster bestiickt ist. fallt ei- 
nem die saubere Verarbeitung des 
Modules auf. Die beiden EPROMs 
sind gesockelt und lassen sich spa- 
ter leicht gegen die nachste Version 
des »AS-64« austauschen. Leider 
war bei einem Preis von nur noch 99 
Mark ftir das komplette Modul ein 
Gehause wohl zu kostspielig. 

Der Kippschalter auf der Platine 
dient zum Ein- und Ausschalten des 
Moduls. Dadurch umgeht man das 
standige Ausslecken der Platine, 
wenn man mit seinem Computer et- 
was anderes machen will. 

Ein Handbuch sucht man vergeb- 
lich, dafur iiegt eine Diskette bei, auf 
der das Handbuch gespeichert ist. 
Mit einem ebenfalls darauf befindh- 
chen Programm kann man sich die 
Beschreibungen ansehen oder aus- 
drucken lassen. Wer allerdings kei- 
nen Drucker hat, der wird sich beim 
Einarbeiten in die Besonderheiten 
von »AS-64« anfangs etwas schwer 
tun. Denn wenn man beim Lesen 



der Anleitung gleichzeitig am Prc- 
giamm probieren kann. lemt man 
bekanntlich am schnellsten — und 
das ist ohne Drucker ja unmoglich. 
Und Besonderheiten hat dieser As- 
sembler viele aufzuweisen. Nach 
dem Einschalten des Computers 
meldet sich »AS64« mit seiner Ein- 
schaltmeldung und fragt, ob er ei- 
nen Hard- oder Softstart vornehmen 
soli. Beim Softstart wird der lext- 
speicher nicht geloscht Das ist ganz 
nutzlich, wenn man gerade ein 
selbstgeschriebenes Assembler- 
programm ausprobiert hatte und 
der Quelltext noch irn Speicher 
stand. Dann nur den Reset-Taster 
driicken und einen Softstart ma- 
chen. und schon kann man wieder 
den Quelltext bearbeiten. 

Ein besonderes Lob verdient der 
Quelltext-Editor. Im Gegensate zu 
vielen anderen Assemble rn benutzt 
»AS-64« nicht den zeiienorientierten 
Bildschirmeditor des Commodore, 
sondem hat ein eigenes, sehr kom- 
fortables Editiersystem. Vergessen 
sind die Zeilennummern, es wird 
wie in einem Textprogramm editiert. 
Dieser Editor enthalt sowohl einen 
automatischen Tabulator fur Labels 
als auch alle anderen wichtigen 
Funktionen. wie Suchen und Erset- 
zen oder seitenweises Blattern im 
Text. Loschen kann man nicht nur 
zeichen- und zeilenweise, sondern 
auch ganze, vorher markierte 
Blocke konnen geloscht, verscho- 
ben, gespeichert oder ausgednickt 
werden. Sehr sch6n ist das Markie- 
ren der Blocke gelost worden. Der 
Cursor wird einfach auf die erste 
Zeile des Blockes gesetzt, dann 
druckt man »CTRL-Z« und fahrt mit 
dem Cursor im Text herum, wobei 
die erfafiten Zeilen invertiert darge- 
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stellt werden. Hat man den Block auf 
diese Weise festgelegt, dann druckt 
man zur Bestatigung noch RETURN 
und kann nun diesen Block verar- 
beiten. Wer schon einmal mit Textsy- 
stemen auf Personal Computern ge- 
arbeitet hat, dem wird diese Block- 
fun ktion wahrscheinhch bekannt 
vorkommen. 

Selbstverstandlich unterstutzt der 
Editor auch alle Diskettenfunktio- 
nen. Ebenfalls von professionellen 
Textsystemen ubemommen wurde 
das Speichem des Quelltextes mit 
gleichzeitiger Sicherungskopie. Er- 
staunlich ist die Tatsache, daB »AS- 
64« mit Speedos zusammenarbeitet, 
obwohl beide Programme erne Cen- 
tronics-Schnittstelle am User Port si- 
mulieren. Gerade zusammen mit ei- 
nem Floppy-Speeder zeigt sich der 
Voneil des Backup-Systems beson- 
ders deuthch. Man kann zu jeder 
Zeit »CTRL-B« drucken, worauf auto- 
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matisch der alte Filename in der Sta- 
tuszeile erscheint. Soli dieser Name 
beibehalten werden, so dnickt man 
nur noch RETURN, und in wenigen 
Sekunden ist das alte Backup-File 
geloscht. Das alte Quelltext-File 
wird zuin Backup-File umbenannt 
und das neue Quelltext-File gespei- 
chert. So hat man immer den neue- 
sten Quelltext auf Diskette und zu- 
satzlich auch noch die vorherige 
Version. 

Man karm aus dem Speicher oder 
von Diskette assemblieren und auch 
mehrere Quelltexte verketten, wo 
durch die Programmlange eigent- 
lich nur noch dadurch begrenzt 
wird, daB der C 64 mit mehr als 64 
KByte Sourcetext mchts anfangen 
kann. Der erzeugte Maschinencode 
wird wahlweise entweder direkt ins 
RAM geschriefoeri oder auf Diskette 
oder Kassette gespeichert Au&er- 
dem kann man wahrend der Assem- 
blierung das Assembler! isiing auch 
speichem oder ausdrucken lassen. 
An Pseudo-Opcodes ist ebenfalls al- 
les vertreten, was man sich nur wiin- 
schen kann. Allerdings muB man 
sich, wenn man vorher schon einen 
anderen Assembler hatte, erst em- 
mal an die neuen Bezeichnungen 
gewohnen. Derm obwohl sich schon 



em gewisser Standard fur eimge 
Funktionen einzubiirgern schien, 
wollte der Programmierer von 
» AS-64* seinem Prograrnm wohl eine 
personliche Note geben, indem er 
seine eigenen Bezeichnungen kre- 
lerte. 

Zusatzlich zu den ublichen Opco- 
des verfugt »AS-64« noch liber Op- 
codes zum bedingten Assemblieren 
und zum struktunerten Program- 
mieren. Beispielsweise ».IF/.EL- 
SE/.ENDIFf oder • BEGIN/UNTIL*- 
Konstruktionen smd leicht zu be- 
werkstelhgen, Nicht ganz so ausge- 
reift ist leider die Makro-Technik. Es 
gibt weder interne Vanablen, noch 
kann man Makros verschachteln. 
Aber die guten Blockverschiebe- 
Routinen lassen den Verzicht auf die 
Makros verschmerzen, und man 
progxammierl eben in altbewahrter 
Manier Die Geschwindigkeit des 
Assemblers ist, entgegen der Aus- 
sage der Anleitung, nicht auBerge- 
wbhnhch hoch, aber doch mit 7 Se- 
kunden fur 2 KByte erzeugten Ma- 
schinencode, recht gutes MittelmaB. 

Ebenfalls im Modul enmalten ist 
ein Maschinensprache-Monitor der 
Oberklassa Ein Reassembler ist lei- 
der nicht eingebaut, aber auf der 
Diskette als Prograrnm vorhanden. 



Er ist vom AS-Mon aus zu laden und 
zu starten. Vorher muB man noch 
das zu reassembiierende Pro- 
grarnm laden. Alles in allem er- 
scheint der Reassembler etwas pro- 
viso nsch und will nicht so recht zu 
dem sonstigen Niveau dieses As- 
semblerpaketes passen Aber er ist 
in der Bedienung unkompliziert und 
erfullt seinen Zweck. Auf der Disket- 
te befrnden sich auBerdem noch ei- 
nige Demo-Programme und Demo- 
Quelltexte und em Konvertierungs- 
Programm, das aus Quelltexten von 
anderen Assemblem AS-64-Quell- 
texte macht Dadurch haben Um- 
steiger weniger Probleme, derm 
»AS-64« verwaltet seme Quelltexte 
nicht im ASCII-Format, sondern als 
Bildschirmcodes und weiB deshalb 
mit anderen Quelltexten nicht viel 
anzufangen. 

Im Fazit ist AS-64 trotz eimger Kri- 
tik und weniger Schwachpunkte zur 
Zeit einer der besten Assembler fiir 
den Commodore 64. zumal der Preis 
von 99 Mark fiir ein Modul-Pro- 
gramm eigentlich schon eine Frech- 
heit ist. Wo soli denn da die arrne 
Konkurrenz bleiben, die zum selben 
Preis als einzige Hardware eine Dis- 
kette liefert. 

(Peter Beck/ue) 




von Toni Schwaiger 

Diskette + Trainingsbuch Best.-Nr. 3415 



Das komfortable und 
nutzerfreundliche 
Leistungspaket fiir Ihre 
professionelle Textverarbeitung 

• Textspeicher mit 60000 Zeichen 

• Echte 80 Zeichen Zeile, umschaltbar auf 
40 Zeichen mit horizontalem Scrolling 

• Wortweises Vor- und Zuruck-Springen 

• Serine Higkeit durch 100% Maschinensprache 

• Trennvarschlage 

• Tabulators n 

• Word-Wrapping 

• Rechnen und Programmieren im Text 

• Verschiedene Zeichensatze sind fadbar 

• Komfortable Menusteuerung 

• Umfangreiche Formatierungsmbglichkeiten 

• Blockoperationen (farbig hervorgehoben) 

• Installationsprogramm zum AnschluB beliebiger 
Drucker 

Ein Prograrnm, das es in sich hat - und ein 
ausfuhrliches Trainingsbuch, das Ihnen 
schnell die sichere Anwendung ermogticht. 



Uberall, wo es gute 
Computerbiicher und Software gibt! 

SYBEX-Verlag GmbH, Postfach 300961, Tefefon: 021 1 61802-13 14, 4000 Dussefdorf 30 
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Commodore Grundlagen 



Strin 
auf 



igverarbeitung 
dem G 1 28 — (Teil 1) 



Die Organisation und Spei- 
cherung von Zeichenketten 
(Strings) dtirch das Basic 7.0 
des C 128 unterscheidet sich 
in wesentliehen Punkten von 
friiheren Verfahren. Diese 
Unterschiede sind besonders 
fur den Assemblerprograrn- 
mierer von Bedeurung, der in 
Masehinensprache auch auf 
Strings zugreif en beziehungs- 
weise Strings b earbeite n will, 

Die Stringverarbeitung umfaBt 
das Anlegen, Verandern 
und gegebenenfails das L6- 
schen von Strings. Ein String ist eine 
Folge von bis zu 255 Zeichen — Zah 
len oder Buchstaben. Auch Sonder- 
zeichen sind zulassig. 

Angelegt wird ein String automa- 
tisch durch den Basic-Interpreter 
beim ersten Auftreten einer String- 
variablen im Programm. Der Basic- 
Interpreter tragi jede Variable (auch 
Real- und Integervariablen) mit 7 By- 
te in der Vanablentabelle ein. Die 
Variablen label le liegt im unteren 
Bereich des Variablen-RAM (RAM 
1) und beginnl am Ende der Com- 
mon Area (gemeinsamer Bereich 
von RAM und RAM I erstreckt 
sich von $0000 bis $03FF). Jeder Ein- 
trag in die Vanablentabelle besteht 
aus den zwei sigmfikanten Zeichen 
des Variablennamens, verschlusseit 
mit dem Datentyp (String- Real- 
oder Integervariable). Es folgen 5 
Byte, die bei Zahlenvariablen den 
Wert der Variablen beinhalten. bei 
Stringvariablen allerdings nicht den 
String seibst, sondern den soge- 
nannten Stringdescriptor oder ein- 
fach Descriptor. Bei Feldern folgen 
nach Variablennamen und einigen 
Zusatzinformationen. abhangig von 
der Dimensionierung, entspre- 
chend viele Descriptorendirekt auf- 
einander. 

Die Verschlusselung der zwei si- 
gnifikanten Zeichen des Variablen- 
namens — anhand welcher der In- 
terpreter spater jederzeit den Typ 
der Variablen wiedererkennen 
kann — sieht folgendermaBen aus: 
Bei Realvariablen (also Variablen- 
namen ohne Zusatz) bleiben beide 



Zeichen unverandert, bei Stringva- 
riablen (Variablennamen mit dem 
Zusatz S) wird zum zweiten Zeichen 
$80 addiert beziehungsweise das 
siebte Bit gesetzt. Bei Integerva- 
riablen wird zu beiden Zeichen $80 
addiert. 

Ist eine Variable als Array (Feld) 
defimert, beinhalten die 5 dem Va- 
riablennamen folgenden Byte drei 
Zusatzinformationen. Zuerst kom- 
men 2 Byte, die angeben, wieviele 
Byte ein Feld umfaBt, das dritte Byte 
enthalt die Grofie der Dimensionie- 
rung (beispielsweise $02 fur zweidi- 
mensionale Felder) und die letzten 
beiden Byte schlieftlich die Anzahl 
der Elemente des Feldes. Hierbei 
ist allerdings zu beachten, daB es 
bei jedem Feld auch das Element 
Null gibt. Ein durch »DIM T$(50> di- 
mensioniertes Feld enthalt also alle 
Elemente von bis 50, also 51 Ele- 
mente! AnschlieBend an diese Zu- 
satzinformation folgen die Werte 
der einzelnen Elemente des Feldes 
(bei Integervariablen je 2 Byte, bei 
Realvariablen je 5 Byte), bei String- 
variablen die Descriptoren der ein- 
zelnen Elemente. 

Die Mullhalden 
des C 128 

Was hat das nun mit diesem De- 
scriptor auf sich? Wir stellten bereits 
fest, daB Strings seibst nicht in der 
Variablentabelle gespeichert wer- 
den, Sie werden vielmehr von »oben 
nach unten* am oberen Ende des 
RAM 1 (nach dem Einschalten ist 
dies die Adresse $FEFF) abgelegt 
Der Descriptor beinhaltet einen Zei- 
ger auf das erste Byte beziehungs- 
weise das erste Zeichen und die 
Lange dieses Strings. Genauer: Ein 
Descriptor besteht aus 3 Byte. Das 
erste enthalt die Lange des Strings, 
die anderen beiden die Adresse 
des Strings, und zwar zuerst das 
Low-Byte (also das niedrigerwertige 
Byte der Adresse). Bei einem spate- 
ren Auftreten einer Stringvariablen 
im Basic-Programm sucht nun der 
Basic-Interpreter in der Vanablenta- 
belle nach dem Variablennamen. 
Hat er den Namen gefunden, weist 
ihm der dem Namen folgende De- 
scriptor den Weg zum eigentlichen 
String, 
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Die Stringverarbeitung ist nun Bi- 
nes der machtigsten Werkzeuge 
der Programmiersprache Basic, Je- 
der, der schon einmal in Basic Pro- 
gramme geschrieben hat, bedient 
sich ihrer Moglichkeiten mit aller- 
grofiter Seibst verstandlichkeit. Dar- 
iiber wird zumeist vergessen, daB 
die meisten hoheren Programmier- 
sprachen (beispielsweise Fortran, 
Pascal, Algol, C), wenn uberhaupt, 
nur eine rudimentare Stringverar- 
beitung zulassen. 

Em Merkmal, die Stringverarbei- 
tung in Basic so leistungsfahig 
macht, ist, daB Strings sehr groB (bis 
zu 255 Zeichen) sein durfen. Eine 
Stringvanable kann also zuerst 20 
Zeichen enthalten, bei einer spate- 
ren Veranderung dann beispiels- 
weise 35 Zeichen, Da die Strings im 
Speicher iuckenios aneinanderge- 
reiht werden (64 KByte fur Variablen 
sind zwar eine ganze Menge, aber 
LUcken kann man sich auch hier 
nicht leisten), bietensich folglich nur 
zwei Moglichkeiten, solche dynami- 
schen Strings zu verwalten: Entwe- 
der man reserviert jeder Stringva- 
riablen von vorneherein die maxi- 
mal moglichen 255 Zeichen Lange 
Das ist aber eine auBerst schlechte 
Losung, da enorm viel Ptatz ver~ 
schenkt wird. Oder aber man legt 
bei jeder Stringver&nderung einen 
neuen String an, der alte bleibt als 
sogenannter ^garbage* (Mull) an 
seinern alten Platz (zunachst) stehen. 

Letzteres Verfahren findet sich in 
alien modernen Basic- Dialekten. 
Der Vorteil wurde oben schon ange- 
deutet: Optimale Speicherplatzaus- 
nutzung bei der Stringverarbeitung. 
Der Nachteti liegt auf der Hand: 
Nach einer mehr oder weniger gro~ 
Ben Anzahl von Stringveranderun- 
gen ist der Speicher mit gultigen 
und ungultigen (garbage) Strings 
voll. Will man weiterarbeiten, muB 
dieser »garbage« aufgesammelt 
werden — durch die sogenannte 
•garbage collection i 

Bei dei herkdmmlichen Art 
Descriptoren in der Vanablentabel- 
le und Strings ohne weitere Informa- 
tionen im iibrigen Variablen-RAM — 
gibt es prinzipiell nur eine Methode 
der garbage collection: Die Varia- 
blentabelle wird nach dem String 

Fbrtsetzung auf Smite 47 
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dlrekt In schnelfen Objekt-Code um, 
besser als bei Iradihonellen Pseudo- 



Pascal/MT+ 

Eine der umfangreichsten Pascal- Imple- 
mentationen fur 8-Bit-Mikrocomputer, 
Pascal/MT+ Fst ein voiles ISO-Standard- 
Pascal, daa um eine leistungsfahige 
Programmlerumgebung. (Or Industrie-, Se- 
sc hafts- und Ausbildungs-Einsatz sowia 
Mogltchkeiten zur Systemprogrammier urtg 
erweitert wurde. 

Pascal/MT+ erweitert die bekannten Vor- 
te:lc dor slrukluriarten Sprat; he ^ascal fcs 
•3t schneifer, vtefseitiger. portabler und in 
anspruchsvolten Anwendungen, die die 
Entwicklung separate* Programm -Module 
erfordern, einfacher zu verwenden 

Direkte Umsetzung in schnellen 
Objekt-Code 

Im Unterschled zu Compiler n, die In einen 
Zwischencode ubersetzcn, wandeH Pascal/MT-f 
Die Ausfiihrungszelten stnd deshalb wesenthcb 
Code-Compilern 

Das Pascal 1 MT-t--Paket bemnalter 

• einen Compiler, tier relc-kalierbare Objekt-Dateien erzeugt, 

• einen Linker, der lauffahfge Programme erzeugt, 

• eine laulzeltbibllotnek 

• einen Disassembler, der die Untersuchung des erzeuglen Codes ermo-glichl, und 

• einen Debugger, der einen symbolischen Test Bines Programms erlaubt 

Die Sibliothek en1ha.lt Routsnen von dor Berechnung trance ndenter Funktionen bisxur 
Verwendung von Maschinen-intemipten 

Ideal fur Gesc hafts-. Industrie- und Ausbildungs-Einsatz 

Zusdtzlich zudennumerischen Standard- Datentypen unlerstutzt Pascal' MT+ entweder 
FjieBkommazahlen oder blnar-codierte Dezimal2ahlen (BCD) und erzielt damil die In 
kommef/Tielfen Anwendungen so wichtrge Genautgkett von Ergebnissert ohne Run- 
dungslehler 

Fur industries Anwendungen bletet Pascal/MT+ den Vorteil von ROM-rahigem Maschi 
n encode. Mdglvchkeiten zur Reduzierung der Programing! Ofte und erweiterte Ein-'Aus- 

gabefahigkeiten 

Fur dan Elnsatz im Ausbildungs- und Lenrbereicb empfiehtt s»ch Pascal <tAT+. weil es 
erne voile Implementation von Pascal ist. die man lelcht erfemen kann, aber spater auch 
bei geslieganen Anspruchen noch leistungsf&ttig tat 

Geniigl professionetlen Anspruchen 

Pascal/MT+ wurde for die hohen Ansproche professioneller Softwareentwicklef und 
erfahrener Anwender entwfckelt Pascal i'MT+ wlrd rnit ausfiihrficher Dokumentation in 
englischer Sprache geliefert. 

Ha rd wa re vo ra us set zu ng e n 

Pascal. ,, MT+ lautt auf den Schneider-Computern CPC 464 und CPC 664 jmrt Speicher- 
erwelterurcg), dem CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce) unTer QPiM und CP'M-Plus. 
Kompilserte Programme sind, bet enlsprechender Grofle. auch aut dem CPC 464 und 
CPC 664 ohne Speichererweilerung lauffdhig 

Die Vorteile von Pa$cal/MT+ auf einen Blick: 

• Superset des ISO Standard-Pascal 

• Kompilierung separate* Module 

• erzeugt effekliven Maschinencode 

• komptette Entwtcklungstools 

• erweilerte Datentyperi (BYTE. WORD, LONGINT, STRING) 

• Bit- und Byte- Manipulation en 

• sc (metier Dateizugriff 

• Direktzugri^sdateier 

• CHAINing mrt Ubergabe von v^anablen zwischen Overlays 

• umfangfeiche Drensiprogramme 
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CBASIC-Compiler 

Der Hochlefstungs- BASIC- Compiler fur 
Softwareprofis zur Erstelking kommerzieS- 
ler Anwendungen 

Der CBASfC-Compiter ist ein erweiterles 
BASIC mit wichtigen Vorteilen furSoftware- 
prolis. Er ist ein Compiler, der Mascbinen- 
code erzeugt und die Programmierungund 
den Test separator Module eriaubt, die spa- 
rer ein ko-mptettes Programm ergeben soi- 
len. Die integrierten Grafrkmoglichkeiten 
des CBASIC-Compilers erlauben die Pro- 
grammrerung vietsertiger Graf ikprogramme 
fur eine VieizaW von Anwendungen (nur aut 
Computern mit GSX-SoftwareJ 

Scbnelle Ausfuhrung 

Der CBASlC-Comprler kombiniert die 
Gescbwindigkeit von Maschinencode mit 
derteicriten Verstandlicnkeitdef Spracne BASIC. Em mil dem CBASlC-CompiterKompi- 
hertes Programm wird achi- bis zehnmal schneller ausgefuhrt als etas gteicbe inlerpre- 
tierte Programm 

Grafikerweiterungen 

Der CBASIC- Compiler bemhaltot einen voll integrierten Sate von Grafikbefehien und 
-lunkttonfin GerAteunabhSngige GralikfahigkeHen ermoglichen die Ausgabevon Gran- 
ken aut jedern unterstutzten Grafikausgabegerai (Bildschirm, Drucker. Plotter) ohne 
hteukompaierung eines Programms 

Dezimal-Arithmetik 

Die 14slBllkjeDezmial'AritrimeiikgewahrleistetbPchsteG«nawio^elTbei Berechnungen 
und stellt sicrier, daB alle Getdbelrage auf den Pfennig genau stimmen RundungsteWer, 
wie ste bei binarer Arithmetik mOgiich s»nd, konnen nicht auflreten. 
Der CBASIC-Compiler unter$tut£l auch echte Intcger-Arithmelik, so dafl zur ErttOhung 
der Geschwindigkeit auch Integer-Variablen verwendet werden kdnnen. 

rVtehrzeiltge Funktionen 

Durch die MogfichkefL mehrzetlige Funktionen zu erstelh?n. verfiigt der CBASJC- 
Compiler uber Fahigkeilen. die sich sons! nur In sUukturierten Programrrnersprachen 
wie PL' I Oder PascaJ finden. hnerhalb einer mehrzeiligen Funktion kdnnen lokale Varia- 
blen verwendet werden 

Fiir professlonellen Einsatz 

Der CBASIC -Compiler wurde I Qr die hohen Anspruche pratessioneJIer Sottwareentwick- 
ler und erfahrener Anwender entwickelt. Der CBASIC-Compiler wlrd mrt ausfuhrhcher 
Dokumentatlon in engliscner Sprache geliefert 

Kardwarevoraussetzungen 

Der CBASIC-Compiler lauftauf Schneider CPC 464 mti Diskertenlautwerk DDI4. dem 
CPC 664. dem CPC 6128 und dem 8256 (Joyce), For Grafikprogremme who die GSX- 
Software benetigt, die nur mit dem CPC 6128 und PCW 8256 (Joyce) ausgelieiertwird, 
Dib Graftken kOnnen dann auf dem Biidschirm oder einem von GSX unterslutzton 
Drucker oder Plolter ausgegeben warden Es konnen zum Beispiel der NLQ 401- 
Matrixdmcker, ein Epson- oder kompatibler Drucker und HP und MP-kompatible Ptottet 
zur Ausgabe verwendet werden. 

Die Vorteile des CBASIC-Compilers auf einen Blick: 

• hone Gescbwindigkeit der erzeugten Programme 

• Grafikefweiterungen 

• Oezimal-Arithmetik mit hoher Genauigkeit 
■ umtangreiche Stringverarbeitung 

• String)ange bis 32 KByte 

• mehrzeilige Funktionen 

• keine ZeiJennummem erforderifch 

• Overlays durcti CHAIN- Belehl 
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D ese Markl&TeChnik-Softwareprodukte erhatten 
Sle In den Fachabfellungen der Kaulhauser und 
in Computershops. 



Markt&Technik 



UmniHiturgnsacreicti Bucrtvgrlag 

HanS'Plnsd-SiraBe 2, 8013 Haar bei Murichen 



Besteilungen im Ausland b«He an 
untenstehende Adressen 
Schweiz. Markt&Technik Vertriebs AG, 
Kollerstf. 3, CH-6300Zug v Tel 042/415666 
OsterrefCh Ueberreuter Media Handete- 
und Verlagsqes mbH. Alser Strafle 24, 
A-109T Wien, 0222:4815 38-0 
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mit der hochsten Stringadresse 
durchsucht. Dieser wird ganz oben 
im Variablenspeicher abgelegt und 
der Descriptor entsprechend aktua- 
lisiert. Nun kommt der String mit der 
zweithochsten Adresse dran und so 
fort, bis alle Strings wieder liicken- 
los aneinandergereiht sind. Da fur 
jede vorkommende Stringvariable 
die gesamte Variablentabelle nach 
einem bestimmten String durch- 
sucht werden mu£, wird sofort klar, 
daB bei einer groSen Anzahl von 
Stringvariablen die Zeit fur eine gar- 
bage collection nictat unerheblich 
ist. Mehrere Minuten sind keine Sel- 
tenheit. 

Beim C 128 — und damit kommen 
wir zum anfangs angekundigten Un- 
terschied in der Stringverarbeitung 
— hat man sich nun ©twas Besonde- 
res einf alien lassen, urn die garbage 
collection drastisch zu beschleuni- 
gen. Das erneute Speichern jedes 
vorkommenden Strings in luckenlo- 
ser Reihenfolge ist natiirlich nicht zu 
umgehen; es ist ja gerade das We- 
sensmerkmal der garbage collec- 
tion. Aber durch eine kleine Zusatz- 
information von 2 Byte, die zusatz- 
lich zu jedem String direkt an diesen 
anschlieBend im RAM abgelegt 
wird, kanndas Durchsuchen der Va- 
riablentabelle nach dem String mit 
der jeweils hochsten Adresse ent fal- 
len. 

Diese Zusatzinformation, die wir 
im foigenden kurz Codescriptor 
nennen wollen, ist recht simpel auf- 
gebaut. Bei einem gultigen String 
enthalt sie die Adresse des String- 
descriptors (entspricht damit der 
POINTER-Funktion in Basic), bei ei- 
nem ungtiltigen String die Lange 
dieses Strings im ersten Byte und im 
zweiten ein $FR Dadurch wird zwar 
die Anzahl der »Verwaltungsbytes« 
je String von sieben (m der Varia- 
blentabelle) auf neun erhdht die 
garbage collection jedoch erheb- 
lich beschleunigt. Nach einer Viel- 
zahl von Experimenten gelang es 
tatsachlich nicht, den C 128 1 anger 
als drei Sekunden fur eine garbage 
collection zu beschaftigen. 

Diese funktioniert nun natiirlich 
vollig anders: Der Basic-Interpreter 
durchsucht nicht mehr die Varia- 
blentabelle, sondern die Strings 
selbst, und zwar von »oben nach un- 
ten«. Dabei trifft er als erstes auf den 
Codescriptor des obersten Strings 
beziehungsweise des Strings mit 
der hochsten Adresse, Ist dieser un- 
giiltig ($FF im zweiten Byte des Co- 
descriptors), springt der Interpreter 
genau urn die Lange des Strings (er- 
stes Byte des Codescriptors) nach 



unten im RAM und trifft hier auf den 
Codescriptor des nachslen Strings. 
Findet er einen giiltigen String (zwei- 
tes Byte des Codescriptors ungleich 
$FF) f kopiert er diesen String inklu- 
sive Codescriptor an die oberste zu- 
lassige Adresse und aktualisiert den 
Stringdescriptor, der ja die Adresse 
dieses Strings beinhaltet und nach 
einer Verschiebung natiirlich auf 
den neuesten Stand gebracht wer- 
den muB. Die Adresse des String- 
descriptors, die der Interpreter fiir 
eine Aktualisierung braucht, liefert 
ihm der Codescriptor. Der kann im 
ubrigen unverandert bleiben, da 
der Stringdescriptor nicht verscho- 
ben wird. Zu kompliziert? Legen Sie 
einfach im Direktmodus oder mittels 
eines kleinen Programms ein paar 
Stringvariablen (vielleicht auch 
gleich ein Array) an — mdem Sie 
diesen Variablen beliebige Werte 
zuweisen — und schauen Sie sich 
anschheBend mit dem Monitor das 
Ergebnis im RAM 1 an, Beachten 
Sie, daB hier vor die vierstellige he- 
xadezimale Adresse eine 1 fiir die 
Bank 1 (RAM l)eingegebenwerden 
muB. Der Beginn der Variablenta- 
belle liegt also bei $10400. der Be- 
reich der Strings geht von $1FEFF 
abwarts, 

Stringkiller fiir 
schnelle garbage 
collection 

Das Wissen urn diese Besonder- 
heit des Basic im C 128 ist beson- 
ders fur den Assemblerprogram- 
mierer wichtig. Oft wird namlich 
von der Moglichkeit Gebrauch ge- 
macht, durch Umkopieren von 
Stringdescriptoren Stnnginhalte 
auszutauschen oder, was in Basic 
sehr zeitaufwendig ist, in Arrays Ele- 
mente einzufugen beziehungsweise 
zu loschen und die ubrigen Elemen- 
te des Arrays entsprechend auf- 
rucken zu lassen. DaB em Austausch 
der Stringdescriptoren gleichbe- 
deutend ist mit einem Austausch der 
Strings selbst, leuchtet direkt ein. 
Der Basic-Interpreter sucht aus der 
Variablentabelle den Namen mit 
nachfolgendem Descriptor. 1st die- 
ser verandert, hat sich natiirlich 
auch fiir den Interpreter der Inhalt 
dieser Variablen verandert. Das 
funktioniert nun beim C 128 nicht 
mehr so einfach, 

Heimtuckisch hierbei ist, daB es 
scheinbar doch zu klappen scheint, 
Probieren Sie einmal folgendes 
kleines Programm; 

10 a$=' 'aaaaa' 1 : b$= f 'bbbbbbbbbb 1 » 

20 bank 1 



30 for z=0 to 2 
-40 y=peek(pointer(a$)+2) 
50 poke pointer(a$)+z, 
peek ( pointer ( bS) +z ) 
60 poke pointer(b$)-ra,y 
70 next 
80 ?a$,b$ 

Die Zeilen 30 bis 70 vertauschen 
die Stringdescriptoren, deren 
Adresse uns die Funktion POINTER 
liefert. Er scheint zu funktionieren — 
nein. es funktioniert auch. Aber da 
die Codescriptoren nicht aktuali- 
siert wurden (der von »aaaaat zeigl 
immer noch auf den Descriptor von 
a$, obwohl »aaaaa« inzwischen in b$ 
steht — und umgekehrt), klappt na- 
tiirlich die garbage collection nicht 
mehr. Lassen Sie das Programm lau- 
fen und geben Sie anschlieBend 
»PRINTFRE(1> ein. Damit wird die 
garbage collection durchgefiihrt 
und anschlieBend der freie Spei- 
cherplatz von RAM 1 ausgegeben. 
Nanu, das funktioniert ja doch 
(wenngleich man aber am viel zu 
niedrigen Wert des freten Speicher- 
platzes erkennen kann, daB irgend 
etwasschiefgelaufen sein mufi). Das 
liegt daran, daB eigentlich gar keine 
garbage collection durchgefiihrt 
werden muBte, da wir ja kemen 
String verandert haben, und somit 
auch keinen garbage produziert ha- 
ben, Andern Sie aber die erste Zeile 
in 

10 a$= ,, xxx":a$="aaaaa M :b$= 
1 'bbbbbbbbbb' ' 

und lassen Sie das Programm er- 
neut laufen. Nun erkennen wir die 
bose Falle an der ganzen Angele- 
genheit. Das Vertauschen der 
Stringdescriptoren allein genugt so- 
lange wie kerne garbage collection 
durchgefiihrt w ird G eben wir nam- 
lich nun »PRINTFRE(1> ein oder 
wird — und das kann bei knapp 63 
KByte Speicherplatz fiir Variablen 
eine ganze Weile dauern — die gar- 
bage collection automatisch einge- 
leitet, hangt sich der Prozessor auf, 
wie man so schon sagt. Nur ein Reset 
oder Ein- und Ausschalten helfen 
hier noch. Programme und Daten 
sind natiirlich verloren. Wer muh- 
sam ein Programm enrwickeit hat 
und wahrend der Testphase me die 
Grenze des freien Speicherplatzes 
erreicht hat. wahnt sich in der Si- 
cherheit. sein Programm wiirde ord- 
nungsgemaB funktionieren. Das 
Staunen ist groB, wenn nachher in 
der Anwendung nach einer mehr 
oder weniger langen Zeit das Pro- 
gramm plotzhch aussteigt. Wie man 
solche Fehler vermeidet und eine 
schnelle und saubere garbage col- 
lection ausfiihrt, behandelt die 
nachste Folge. (zu) 
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I m letzten Teil des Assemhler- 
Kurses werden Sie einiges 
liber die Behandlung von 
Zahien unter Maschin enspra- 
che lernen. 

ie Register des 6510-Prozes- 
|sors stellen oris zum Rech- 
nen nur die 256 verschiede- 
nen Zahien, die durch die acht Bits 
darstellbar sind, zur Verfugung. 
Mars kanri entweder die Zahien von 
bis 255 Oder von -128 bis + 127 be- 
nutzen (vorzeichenbehaftete Arith- 
metik). Narurlich reichen diese Zah- 
ien fur verniinftige Rechen opera tio- 
nen nicht aus. Allein bei der Recti- 
nung mil ganzen Zahien werden oft 
drei- und vierstellige Werte benutzl. 
Entscheidend ist iedoch, daB der 
Computer auch Zahien kleiner als 
eins verarbeiten kann. Wie aber 
kann man solche Berechnungen 
ausfuhren mit einem Register, das 
maximal 256 verschiedene Zahien 
zur Rechnung bereitstellt? Die Ant- 
wort auf diese Frage ftihrt in das Ge- 
biet der 16-Bit- und FlieBkomma- 
Arithmetik, 

Die Darstellung von ganzen Zah- 
ien groBer als 255 und kleiner als 
-128 bewerkstelligt der Prozessor 
auf eigene Art: Die Zahl wird ein- 
fach in zwei Bytes aufgespalien. Da- 
bei ist die Verfahrensweise so, dafi, 
sobald das erste Byte die Grenzen 
seiner Aumahmefahigkeit erreicht 
hat, das zweite Byte um eins hochge- 
zahlt, und das erste Byte geloscht 
wird, Ein Assemblerprogramm zur 
Addition der Zahien 250 und 100 
konnte also wie folgt aussehen: 

LDX # 250 
LDY # 100 
START I NX 

CPX # 
BNE MARKE 

INC ) ) Highbyte-Registerf < 
MARKE DEY 

CPY # 
BNE START 

STX )>Lovbyte-Register<< 

Programme™!© 

Die zu addierenden Zahien wer- 
den in den Zahlregistern des Pro- 
zessors abgelegi. Eine Zahl wird 
vermindert, die andere entspre- 
chend erhoht. Zwischendurch wird 
gepriift, ob ernes der Zahlregister 
den Wert Null erreicht hat. Sollte das 



vermindernde Register (hier Y) den 
Wert Null erreichen, so ist die Addi- 
tion beendet Wenn zuvor das X-Re- 
gister den Wert 255 uberschreitet, 
entsteht ein Uberlauf, der im »High- 
byte~Register« abgelegt wird. Das X- 
Register wird automatisch zuruck- 
gesetzt und der ProzeB lauft weiter, 
bis der Inhalt des Y-Registers Null 
ist. 

Die oben behandelte Vbrgehens- 
weise ist zwar universell einsetzbar, 
jedoch gibt es wesenthch geschick- 
tere Losungen, um eine Addition 
und Subtraktion vorzunehmen. Der 
Prozessor versteht namlich die Be- 
fehle ADC (Add with Carry) und 
SBC (Subtract with Carry). Bei Ver- 
wendung von ADC werden sofort 
Akkumulatorinhalt und angegebe- 
ne Speicherstelle addiert, und so- 
bald ein Uberlauf aufrritl, wird das 
Carry-Flag gesetzt, Arbeitet man mit 
vorzeichenbehafteter Anthmetik. so 
wird das Overflow-Flag gesetzt. 
wenn der zulassige Bereich uber- 
schntten wild. Diese Flags sollten 
also vor einer Additions-Operation 
geloscht werden. Bei der Subtrak- 
tion hingegen wird an einem ge- 
loschten Carry-Flag erkannt, ob ein 
Unterlauf stattgefunden hat. Dieses 
Flag sollte also vor einer Subtraktion 
gesetzt werden. Falls das Carry- 
Flag nicht gesetzt war, wird noch ei- 
ne 1 vom Ergebms abgezogen. 

Das Ergebms liegt jetzt also in ei- 
ner Low-/Highbyte-Aufschlusselung 



vor. Die Werte der einzelnen Bits 

des High-Bytes sind nun; 
Bit 15 Btt 14 Bit 13 Bit 12 
32768 16384 8192 4096 
Bit 11 Bit 10 Bit 9 Bit 8 
2048 i024 512 256 

Die 16-Bit-Darstellung der Zahl 
250+100=350 lautei: 
00000001010HHO 
= 256 + 64 + 16+ 8 + 4 + 2 

Bei der Verwendung von 16 Bit 
kann man insgesamt 65536 verschie- 
dene Zahien darstellen, Rechnet 
man mit vorzeichenbehafteter Anth- 
metik. so erhalt Bit 15 den Wert 
-32768. Der Zahlenbereich erstreckt 
sich nun von -32768 bis + 32767. Die- 
se Zahl wird vielen bekannt vorkom- 
men. TatsacMich ist dies der Be- 
reich. den der C 64 bei Rechnungen 
mit ganzen Zahien abdecken kann. 

Flieflendes Komma 

Interessant ist das Verfahren zur 
Darstellung von Zahien, die kleiner 
als eins sind. Die verschiedenen Bits 
werden ahnhch eingesetzt wie bei 
der >normalen« Darstellung: 
Normal: 



Bit = 


2° = 1 


Bit 1 = 


2 1 = 2 


Bit 2 = 


2 2 = 4 


Bit 3 = 


2 3 = 8 


Bit 4 = 


2 4 = 16 


Bit 5 = 


2 s = 32 


Bit 6 = 


2* = 64 


Bit 7 = 


2 7 - 128 


Bit 8 = 


2 s - ... 
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Kleiner als eins: 




Sit — 

£511 Ol — 


6 — 


1 /Ol — 
if G — 


1/6 


Bit 30 = 


2 2 = 


1/2 2 - 




Bit 29 ■ 


2 3 = 


1/2 3 - 


1/8 


Bit 28 = 


2^ = 


= 


1/16 


Bit 27 = 


2^ = 


1/2 5 = 


1/32 


Bit 26 = 


2* = 


1/2 6 = 


1/64 


Bit 25 = 


2 7 = 


1/2 7 = 


1/128 



ASL (Arithmetical Shift Left) 
00111000 



Bit = 2^= 1/2* 2 

Auffallig ist, daB fur die Darstel- 
lung 4 Byte zur Verfiigung stehen. 
Durch diese Vorgehensweise kann 
man nattirlich ungleich grbfie- 
re Genauigkeiten erreichen. Er- 
ganzt man die 4 Byte nun um ein 
weiteres, das als Exponent dient, so 
lassen sich mit dem C 64 Zahlen von 
etwa -1E38 bis + 1E38 bilden. 1E38 
bedeutet lxlQ 36 , das ist eine Eins mit 
38 Nullen. Diese Zahl ist wesentlich 
grower als die Zahl 32767, die beim 
Rechnen im Bereich der ganzen 
Zahlen zur Verfiigung stent. Natur- 
lich ist die Speicherung der Funf- 
Byte-Zahl aufwendiger. Deshalb 
bietet der Basic-Interpreter auch an, 
eine Variable als Integer oder FlieB- 
kommazahl (gleich reelle Zahl) zu 
definieren und dem Prozessor so 
beim Abarbeiten des Wertes unniit- 
ze Arbeit zu ersparen. 

Register mat xwei 

Die Maschinensprache stellt Be- 
fehle zur Verfiigung, die Sie in die 
Lage versetzen, einfache Multiplica- 
tions- und Divisionsaufgaben zu 16- 
sen. Durch ein durchgehendes Ver- 
schieben der Bitwerte im Prozessor- 
register kann man beispielsweise 
eine Multiplikation mit zwei errei- 
chen: 
00011100 



Die ASL-Operation verschiebt al- 
so die Bits nach links und fiillt Bit Null 
mit einer Null auf. Das Bit, das links 
herausfallt, gelangt ins Carry-Hag, 
Sollte also der Fall aufrreten, daB 
das siebte Bit gesetzt ist, so kann 
man es a us dem Carry-Flag ins 
»Highbyte-Register« ubertragen: 

10011100 
= 156 
ASL 
00111000 



00000001 im »Highbyte-Register« 



56 + 256 = 312 = 2x156 

Bei Ausfiihnmg dieser Operation 
sollte man darauf achtem das Carry- 
Flag vorher zu loschen, damit das 
Ergebnis nicht durch ein zufallig ge~ 
setztes Flag verfalscht wild. 

Wenn man nun Multiplikationen 
mit anderen Zahlen, beispielsweise 
10 (lOxlnhalt), ausftihren will, kann 
man so vorgehen, daB man zunachst 
das Register dreimal mit zwei multi- 
pliziert (2x2x2xlnhalt = 8xlnhalt) 
und dazu noch zweimal den ur- 
spriinglichen Registerinhalt hinzu- 
addiert. Die Vorgehensweise ist na- 
ttirlich aufwendig, aber schneller, 
als den Registerinhalt zehnmal auf- 
zuaddieren, was zum selben Ergeb- 
nis fiihren wurde, 

Genauso wertvoll wie der ASL-Be- 
fehl ist der LSR-{Logical Shift Right-) 
Befehl. Er erlaubt eine Division 
durch zwei: 
00011100 
=28 
LSR 

00001110 
= 14 
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Hier wird Bit Null ins Carry-Flag 
gerettet und das siebte Bit mit einer 
Null aufgefullt: 
00011101 
= 29 
LSR 



Der LSR- Befehl in der Praxis 



An dieser Stelie tritt ein Problem 
auf. Beim Rechnen mit ganzen Zah- 
len existiert kerne Nachkommastel- 
le Das heiBt, eine Division durch 
zwei ergibt nur den ganzzahligen Er- 
gebniswert, eine eventuell vorhan- 
dene Nachkommastelle kann nicht 
ohne weiteres im Prograrnmablauf 
weiterverwendet werden. Aller- 
dings ist das tfberprufen des Carry- 
Flags gut geeignet, um die Zahl auf 
gerade oder ungerade zu prufen. 
Bei der Division wird man also Run- 
dungsfehler in Kauf nehmen oder 
auf die FlieBkomma-Arithmetik aus- 
weichen. Zahlen unter FlieBkomma- 
Arithmetik besitzen beim C 64 einen 
speziellen Arbeitsbereich, den FAC 
(Floating Point Accumulator). In der 
Zeropage des C 64 sind bestimmte 
SpeichersteUen fur die Berechnung 
einer FlieBkornma-Zahl freigehal- 
ten, In Register 97 stent der Expo- 
nent der Zahl, in den Registern 98 
bis 101 befindet sich die Manusse 
und in Register 102 befindet sich der 
Vorzeichenwert. In den Speicher- 
stellen 105 bis 110 befindet sich ein 
weiterer FlieBkomma-Akkumuiator 
mit identischer Belegung. Die Zahl 
29 im FlieBkommafonnat hatte die 
Gestalt 0.29E02, das heiBt, 0,29x100 
= 29. Man muB also die Zahl in 
FlieBkomma-Bits aufspalten. Zu- 
nachst Ziehen wir die groBtmoghche 
FlieBkomma-Zahl vom Ausgangs- 
wert ab. in diesem Fall 0.25. Bit 31 
muB also gesetzt sein, Obrig bleibt 
der Wert 0,04 =1/25. Der nachst 
kleinere FlieBkomma-Wen ist 1/32 
und so weiter. Natiirlich ist die Me- 
thode recht umstSndlich und eine 
Anweisung zur Bearbeitung von 
FlieBkomma-Zahlen wiirde den 
Rahmen des Kurses sprengen. Die 
Nutzung weiterfuhrender Literatur 
ist in jedem Fall zu empfehlen. Auch 
viele weitere Probleme, die sich Ih- 
nen im Laufe Ihrer Maschinenspra- 
che-Karriere in den Weg stellen 
werden, kbnnen an dieser Stelie 
nicht weiter behandelt werden. Der 
Emstieg sollte Ihnen jedoch mit den 
vorhandenen Inforrnauonen gelin- 
gen. Wenn Sie einmal begonnen ha- 
ben, in Assembler zu programmie- 
ren. werden Sie sehen, daB Maschi- 
nensprache keinesfalls ein Buch mit 
sieben Siegeln ist, sondern auch 
dem Einsteiger viele interessante 
Gebiete eroffnet. Cue) 
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Die dreifache Gewinnchance fiir alle »Happy-Computer 



> VON IHNE 
'kmSKe'r -ABONNEN 



119 



EINE TOLLE P 




PramreNr.1 ftireinen geworbenen Abonnenten Pramie Nr. 2 fiir zwei gewarbene Abonnenten 



Calculator-Watch 

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu 
ein Rechner mit alien wichtigen Rechen- 
funktbnen auf kleinstem Raum. Am 
Handgelenk, Schlusselbund Oder am 
Gurtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige 
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu- 
satzlicher Alarmfunktion. 



Disc-Kamera mit einge- 
bautem Blitz und Film 

Die »Schnappschuf3<f-Kamera in flacher. 
handlicher Form, ailzeit griffbereit durch 
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka- 
mera mit eingebautem Blitz fur die Ver- 
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil- 
der. Blende f. 3 r 5. Objektiv 12,5 mm. 






jedem geworbenen, neuen Abonnenten 

n Wert Ihrer Pr't 



_ FUR JEDEN 
GEWORBENEN 
N BEKOMMEN SIE 

RAMIE 




Stereo-Cassetten-Recor- 
der mit Radio und Boxen 

Solo-Musik-Jump mit Siereo-Kopfhorer 
Oder geselliger Party-Sound mit zwei Mi- 
ni-Stereo-Boxen. Das Cassetten-Ab- 
spielgerat mit eingebautem Radioteil er- 
moglicht Top-Hits auf Cassette zu horen 
oder den aktuellsten News auf UKW zu 
folgen. Radio mit LED-Stereo-Anzetge 
U KW-Stereo-Mono-Schaiter t Kopfhorer- 
buchse, Kopfhdrer undTrageriemen. Re- 
oorder-Funktionen: Play, schneller Vor- 
lauf, Stop, Eject. FTZ-gepruft 



Erster ^ff^Abonnent Zweiter j^&k -Abonnent Prittsr fe^^-Abonnent Vermittter; 



Ich atoonn*re fHappy-Co*nput»< • rum nacnstrnog- 
llchon Temiin. IcJi batten* «HBpw-Computer< bis 
he* noch rilcht regalmaSifl und mOchto cJ* Vurleilp 
etoos persOnicnen Abonn«monT$ nutren 
Ich bezahto winschllefilich Fret-Haus Uelerung fur 
12 Hctto DM 66.- star! DM 72,- emrahrerftaufs 
preiE jfthrbch im wmA 

Die BosttsfcjriQ gitl mindeslens sin J«* una wener 
bis zut Abbo»1eMung. Dsa Aboooemertt verfangwt 
sjch aulomatfscli cwn welter o& Jahr zu dnti tiarw» 
gillttigon B?Kjiny ungen, wenn as rncrV 2 Monate vra 
AbtoJLfl schrtttlich gekundigt wkU 
beiw ural Rochnungsanscl'iftft 



icnatKMimefe »M«twConit»utei . itacrwJmOfl- 
lichen Termin Ich towieh* -Happy-Computer, bts- 
fier noch rocM regelmafltg und mOcttte *e Vorlefle 
ftirtes pereOnlichon Abomerrtents mutton 
loh beisNe e*i8cM»flSdi Fret-Hausiwlvung fur 
t2 Hefle DM 6fl,- *t*H DM 72 - anieweniaufs- 
proffl jahriich *n A>faua 

Die Sesleflung gilt mindttwcns ein Jahr und ««W 
bi3 rur AbbestftJuno Das Abonrwnant vertlngarl 
s*sh automatised lkti an well ares Jahr zu den dann 
aurfiQenBedmgunfltu'i wermesnicM2Mon8tevor 
Ablaut schrttfccft geKuncbcit wira. 
Ueter- und Recnftungsanscfirilt 



Ichabonrwers ^Happy-Computer* cum rt*chs.tmOg 

Man Terrnin fch benehe .HaprjrCorrexrief • brs- 
her noch ncJi! regefcnaBig md mocrtfe die Vorte*e 
fanes peraOnichen Abannenraants nut/en. 
Ich beztffe e«sCh*oafcch Frei-Mau»ue«eiung tur 
12 Helta DM 66 - stall DM IZr En?e*«rtau«s 
prots jfthrfcdi m vorau* 
Oc Beaoliung 9* <nmd#*»re; <wn Jahf und 
tsszur Abto&sSoRung Das Aboflnomerrt vefldngefl 
sich Butonieitisc*! um on waileres Jahr zudah dor* 
0Wi^8eilriaun9Bn 1 t™eBTa3W2Mooflttwr 
Attaul KhrtWch geWincSgl «rifd 
Uelei- und flachnungsarrachnft 



leli Haba. flenid.a n#u»n Abom»«n»*n fur Sa fla- 



lc*» ertiate van Dmeei 

HIT einen o-wortusnen AfirxwanJer. dfe Prtnia 

pMr. 1 

Um rwe> gvwoibene Abonnwit^ dn Prime 
: f* 2 

tar dre qawo»bene A liuu oan l eB dto Prawia 

Hr 3 

soton nach FJngang der Abonnanian-Ztfa^vnj 
toh «w8 dan fc^enworbung ajsgescffcasw W 
Brtte sctscken So tfe PrSmw an m»M» Adrena 



rmii-i LiifMtcMI 

Mir -.41 bekannl, daR Cti dm BesteUung innorhMb 
von 8 Tagen bel dor Bestetodresse widatrulen 
Wrm. Zur Wuhruiig dor Fnst genual die rechteett- 
ge Abswiduna de* Widerruts 
Ich baarHigo dea durch meirw 2 Uruerschnfl 



Mir is! baKawit, daB ch d* BeslBflung inarMfe 
von 8 tagen tiei del BasleSadresse wk*tjrnjien. 
kann Zu* Wahrung dar Frt»t genOgf <*© facftte&rt*- 
ge Absendung das Wdemits. 
Ich bestafig* dies durch m&tne 2 Unterechnft 



Tnt.r- 

Mir St bekanra. daB c?n*e aesiefcaig irvmtiafb 
von 8 lagen be> dar &es-tetadmss© «nderru1an 
kann Zur Wahrung dec Fnsl genugt d* redTtoBrli- 
ge Abaendung des Wktenuts 
Ich bMtaUgc die* durcfi mt»r»e 2 Urterscwn. 



Markt&Technik 
ZEITSCHRIFTEN 
VERLAG 



B#st«ilab«chriin ausfiiflen, ausschnelden und im Kiivert ein««nd»n an: *Ha|»|»y-C©mputer* Lasar-Servica, Poattach 13 04, BC13 Kaar 



Commodore Spiel des Monats 



Quadrophenia — 
Wahnsinn mal vier 



S teuern Sie gleichzeitig vier Rofaoter uber die 
Hindemisstrecke. Aber verlieren Sie nicht 
Nerven und Uberblick. 

U| nser Spiel des Monats im Mai heifit »Quadrophe- 
nia«. Dreieinhalb KByte Maschinencode brin- 
gen eme Menge Spielspafi. Um die Vorteile der 
Maschinensprache, vor allem die Kiirze der Program- 
me, auszuniitzen, werden wir das Listing in einer Form 
abdrucken, die die Eingabe mit dem MSE (Maschinen- 
sprache-Editor) verlangt (siehe Listing »MSE« in dieser 
Ausgabe). Auch m Zukunft werden wir Maschinenspra- 
che-Programme fiir den MSE abdrucken. Die Listings 
werden dadurch kurzer und eine eingebaute Prufsum- 
men-Routine macht Programmabsturze durch Tippfeh- 
ler nahezu unmoglich. Die Eingabe langer Maschinen- 
sprache-Prograrnme wird dadurch fast zum Vergmigen, 
Bereits bei unserem Listing "Quadrophenia* werden 
die Vorteile deutlich. Kurze Eingabezeit und reiner Ma- 
schinencode sofort nach dem Abtippen sind die Vorzti- 
ge des MSE. 

Uberblick und Reaktion 

Bei dem Spiel »Quadrophenia« ist es Ihre Aufgabe. 
gleichzeitig vier Roboter durch ein Labyrinth zu steuern. 
Das Labyrinth wird dabei stufenlos von oben nach unten 
iiber den Bildschirm gescrollt Durch Druck auf den 
Feuerknopf und Bewegung des Joysticks in eine der vier 
Richtungen wird zwischen den Robotern hin- und herge- 
schaltet. Der angewahlte Roboter kann durch den Joy- 
stick in jede gewiinschte Richtung gelenkt werden. Ziel 
des Spieles ist es, alle vier Roboter im Auge zu behalten 
und zu verhindem, dafi ein Roboter aufterhalb des 
Spielfeldes gerat beziehungsweise mit einem Hindernis 
kollidiert Sollte Ihnen ein solches MiBgeschick zusto- 
Ben, ist das Spiel verloren und Sie miissen von vome be- 
ginnen. 

Um das Spielgeschehen zu komplizieren, treten im 
Verlauf der Hindernisbahn Strahlenfelder auf, die Ihre 
Roboter, falls diese eines der Felder beruhren, in die 
vier Himrnelsrichtungen zerstreuen. Es ist also notwen- 
dig t das Vorgehen vorauszuplanen und die Fahrtrich- 
cung der Roboter rechtzeitigzu andern. Die beste Taktik 
ist, die Roboter moglichst weit am oberen Bildrand zu 



halten, damit man zur Bewaltigung der Hindemisse 
mehr Zeit zur Verfugung hat, Der eLnprogranimierle Le- 
vel ist recht einfach aufgebaut, besitzt aber fiir Anfanger 
bereits emen hohen Schwiengkeitsgrad. Lassen Sie 
sich durch anfangliche MiBerfolge deshalb nicht ent- 
mutigen. Zur erfolgreichen Meisterung des Parcours ist 
eine Menge Ubung erforderlich. 

Das Programm besteht aus 3 5 KByte reiner Maschi- 
nensprache und liegt im Speicher ab 4096 (hexadezimal 
$1000). Das Programm generiert aus 960 Datenbytes ei- 
ne 10 KByte lange Grafiklandschaft. Dabei wird folgen- 
dermaBen vorgegangen: 

Das Labyrinth besteht aus 3x3 Zeichen groSen 
Blocken. Em Zeichen im Datenfeld erzeugt also neun 
Zeichen in der Grafik. 

Spielspafi durch Editor 

Um eigene Level zu editieren. laden Sie zunachst 
•Quadrophenia* und geben •NEW« ein. AnschlieBend 
laden Sie den Editor und starten ihn. Nun konnen Sie 80 
Zeilen rnit den Buchstaben H, Q U, R und L eingeben. 
Dabei steht *H« fur einen Hindernisblock, »0« fiir em 
nach oben gerichtetes Strahlenfeld, »U« fiir ein nach un- 
ten gerichtetes Strahlenfeld, »R« fur ein nach rechts und 
»L« fiir ein nach links gerichtetes Strahlenfeld. Ein Leer- 
feld wird durch die SPACE-Taste generiert. Aus den 
zwolf Zeichen einer Editorzeile werden drei je 36 Zei- 
chen breite Grafikzeilen erzeugt. Das Zeilenende im 
Editor bestatigen Sie durch RETURN. Die Buchstaben 
werden nun in ASCII-Werte umgewandelt und in den 
Datenspeicher gePOKEt. Nachdem Sie alle 80 Zeilen 
eingegeben haben, werden Sie gebeten, einen Fiiena- 
men einzugeben, unter dem dann das kornplette Spiel 
mit Ihrem Level gespeichert wird. Vie! SpaB! 

(Andreas von Lepel/ue) 



Steckbrief 


Programm: 


Quadrophenia 


Computer: 


C 64, C 128 


MSE: 


Version 1 



DatentrSger: Diskette 
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Spiel des Monats Commodore 
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20 


20 


20 


20 


48 


1450 


4C 


4A 


14 


49 


FF 


2D 


10 


D0 


3B 


1750 : 


82 


82 


62 


00 


00 


00 


00 


62 


B9 


1A50 


: 20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


50 


1458 


BD 


10 


D0 


4C 


AC 


IS 


C9 


08 


56 


1758 ! 


B2 


82 


62 


00 


00 


00 


00 


82 


CI 






















1460 


D0 


42 


FE 


1C 


08 


FE 


1C 


08 


BD 


1760 ; 


82 


AD 


60 


3C 


SD 


2B 


08 


AD 


06 






















1468 


8A 


0A 


AS 


BD 


1C 


08 


C9 


08 


12 


1768 i 


61 


3C 


BD 


2C 


08 


A2 


00 


BD 


El 






















1470 


D0 


22 


A9 


m 


9D 


1C 


0B 


16 


C7 


1770 : 


62 


3C 


9D 


60 


3C 


E8 


Kfl 


06 


FE 


Listing 1. i 


Quadropherua* 








1478 


5E 


02 


08 


16 


5E 


02 


08 


16 


23 1 


1778 s 


D0 


F5 


AD 


2B 


08 


6D 


66 


3C 


13 


(Forts«tzang) 
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Commodore Grafik-Listinq 



1 iftft 

i A -J U 






aa 




Zx) 


K.O 

S<£ 


Da 


oa 
ao 


at 


JBbO 


20 


4F 


20 


20 


4F 


48 


20 


20 


24 


1C58 : 


4F 


47 


47 


47 


47 


47 


47 


47 


58 


1A60 


TGI 


OD 


OO 


vox 


ao 




oa 


ia 
ao 


Da 


1B60 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


60 


l CM : 


4F 


4y 


47 


47 


47 


47 


47 


47 


60 


1A6B 












■Ml 


•Ml 


oa 
Co 


0B 


1BB8 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


IB 


20 


68 


1C66 - 


4F 


4F 


47 


47 


47 


47 


55 


47 


60 


1A70 


20 




OO 




ao 


oa 
aa 


oa 

CXJ 


oa 
ao 


ia 

IB 


1B70 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


70 


1 BTfl • 


4F 


4F 


47 


47 


55 


47 


47 


47 


D0 




£]0 




Oo 




ao 


ao 


oa 
ao 


oa 
ao 


To 


1B78 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


78 


1C7B : 


4F 


4F 


47 


47 


47 


AT 


47 


4F 


78 


J. ft OK? 




Oil 


ao 


ao 


ao 




oa 
ao 


oa 
aa 


aa 

OB 


1 B80 


20 


20 


20 


20 


2$ 


20 


20 


20 


80 


1C60 : 


4F 


4F 


47 


47 


4F 


47 


47 


4F 


B0 


1 AAA 

J. A Do 


•ia 
£D 


aa 


aa 


oa 

£W 


*ia 
ao 


20 


20 


20 


B8 


1B88 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


68 


1C88 : 


4F 


47 


47 


47 


47 


47 


20 


20 


8D 




ao 




oa 

ao 


<••." 


* i ,i 

20 


20 


48 


20 


31 


3B90 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


90 


1C90 ! 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


90 


1 iQP 

I AM D 




nn 
OO 


on 
ao 


20 


ao 


20 


20 


48 


K9 


1B98 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


48 


89 


IC9B ; 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


98 


1 4 111 




20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


A0 


3BA0 


20 


48 


20 


20 


48 


20 


20 


48 


87 


1CA0 : 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


A0 


Dig 


20 
20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


AB 


1BAS 


20 


20 


20 


48 


20 


48 


20 


20 


KF 


1CA8 ■ 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


A6 


1AB0 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


B0 


1BB0 


48 


20 


20 


48 


20 


20 


20 


48 


2E 


1CB0 : 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


B0 


1ABB 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


Bfl 


1BB8 


48 


20 


20 


48 


48 


48 


20 


48 


F9 


1CB8 ; 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


B8 


1AC0 


20 


48 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


D4 


i BCfl 


20 


20 


20 


48 


20 


48 


20 


20 


07 


1CC0 i 


20 


20 


48 


48 


20 


48 


20 


20 


11 


1AC8 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


Co 


1BC8 


48 


20 


20 


48 


20 


20 


20 


48 


46 


1CC8 : 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


52 


52 


75 


1AD0 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


D0 


1 BD0 


20 


48 


20 


20 


48 


20 


20 


48 


B7 


1CD0 ! 


20 


48 


20 


20 


20 


20 


2fl 


20 


14 


1AD3 


20 


20 


20 
20 


20 


20 


20 


20 


20 


D8 


1BD8 


48 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


00 


1CD6 : 


20 


20 


20 


20 


20 


47 


20 


20 


52 


1AS0 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


80 


1BE0 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


E0 


1CE2 


20 


20 


20 


20 


a 


20 


20 


20 


m 


1AK8 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


E8 


JRR8 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


SB 


ICF.& - 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


E8 


1AF0 ■ 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


F0 


] BF0 


20 


20 


20 


20 


20 


52 


20 


20 


82 


1CF0 : 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


F0 


1AF9 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


F8 


1BF8 


20 


20 


20 


20 


4C 


20 


20 


20 


BB 


1CFB : 


20 


20 


48 


52 


20 


48 


52 


20 


53 


1W0 " 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


00 


1C00 


20 


20 


20 


4? 


20 


4F 


20 


20 


60 


1D00 : 


48 


52 


ZH 


46 


52 


20 


48 


20 


0A 


1B08 


20 
20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


48 


59 


1C08 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


08 


1D0B : 


20 


47 


20 


20 


47 


20 


20 


47 


71 


1B10 : 


20 


20 


20 


4B 


20 


20 


20 


93 


1C10 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


10 


1D10 I 


20 


20 


48 


20 


48 


48 


20 


48 


2S 


1B18 ! 


20 


20 


20 


48 


20 


20 


20 


20 


ID 


IC18 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


IB 


1D18 : 


48 


20 


48 


4B 


20 


48 


48 


20 


31 


IB20 t 


4B 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


48 


99 


1C20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


L D2B : 


48 


48 


23 


48 


4B 


20 


48 


48 


D5 


182 B : 


20 


20 


20 


20 


48 


20 


20 


20 


AB 


1C28 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


26 


1D28 s 


20 


48 


48 


20 


55 


4C 


20 


46 


4B 


I 


20 


20 


20 


49 


20 


20 


20 


20 


98 


1C30 


20 


u 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


30 


1B30 : 


48 


20 


52 


55 


20 


48 


00 


AA 


61 


1B38 : 


48 


20 


2k* 


:>0 


20 


20 


20 


52 


CS 


1C38 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


3B 






















IB40 : 


20 


20 


20 


20 


52 


20 


20 


20 


83 


1C40 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


40 






















1B48 r 


20 


20 


62 


20 


20 


20 


20 


52 


39 


1C48 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


4B 






















1B50 : 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


20 


50 


1C60 ' 


20 


20 


4F 


49 


4F 


4F 


4F 


4F 


89 


Listing 


L» 


Qua drop he nia ■ (SchluB) 





10 


AA=6518 


<039> 


80 POKE i+X,ASC(MLD*CGS,X+l t l ) ) 


<ai2> 


20 


EA^7476 


<034> 


90 NEXT X 


<030> 


30 


FOR 1=AA TO EA STEP 12 


<124> 


100 NEXT I 


< 1B4> 


40 


PRINT" X12SPACEX {15LEFTJ-} 


<094> 


110 INPUT "FILENAME: " ;FS 


<002> 


50 


INPUT B* 


<196> 


120 F*=F*+" ^P,*!" 


<216> 


60 


IF LEN<6*)=1 THEN G*=" U2SPRCE J" s BOTO 


7 


130 OPEN 1,B,1,F* 


<B61> 







C086> 


140 PRINT* 1 ,LHRJ C0) ; 


<242> 


61 


IF LEN(S*)=13 THEN 70 


<033> 


150 PR INT* 1 , CHfrl t 1 fc ) ; 


CO I 


62 


FOR E=l TO 13-LEN(G*> 


<1S6> 


160 FOR 1=4096 TO 7478 


<191> 


63 


Y*«" "+G* 


<160> 


170 PR J NT » I , CHR* ( PEEK ( I ) >; : NEXT 


<2S1> 


64 


B*=V* 


<221> 


180 CLOSE 1 


<191> 


65 


NEXT E 


<117> 






70 


FOR X«0 TO 11 


<049> 


Lbting 2. Editor • 





Kurvenreiche Strecke 



Mit den machtigen GraHkbefehlen des Basic 
man auf dcrti 128 nut gcring 6m Aui- 
wand komplizierte mathematische Figuren 
programmieren. 

Die Grafik ist ohne Zweifel eine der Starken des 
Commodore 128. Mathematische F^roblerne las- 
sen sich ohne groBere Anstrengangen grafisch 
darstellen. Als Beispiel sollen die folgenden drei Pro- 
gramme dienen: 
Sierpinskische Kurven 

Die Sierpinskische Kurve (benannt nach dem polni- 
schen Mathematiker Waclaw Sierpinski) gehort zu den 
sogenannten Peanoschen Kurven. Die Peanoschen Kur- 
ven sind stetige Kurven, die rekursiv defimerbar sind. 
Wegen der geringen Auflosung des GrafiJ<bfldschirrns 
(320 x 200 Punkte) kann nur eine gennge Anzahl Itera- 
tionsschritte durchgenihrt werden, ehe die Kurve nicht 
mehr deutiich dargestellt werden kann. Die Anzahl der 
Iterationsschritte wird als Ordnungder Kurve zu Anfang 
des Programms eingegeben. 

Rotierende Rechtecke 

Die Funktionsweise des Prograrnrns bedarf keiner 
groSen Erkiarung, Eine Aneinanderreihung gleicharti- 




ger Muster wird erzeugt. Jedes Muster besteht aus ver- 
schieden groBen Rechtecken. die gegenemander ver- 
dreht sind. Eingabeparameter des Programms sind An- 
zahl der Rechtecke und Drehwinkel. 
Lissajousche Kurven 

Das Prograrnm dientzur grahschen Darstellung Lissa- 
jouscher Kurven, benannt nach dem franzosischen Ma- 
thematiker Jules Antoine Lissajou- Die auch als Lissajou* 
Figuren bekannten Kurven sind Gebilde. die beim senk- 
rechten Uberlagern zweier hannonischer Schwin gun- 
gen entstehen. Eingabeparameter fur das Prograrnm 
sind die Frequenzen der Schwingungen sowie deren 
Phasenunterschied. Zu bemerken ist, daB es fur den 
Grafikaufbau nur auf das Verhaltnis der Frequenzen zu- 
emander, nicht auf deren tatsachiiche Werte ankommt. 
Die Werte OX - 5, OY= 3 hefem deshalb dieselbe Kurve 
wieOX=15, OY=9. 

In alien drei Programmen wird die Fertigstellung der 
Grafik durch Anderung der Rahmenfarbe angezeigt. 
Die Grafik bleibt stehen, bis das Prograrnm durch 
Druck auf eine beliebige Taste beendet wird. Natiirlich 
kann man durch "GRAPHIC U in den Grafikmodus zu- 
riickschalten und die Grafik nut »BSAVE» speichern. 

(Lothar GlaBer/ue) 
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Grafik-Listing Commodore 



Steckbrief 


Programm: 


Sierpinskirche Kurven, Rotieren- 




de Rechtecke, Lissajousche 




Kurven 


Computer: 


C 128 


Checksummer: 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 



ISM REM SIERPINSKISCHE KURVEN 




110 rem 




128 REM IC> L. GLAESSER 




139 REM AH BRUNNEN 27 




3 AB REM BH11 KIRCHHEIM 




ISO REM 




160 REM PEZEKBER 5 995 




170 REM 




188 REM 




199 REM H1HTERBRUND 




288 COLOR B, 1 




218 REM SRAFISCHER VQRBERGRUND 




22a COLOR 1,2 




238 REM RAND 




2*9 COLOR 4,2 




2S« REM TEXT 




268 COLOR 5,? 




278 REM 0R0NUNB DEH KTJRVE HOLES 




281 DO 




29B REM BILOSCMIRN LOESCHEH 




seta schclr a 




318 INPUT * DRDNUNQ DER KURVE H ... 5 3 - 


-|01 


328 IF KDI AND 0P6 THEN EXIT 




338 LOOP 




348 REM BRAFIK EINSCHALTEN 




398 GRAPHIC 1,1 




368 REM STR1CW5TAERKE 




378 WIDTH 2 




38B REM VARIABLE VORBELEBEM 




"- rj H <-a- roe 




458 SF--B 




418 H-H8/4 




428 X-2»H 




438 V=J«H 




44a I ■ 








At& nn tun c t^m 




478 1=1*1 




ADA 1 p v u 




* TIM A 




988 V^v*H 




310 loop 




S28 REM 




538 REM 




340 REM HAUPTPROBRAMH 




SS8 REM 




360 REM 




S78 PS" 1 1 JOX »60i GQSUB1 178 




500 GO5U0730tA*Hi Eht-Hi O0SU6I3BB 




590 GOSU6B40JO*- Mi &--H1OOSU8I 308 




64MB QOSUfi«MWuA— Hi 0-*4» OO8U0 1300 




610 OOSUB1060*A«HsB<-H;BQ8U0i388 




o/P SOSUB 17411 








J !■ (" --JJ AA 41 | 

Ml COLOR 4.1 




«*--*8l Mbn *u.v- t [ PauftLKl PvRK IIlM 




bS/JI RFTKar V at 








ODD uivvrn 1L 81 




699 END 




7N REM 




71* REM QfiETCB KURVEHTC1L 




7241 REH 








7 jjH |m_Tn | _ nnri ic» l 1 Till 




738 BOSl«)738!0=Hil>-"H,BOSUR134SH 




768 COSUl«3-«li <V-2»Mi B-*I DOSUtll 




770 BOSUP106«i A-Hi N^Hi QOSUB t 388 




780 00808738 




798 eOSU0124e 




808 RETURN 




81(9 REM 




82B REM LINKER KURVEN IE I L 




B30 REM 




940 IE TP<-0 THEN RETURN 




B30 P9-TP- ItSOSUBI I 70 




360 BOSUB8*0iA-HHlB--Hl 800001380 




070 IKieU&9^ l A-0i0--2*H l GOS«jet508 




980 OOeU673BlA*Ht0*-HlGOSUBI300 




990 BOSUC840 




V0B GOCUB1240 




910 RETURN 




tze REM 




930 REM UNTERER KURVENTElL 




940 REM 




930 IF TP<-B THEN RE TURN 




960 PS-TP- it8O0U01 170 




970 fJOSU0930tA*-Mt»*NiOOSUBl300 




900 Q06Ue 10601 A--2*MiB-0iGOSU8I308 




99B 0ODUE£t4B x A- H« B" - K j GOOUft 1 JW8 




Listing L 'Sierpinskische Kurven 




Evtfcat 


WI50 aufSeua56 



Lesen Sie in 

der Mai 

Ausgabe: 



□ 





Pascal zum E in tip pen: Listings fiir alle 
Pasc al -Rechner 

y^, Pascal-Dialekte: Neues fiir den Atari ST 

W Pascal lemen mit HC: Alles Wissenswerte 
fiber die Programmiemng von Schleifen . 

AuBerdem: 

die Pascal-Hotline, 

Experten geben Auskunft zum Thema Turbo- 
Pascal. 

Und wie immer in HC: 

viele Listings, Tips und Tricks, Utilities, . . 



Anf or derungs-C oiip o n 

Coupon bitte aaafiillca, 



ausachneidon and einHxiden 011: HC- 
Lcscrscrrice, Vogel-VerUg, Poitfach 67 40, D-S70C Wnrcboxg 1. 

Ja ich RiOchte HC met dom iMuon Sondortoil HC EXTRA kennenlemen Bute 
schiclren Sig rn.it dio r.<?ut»sio Auegabo als Frcwxeinplar xm Prob* W«nn mu 
HC (jefalli und ich es waw-wbcuetMyn rnoctne. biauche ich riichrs zu tun tch er- 
h^Ho HC da.'»i icge^maSig lr«4 H4u» per Post und beashte tat 32 Au&jabon nur 
DM 55,- &an DM GO, - Einzclverkaufspreia. W«m mir HC rudii fftftft WrJo ich 
diea d©m Votlog Pa 10 Tn^e nach EihaJi dw FTeiet«iiiplaies mil und alles is 
air truer erJedi^t AuSerden; kann ich den von HC federani kundtpen. 



Name/Vorniune 0S2S 



5': UM 



PLZ. Or 



Diium. Unrenctirtn 

Mti cm bekannt. da6 ich dieae Beatellung innerhalb von 10 Tagen betm Voool- 
Verlag. Pasrlaeh 67 40. D-8700 Wurcburg L. widerTulen kann Zur Wahrung doi 
Prat genilgt die :ech!ztmjg»» Absendung des Widermta. 

X 

LD.iium. Unt^tr-oririli I 
Diese* ArKjebcrt gfll fur dse BundcsrepubUk Dcutuchland und Wcst-Borim I 
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Commo dore Grafik-Listmg 



1000 


BOBUB950 




1010 


BOSUB1240 




1020 


RETURN 




1030 


REM 




1040 


REM RECHTER KURVENTEIL 




1050 


REM 




1060 


IF TP<=0 THEN RETURN 




1070 


PS= TP- 1 : GOSUB 1 1 70 




10B0 


GOSUB 1 060 : A =H : B=H: GOSUB 1 300 




1090 


GOSUB730: A»0: B-2*H: GOSUB1300 




1 100 


GQSUB950: ft" III B=H: GOSUB 1 300 




1110 


GOSUB 1060 




1120 


GOSUB 1240 




1130 


RETURN 




1 140 


REM 




1 150 


REM PUSH 




1 160 


REM 




1170 


SP-SP+1 




1180 


TP=PS 




1190 


ST(SP)-PS 




1200 


RETURN 




1210 


REM 




1220 


REM POP 




1230 


REM 




1240 


SP=SP-1 




1250 


TP=ST(SP) 




1260 


RETURN 




1270 


REM 




1 280 


I.'L M 1 [Mil ' 1 1 ('I |M|. M 




1290 


REM 




1300 


DRAW 1 ,X,YTOX+A,Y+B 




1310 


X = X+A 




1320 


Y=Y+B 




1330 


RETURN 




Listing 1. »Sierpinskische Kuxven« 


(Schlnfi) 



100 REM LISSAJOUSCHE FIGUREN 




110 REM 




120 REM CO L. GLAESSER 




13B REM AM BRUNNEN 27 




140 REM 8011 KIRCHHEIM 




150 REM 




160 REM DEZ EMBER 1983 




170 REM 




1B0 REM 




190 REM HINTERGRUND 




200 COLOR 0,1 




210 REM GRAFISCHER VORDERGRUND 




220 COLOR 1,2 




230 REM RAND 




240 COLOR 4,2 




250 REM TEXT 




260 COLOR 5,2 




270 DO 




280 REM BILDSCHIRM LOESCHEN 




290 SCNCLR 




300 INPUT " FREQUENZ DER SCHWINGUNG IN 


X-RICHTUNG 


(Z.B. 5)";0X: PRINT 




310 INPUT " FREQUENZ DER SCHWINGUNG IN 


Y-RICHTUNG 


(Z.B. 4)";0Y: PRINT 




320 INPUT " PHASENUNTERSCH I ED (Z.B. 0) 


; PHI 


330 PHI=PHI/180 




340 REM FREQUENZEN AUF GANZE ZAHLEN RUNDEN 


350 OX=INT(OX+0.5) 




360 OY=INT (OY+0.5) 




370 IF OXO0 AND OYO0 THEN EXIT 




380 LOOP 




390 REM (OX/OY KUERZEN , FALLS MOEGLICH) 




400 Z-OXi IF OY<OX THEN* Z»OY 




410 FOR I=Z TO 1 STEP -1 




420 IF INT (OX/ I) <> OX/ I THEN 460 




430 IF INT(OY/I) <> OY/I THEN 460 




440 OX=OX/I 




450 OY-OY/I 




460 NEXT I 




470 REM GRAF IK EINSCHALTEN 




480 GRAPHIC 1,1 




490 REM STR I CHSTAERKE 




500 WIDTH 2 




510 REM ANZAHL STUET ZPUNKTE BERECHNEN 




520 NP=50»(OX+OY) 




530 REM SCHR I TTWE I TE BERECHNEN 




540 H«1/NP 




550 REM PARAMETERDARSTELLUNG DER KURVEN 


DEFINIEREN 


560 DEF FN XX (T) = SIN (2*0X«T+PHI ) 




570 DEF FN YY(T) = SIN(2*0Y»T> 




5B0 REM STARTPUNKT BERECHNEN 




590 XI = INT ( (FN XX (0. 0) + 1 ) »150+10) 




600 Yl = INT ( (FN YY(0.0>+1)»90+10) 




610 REM KURVE IN DEN STUETZPUNKTEN BERECHNEN 


620 FOR T=H TO 1+H STEP H 




630 X2 = INT ((FN XX (T) + 1 > *1 50+10) 




640 Y2 = INT ((FN YY (T> +1 ) #90+10) 




650 REM LINIE ZEICHNEN 




660 DRAW 1,X1,Y1 TO X2,Y2 




670 X1=X2 




680 Y1=Y2 




690 NEXT T 




700 REM RAND 




710 COLOR 4,1 




720 REM AUF EINGABE WARTEN 




730 GETKEY A» 




740 REM GRAF IK AUSSCHALTEN 




750 GRAPHIC 




760 END 




Listing 2. »Lissajou Figuren« 





1(919 

lie 

120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
T 

310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
B00 
810 
B20 
B30 
840 
B50 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 



REM ROTIERENDE RECHTECKE 
REM 

REM (C) L. GLAESSER 
REM AM BRUNNEN 27 

REM B011 KIRCHHEIM 

REM 

REM DEZEMBER 1985 

REM 

REM 

REM FARBE HINTERGRUND 
COLOR 0,1 

REM FARBE GRAFISCHER VORDERGRUND 

COLOR 1,2 

REM RANDFARBE 

COLOR 4,2 

REM TEXTFARBE 

COLOR 5,2 

REM BILDSCHIRM LOESCHEN 
SCNCLR 

INPUT " ANZAHL RECHTECKE <Z.B. 
INPUT " DREHWINKEL (Z.B. 



15) "|M: PRINT 
10)";PHI: PRIN 



REM GRAF I K EINSCHALTEN 
GRAPHIC 1,1 
REM STR I CHSTAERKE 
WIDTH 2 

REM VARIABLE VORBELEGEN 

Yl=10: N=4 

DX=50: DY=30 

REM WINKEL IM BOGENMASS 

PSI=PHI/180 

REM STRECKUNGSFAKTOR 

A=l/ (COS(PSI)+SIN(PSI> > 

REM SCHLEIFE UEBER ZEILEN 

DO WHILE Yl+DY < = 200 

Xl = 10 

REM SCHLEIFE UEBER SPALTEN 
DO WHILE Xl+DX < = 320 
J=0 

REM DATEN LESEN 

FOR I=1T0N: READ X(I): NEXT I 

FOR I = lTON: READ Yd): NEXT I 

RESTORE 

DO WHILE J < M 
REM FIGUR ZEICHNEN 
GOSUB B40 
J-J+l 

REM FIGUR DREHEN UND VERKUERZEN 

GOSUB 740 

LOOP 

XI "Xl+DX 

LOOP 

Y1=Y1+DY 

LOOP 

REM RANDFARBE 
COLOR 4,1 

REM AUF EINGABE WARTEN 
BETKEY A* 

REM BRAFIK AUSSCHALTEN 

GRAPHIC 

END 

REM 

REM UNTERPROGRAMM 

REM FIGUR DREHEN UND VERKUERZEN 
REM 

FOR 1=1 TO N 
HLP=X (I) 

X ( I ) =A* (X ( I ) *COS <PSI ) -Y < I ) *SIN (PSI ) ) 

Y ( I ) =A* ( Y < I ) *COS (PSI ) +HLP*SIN(PSI ) ) 

NEXT I 

RETURN 

REM 

REM UNTERPROGRAMM 
REM FIGUR ZEICHNEN 
REM 

FOR 1=1 TO N 
XD(I) = X1+(X(I)+1)/2*DX 
YD(I) = 199-Y1-<Y<I)+1) /2»DY 
NEXT I 

FOR 1=2 TO N 

DRAW 1,XD(I-1) ,YD(I-1> TO XD<I),YD(I) 
NEXT I 

DRAW 1 , XD (N) , YD (N) TO XD(1),YD(1) 
RETURN 

DATA -1,1,1,-1,-1,-1,1,1 



Listing 3. »Rotierende Rechtecke« 
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Programm- 
start durch 
Reset 

Eines der ansprechendsten Merkmale des C 
128 ist, ein Programm nach dem Einsdialten 
oder einem Reset automatisch zu laden. 

Wenn Sie den Commodore 128 einschalten 
oder den Reset-Knopf betatigen. werden zu- 
nachst Basic und Betriebssystem lnitialisiert. 
Bei eingeschaltetem Diskettenlaufwerk versucht der 
Computer nun, das Betriebssystem CP/M 211 booten, 
das heifit zu laden. Dazu wird der auf Spur 1 Sektor der 
Diskette gespeicherte Datenblock gelesen. Enthalten 
die ersten drei Byte dieses Blocks den Code »CBM«, so 
wird der Sektor als Boot-Sektor erkannt und sein Inhalt 
weiter ausgewertet. Andernfalls wird die Boot-Routine 
abgebrochen. Diesen Vorgang kann man sich zunutze 
machen, wenn man iiber den Aufbau des Boot-Sektors 
folgendes weiB; 

Vier auf den Code iCBM« folgende Byte sind nur 
dann von Bedeutung, wenn anschlieBend an den Boot- 
Sektor noch weitere Sektoren gelesen werden soEen, 
Im Normalfall haben diese Bytes den Wert null. In den 
nachsten Bytes kann eine »Einschaltmeldung« stehen, 
die nach dem Booten auf dem Bildschirm ausgegeben 
wird und mit »0« abzuschlieBen ist. Danach folgt der Na- 
me einer Datei, die nach Ausgabe der Bootmeldungau- 



100 REM AUTO BOOT 128 
110 REM 

120 REM CCJ L- GLAESSER 
130 REM AM BRUNNEN 27 

140 REM 8011 KIRCHHEIM 

150 REM 

160 REM JANUAR 1 98£> 

170 REM 
180 REM 

190 REM BILDSCHIRM LDESCHEN 
2B0 PRINT CHR* ( 147) 
210 REM VARIABLE VORBELEGEN 
220 EM*"" "J MA»- M * 

230 BO*» M CBM B -K:HR* (0) +CHR* C0) +CHR* (0) +CHR»(0) 
240 REM E i NSCHALTMELDUNG HQLEN 

250 PRINT - MEL CHE E1NSCHALTMELDUNG UUENSCHEN SIE 
?"s PRINT 
260 DO 

270 BETKEYA* 

290 IF A*=CHR* ( 20 ) THEN 200 
290 IF A*=CHR*113> THEN EXIT 
300 IF LEN (EM*) =160 THEN EXIT 

310 EM*=EM*+A»: IF A*=CHR*(32) THEN PRINT CHR* ( 1 95 
IfS ELSE PRINT A*j 
320 LOOP 

330 EM*=CHft*tl47)+CHR*(17>^EM*+CHR*(8> 
340 BO*=BO*+EM* 

350 REM NAME DES BOOT -PROGRAMMES HOLEN 
360 PRINT; PRINT t PRINT 

370 INPUT ■ NAME DES BOOT -PROGRAMMES ■ ; DA* 
380 DA*^DA*+CHR*(03 
390 BO#=BO#+DA* 

400 REM END ADR ESSE FUER MASCH I NENPROGR AMM BERECHNE 
N 

410 ADR*=HEX* tLEN <BO#) +DEC < "0B00" ) +131 
420 REM MASCHINENPROGRAMM LESEN 
430 DO 

440 READ A*; IF A***" THEN EXIT 
450 MA*=MA#+CHft*(DECtA*> ) 
460 LOOP 



tomatisch in den Speicher geladen wird. Der Datei- 
name muB ebenfaBs mit *0* enden. SchlieBlich folgt 
noch ein Maschinenprogramm, das nach dem Ende des 
Ladevorgangs ausgefiihrt wird. 

Das Programm »Auto Boot 128t erzeugt einen solchen 
Boot-Sektor. Bootmeldung und Programmname konnen 
eingegeben werden. Das Maschinenprogramm, das in 
den Boot-Sektor kopiert wird, bewirkt, daBder Code fur 
»RUN« sowie ein RETURN in den Tastaturpuffer geladen 
werden und hat den sof ortjgen Start des im Speicher ste- 
henden Basic-Prog^amrns zur Folge. 

Vor Ubertragung des Boot-Sektors auf Diskette wird 
diese formatiert, um sicherzustellen, daB dieser Sektor 
nicht bereits belegt ist. Es ist also unbedingt darauf zu 
achten, eine leere Diskette einzulegen (Datenverlust!). 
Druck auf RETURN schlieSt die Eingabe ab 
Druck auf DEL loscht die Eingabe 
Die Einschaltmeldung darf maximal 160 Zeichen lang 
sein 

AnschlieBend geben Sie den Namen des Boot-Pro- 
gramms ein, das nach Bearbeitung der Diskette mit "Au- 
to Boot 128« auf der Diskette gespeichert werden muB. 
und das ab sofort nach einem Reset automatisch ausge- 
fiihrt wird. 

Zum SchluB werden Sie noch aufgefordert, eine neue 
Diskette einzulegen, sowie den gewunschten Namen fur 
diese Diskette anzugeben. (Lothar GlaBei/ue) 



Steckbrief 


Programm: 


Auto Boot 128 


Computer: 


C 128 


Checksumrner 




Datentrager: 


Diskette 



470 MA*=MA*+CHR»(DECCRISHT*CADR*,2>1 > +CHR* ( DEC < LEF 
Ti( ADR* , ?) ) ) 
400 DO 

490 READ At? IF A*="" THEN EXIT 

500 MA*=MA* +CHR* < DEC C A* > > 

510 LOOP 

520 BO*=BD*+HA* 

530 BO*=BO*+"RUN "+CHRJ ( 13) 

540 PRINT; PRINT " BITTE NEUE DISKETTE EIMLEGEN 
550 PRINT ■ BITTE TASTE DRUECKEN 
560 BETKE Y A* 

570 REM NAMEN FUER DISKETTE HOLEN 

580 PRINTi INPUT ** NAME DER DISKETTE "?NA* 

590 IF NA**-~ THEN NA*=**BOOT- 

hBSi PR I NT t PRINT * DISKETTE WIRD P Oft MAT IERT *- 
610 PRINT " BITTE TASTE DRUECKEN !" 
620 BETKEY A* 

630 REM DISKETTE FORMAT I EREN 
640 HEADER £NA*),D 0,1 8B 
650 REM BEFEHLSKANAL DEFFNEN 
660 OPEN 1,8,15 

670 REM DIREKTZUBR1FFSDATE1 DEFFNEN 

680 OPEN 2,8,2, "#" 

690 REM BLOCK -POINTER SET ZEN 

700 PRINTH1 , "B-P*;2iB 

710 REM BOOT-BLOCK IN PUFFER SCHREIBEN 

720 PRINT#2,B0* 

73B REM BLOCK-ALLOCATE 

740 PRINT»1 ,"B-A";B; 1;0 

750 REM PUFFER AUF SEKTOR SPUR 1 DER DISKETTE SC 
HREIBEN 

760 PRINT*l, H U2 rt 52;0;l$0 
770 REM K ANAL 2 SCHLIESSEN 
780 CLOSE 2: CLOSE 1 
790 END 

B00 REM DAT AS FUER MASCH I NENPROGRAMM 
010 DATA -A2~, "O4","06- t -D0", "BD","" 
B20 DATA "9D™,"49","03","CA-,"D0",-F7- , -60", 

Listing »Asto Boot 128k 
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MSE — ein »Checksummer« 
fur Maschinensprach- 
Programme 



Mil unserem Maschinensprach-Editor kon- 
nen Sie Maschinencode direkt eingeben — 
schneller und sicherer ais MTA-Zeilen mit 
dem Checksummer. 

rim Gegensatz zum »Checksummei« aber ist die Ein- 
I gabe nicht ohne den MSE mogticlx Dei MSE verrin- 

1 M gert die Tippaibeit urn ein Drittel und schlieBt Fehl- 
eingaben voDkomraen aus. AuBerdem konnen Sie die 
Werte blind eingeben, ohne andauernd auf den Bild- 
schirm schauen zu mussen, derm die Ein gabe wird 
duich akustische Meldungen bestatigt. 

MSE ist ein Maschinenspracheditoi, mit dem ein Ver- 
tippen ausgeschlossen ist. Eine abgetippte Zeile wird 
nur angenommen, wenn sie richtig ist. Eine Checksum- 
me am Ende jeder Zeile pruft, ob die richtigen Werte in 
der richtigen Zeile an der richtigen Stelle stehen. Wenn 
nicht, ertont ein Wamsigna], und man beseitigt den Feh- 
ler. 

War die Zeiie korrekt, erklingt ein Gong, und die 
nachste Zeilennummer wird ausgegeben. Damit ist also 
auch »blindes« Eintippen moglich; Sie konnen sich voll 
auf den Text konzentrieren. 
So arbeitet man mit MSE 

Laden und starten Sie MSE. Zuerst wird der Pro- 
giammname und die Start- und Endadresse erfragt. 
Diese Angaben entnehmen Sie dem Kopf des jeweili- 
gen abgedruckten Listings. MSE meldet sich dann mit 
der Zeiiennummer der ersten Zeile Wenn Sie die Zeile 
richtig eingegeben haben, erscheint die nachste Zeiien- 
nummer und so weiter bis zum Ende Zum SchluB wird 
das fertige Programm mit »CTRL-S« auf Diskette oder 
Kassette gespeichert Dazu sind keine weiteren Anga- 
ben mehr erforderlich. Das Programm kann dann ganz 
normal wieder geladen und gestartet werden. Wenn Sie 
nicht alles auf einmal tippen wollen, konnen Sie jeder- 
zeit unterbrechen und den eingetippten Teil mit »CTRL- 
S« speichern. Wollen Sie weiterarbeiten, laden und star- 
ten Sie MSE wieder. 

Geben Sie auf die Frage nach der Startadresse aber 
jetzt »L« ein, um Ihr Teiiprogramm zu laden. Jetzt konnen 
Sie mit »CTRL-N« die Adresse eingeben, an der Sie wei- 
tertippen mussen. Wenn Sie sich nicht geraerkt haben, 



wie weit Sie gekommen sind, geben Sie nach dem La- 
den »CTRL-Mi ein. 

Auf die Frage nach der Startadresse antworten Sie mit 
der Anfangsadresse, die links in der Kopfeeile auf dem 
BUdschirm steht. Nun wird Ihr Programm aufgelistet Mit 
•SPACE* wird das Listen fortgesetzt, mit »STOPi abge- 
brochen. Das Ende Ihres Programmteils erkennen Sie 
sehr einfach daran, daB nur noch der Wert »AA« in der 
Zeile steht. Die Adresse dieser Zeile mussen Sie an- 
schlieSend mit »CTRL-Nc eingeben. Das Programm ist 
nur mit iSTOP/RESTQRE* zu verlassen. Speichern Sie 
aber vorher unbedingt immer Ihren Text. 
Hinweise zam Abtippen 

Vor dem Abtippen oder spateren Wiederladen des 
MSE-Ladeis mussen Sie unbedingt folgende Zeile ein- 
geben; 

POKE 43,1: POKE 44,32: POKE 8192,0: NEW 

Den MSE-Lader brauchen Sie nur einmal. Nach er- 
folgreichem Abtippen und Starten mit RUN geht der La- 
der verloren unci es wird das endgiUtige Programm 
MSE VI. erzeugt, So gehen Sie vor: 

Starten Sie das Programm mit RUN. Fehlerhafte Zeflen 
werden angezeigt und mussen korrigiert werden, bis 
der Lader zum »READY« durchlauft. Jetzt mussen Sie das 
fertige MSE-Prc>gramm speichern. Dazu brauchen Sie 
nur »RETURN« drucken, weil die erforderlichen Anga- 
ben schon auf dem Bildschirm stehen. (Datasertenbesit- 
zer mussen in Zeile 343 die letzte Zahl in »1« abandem.) 
Ab jetzt konnen Sie »MSE Vl.Ot direkt. also ohne den 
DATA-Lader, benutzen. MSE VLO wird ganz normal mit 
•,8i geladen (keine POKEs notwendig). 

(N. Mann/D Weineck/ue) 



MSE-BefehJe: 

DEL loscht die leizte Eingabe. 

CTRlrS speiChert das eingetippte Piogiairan aJbt 

L oder CTRlrLlSdt ein Programm. Start- and Endadresse wer- 
den automansch ermittelt. 

CTRIrM listet den Speicherinhalt. Abbruch mit STOP 

Taste, weiter mit Leertaste. 

CTRL-N erlaubt die Eingabe einer neuen Adresse zum 
Weiteitippert. 

CTRL-P gibt ein MSE-Listing auf dem Drucfcer aus. 



108 


REM i»liHHHH»HtlHilHHWtW 


<09i> 


338 IF A<» THEN 341 


<221> 


110 


REM * * 


<159> 


340 S=0:A=0= PRINT: NEXT 


<046> 


120 


REM * MSE LADER * 


<20A> 


34 1 PR I NT" <CLR JPfi43 , 1 : PftM 1 8: Pfl4S , 1 72; Pfi46 




130 


REM » * 


<179> 




<010> 


220 


REM •#*»##§*#*«»•«♦»***»♦"*#»♦ 


<21I> 


342 POKE 631, 19: POKE 632, 13; POKE 633, 13s PO 




230 


REM 


<03&> 


KE 198,3 


<"?49> 


240 


DIM H(75) : FOR 1=0 TO 9 


<113> 


343 PRINT"<3D0NN}5AV£"CT#*Sl34!"rtSE V1.0-LK 




250 


H(48+n=I: H<65+I)=I + 10sNEXT 


<041> 


R*<34) ",B 


<171> 


260 


FOR 1=2048 TO 3755 ; READ A* 


<19fi> 


344 END 


<092> 


270 


H=AS€<LEFT*(A*,1) ) sL=ASC (RIGHTS (A* ? 1 ) 1 


<199> 


leee data 00, 08,0a, ba,m,9E, 32, 30,36,31,0© 




280 


D=H C H) * 1 A+H < L) : S=S+D : POKE I ,D 


<219> 


,00,00,A2,08,A9,36 t 85,A4,A9, 1247 


<U9> 


290 


A=A+ 1 : I F A<20 THEN NEXTsA=-l 


<141> 


1001 DATA 08,e5,A5,A9,00,85,A6,A9,B0,B5,A7 




300 


PRINT " ZEILEs 1000+Z; 


<011> 


,A0,00,B1,A4,91 ,A6,C8,DB,F9, 2888 


<054> 


310 


READ V iZ=Z+lsIF V=S THEN 338 


<21B> 






320 


PRIMT "PRUEFSUMMENFEHLER ! ■ 1 STOP 


<138> 


Der MSE zum bequemen Abtippen von Maschiiienprogrammen 
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1002 DATA E6,A5,E6,A7,CA,D8,F2,A9,36,85,B1 

,4C,Q0,B0,20,D1,B1,A9,06,BD, 2787 < 144> 

L003 DATA 2 : ,DB , A?,03,8D ,20 , D0,BD ,86 ,02 , AB 

,B3,A9,74,20,FF,61 ,A0,B3,A9, 2667 <237> 

1004 DATA B9,20,FF,B1 ,A0,B0,2B,CF,FF,99,01 
,02,C6,L9,0D,D0,F5,88 T FB,D2, 2912 <217> 

1005 DATA CH,0F,90,02, A0, BE, BE ,00, 02, 20, EA 
,81,AB,B3,A9,CF,20,FF,B1,20, 2323 <013> 

1006 DATA 8E,B4 t e5,FC l B5, 62,20, 8E,B4, 85, FB 
,85,61 ,20,A7,B4,DB,2B,AB,B3, 2864 <199> 

1007 DATA A9,E5,20 1 FF,B1,20,BE,84,85,60,28 
,8£,64,85,5F,20,A7,64,D0,0A, 2624 <091> 

10BB DATA A5,61,C5,5F,A5,62,E5,60,90,06,20 

,43,e3,4C,3A,80,A9,AA,A0,B0, 2379 < 167> 

1009 DATA 91,FB,E6,FB,DB,02,E6,FC,20,3F,B2 

, 90, EF,4C,FB,B4,A2, 02,36,58, 3118 <152> 

1010 DATA A9,A6,A0,9D,20,F2,B1 ,20,E4,FF,F0 
f FB,C9,3B,9B,0C,C9,47,B0,0S, 2970 <231> 

1011 DATA C9,3A,90,0B,C9,41,B0,07,C9,14,DB 
,0F,4C,8B,B1,28,D2,FF,A6,58, 2322 <121> 

1012 DATA 95,F7,C6,5B,D0,D2,60 t AE,8D,02,F0 
,26,C9,BC,D0,03,4C,0B,B6,C9, 2685 <057> 

1013 DATA 13,D0,03,4C,8B,B5,C9,0D,D0,03,4C 
,BA,B4,C9,10,D0,03,4C,6S,B5, 2282 <225> 

1014 DATA C9,0E,D0,06,20,5F,B4,4C,64,B1,4C 
,92,B0,A5,F9,20,02,B1,0A,0A, 2132 <208> 

1015 DATA BA,BA,B5,F9,A5,F8,20,02,B1,05,F9 
,60,C9,3A,90,02,69,08,29,0F, 1950 097 

1016 DATA 60,A6,59,E8,08,90, 1F,A6,58,£0,02 
,B0,06,20,D2,FF,4C,8E,B0,C6, 2509 <18B> 

1017 DATA 59,A0,14,A9,92,20,F2,B1,CA,D0,FA 
,84,57,6S,68,4C,BB,B1,A6,D3, 2891 <197> 

101B DATA E0,0B,B0,03,4C,92,B0,20,D2,FF,A6 

,58, E0, 02, 90, 89, C6, 59, 20, 02, 2468 <049> 

1819 DATA FF,C6,S8,D0,F9,4C,8£,B0,4B,4A,4A 

f 4A, 4A, 28, 59,61 ,68,29, 8F,C9, 2419 <035> 

1820 DATA BA,9B,B2,69,06,69,30,4C,D2,FF,A2 

,FC, 9A, 28, 01, Bl ,20,48,82,20, 2261 <073> 

1821 DATA EA,Bi,20,9F,B2,A5,FC,20,4E,Bl,A5 
,FB,2B,4E,B1,2B,ED,B1,A9,3A, 2B60 <148> 

1022 DATA A0 I 20,20,F2,B1 ,A9, 00, 85, 59, 20, BE 
,B0,2B,ED,B1,A4,59,20,EF,B0, 2530 <233> 

1023 DATA 91 ,FB,C8,84,59,C0,08,90,EC,20, 10 
,B2,A9, 12,20, D2,FF, 28, BE, BO, Z657 <105> 

1024 DATA 20,EF,BB,C5,FF,F0,0D,2B,43,B3,A9 

,14, A0, 14,20,F2,B1 ,4C,A2,Bl , 2665 <834> 

1025 DATA A9,92,20,D2,FF,20,33,B2,20,E0,B2 

, 20, 3F, 82,90^,40,88,65^9, 2648 <123> 

1026 DATA 93,20,D2,FF,A2,00,A9,03,9D,00,D8 
,9D,0B,D9,9D,00,DA,9D,00,DB, 2476 <237> 

1027 DATA E8,D0,EF,60, A9,BD,2C,A9,20,4C,D2 
,FF t 20,D2,FF,9B,4C,D2,FF,20, 2965 <160> 

1028 DATA E4,FF,F0,FB,60,B4,5D,85,5C,A0,00 

,B1 ,5C,FB,06,20,D2,FF,Ca»DB, 3100 <077> 

1029 DATA F6,60,A5,FB,B5,5A,A0,08,B4,5B,B1 
,F8,18,65,5A,B5,5A,90,02,E6, 2606 <156> 

1030 DATA 5B,06,5A,26,5B,CB,C0,08,90,EC,A5 , 
,5A»65,5B,85,FF,60, 1B,A5,FB, 2467 <219> 

1031 DATA 69,08,85,F8,90,02,E6,FC,60,A5,FB 
,C5,5F,A5,FC,E5,68,68,A0,B3, 3106 <183> 

1032 DATA A9, FB, 20, FF, Bl,AB,01 ,89,00,82,20 
,D2,FF,CC,00,82,CB,90,F4,A9, 2692 <098> 

1033 DATA 10,ED,00.02,AA,20,ED,B1,CA,D0,FA 
,A5,62,20,4E,B1,A5,61,28,4E, 2453 <236> 

1034 DATA B1,20,ED,B1,A5,60,20,4E,B1 ,A5,5F 
,20,4E,B1,A9,9F,20,D2,FF,20, 2575 <038> 

1035 DATA EA,B1 ,24, 5E, IB, 01 ,60, A9, 12,20,02 
,FF,A2,28,20,ED,Bl ,CA,D0,FA, 2646 <161> 

1036 DATA A9,92,4C,D2,FF,A5,D6,C9,16,B0,01 
,60,A9,A0,85,A4,A9,7B,B5,A6, 2945 204?- 

1037 DATA A9,04,85,A5,BS,A7,A2, 13, AO, 27, Bl 
? A4,91,A6,B8,10,F9,CA,F0,19 T 2671 <20B> 

1038 DATA 18,A5,A4,69,2B,85,A4,90,02,E6,A5 
,16,A5,A6,69,2B,85,A6,90 f E0, 2503 <251> 

1039 DATA E6,A7,4C,86,B2,A9,91 ,4C,D2,FF,A9 
,0F,BD, l8,D4,A9,00,8O t 05,D4, 2776 <000> 

1040 DATA A9,F7,8D,B6,04,A9, 11 ,SD,04,D4,A9 

,32, BO, 01 ,D4,A9,0B,8D,0B,D4, 2413 <126> 
1841 DATA A0, 80, 20, 09, B3,A9, 10,80,04,04,60 

,A2,FF,CA,D0,FD,SB,D0 f F8,6B, 2914 <240> 
1042 DATA A9,0F,8D,1B,D4,A9,2D,8D,B5,D4,A9 

,A5, 8D, 86, D4,A9, 21 ,80,84,04, 2385 <119> 
1843 DATA A9, 07, 80, 01 ,D4,A9,05,8D,00,D4,A0 

,FF, 20, 09, 83, A9, 20,80,04, 04, 2250 <07B> 
1044 DATA A9, 00, 80, 01 ,D4,BD,00,D4,60,38, 20 



,F0,FF,8A,48,9B,4B, 18,A0,06, 2179 <1175> 

1045 DATA A2,18,20,F0,FF,A0,B4,A9,0A,20,FF 
,B1,20,12,B3,2B,E4,FF,F0,FB, 2931 <093> 

1046 DATA A2,1D,A9, 14,20,D2,FF,CA,D0,FA,68 
,A8,68,AA,1B,4C,F0,FF,0D,0D, 2704 <888> 

1047 DATA 00,20,20,28,20,20,20,20,40,41,53 
f 43,4B,49,4E,45,4E,53,50,52, 1144 <216> 

1048 DATA 41, 43, 4B, 45, 20, 20, 20, 45, 44, 49, 54 

,4F, 52,20,00,00,20, 20, 20, 20, 1023 <038> 

1849 DATA 2B,20,20,20,56,4F,4E,20,4E,2E, 4D 
,41,4E,4E,20,26,20,44,2E,57, 1128 <206> 

1850 DATA 45,49, 4E, 45, 43, 48,00,00, 00,00,20 

, 20,20, 50, 52, 4F, 47, 52, 41, 40, 1102 <117> 

1051 DATA 4D,4E,41,4D,45,20,3A,20,B0,0D,0D 
,20,20,20,53,54,41,52,54,41, 1073 <095> 

1052 DATA 44, 52, 45, 53, 53, 45, 20, 3A, 20, 24, 00 

,0D, 00,20,20,28, 45, 4E, 44, 41 , 1014 < 129> 

1053 DATA 44, 52, 45, 53, 53, 45, 20, 28, 20, 3A,20 

,24, 08,92, 05, 20, 50, 52.4F, 47, 1171 <217> 

1054 DATA 52,41, 4D,4D,2B,3A, 20, 80, 12,28,20 
,2A,2A,2A,20,46,41 ,4C,53,43» 1024 <027> 

1055 DATA 4B, 45, 28, 45, 49, 4E, 47, 41 ,42,45,20 
,2A,2A,2A, 20, 20,92,08,00,00, 1058 <B9B> 

1056 DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,2A 1 2A 
,2A, 00, 13, 05, 20, 20,12, 44, 92, 920 148 

1057 DATA 49, 53, 4B, 20, 4F, 44, 45, 52, 20, 12, 54 
,92,41,50,45,00,00,13,20,20, 1151 <035> 

1058 DATA 49,2F,4F,20,2D t 20,46„45,4a,4C,45 

,52, 00, 20, Dl ,61 ,20, 48, 82, A0, 1606 <B12> 

1059 DATA B3, A9,CF,20,FF,B1 ,20,aE,B4,85,FC 
,2B,BE,B4,85,FB,C5,61 ,A5,FC, 3207 <251> 

i860 DATA E5,62,98,23,A5,FB,C5,5F,A5,FC,E5 

,60,B0,19,20,A7,B4,D0,14,60, 2860 <112> 

1061 DATA 2B,A7,B4,F0,BC,85,F9,2B,A7,B4,F0 

, 05, 65, FB,4C,EF, 80,68,68,20, 2749 088 

1062 DATA 43,B3,4C,5F,B4,20,CF,FF,C9,4C,D0 , 
,09,20,01 ,81 ,28,48, B2.4C, 0B, 2372 f046> 

1063 DATA B6,C9 V BD,60,A9,00,85,5E,20,5F,B4 

, 20, EA, 01,20,00, 85, 24.5E, 30, 2842 <120> 

1064 DATA 05,28,E4,FF,F0,FB,20,E1 ,FF,F0,26 
,20,9F t B2,24,5£,10,09 t 20,4E, 2435 <19B> 

1065 DATA B5,20,0O,B5,2B,60,B5,20,33,B2,20 
,3F,B2,90,D7,A0,84,A9,2B,28, 2190 <207> 

1066 DATA FF,B1,20,E4,FF,C9,0O,O8,F9,A9,00 
,85,5E,A5,61 ,B5,FB,A5,62,85, 3056 <240> 

1067 DATA FC,20,E0,B2,4C,64,B1 ,A5,FC,20,4E 
,Bl,A5,FB,85,FF,28 f 4E,Bl,A9, 3003 <22l> 

1068 DATA 28,A0,3A,20 t F2 1 Bl ,A8,00,20,ED,B1 
,B1,FB,20,4E,B1,CB,C0,0B,90, 2566 <B70> 

1069 DATA F3,20,ED,B1,24,5E,30,03,A9, 12, 2C 
,A9,20,20,D2,FF,20,10,B2,A5, 2190 <059> 

1070 DATA FF,20,4E,B1 , A9, 92, 20,02, FF,4C,EA 
,Bl,A9,FF,B5 f B8,a5,B9,A9,04, 3073 <029> 

1071 DATA B5,BA,20,C0,FF,A2,FF ,4C,C9,FF,20 
,CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,20,5F, 3315 <1B9> 

1072 DATA B4 1 A9,B0,85,5E,20,4E,BS,20,48,B2 
,A2,24,A9,2D,20,D2,FF,CA,O0, 2596 <U1> 

1073 DATA FA,20,EA,B1 ,20,EA,B1 ,28,60,B5,4C 

, C 1 , B4 , 20 , BB , B5 , A6 , 5F , A4 , 60 , 2812 <015> 

1074 DATA A9,61,20,D8,FF,B0,0A,20,B7,FF I 29 
,BF, 00,03, 4C,FB,B4,A9,01 ,20, 2577 701 

1075 DATA C3,FF,20,6B,B6,A0,B4,A9,4F,20,FF 
,B1,20,F9,B1 ,4C,FB,B4.20,68, 2921 <237> 

1076 DATA B6,A9,37,A0,B4,20,FF,Bt ,20,F9,B1 
t A2,0B,C9,44,F0,06,A2,01 ,C9, 2717 <213> 

1077 DATA 54,D8,F1 ,A9,01 , A8,20,BA,FF, A0,00 

, E0, 81 ,F0,1A,A9, 40, 80,28,02, 2403 <I0l> 

1078 DATA A9,3A,8D, 21 ,02,89,01,82,99,22,02 
,CB,CC,0B,02,90,F4,CB,CS,D0, 2182 <127> 

1879 DATA 0C,B9,81 ,02,99,28,02,C8,CC,88,02 

,O0 T F4,98,A2,28,A0,02,4C,BD, 2018 <025> 
10B0 DATA FF,20,BB,B5,A5,BA,C9,08,90,33,A6 

1 B9,86,57,A9,01,20,C3,FF,A9, 2800 <022> 
1081 DATA 60,B5,B9,20,C0,FF,B0,28,A5,BA,20 

,B4,FF,A5,B9,20,96,FF,20,A5, 2911 <B53:> 
10B2 DATA FF,B5,6i,A5,90,4A,4A,B0,l3,20,A5 

,FF,85,62,20,AB,FF,A5,57,85 ( 2663 <214> 

1083 DATA B9,A9,B0,20,D5,FF,90,03,4C,A3,B5 
,86,5F,84,68,A5,BA,C9 V 81,DB, 2639 <131> 

1084 DATA BA, AO, 3D, 03, 85, 61 , AD, 3E, 03, 85, 62 
,4C,FB,B4,A9,13,20,D2,FF,A2, 2308 <120> 

1085 DATA 1C,20,ED,B1,CA,DB,FA,60, 1230 <214> 

MSE (Sehhift), Dieses Listing konnen Sie mil dem Cbeck- 
surameT V3 eingeben (Sie muss en aber nicht). 
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Commodore Tips & Tricks 



Widerstand 
in alien 
Farben 

Das ihisxechnen von Widerstandswerten mit 
Hilfe einer Farb-/Wertetabelle ubernimmt ab 
jetzt der Commodore 64. 

Widerstande, kleine aber wichtige Bauteile, 
werden dureb Farbringe gekennzeichnet. 
Aus diesen Farben 1st der jeweilige Wider- 
standswert zu erkennen. Diese Berechnung, die sonst 
nur mit HUfe von Tabellen erfolgt, nirnmt nun der C 64 
vor. Dabei kann man sowohl einen Ohm-Wert vorgeben, 
der in die entsprechenden Farbringe umgerechnet 
wrrd, als auch Farbringe in die entsprechenden Wider- 
standswerte umwandeln lassen. 

(H, Pater/A, Starosta/zu) 



Steckbrief 


Programm: 


Widerstand 


Computer: 


C 128, C 128 


Checksumrner: 


Version 3 


Datentrager 


Diskette, Kassette 



farben -> ohm* 



IB GOSUB IBM 
60 PRINT t PR INT »PR I NT 
70 PRINT" (USPACSH < 
m PRINT 

98 PRINT* (1 ISPfiCE )2 * 0*1 {45FfiCE) - > FPRBEM" 
92 PRINT 

94 PRINT* tllSPRCE>3 - £NDE < 3SP«*CE ) * 

IN PR IHTt PRINTi PR INT 

110 FOR X-J TO 40i PRINT "-"| i ME XT X 

1211 PRINTi PRINT" (135PACE ,RWON) AUSMAML CRVQF 

F. SPACE). . . - 
134 GET XtilF X0-"THEH 138 
140 IF X*»"l "THEN 170 

ism if x*- -2 -then 688 

133 IF K»~"3"T>CH ew 
160 GOTO 130 
1T0 GOSUB itm 
IBS PRINT 

190 PRINT" 1 - BRAtf*(3SRACE>5 - GRUEN <5SPAC 

E>9 - MEISS-'PRINT 
200 PRINT" 2 - ROTfTBPMXJ* ■ BLAUCJBPACEII 

• - KUtaPt PRINT 
210 PRINT* 3 - ORAM3EC4SF-AC£I? - VIOLET T OS 

PrtCElil - GOLD " i PR 1 NT 
220 PRINT* « - BELB(«SFACE}B - ORAL! CSSPACE > 

12 - BCMNARZ * i PR 1 NT 
25* PRINT 

2*0 FOR X»l TO 4Bl PRINT"-" | iNEKT X 

230 PRINT"(l3SPACC,RVSON>ErN8ABE(RVTJFF>- 

260 PRINTi INPUT- l. flINQi-tX 

264 IF IH OR X< 1 THEN 170 

265 Xt-STR*<X> 

270 INPUT" 2. R1NBj"|V 
272 IF Y-12 THEN 273 

274 IF y>V OR V< 1 THEN 170 

275 IF ¥-13 THEN Y-0 

276 ¥8-GTR*m 

200 INPUT* 3. RtNBi"|Z 

203 IF t<i OR Z>12 THEM 170 

207 IF I>6 «*D 2<lfl THEN 170 

298 INPUT" 4. RINGS -» A 

2V3 IF A>12 OR A<1 THEN 170 

300 GOSUB 2000 

310 PRINT* <3UP>" 

320 FOR «- I TO 4 

330 PRINT" <4«GPACZ}"t 

340 NEXT X 

330 PRINT-CSUPJ" 

360 PRINT" OHnNERTt "|Bj " < 4 SPACE )TOLERANZ " 
|B0 

370 PRINT' MEITERE BEREDBBJNGEN? t J/N I 
390 OCT P*ilP P»-- _ THEM 300 

3^0 IF F*-"J"THi"h 170 

400 IF P*»*N*THEN 10 
410 GOTO 380 
600 GOSUB 1000 

612 PR I NT I PRINT- tBPACE,RVSON>TOEERAN; tRVOFF 



<222> 
<103> 
<196> 
v 182 ■ 
<03S> 

< 194> 
<027> 
<23S> 
<024> 

<2.S6> 
<0B7> 
<037> 
<140> 

t lt*3> 

< I3A> 

<126> 
<026> 

<127> 



<144> 

<206> 
<076> 

< 134> 
<B20> 
<11*> 
<073> 
<173> 
<B1B> 
<B46> 
<219> 
<039> 
<062> 
CM! 
<246> 
<049> 
<039> 
<032> 
<010> 
<231> 
<I5S> 
<0?6> 
<034> 
<033> 

<249> 
<132> 
<063> 

< lt8> 
<063> 
<228> 
<04«> 



X" 



■|C»t2) 
■|C*(4> 



613 PRINTi PRINT" 1 - ♦/- 
414 PRINT" 2 - */- 2 X* 

615 PRINT" 3 - 5 X" 

616 PRINT* 4 - +/- 10 X" 

617 PRINT" 3 - *f- 20 X" 

618 PRINT 

620 FOR X-i TO 40sPRINT*--|«NEXT X 
630 PRINT" U3SFftC£,RVSCW>ElMGABEO*V0FF>" 
640 PR INT t INPUT "OHMMERTi "|X» 

645 PRINT* INPUT "TOL€RAN2t " | 

646 IF D< I OR D>3 THEN 600 

647 P=VALtX*) 

648 IF P>99000000 THEN 600 
630 GOSUB 3000 
660 PRINT" CHUP»" 
670 FOR X-l TO 3 
680 PRINT- C40SPAC£>- 
690 NEXT 
700 PRINT- C9UP»" 
71B PRINT" 1. RINBt "|C*U J 
722 PRINT* tUPjSPflCEJZ. RlNBi 
730 PRINT- 3> RtNOs -|C*i3> 
7*8 PRINT" UJP, SPACE )«. RINBt 
7S0 PRINTi PRINT" HE1TERE BERECHMJNQEN? CJ/N 

J ..."1 

760 BET P«jIF P0- — THEN 760 
770 IF P8>~J" THEN 600 
780 IF P*-"N-THEM 10 
790 GOTO 76B 
10B0 PRINT' CCLRJ- 

IBB3 PRINT - tBSPACE.RVSOM) BY fk , 5TRRUSTA h H. 

PETER CRVOFF >" 
1010 PRINT 

IB2B FOR X-l TO -8* PRINT- 1 1 NEXT X 

1030 PRINT" CRVSaW,75PftCE>UTDERST6NDSJtENNZCT 

ohung {ysPACE , wvtjff > " ; 

1040 FOR X*I TO 401 PRINT--"|1 NEXT X 
1038 RETURN 
2000 A«-X*4Y* 
2010 B*V(X I AS! 

IF 2*1 THEN B-B-IB 
IF 2-2 THEN B*B« IBB 
IF 2-3 THEN B-B»1B0B 
IF 2-4 THEN 8-8*1 
IF 2-3 THEN 8-8*1 
2863 IF 2-6 THEN &-B»l 
2078 IF 2>7 THEN 8-8*1 
2080 IF 2*0 THEN 8*8*1 
2090 IF X-9 THEN 0"0*1 
2100 IF Z-1B THEN 8-8*0*01 
2110 IF Z-il THEN 8-8*0.1 
2120 IF Z-12 THEN B=B 
2138 IF ft-i THEN 8*-*+/- 1 X* 
2140 IF A*2 THEN 8»--*/- 2 X" 
2168 IF A- IB THEN 80-"*/- 10 X* 
2170 IF A* 11 THEN 8*-*+/- S X* 
2180 IF A* 12 THEN B»-'*V~ 20 X* 
2183 IF A>2 AND fl< 18 THEN »-■*/- 20 X" 
2190 RETURN 
38«a A-LENfX«)lK7*0 
3003 B-VALCX*) tREM NUR LEBER IK 
3B1B B-a«I88iB*INTIB*0.3) (8-B/1BB 
3811 IF 8< 1000 AMD B>f9 THEN C-A-2 

3012 IF B< 100 AND B>9 THEM 3070 

3013 IF B< 18 AND B>0.99 THEN 3300 

3014 IF 8< 1 AND B>0.09 THEM 340B 
3020 IF 6>-100* THEN C-A-2 
MM POR *-l TO C 
3040 8-8/ 18 
3030 NEXT X 
3060 B-INT (8*0.31 
3078 B*-STR* !B> 
3BOa 3*1 i>-MID*(E*,3, 1) 
3094 8«<2)-RI0KT«<00 r l) 
310B FOR X-l TO 2 

3118 IF B*U)--i"THEN C» f X I --0RAUN- 
3120 IF B»(X1--2"THEN C*(X»-"NOT* 
3130 IF 8»{X1-*3*THEN C* ! X » -"ORANGE* 
31*8 IF BSXXI»*4*THEN C8<I>**0EL0* 

313B IF 9t (XI--3-THEN C*<«»— flRLJFN- 

3160 IF 8*<XJ-"6*THEN C8 IX>-*0CAU" 
3170 IF 8»(Xl-"7-THEN C«tX l-*VIOLETT* 
3180 IF 8tCX)-"8-THEN C* f X ) -"QRAU* 
3190 IF B»CX1*"9*THEN C»tX>-'ME IBS" 
3193 IF B»(X»-*0"THEN C* (X 1 -"SCM4AKI- 
3200 NEXT X 
3203 IF KZ-l THEN 3269 
3205 IF C-0 THEN C* I3» ■ "SCHMAR2" 
3218 IF C-l THEN Ct f 3) --BRAUN- 
3228 IF C-2 THEN C*<3l**BOT* 
3238 IF C-3 THEN C» t 3 I - " ORANGE " 
3248 IF C-* THEN n* i 3 1 - "GCI,D" 
3230 IF OS THEN C* i --QRUEH" 
3260 IF C-6 THEN C*(3)-'BLAU* 
3243 IF D-I THEN C* (4) --&RAUN" 
3270 IF 0-2 THEN C*(4»-*ROT* 
3273 IF D-3 THEN C»(«J-"OOLD- 
3280 IF D-4 THEN C* t4J -"S1LBER- 
3283 IF D-3 THEN Cf <4>-"KEIM RING" 
3290 RETURN 
3300 C8C3)**G0LD- 
3318 KZ*1 
3320 B-B*I0 
3330 GOTO 3B7B 
3*«8 C*(3>--BILBER" 
3418 K2-1 
3420 8*8*100 
3438 GOTO 3078 

Listing. Widoratandsberechnung 



<I30> 
<187> 
<064> 
<887> 

<19B> 
<2t7> 
<212> 
<026> 
<136> 
<063> 
<210> 
<232> 
<019> 
<129> 
<114> 
CB46> 
<12A> 
<B69> 
<192> 
<145> 
<223> 
<Z06> 
<8Z3> 
<036> 

<fB5> 
<190> 
<202> 
<I9I> 
<10B> 
<226> 

<134> 
<094> 

<173> 

<2ttl> 
CJ9*> 
<092> 
<«57> 
<114> 
<193> 
<24l> 
<839> 
<107> 
<10T> 
<87*> 
<17B> 
<220> 
<B07> 
<243> 
<23t> 
C104> 
<24A> 
<096> 
<781 > 
<I24> 
<222> 
<0497 
<216> 
<138> 
<047> 

< 78'3 > 
<IZ2> 
<024> 
<196> 
<200> 
<i*9> 

C207> 

<209> 
<204> 

< 130 > 

<I73> 
<0S2> 
<143> 

< IB*> 

<232> 
<090> 

<M1 > 

<203> 
<232> 
<230> 
<221> 
<200> 
<100> 
<0SS> 
<13l> 
<I7I> 
<186> 
<083> 
<806> 

< 13A> 

< 1B4> 
<238> 
<248> 
<030> 

< 12B> 
<212> 
<044> 
<!«•> 
<0B*> 
<203> 
<20O> 
<219> 
<18B> 
<097> 
<B32> 
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Wollten Sie wirklich Diskjockey werden? 

Fur alle CPC's - 464 + DDI- 1, 664, 6128 - unset 7 
letztes Angebot in Sachen Floppy: 
vortex Laufwerk Fl-X 





708KB, 
VDOS 2.0 



anschluGfertiges 5.25" 
(3*5 *) Laufwerk modernsier 
techno! ogie mill 708KB 
Formolrerfer Speieherkapazi- 
tat in formschonern Gehoose 
mit integrierlenii Netzteil 

VDOS 2.0 Steckmodul 

(d.h. kein Einsenden oder 
Offnen Ihres CPC's) 

voll einsetzbar unter 
VDOS 2.0, CP/M 2.2 (mit 
und a hne vorle x-Sp e i- 
chererweiterung) und 
CP/M plus (nur CPC6128) 

keine KompatibilitCfts- 
prableme, do zwischen 
VDOS und AMSDOS soft- 
ware™ aflig umgeschaltel 
werden kann. 

professionelle relative 
Doteiverwaltung (ouch 
ouf 3" - Laufwerk), 
Z80 Maschinensprache- 
monitor. 

CP/M kann von 3*- und 
5.25"-D«skerte 
gebootet werden. 



Zwei neue Sterne am CPC Softwarehimmel: 

mit dem Programm VECTOR 1st erne sehr komfortable grafische Dorstellung von belrebigen Funktionsverlaufen 
und tobellarisch vorliegenden Daten moglich: Polynomapproximation, cutomatische Polerfassung, Sofrwareschnitt- 
stelie zu TopCalc, universell einsetzbare Hardcopy (wird iiber RSX angesproehen, FX-80 kompatibel, voll relocatibel 
und damit in jedes eigene BASIC- Programm einbaubar). VECTOR lauft auf alien CPC's (464, 664, 6128), 

Preiser Cassette, 5.25 "-Diskette 69 # - DM (unverbindliehe Preisempfehlung) 
3* -Diskette 78,— DM (unverbindliehe Preisempfehlung) 

Mussen Sie in eigenen BASIC-Programmen Daten uberfrei definierbore Bildschirmmasken (z.B. Adressverwaltung 
etc) eingeben? 

Dann brauchen Sie MASKGEN, den professionellen vortex Maskengenerator; 

MAS KGEN-einsupe rschn e lies Masch i nenprog ramm-nimmt Ihnen bei der Erstel lu ng von Bi 1 dsch i rm - Ei n/ Ausga be - 
masken jegliche Arbeit ab und dies bei hochster Flexibilitat. Die mit MASKGEN erstellten Bildschirmmasken konnen 
in jedes eigene BASIC/Maschmenprogramm eingebunden werden. MASKGEN lauft auf dem CPC 464. 
Preiser 5,25 " Diskette 78,— DM (unverbindliehe Preisempfehlung) 

3" -Diskette 8°,— DM (unverbindliehe Preisempfehlung) 

Sie erhalten unsere Produkte in alien Karstodl- r Horten- r Quelle- und Kaufhof-Computercentem, in den techmschen Kaufhousern Phora 
und Brinkmonn. 

Fordern Sie unser koslenloses Informationsmaterial an, 

Mil jedem unserer Produkleerhollen Sie den vortex Service- PaB. Mit diesem Pafl goronlieren wir Ihnen einen kostenfreien Anspruch auf olle 
Neuerungen und evenluelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fur soft- und hordwarefeehniscrie Frogen im Zusammenhang mi* 
unseren Produklen haben wireine User-Sprechstunde eingerichtel, Monrags und Donnerstogs von 18.00 - 21.00 Uhr stehen wir Ihnen 
lelefonisch zurVerfugung. 

CP/M 2.2 is! ein einoetrogenes Warenzeichen der Firma Digital Research. VDOS und vortex sirtd eingetrogerw Waretuoichen der Firma vortex GmbH, 
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Commodore Anwendungs-Listing 



Das richtige Datum 




Mit dem Programm »Kalender« sind Sie in der 
Lage, sich einen Kalender je des Monats zwi- 
schen den Jahjen 1900 and 2000 ausdrucken zu 
lassen. 

as Listing *Ka]endert fiir den Commodore 64 
| druckt auf Wunsch die Kalendertage eines be- 
liebigen Monats mit alien gesetzlicien Feierta- 
gen. Dadurch wird es zur wertvollen Hilfe bei der Ur- 
laubsplanungund den Vorbereitungen fiir Geburtstage 
und Feste Die Darstellung erfolgt einerseits auf dem 
Bildschirm, andererseits kann man die Ausgabe auf den 
Commodore-Drucker MPS 801 oder Kompatible len- 
ken. Das Programm ist weitgehend absturzsicher, da 
durch »POKE 802,252. die RUN/STOP-RESTORE Ta- 
stenkombination gespent wird. Das Bild zeigt einen Pro- 
beausdruck. (Michael Grimm/ue) 
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Programm: 
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Computer: 


C 64, C 128 
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Version 3 
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Ealenderatisdmck des Monats Mai 1986 



IB REM tiMWHUtwttww-ft w ■ ni l* 
20 REM # * 

30 REM * KALENDER- BERECHNUNGEN * 

40 REM * * 

58 REM • GESCHRIEBEN VON • 

&0 REM • • 

70 REM « MICHAEL GRIMM (19B5) » 

SB REM « * 

90 REM * SALZGITTER I TEL.4S33C * 

100 REM » « 

110 REM *»»»••*»••»•••»»•«#•»•»*•»««*» 

120 REM * BILORAHMEN U. PROQRAMMHINWEI5 * 

130 PRINT CHR* C 147) i POKE 53280 , 7 : POKE 532B 

1,3; Din A* (23): DIM B*(15):DIM C*(26) 
140 Din D* (26*; DIM E*(26):D1M F*C26)sDIM B 

*C26);DIM H*(22):DIM TII2):L=3B 
150 DIM J*<170)iPDKE 908,252 
160 FOR 1=1 TO 23 

170 PRINT" {RIGHT t RVSON,BREEN 1 3BSPACE>'* 
1B0 FOR Y=l TO L 
190 NEXT Ye NEXT I 

200 PR I NT " <2UP ♦ SPACE t RVSON f 3 SPACE t RVOFF >7* 

*^»jAWua^^^«*^^raraia^^ tR vson , 3 

SPACE, RVOFF >" 
210 FOR 1=1 TO 19 

220 PRINT" t2UP, SPACE ,RVSQN,3SF ACE, RVOFF 3 S « 

3BSP ACE )- CRVSON , 3SP ACE , RVOFF > " 
233 FDR Y»l TO L 
240 NEXT Y? NEXT I 

250 PRINT " <2UP i SPACE , RVSON , 3SPACE , RVOFFJ^S 



C864 > 
<069> 
<224> 
<0B9> 
< 170> 
<i09> 
•: i 1 6 : 

<129> 
<I03> 
<149> 
<164> 
<085> 

<06B> 

<121> 
<103> 
<1B2> 
<204> 
<036> 
<2I5> 



<121> 
<1B9> 

<aai > 

<0S6> 
<BB9> 





SPACE, RVOFF>": PRINT 




< 145 > 


260 


FOR 1-1 TO 23 




<02B> 


270 


READ AS( I ) 




< 101 > 


280 


PRINT TAB (7 J ■ tBLACK>" j A* < 1 > ; 




• 085 > 


290 


FOR Y=l TO L 




<148> 


122 


NEXT Ys NEXT I : PRINT 




<253> 


310 


FOR 1-1 TO 25 




<0B0> 


320 


PRINT TAB<71-TJ"; 




<217> 


330 


FOR Y=l TO L 




<1B8> 


340 


NEXT Y s NEXT I r PRINT 




<037> 


350 


FOR 1=1 TO 15 




<247> 


360 


READ B*U> 




<199> 


37B 


PRINT TAB 1 12 > B* < I ) ; 




0B0 i 


360 


FOR Y*l TO L 




<238> 


390 


NEXT Y; NEXT I : PRINT: PRINTS PRINT TAB (4) 






-{6REEN>E**5 




<128> 


IM 


FOR 1=1 TO 30 




<037> 


410 


PRINT TAB (5) 




<023> 


420 


FOR Y=l TO L 




<022> 


430 


NEXT Ya NEXT I s PRINT "IT" i PRINT 




< 120> 


440 


FOR 1*1 TO 26 




<211> 


450 


READ C*(I> 




<04l> 


460 


PRINT TAB 17 ) " 18RQWN J " ; C* ( I ) ; 




< 147> 


470 


FOR Y=l TO L 




<072> 


4B0 


NFYT Y • MP XT T - PR T NT 




<177> 


490 


run l — l lu j:o 




<005> 


5(30 


nEHU M/9 111 




<099> 


510 


pfVIMT Tflft ( ? ! ht ( I 1 - 

i «\ mi i ho \ f i tf» it' i 




<117> 


520 


era v— i Tn ■ 
r Ul T—l ■ U l_ 




<124> 


530 


UCYT ViNEIT T" PRINT 

rwcA i t z pica i Mm ' " i n i 




<229> 


540 


cru> t — i Tn ii 
r UK 1—1 IU 




<057> 


550 


htflt] fc» III 




<159> 


560 


C'D T UT TAD Ml C* r 1^ i 
rK 1 N 1 1 HB If] fc» 111, 




<233> 


S70 


ryK T — 1 IU l_ 




< 174> 


SB© 


nt* I TSNtAl llrnini 




<023> 


590 


run i—i iu xo 




<107> 


600 


KtHU V% til 




<217> 


610 


PRINT TAB(7)F*(Ii; 




<09l> 


620 


FOR Y=l TO L 




<224> 


630 


NEXT YiNEXT liPRINT 




<073> 


640 


FOR 1=1 TO 26 




<I57> 


650 


READ B3? * 1 1 




<019> 


660 


PRINT TAB ( 7 ) 6* C I ) ; 




<205> 


670 


FOR Y«l TO L 




<1B18> 


ARB 


NEXT YiNEXT I: PRINT; PRINT 




C 085 > 


690 


PRINT TAB (41 " (GRFEN>'ff w ; 




<019> 


7018 


FOR 1-t TO 30 




<003> 


710 


PRINT TAB(5> "i" ; 




<069> 


720 


FOR Y=l TO t 




<068> 


730 


NEXT YiNEXT I : PRINT" IT ; PRINT: PRINT 




^aa - 


740 


GOSLJB 3300 




<252> 


750 


FOR 1*1 TO 22 




<007> 


760 


READ H*(I> 




<137> 


770 


PRINT TAB<9J " CBUJE>- jH* ( I > ; 




<19B> 


7BB 


FOR Y*I TO L 




<13B> 


790 


NEXT VsNEXT 1 s PRINT s PRINT t PRINT 






B00 


GOTO 910 




<134> 


910 


REM * DATUM'S ABFRAGE MIEDERHOLUN6 


• 


<22S> 


820 


PRINT TAB(7J "t4UP,26SPACE>" 




<I76> 


B30 


PRINT" t3UP>" 




<123> 


B40 


FOR 1=1 TO 168 




<0B6> 


850 


READ J»t I ) : NEXT I 




<0Q9> 


860 


FOR I»l TO 22 




<119> 


970 


READ H*iD 




<249> 


880 


PRINT TAB 19) - CBLUEJ-jH* II) f 




<052> 


890 


FOR Y«l TO L 




<240> 


900 


NEXT YiNEXT Is PRINT; PRINT: PR I NT 




<157> 


910 


REM * DATUM'S ABFRAGE * 




<217> 


920 


Z=B:WG*=-*': PRINT" {3UP>" 




<226> 


930 


PRINT" C2UPJ" 




<242> 


940 


Z=Z+I 




<246> 


950 


GET W* 




<062> 


960 


IF THEN GOTO 950 




<041> 


970 


IF ASC(M*)< 4B OR ASC(W«)> 57 THEN 


950 


<052> 


990 


IF Z<3 THEN PRINT TASC16)W«: 




<029> 


990 


IF Z>=3 THEN PRINT TAB<2t>W*; 




< 1 1 1 > 


1004 






<I40> 


1010 IF VAL<LEFT*(W64,2) Kfl OR VAL<L£FT*(M 






B*,2)>> 12 THEN BOTO 105B 




<Bi9> 


1020 IF 2<6 THEN GOTO 940 




<017> 
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•. f I 


1 H-.tfl 

1 Kf JD 
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" • TAB f ">Ai "GIAftDI" » RflTn QTa 




1 "7 Old 


— r D ZJ 




1 OIA0I 
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1 070 


FOR 1 = 1 Tfi |9 
run i i iu I 




1 7*>Ot 

I > m-V 


BV-C T / T OS ■ CM — T WT f /OV 1 \ / O ^ T UT I D V /■> 1 1 

r**"»r «J/ 1MB: rflW.iWl * *r* 1 1# *•* INI J 




1 HDD 


nCHU 1 I 1 J 


<245> 






v 1 44> 


I Ic -rial 


WE XT 1 


<158> 


1 730 


IMPRINT (PX)-INT (PX/4) -10! PA^FJ— 19*INT ( 




1 100 


T (2) =20 


<043> 




FJ/19) 


<165> 


1110 


KT 38 ! 


<126> 


1740 


PB=FJ-4*INT (FJ/4) sPC*FJ-7*INT (FJ/7) sP 




1 12B 


KH-VAL (LEFT* (UQ$,2) ) 


<074> 




V=19*PA+PM 


<094> 


1 130 


KJ=VALCMID*(WG*,3,4) > 


<031> 


1750 


PT>=PV-30* INT (PV/30) j PW-2* (3*PD+2*PC+P 




1 140 


IF (KJ- (INT (KJ/400) *400) ) = THEN GOT 






B)+NP 


<I42> 




□ 1170 


<I91> 


1760 


PE=PW-7*INT(PW/7) :P4=*ll+PD+PEi IF P4< 




1 1S0 


IF (KJ- ( INTtKJ/100) *100) i = THEN SOT 






32 THEN GOTO 1850 


<140> 




□ 1100 


<126> 


1770 


P5=P4-31:IF P5< 26 THEN GOTO 1800 


<073> 


1 160 


IF (KJ- (INT(KJ/4> »4> )<> THEN BOTO 1 




1780 


P5»P5-7 


<120> 




J B0 


<007> 


1790 


SOTO 1B30 


<I74> 


1170 


T <2>-29 


<114> 


1B00 


IF PD<> 28 THEN GOTO 1830 


<048> 


1 180 


FOR 1-0 TO (KM— 1 J 


<016> 


1810 


IF PAO 10 THEN GOTO 1830 


<193> 


1190 


KT=KT+TtI> 


<14I> 


1820 


P5-P5-7 


<162> 


1200 


NEXT I 


<012> 


1830 


PF=6 


<152> 


1210 


KJ-KJ-1 


<109> 


1B40 


GOTO 1870 


<098> 


1220 


KT=KT+KJ*365+INT (KJ/4) -INT (KJ/ 100) +1N 




1850 


PF=5 


<140> 




T (KJ / 400) +6 


<071> 


1860 


REM * RAHMENAUS6ABE VOM KALENDER * 


<076> 


1230 


Mft«KT- ( INT (KT/7) *7) +i i ME=T ( I ) I BT=30— M 




1870 


PRINT: PR I NT: PR I NT; PR I NT; PRINT 


< 105> 




A-5i IF MA<3 THEN LET BT*BT— 7 


<020> 


1880 


PRINT" C2UP f SPACE , RVSON , 3SPACE , RVOFF > Y 




1240 


REM * BERECHNUNG DES KARFRE I TAG * 


<013> 




***>^_*»**.**«^ {RVSON 




1250 


FJ-KJ+1 


■'001 > 




f 3SPACE , RVOFF >* 


<023> 


1260 


FX=FJ/180iFM=INT( (FX-U /2>-lNT (FX/21 > 




1890 


FOR 1=1 TO 19 


<011> 




+15 


<141> 


1900 


PRINT" C2UP 4 SPACE « RVSON , 35PACE , RVOFF J — 




1270 


NF^INT (FX) -INT (FX/4) -IB:FA=FJ-19*INT ( 






C30SPACE>-CRVSON t 3SP ACE , RVOFF > " 


<159> 




FJ/19) 


<187> 


1910 


FOR Y=l TO L 


<244> 


1280 


FB=*FJ-4*INT(FJ/4) iFC«FJ-7*INT(FJ/7) sF 




1920 


NEXT Ys NEXT I 


<167> 




V=19*FA+FM 


<190> 


1930 


PRINT" C2UP, SPACE, RVSON, 3SP ACE, RVOFF >± 




1290 


FD=FV— 30* INT (FV/30) i FW«2# (3#FD+2#FC+F 












B) +NF 


<009> 




, 3SPACE , RVOFF J " 


<197> 


1 300 


FE«tFW-7#INT (FW/7) s F3= 20+FD+FEt IF F3< 




1 940 


FDR I ■ 1 TO 12 


<054> 




32 THEN GOTO 1390 


<132> 


1 950 


READ A* ( I ) 


<001 > 


1310 


F4=F3-31sIF F4< 26 THEN GOTO 1340 


<0S5> 


1 960 


NEXT I 


< "010 > 


1320 


F4=F4— 7 


<248> 




PRINT TAB ( 13) iGREV 1J At (KM) 


<234> 


1330 


GOTO 1 370 


<016> 


1 9B0 


PRINT TAB (16) J K J + 1 j " < ™ 


<077> 


1340 


IF FD<> 2B THEN GOTO 1370 


<064> 


1 990 


PRINT TAB (4) " CBLUE/B i 


<I77> 


1350 


IF FA<- 10 THEN GOTO 1370 


<209> 


2000 


FOR 1-1 TO 30 


<113> 


1360 


F4-F4-7 


<032> 


2010 


PRINT TAB (5) M i"» 


<099> 


1370 


KF=4:IF FJ=190i THEN LET F4*=F4-7 


<149> 


2020 


FOR Y=l TO L 


<098> 


1300 


GOTO 1410 


<146> 


2030 


NEXT Y: NEXT IsPRINT'W 


<238> 


1390 


KF=3 


<104> 


2040 


FOR 1=1 TO 7 


<107> 


1400 


REM * BERECHNUNG DER 0STERTA6E * 


<243> 


2050 


READ BjMII 


<lll> 


1410 


OX=FJ/ 1001 DM=1NT ( (FX-D/2) -INT (DX/21J 




2060 


PRINT TAB(5)B*(I> 


<023> 




+ 15 


<250> 


2070 


NEXT I 


<122> 


1420 


NO-INT<OX>-lNTiOX/4>-10iOA=FJ-19*lNT( 




?0BH 


REM * 1NKALTSAUSBABE VOM KALENDER * 


<251> 




FJ/19) 


<13»> 


2090 


PRINTS Z=14: Nl=« 


<0O4> 


1430 


OB«FJ-4*INT(FJ/4) ;0C=FJ-7*INT(FJ/7> :0 




2100 


FOR 1=1 TO 6 


<041> 




V=19*OA*0M 


<017> 


2110 


Z=Z+3 


<018> 


1440 


OD=OV-30*INT ( OV/ 301 i OW=2* (3*0D+2«DC+0 




2120 


PRINT" C9UP>" 


<041> 




B)+NO 


<217> 


2130 


FOR J=I TO 7 


<207> 


1450 


0E-=0W-7*I NT (OW/7) s 03-23+OD+OEs IF 03< 




2140 


N1=N1+1 


<244> 




32 THEN GOTO 1540 


<164> 


2150 


IF N1»=MA THEN LET N=0 


<251> 


1460 


04-03-31: IF D4< 26 THEN GOTO 1490 


<083> 


2160 


N=N+1 


<211> 


1470 


04=04-7 


<211> 


2170 


N»»STR*<N) 


<001> 


14S0 


GOTO 1520 


<03S> 


zise 


DN*=MID*(N*,2,2> 


<158> 


1498 


IF 0DO 2H THEN GOTO 1520 


<158> 


2190 


IF NKflft THEN PRINT TAB ( Z ) " 13SP ACE J " s 




1500 


IF QA<*= 10 THEN GOTO 1520 


<047> 




GOTO 2660 


<232> 


1510 


04=84-7 


<251> 


2200 


IF N >ME THEN PRINT TAB ( Z ) " (3SPACE > " 1 




1520 


OF-4 


<026> 




BOTO 2660 


<113> 


lbsy 


GOTO 1560 


<216> 


2210 


REM * SONN U.FEIERTAGE KENNZEICHNEN * 


<i24> 


1540 


OF«3 


<016> 


2220 


IF J=7 AND N<=9 THEN PRINT TAB CZ*1 ) CH 




1550 


REM * BERECHNUNG VON HIMMELFAHRT * 


<230> 




R* ( 18) DN»:SOTO 2660 


<081> 


1560 


HX-FJ/100:HM«1NT ( tHX-1 > /2) -INT (HX/2I> 




2230 


IF J»7 AND N> 9 THEN PRINT TAB ( Z ) CHR* 






+ 15 


<046> 




(18) Dm : GOTO 2660 


<007> 


1570 


NH=1NT (HX) -INT (HX/4>-10j HA=FJ-19«INT( 




2240 


IF KM=1 AND N= 1 THEN PRINT TAB(Z+1>C 








<190> 




HR* t 1B)DN*sGOT0 2660 


<B1B> 


15S0 


H B - F J -4*1 NT (FJ/4) s HOFJ -7*INT(FJ/7)sH 




2250 


IF KF=4 AND K«=4 THEN GOTO 2270 


<055> 




V=19*HA+HM 


<022> 


2260 


GOTO 2290 


<241> 


1590 


HD=HV-30*INT ( HV/30) *HW=2# (3*HD+2*HC+H 




2270 


IF F4=N AND N<=9 TFCN PRINT TAB(Z+1)C 






B)+NH 


<041> 




HR* ( IB) DN*: GOTO 2660 


< 138> 


1600 


HE=HW-7»INT (HW/7) s H4=HD+HE : IF H4< 32 




2280 


IF F4=N THEN PRINT TAB (Z) CHR* ( IB) DNS: 






THEN GOTO 1700 


<227> 




GOTO 2660 


<23S> 


1610 


= IF H5< 26 THEN GOTO 1640 


< 103> 


2290 


IF KF«3 AND KM=3 THEN GOTO 2310 


<144> 


1620 


H5=H5-7 


< 1G3> 


2300 


SOTO 2330 


<184> 


1630 


GOTO 1670 


<ne> 


2310 


IF F3=N AND N<=9 THEN PRINT TAB(Z*1)C 




1640 


IF HD< > 28 THEN GOTO 1670 


< 174> 








1650 


IF HA<= 10 THEN GOTO 1670 


<063> 








1660 


H9-H5-7 


<223> 
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HR*<18>DN*tG0TQ 2668 <164> 
2328 IF F3-N THEN PRINT TAB 4Z ) CHR* ( IB) DN*: 

GOTO 2660 <008> 
2330 IF DF=4 AND KM=4 THEN GOTO 2350 <B39> 
2340 GOTO 2370 <01B> 
2350 IF D4-N AND N<-9 THEN PRINT TAB«Z+1>C 

HR*(1S)DN*:S0T0 2660 <B36> 
2360 IF 04=N THEN PRINT TAB (Z)CHR*( 18>DN*s 

GOTO 2660 <136> 
2370 IF 0F=3 AND KM=3 THEN GOTO 2390 <B10> 
23B0 GOTO 2410 <13S> 
2390 IF 03=N AND N<=9 THEN PRINT TflBU+UC 

HR*C1S)DN*:60T0 2660 <06B> 
2400 IF 03=N THEN PRINT TAB (Z) CHR* ( 1BJ DN*: 

GOTO 2660 <160> 
2410 IF HF=6 AND KM=6 THEN GOTO 2430 <07B> 
2420 GOTO 2450 <B50> 
2430 IF H5=*N AND N09 THEN PRINT TAB4Z+1 JC 

HR*(i8)DN*sBOTO 266B <076> 
244B IF H5-N THEN PRINT TAB (Z)CHR* ( 1B>DN*? 

GOTO 2660 <176> 
2450 IF HF=5 AND KM=5 THEN GOTO 2470 <050> 
2460 GOTO 2490 <219> 
2470 IF H4=N AND N<=9 THEN PRINT TAB4Z+DC 

BR* C1B)DN*: GOTO 2660 <10B> 
24B0 IF H4«N THEN PRINT TAB (Z ) CHR* 1 1 B> DN*; 

GOTO 2660 <28B> 
2190 IF PF=6 AND KM =6 THEN GOTO 2510 <092> 
2500 GOTO 2530 <BB2> 
2510 IF P5=N AND N09 THEN PRINT TAB<Z+1)C 

HR* (18) DN*: SOTO 2660 <22B> 
2320 IF PS-N THEN PRINT TAB (Z>CHR*( IBJDN*: 

GOTO 2660 <B64> 
2530 IF PF-5 AND KM»5 THEN GOTO 2550 <B64> 
2548 GOTO 2570 <25B> 
2550 IF P4«N AND N<-9 THEN PRINT TAB4Z+1 )C 

HR* 1 1 8 ) DN* : GOTO 2660 <Z44> 
2560 IF P4*N THEN PRINT TAB £Z ) CHR* (IB) DN** 

GOTO 2660 <B9fl> 
2570 IF KM- 11 AND N=BT THEN PRINT TAB(Z)CH 

R*llB)DN*iGOTO 2/60 <B53> 
25B0 IF KM«5 AND N= 1 THEN PRINT TAB4Z+1)C 

HR*(l8)DN*iB0TO 2660 <107> 
2590 IF KM-6 AND N=17 THEN GOTD 2610 <091> 
2608 GOTO 2628 <168> 
2610 IF VAL<MID*CWG*,3,4) ) > 1955 THEN PRIN 

T TAB<Z>CHR*(1S)DN*3GOTO 2660 <B56> 
2620 IF KM*12 AND N-25 THEN PRINT TABCZ5CH 

R* ( IB) DN** GOTO 2660 <117> 
2638 IF KM=12 AND N-26 THEN PRINT TABUJCH 

R*<1BJDN*;BOTO 2660 <143> 
2640 IF N<=9 THEN PRINT TAB (Z+l )DN*: GOTO 2 

660 <072> 
2650 PRINT TAB ( Z ) DN* <B23> 
2660 NEXT J <212> 
2670 PRINT <232> 
2680 NEXT I <224> 
2690 PRINT TAB ( 4 ) " CUP , BLUE )W ; <16B> 
2700 FOR 1=1 TO 30 <051> 
2710 PRINT TA8<5»"£"s <037> 
2720 FOR V»l TO L <036> 
2730 NEXT YiNEXT I i PRINT "W <176> 
2740 REM # FEIERTAQ3DATEN AUSQEBEN # <llt> 
2750 PRINT TAB49) "BESETZLICHE FElERTAGEt " <225> 
2760 8Z«4 <172> 
Z770 IF KM=1 THEN PRINT TAB <6 ) "NEUJ AHRC5SP 

ACE)01.01"?S2»S2-1 <233> 
27B0 IF KM*3 AND KF=3 THEN PRINT TAB<6> "KA 

RFREI TAB" J F3i " CLEFT > . 3" « SZ=SZ~l < 1 71 > 

2790 IF KM* 3 AND F3=29 THEN PRINT TAB(6)"Q 

STERFESTC26PACE}31 .3 / 1 . 4" : SZ=SZ- 1 ! G 

OTO 295B <1B9> 
2800 IF KH-4 AND F3*29 THEN PRINT TAB C6> "Q 

BTERFEST C2SPACE >31 . 3 / 1 . 4"iSZ-SZ~l *G 

OTO 2950 <O08> 
2810 IF KM-4 AND KF-4 THEN PRINT TAB 46) "KA 

RFRE I T AB " S F 4 j " CLEFT >. 4"tSZ«SZ-l <163> 
2820 IF KM -3 AND DF-3 THEN PRINT TAB46) M OS 

TERFEST " 1 03- 1 1 H CLEFT > . / " ; 03 p " CLEFT > 

.3 H tS2*SZ-l <227> 

IT i'M*4 AND OF-4 THEN PRINT TAB (6) "OS 

TERFEST "|04-i| " CLEFT*. /"|CJ4| * CLEFT > 

.4"*SZ-SZ-1 <1B6> 
2B4B IF KM-3 THEN PRINT TAB (6> "MAIFEIERTAB 

l.S-iSZ-SZ-l <045> 
2B3B IF KM- 5 AND HF-5 THEN PRINT TAB (6) "HI 



MMELF AHRT ■ ; H4 j « CLEFT > . 5 " : SZ =SZ - 1 < 227 > 

2860 IF KM=6 AND HF=6 THEN PRINT TAB (6) "HI 

MMELF AHRT" ; H5; " CLEFT >.6"i SZ-SZ-1 <0B6> 
2B70 IF KM=5 AND PF»5 THEN PRINT TAB £6) "PF 

I NGSTEN {2SPACE > " J P4~ 1 } " CLEFT 1 . / ■ ; P4 ; 

H {LEFT>.5 H :SZ«SZ-i <055> 
2BB0 IF KM=«6 AND PF=6 THEN PRINT TAB (6) "PF 

I NGSTEN C 2SPACE > " ? P5- I ; " CLEFT >. / " ; P5 ? 

" CLEFT>.6"iSZ*=SZ-l <011> 
2090 IF KM=»6 AND VAL (MID* <WB*,3,4) > > 1955 

THEN GOTO 2910 <254> 
2900 GOTO 2920 <006> 
2910 PRINT TAB (6) "TAG DER EINHEIT 17.6"iSZ 

«BZ~1 <159> 
2920 IF KW»11 THEN PRINT TAB (8) "BUSS TAB C3S 

PACE>"|BT; " CLEFT J* 11" :SZ«SZ J <2B3> 
2930 IF KM-12 THEN PRINT TAB (6) "WEIHNACHTE 

N 25. / 26. 12"jSZ=SZ-1 <032> 
2940 IF SZ=4 THEN PRINT TAB (S) " CDOWN>DIESE 

R MDNAT HAT KEINE f " s 5Z=SZ-2 <071> 
2958 FDR I«l TO SZ* PRINT s NEXT I <101> 
2960 IF AD=1 THEN GOSUB 3370 <018> 
2970 PRINT SPRINT TAB 47) "EINEN ANDEREN MONA 

T? <J/N)" <236> 
2980 REM * M I EDERHOLUNBS- ABFRABE * <t28> 
2990 GET U* <070> 
3000 IF W*="" THEN 2990 <i62> 
3010 IF W*="J" THEN PR I NT i PRINT : PRINT; RES 

TQREi BOTO B2B <032> 
3020 IF W*<>"N M THEN 2990 <134> 
3030 PRINT" C3D0WN>" s POKE 53281 ,Bi POKE 5328 

B, 9s PRINT TAB* 11) " C3UP>**« TSCHUESS ! ! 
#*-»" <B57> 
3040 FDR I**i TO 2000 : NEXT IiBYS 6473B <19B> 
3050 REM * DATA FUER PROQR AMMH I N WE I S * <223> 
3060 DATA" »" , H * w T * , D u , ,, A u 1 "T", ,, U" T "M" l "S"' t 

f "B" , "E" , "R" , "E" <235> 
3070 DATA"C" i "H" , "N" , "U" , "H m , "G" t "E" , "N* » " 

<189> 

3088 DATA" M" , H D" T "N" f "A" f "T w ( "B" , t "K" , " 

A" , "L" , H E" , "N w , "D" , "E* T "R" <243> 
3098 DATA"D" t w A","5" 1 " " , "P" , "R" T H D" , "6" f " 

R ,, 1 "A", ,, M" t "M"," " <169> 
310O DATA"E" t u R" ( "R" , M E M , "C H , "H" , H N" , "E* , H 

f," ","D",' , I","E" <134> 
3110 DATA"B" , W E" , M W" , "A" T "E" T "H" T *L" f "T M , " 

E** i "N" f " ", H M" t "Q" <142> 
3120 DATA"N" , "A" T "T" ,"S" , " D" t "A" , "T" t u E M , " 

N%" ","V","0","N" <B43> 
3130 DATA"D , •,"E" t ,, N"/ ,, " , " J " , "A" T H H" , "R M , » 

E'VN'V "»"l" t "9" <191> 
3140 DATA"0 M , "B" t " " , H B" f H 1 " , "S H , " " f M 2"," 

2 w ,"0« t "0" " <132> 
3150 DATA"Z H , M U","R" t " " t ™H" f "0" » "N" . "A" f " 

T","B-,"U'%"A",«H" <091> 
3160 DATA"L M ," " , "B" , " I " , "T" , "T* f "E" %" 

D " , " A M , " T w t " f U " , w M " <240> 
3170 DATA"N" , "A" , "C" , "H" , '" " , "A* , "N" » "F 1 * 

0","R M t "D n ,"E" l ,, R" <024> 
31B0 DATA^'U'V-N" ,"G' , , M " , "E" , " I " , "N" « M B" , " 

E tt , H B* f "E H f "N M f " ! " <239> 
319B DATA M M" , M 0", M N","A" ,"T"," M , M > w , "B" 

0" t M <"»" %V% M A* <176> 
3200 DATA" H" f " R" » " " , " >" ,-0" , "0" , "B" , "0" , H 

<•■ <217> 
3210 REM * DATA FUER KALENDER # <153> 
3220 DATA 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30 

,31 <093> 
3230 DATA" »* JANUAR #»"," ** FEBRUAR **", 

"C2SPACE>«* MAERZ **" <114> 
3240 DATA" C2BPACE>«» APRIL »*",*" C3SPACE J *« 

MAI 14 C2SPACE>## J UNI «*" <203> 

3258 DATA" C2SPACE>*# JUL I #»"," ** AUGUST 

#»","h SEPTEMBER *#" <049> 
3260 DATA"** OKTQBER #*»,"** NOVEMBER »*", 

"** DEZEMBER *»" <00B> 
3270 D AT A " MONT AG C5SPACE > = " , "DIENBTAG C3SPAC 

E>s M ,"MITTW0CHC3SPACE>s" <114> 
32B0 DATA " DONNERST AB -" , "FRE I TAG C4SP ACE >c M 
, "SONNABEND <2BPACE>-" , "SONNTAB C4 SPACE 
> = " <B34> 
3298 REM * AUSDRUCKEN DES KALENDER B * <198> 
3300 PRINT TAB (7) "MIT KALENDERAUSDRUCK (J/ 

N> " <002> 

Listing "KaJonder^ (Forts«tzmag) 
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3310 


GET W*i IF W*- " " THEN GOTO 3310 


<031> 


3510 


AA= 1024c XM=39s YM="23s AD*""" 


<032> 


3320 


IF W*="J" THEN LET AD=l:GQTO 3350 


<06G> 


3520 


OPEN 1,4,0 


<B76> 


3330 


IF W*<>"N" THEN GOTO 3310 


<17B> 


3530 


FOR Y=0 TO YM 


<007> 


3340 


AD=0 


<126> 


3540 


IF Y=19 THEN LET Y-22 


<016> 


3350 


PRINT TAB ( 7 ) " €UP , 26SPACE > M 


<189> 


3550 


FDR X=0 TO XH 


<147> 


3368 


PRINT " {2UP > H : RETURN 


<134> 


3560 


AZ— PEEK ( AA+ X +Y* 40 ) 


<202> 


3370 


PRINTS PRINT TAB (7 J "DRUCKER BETRIEBSKL 




3570 


IF AZM74 AND AZ<=185 THEN GOTO 3610 


<065> 




AR tJ/N) " 


<101> 


3580 


IF AZ >=64 AND AZ<96 THEN LET AZ=AZ+12 




3380 


SET W*sIF W*="" THEN GOTO 3380 


<110> 




Q 


<103> 


3390 


IF W*="J" THEN GOTO 3430 


<106> 


3590 


IF AZ<32 OR tAZ>=96 AND A2<-127) THEN 




3400 


IF W*<>"N rt THEN GOTO 3380 


< IB6> 




LET AZ=AZ+64 


<188> 


3410 


PRINT TAB C7> " t2UP , 26SP ACE > M 


<172> 


3600 


GOTO 3640 


<224> 


3420 


PRI NT" C2UP>" ! RETURN 


<107> 


3610 


AZ=AZ-12B 


<064> 


3430 


POKE 763,61 


<08S> 


3620 


PR I NT* 1 , CHR* ( 1 B> s CHR* < AZ ) i CHR* ( 1 46) ? 


<242> 


3440 


OPEN 1,4 


<217> 


3630 


GOTO 3660 


<062> 


3450 


PRINTH1," "s 


<170> 


3640 


AD*=CHR*<AZ) 


<177> 


34^0 


CLOSE 1 


<t69> 


3650 


PR I NT4 1 , CHRf < 1 4 > ; AD* ; 


<1B3> 


3470 


POKE 760,139 


<113> 


3660 


AD*="" 


<192> 


3480 


IF BT ■ GOTO 3510 


<199> 


3670 


NEXT X I NEXT Yb PRINT* 1 , CHR* ( 15) : CLOSE 




3490 


PRINT TAB (7) " tUP,3SPACE>DRUCKER EINSC 
HALTEN ] <3SPACE> " 


<187> 




1 : GOTO 3410 


<24B> 


3500 


FOR !■=! TO 2000 s NEXT 1 1 GOTO 3410 


<077> 


Listing »Kalender« (Schlufl) 
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Sonnenfinsternis 

Leider ist uns im Listing »U riser 
Sonnensystem* a us Happy Com- 
puter, Ausgabe 3/86, einbedau- 
erlicrier Fehier unterlaufen. Die 
Unvertraglichkeit zwischen Si- 
mons Basic und dem Checksum- 
mer war Schuld, daB eine nicht 
lauffahige Version des Pro- 
gramms tn unserer Zeitschrift 
zum Abdruck leam. Allerdings 
ist noch nichts verloren, Wenn 
Sie folgende Zeichen durch die 
entsprechenden Simons-Basic- 
Befehle ersetzen und das Pro- 
gramm anstatt mit dem Check- 
summer gleich mit Simons Basic 
eingeben, lauft das Programm 
fehlerfrei. Die Korrekturen: 

Ersetzen Sie das geshiftete 
(unterstrichene) »D« durch den 
h'M'.i »hires«, auBei m v&\v- 
6S. 66, S08, S09. 602 und 702. Dort 
bedeutet das geshiftete »D« »LI- 
NE«» in Zeile 310 und 610 .PLOT*. 

Em geshiftetes »DF« bedeutel 
•PAUSE* (Zeile 17), em geshifte- 
tes »D» neben einem nicht ge- 
shifteten Apostroph » ' « bedeu- 
tet »FETCH« (Zeile 40). 

Ein geshiftetes »DO« hat im ge- 
samten Programm die Bedeu- 
tungiTEXTV, ein geshiftetes »DU« 
bedeutet vPAINlV, 

Ein geshiftetes »DG« besitzt 
die Bedeutung »NRM* und ein 



geshiftetes »D* in Verbmdung 
mit einem nicht geshifteten »B« 
bedeutet »CIRCLE«, (ue) 

Abstuzz beim 

Copter-Fight 

Viele Leser hatten Probleme 
mit dem Listing *Copter-FighU in 
Happy Computer, Ausgabe 3/ 
86. Nach dem Abtippen des Pro- 
gramms erhielten sie einen "Ille- 
gal Quantity Error*. Verantwort- 
lich war unser Checksumrner. 
Um die Programme moglichst 
ubersichtlich wiederzugeben, 
fugt dieser namlich nach jedem 
Befehl wie »POKE< oder »DATA« 
ein Leerzeichen ein. Dadurch 
wild das Programm nach dem 
Abtippen allerdingssolang, das 
es tiber das Basicspeicher~£nde 
in den Variablenspeicher hin- 
einschieibt und abstuxzt. Wenn 
Sie alle uberDUssigen Leerzei- 
chen elirninieren, gegebenen- 
falls auch die .REM--Zeilen kin - 
zen und das Programm nach 
dem Speichern neu starten, 
durften keine Fehier mehr auf- 
treten, HmweisftlrBesitzereiner 
Diskettenstation: Das Programm 
muS von 88 Blocks auf minde- 
stens 86 Blocks »geschrumpft« 
werden. Cue) 

Der Fehier steckte 
im Detail 

Aufmerksame Leser haben 
uns auf einen kleinen Fehier im 
Sonderheft l/86(zweitesSchnei- 
der-Sonderheft) hingewnesen. 
Don heifit bei »Daten im direk- 
ten Zugriff- im Listing 1 falschli- 
cherweise die Befehlsfolge zum 
Speichern des Maschinencode- 
Programms »SAVE "ERWBIN^'.b, 
5£A000,&18180«. Naturlich kann 
es so nicht funktionieren, denn 
der CPC verfugt ]a schlteBlich 
nur Uber FFFF hex dez) 
Speicheradressen. Deshalb lau- 
iet der korrekte Befehl; »SAVE 
"ERWBIN",b,&A000A18O.. 



Um MiSverstandnissen im Ar- 
tikel *Datenfernubertragung 
miifl nicht teuer sein« zu begeg- 
nen, sei auf folgendes hingev»rie- 
sen; Die Pin-Numerierung des 
6850-Bausteins bezieht sich auF 
den AnschluB direkt am Z80- 
Sockel. Soil die V.24 am Expan- 
sion-Port eingesetzt werden, 
miissen Sie die Pins enlspre- 
chend ihrer Funktion umnume- 
rieren. 

Am 74LS393 muB es Pin 9 an- 
stelle von Pin 10 heifien. Der 
74LS04 arbeitet als Inverter und 
der 74LS08 Ubermmmt die Funk- 
tion der Und-Gatter. ii ii 

SLAD-Salat 

Bei der abgediuckten Version 
des Programms »SLADi (Ausga- 
be 12/85, Seite 62) ist uns leider 
ein »REM« abhanden gekom- 
men. Deshalb ist es vielen Le 
sern nicht gelungen, ganze Di- 
rectories einzulesen. Wenn man 
in Zeile 21189 vor das »GOTO 
22065* ein »REM« setzt, lauft das 
Programm aber emwandfrer 
Um mit Prafixen zu arbeiten, 
muB dieses »REM« wieder ent- 
fernt werden. Aufmerksame Le 
ser, die einen Tippfehler in ZeiJe 
35180 (das »0* muB erne »0« sein) 
bemerki haben, konnen ruhtgen 
Gewissens mit dem »0* weiter- 
arbetten, Der Computer erkennt 
eine VanabJe. die zuvor nicht de- 
finjert wurde und demzufolge 
ohnehin den Wert Null hat. (ue) 

Fehier im Ataii- 
Sonderheft 1/86 

Trotz srr66ter SorgfaU bei dei 
Beaibeitung der einzelnen Arti- 
kel hat sich im ersten Atari-Son- 
derheft ein Fehier im AMPEL-Li- 
sting auf der Seite 89 eingeschli- 
chen. Da dieses Listing mit Tur- 
bo-Basic XL ausgedruckt wur- 
de kam es in Zeile 560 zu keiner 
Fehlermeldung. Dieses Basic 
akzepliert namlich auch Hexa- 



dezimalzahlen(mit vorangestell- 
tem Dollarzeichen). Schwieiig- 
keiten gibt es aber mit dem nor- 
malen Atari-Basic Die Zeile soll- 
te folgendermaBen aussehen: 
560 POKE 16 ,192: POKE 53774, 
192: END 

Weiterhin muB dieses Pro- 
gramm sehr sorgfalug eingege- 
ben werden. Haben sich hier 
namlich Fehier eingeschlichen. 
ist eine emwandfreie Funktions- 
weise nicht gewahrleistel. 

(Werner Breuer) 

Atari ST-Listings 

In den Programmen »Fileko- 
piereT ftiT Faultiere^ (Ausgabe 
12/85) und •DiskettenschntiffleT« 
(Ausgabe 2/88) muB jeweils das 
Array a auf zuriickgesetzt wer- 
den, bevor die DATA-Werte ge- 
lesen und auf Diskette geschrie- 
ben werden. Aufgrund eines 
Ffehlers im Basic bei der String 
und Array behandlung kommtes 
sons! zu unverstandljich erschei- 
nenden Fehlern Starlet man 
namlich die oben erwahnten 
Programme mehrmals mit RUN, 
werden die im Array a slehen- 
den PrUfsummen nicht automa- 
tisch gelbscht, sondern immer 
wieder addiert, Daraus erge- 
ben sich dann zwangslaufig Fteh- 
ler, die man nur durch folgende 
Anderungen beheben kann. Die 
ersten Zeilen des Programms 
»Filekopierer fair Faulnere* aus 
Ausgabe 1/86 miissen wie folgt 
aussehen: 

121 din a(30) 

122 for 1-1 to 30is<l)-C:inMt 
125 iHsatoitr 10O0 

Und die ersten Zeilen vom Pro- 
gramm »Diskettenschnuffler« 
aus Ausgabe 2/86: 

112 dim a(50) 

113 for i-1 to 50:a(i)«0:next 
120 restore 1000 

AnschlieJiend muBten beide 
Programme fehlerfrei und pro- 
blemlos laufen. 

(Werner Breuer) 
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Auch aus dem Schneider CPC 
464 lafit sich eine monochrome 
1 Bildschirmauflosung von 640 mal 
400 Punkten »herauskitzeln^. 

er Schneider CPC 464 reiht sich mit seiner Gra- 
I fikauflosung von 640 mal 200 Punkten zwar schon 
in die Spitzenklasse der Heimcomputer ein, 
aber bei manchen Grafikanwendungen wunscht man 
sich doch eine noch hohere ZeUendichte. Allein mit Soft- 
ware — so vermutet man zunachst— laBt sich kerne Ab- 
hilfe schaffen. Und doch: es geht! 

Um das Verfahren zu verstehen, mit dem die 400 Zei- 
len auf den Bildschirm gebracht werden, muB man sich 
zunachst mit der Hardware auseinandersetzen. Im CPC 
sorgt ein CRTC 6845 fur den Bildaufbau, Er verfiigt tiber 
eine Re the von Registers die beispielsweise die Anzahl 
der dargestellten Zeilen und Zeichen pro Zeile, die Gro- 
6e der Zeichenmatrix und Lage der Fenster auf dem 
Bildschirm bestimmen. Die Information, ob ein Bild- 
punkt gesetzt wird, entnirnmt der Video-Controller nor- 
malerweise de m RA M-Bereich zwischen den Adressen 
C000 hex und FFFF hex (entspricht 16 KByte). Dieser 
Speicherbereich wird jedefunMgstel Sekunde gelesen 
und ausgewertet, 

2 x 200 = 400 

Die doppelte Auflosung laBt sich realisieren, mdem 
zwei voneinander unabhangige Bildschirmspeicher ab- 
wechselnd um eine halbe Zeile versetzt auf den Monitor 
gebracht werden, Leider ist diese LTmsetzung auf dem 
CPC nicht ganz ideal, da der Feinabgleich des 6845 (m 
Register 5) nur mit je 1,5 Zeilen arbeitet. Beim Wechsel 
des Speicherbereichs hilft die Betaebssystem-Routrne 
SCR-SET-BASE (Vektor BC08 hex). Fur den zweiten Bild- 
speicher kommt nur de r Be reich von 4000 hex bis 7FFF 
hex in Frage, da bis 3FFF hex und 8000 hex bis BFFF 
hex vom Basic beziehungsweise Betriebssystem belegt 
sind und somit keinesfalls mit Bildschirmdaten uber- 
schrieben werden durfen. 



Das Programm aus Listing 1 wechselt nun alle % Se- 
kunden synchron zum Bildrucklauf den Bndschirmspei- 
cher, verschiebt den vertikalen Bildschirmanfang um 
1,5 Zeilen und baut darm das Bild auf. Daraus folgt, daft 
zum Beispiel bei einer senkrechten Linie jeder nachfol- 
gende Bildpunkt in den jeweils anderen Speicherbe- 
reich muB. Also arbeiten samtliche normalen Grafik- 
und lextbefehle in diesem neuen Modus nicht mehr 
richtig. Aber das Programm sorgt auch hier fur entspre- 
chende Anderungen. 

Zunachst geben Sie das Listing wie gewohnt ein. Vor 
demersten Lauf speichern Sie es sicherheitshaiber. Ge- 
ben Sie dann »RUN* ein und nach einiger Zeit speichert 
der Basic-Lader das erzeugte Maschinencode-Pro- 
gramm selbsttang unter dem Namen »640X400 BIN*, 
Wollen Sie in Zukunft mit der erhohten Auflosung arbei- 
ten, so bendtigen Sie den Basic-Lader nicht mehr. Sie 
aktivieren dann die RSX-Befehls-Erweiterung mit der 
Befehlsfolge: »MEMORY &3FFF:LOAD "640X400. BIN" 
:CALL &81C0«. Der Befehl >iG40G« schaltet in den neuen 
400-Zeilen-Modus und loscht den Inhalt der beiden leil- 
Bildschirrne. »iG200« bringt Sie wieder in die normale 
Auflosung zuruck. »iPLQT,x,y« dient der Grafikerzeu- 
gung. Beispiele fur den Einsatz dieser Befehle entneh- 
men Sie bitte Listing 2. 

Wenn Sie dieses Demo-Programm starten, fallt Ihnen 
sicher das erwas unruhige Bild des Monitors auf. Der 
Grund dafiir ist in der verminderten Bild-Wiederholfre- 
quenz von 25 Hertz zu finden (siehe oben). Dieser Effekt 
laBt sich mildem. indem Sie Kontrast und Helligkeit 
(beim Farbmonitor nur Helligkeit) reduzieren. 

Aufgrund unterschiedlicher Einsprung-Adressen 
lauft der Maschinencode aus Listing 1 nur auf dem CPC 
464. Eine Anpassung an die beiden anderen CPC-Mo- 
delle ist durch entsprechende Anderungen aber 
durchaus moglich. Besitzer eines CPC 664 oder 6128 in- 
formieren sich am besten uber das Priirap mit Hilfe des 
Programms aus Listing 3 (es lauft auf alien CPCs). 

{Berthold Weber/ja) 
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FOR i-1 TO 101 READ x* 
x-VAL("lt"+w»> t»««+K 
POKE 
NEX T 

READ m#ix-VAL <"**"♦**> 
IF *Os THEN 95 
75 NEXT 

m PR INT-Ok. "(PRINT 

85 SAVE '640X400- B IN" ,b,&B000,*1311 
90 END 

95 FRINT"F»hl»r in 2*i 1« M ix t STOP 

1QO DATA OD, 5£,00,DD, 56,01 , DD , 4E , 02, DD, 479 

101 DATA 46,03,00,O0 T 00,CB,3A,CB, IB, 21 ,255 

102 DATA 00, 40, 38, 04,21, OO, CO, 13,3E,80.1AE 
1B3 DATA BA,C8,7B,D6,CB, DO, 78,06,83,00, 684 

104 DATA 3C, 20, 85, 79, 06, 80, DO, 00, C5, 01 ,3C6 

105 DATA O0,O0,3E,O3,CB,3A,CB, 1B,CB, 19,310 

106 DATA 3D,20,F7,37,3F,CB, 19, CD, 19,CB,45D 

107 DATA 19, CB, 19, CB, 19,00,00,00,00,00, 1EI 

108 DATA 79, 01, 00, 08, FE, 00, 28, 04,09, 3D, 1F2 

109 DATA 18,F8,88,C8.23,CB,12,CB,23,CB,494 

110 DATA 12,CB,23,CB, 1 2,CB,23,CB, 12, 19.3C1 
til DATA CB,23,CB,12 t CB,23,CB, 12, 19,08, 3AF 

112 DATA 00,00,00,01 ,0O,00,0O,0O,00,»l f 0D2 

113 DATA 0O,8fl,3E,03,CB,3A,CB t 1B,CB, 19, 318 

114 DATA 3D,2B,F7,37 t 3F,CB,19,CB,19,CB p 4S*> 
It5 DATA 19 V CB,I9,CB, 19,80,86,81, 79, FE.3DE 

116 DATA 00, 28,06, CB, 38, 3D, 20, FB, 00, 78, 301 

117 DATA l9,B6,77,C9,0O,80,FE,Bl,OD,B5,48a 



mm 


118 


DATA 




119 


DATA 


[44901 


170 


DATA 


C2F303 


171 


DATA 


C11BE3 


122 


DATA 


CB4663 


123 


DATA 


[ 6A4 A ] 


124 


DATA 


C252E] 


125 


DATA 


r PPB03 


126 


DATA 


CC6963 
[BB50D 


m 




C3D963 


129 


DATA 


1C9C03 


130 


DATA 


C26F43 


131 


DATA 


[ FOD0] 


132 


DATA 


rC502l 


133 


DATA 


C61C23 


134 


DATA 


[D0C0 3 


135 


DATA 


IA51E3 


136 


DATA 


tB46E3 


137 


DATA 


C36E4 3 


138 


DATA 


[12P23 


139 


DATA 


I3AOC3 


140 


DATA 


C74AA3 


141 


DATA 


C5C783 


142 


DATA 


EC39A3 


143 


DATA 


CF3443 


144 


DATA 


CA96C3 


145 


DATA 


IC2E23 


146 


DATA 


LB7AC1 


147 


DATA 


CG1IC3 


148 


DATA 


CBF783 


149 


DATA 



7F,4F, 
01,01, 
BE , 80 
00 4 «. 
23,00, 
00,00, 
M , 88 , 

BB,!!EI. 
3E,00 

■Kit; 

49,08, 
08,01 , 
49, 0O, 
21,01 
22,04, 
08. BC, 

se*gs, 

CD, BE, 
21 ,58, 
00, H0. 
7C,FE, 
D1,C9, 
BO, BO, 
08,19, 
BO,3F, 
00,00, 
81 ,21 , 
50,81 , 
80, F8, 
52,30, 
04,00, 



00, 
F5, 
28, 
00, 
00, 
00, 
00, 
00, 
00, 

■5; 

88, 

OS, 
E 1 , 
00, 
BD, 
CD. 

CD, 
BC, 
82, 
00, 
18, 
M, 
0O , 
7C, 
ED, 
00, 
D7, 
C3, 
A6, 
BO, 
00 : , 



Bl , 
3A, 
09, 
3E, 
00, 
00, 
00 
00, 
00, 

00, 

BC, 
00, 

BC, 
Dl , 
F 

FB, 
19. 
OB, 
00, 
22, 
00, 
30, 
00, 
BO, 
FE, 
52, 
00, 
B 1 , 
40, 
C9, 
43, 
BO, 



i B0 ■ 00 ,00 
,B0,3C,FE 
,CD,B1 ,00 
,32, BE, 80 

00,00,00 
,00 ,00,88 

00 ,00,00 
,00,F5,C5 

3E,81 ,21 
, }4,3E,40 
.49,01 ,01 
. 10,3E,C0 

49,01 ,00 
,F1 ,CD,B1 

49,89,21 

00,F3,3E 

3E,02,CD 
,CD, 19, BD 

C0,BO,22 
( BD,FB,C9 

F5, 11 ,00 

II ,50, CO 

00. 00.00 
08,F5,D5 
38,07,37 

,F1 ,C9,O0 
■8 .08 .88 

01 , BC,DB 
C3,88,B2 

.47,34,31 
41 ,D2,50 

1 80,88,81 



,00,00, 14F 

,06,32,3C1 
,C9,00,4A7 
,F1,18,2B7 
,00,00,023 
,00,00,800 
, O0 , O0 , 000 
,D5,E5,374 
,BF,8Q,1DD 
,CD,45,3CF 
,BD,ED,3AF 
, CD, 45, 281 
,BD,ED,3AE 
,OB,C9,5F4 
,4A, 13,367 
,40,CD,5B5 
,0E,BC,43E 
,3E, 02,472 
,49,B9,41C 
,00,00,472 
.80, 19, IPC 
,19,F1,3E9 
,00,00, 19A 
,11,00, LDB 
,3F,I1 , 2E1 
,00,00,4B9 
,01 ,C9,0CA 
,81 ,C3,669 
,C3,88,4SD 
,B0.47,50A 
,4C,4F,39B 
,0fl,B0,HD4 



CBBAE3 

ceea4j 

E CC80 1 
C9FFA3 
CD202 3 
CIBF0 3 
E38F23 
C53DC3 
C9F103 
t 8086 3 
[ 7flD6 ] 

c 91C4 J 
tD19£] 
C3DFE3 
C07EE3 
t J02A3 
[08F0 3 
C697E1 
EEF54 3 
t94E03 
C2D501 
[FCB63 
[ 4 AAA 3 
CE94E3 
[ 15783 
C 6878 3 
C07AC3 
1 8702 3 
LA45B3 

t ECU 3 

i DE60 ] 




Ausgabe 5/Mat 1986 



Listing des Monats Schneider 



150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 [2AF83 

151 DATA 00,00,DD,5E,08, 16,00,DD,4E,02,27E [FD463 

152 DATA DD,46,03,00,00,00,37,3F,CB,13,27A C5F2A3 

153 DATA OB, 12,CB,13,CB,12 f CB, 13,08,12,453 E87A23 

154 DATA OB, 13,CB, 12, 21, 80, 83,19, 11, 08, 289 [A9F43 

155 DATA CB,7B,gi,5F,7A,8B,57,C5,06,0S,44F CBF903 

156 DATA 7E,EB,77, 13, 13,00,80,81 ,£B, 05, 404 [B5AC3 

157 DATA 28,F4,00,06,0F,2B,05,20,FC,C1,336 [17363 
15B DATA 08, 7B, 06, 48, 57, 59, EB, 86, 00, 10, 341 C522A3 

159 DATA 77,13, 13,00,00,81,05,20, F6,C9,46F [376E3 

160 DATA 16,00,50,44, 37, 3F,CB f 13,CB,13,2E9 C976C3 

161 DATA CB,13,CB,13,CB, 12,62,68,08, 13,444 [7192] 

162 DATA CB,12,CB, 13,CB,12,19»16,B0,58,31F [E1583 

163 DATA 19, 5F t l6 t 00,4D, 44, C3,0E, 62,00,272 C4B1B3 

164 DATA 08,88,88,00,00,00,00,00,00,00,000 [30FA3 

165 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 C85FC3 

166 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 [E2FE3 

167 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 CF8083 

168 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 [3D023 

169 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 CC204J 

170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 L1EF43 

171 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 C49FA3 

172 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 C2CF83 

173 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 [17FA3 

174 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 [D2FC3 

175 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 [0DFE3 

176 DATA B8,00,80,00,0B,B0,B0,00,FF,FF,1FE [86BB3 

177 DATA C3,C3,C3,C3,C3,C3,C3,C3,03,C3.79E CBFB43 
17B DATA 03, 03, FF,FF,FF,FF, 08,00,00, 08, 882 CSD783 

179 DATA C0,C0,C0,C0,C8, 08, C8, 00, 00,00,780 C14A0] 

180 DATA 18,18, 18, IB, 18,18, 18, 18, 18, 13, 0F0 [42D63 

181 DATA 18,18, 18, 18, FF.FF, 03, 03,03, 03,26A [5F3A3 

182 DATA 03, B3, 03, 03, 03, 03, 03, 03, 03, 83, B1E EE5623 

183 DATA FF,FF,0C,0C, 18, 1B,30,30,7E,7E,3A2 [77043 

184 DATA 00,80, 18, 18,30, 30, 80,00, FF ,FF ,2Afa [925C3 

185 DATA C3,C3,E7,E7,DB,DB,DB,DD,E7,E7,88e €78823 

186 DATA C3,C3,FF T FF,00,00,01,01,03,03 1 3SC C5C563 

187 DATA 06,B6,CC,CC,7S,78,30,30,00,00,2F4 ED9343 
IBB DATA 3C,3C,66,66,C3,C3,C3,C3,FF,FF,64E CCB2C3 

189 DATA 24, 24, E7, £7, 00,00, 00, 00, 00, 00, 216 CD1A23 

190 DATA 30,30,60,60,FF,FF,60,60,30,38 t 43E CCF283 

191 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,06,06,024 CF76A3 

192 DATA FF, FF, 86, 86, BC, 80,80,00, IB, 18,252 [61463 

193 DATA 18,18, 18, 18, 18,18, DB,DB,7E,7E, 342 [£4843 

194 DATA 30,30,18, 18, 18,18, 3C,3C f 7E,7E, 24C C 589 A 3 

195 DATA DB.DB, 18, 18, 18, IB, 18, IB, 18, 18,276 [60483 

196 DATA 18, IB, 5A, 50,30,30,99,99, DB,DB, 444 CC7O03 

197 DATA 7E,7E t 3C,3C, 18,18,00,00,03,03, IAA C2E443 

198 DATA 33, 33, 63,63, FE,FE, 60, 60, 30, 30, 448 t 17343 

199 DATA 00,00,3C,3C,66,66,FF,FF,DB,DB,4FB CA21E3 

200 DATA OB,OB,FF t FF,66,66,3C,3C,3C,3C,570 C97283 

201 DATA 66, 66, 03, 03, D& ,06,06,08, 03, 03, 744 C 17183 

202 DATA 66,66,3C,3C,FF,FF,C3,C3,03,C3,64E C3A123 

203 DATA FF,FF,C3,C3,C3,C3,03,C3,FF,FF,88E CB9A03 

204 DATA 3C,30,7E,7E,DB,DB,DB,DB,DF,DF,69E [0BDB3 

205 DATA 03, 03,66,66, 30, 30, 30,30,66, 66, 40E [2 ABC 3 

206 DATA C3,C3,DF,DF,DB,DB,DB,D8 t 7E,7E,7AC [ 1FEA3 

207 DATA 3C, 30,30,30, 66, 66, 03, C3,FB,FB, 538 C9DEE3 

208 DATA DB, DB,DB, 08, 7E,7E, 30, 30,30,30,558 [2B6C3 

209 DATA 7E,7E,DB,DB,D0,DB,FB,FB,C3,C3,7E4 CCED23 

210 DATA 66,66,30,30,00,00,01,01 ,33,33, 1AO EB6DQ3 

211 DATA IE, lE f CE,CE,7B, 76,31,31,00, 00, 530 [82643 

212 DATA 7E,7E, 66, 66,66,66,66,66,66,66,420 CE7503 

213 DATA 66,66, 66, 66,E7, £7,03,03,03, 03, 372 C1AF03 

214 DATA 03,03,FF,FF,03,03,03,03,05,03 t 216 C 13E43 

215 DATA 00, 00,FF,FF,6*, 66,30,30, 18,18,372 C3E683 

216 DATA 18, 18, 30,30,66,66, FF,FF t 18, 18, 302 t54A2J 

217 DATA IB, IB, 30, 30, 30,30, 30, 30, 30,30,210 C8A823 

218 DATA 18,18,18,18,30,30,66,66,66,66,270 [ 12003 

219 DATA 30,30, 18, 18,00,00, IB, 18,00,00,000 [5D763 
228 DATA 30 , 30, 66 , 66 ,C3,C3,FF,FF , 03 ,03 , 64E C5C123 

221 DATA C3„03,66,66,3C,3C,FF,FF,DB,DB,67E C345A3 

222 DATA DB,DB,DB,DB,FB,FB,C3,C3,C3,C3,S6E [A2B63 

223 DATA FF,FF,FF,FF,C3 i C3,C3,C3,FB,FB,BFE 142083 

224 DATA DB, DB.DB, DB,DB , DB , FF, FF , FF,FF,9iE C 085 A 3 

225 DATA C3,C3,C3 ,03 , DF , DF , DB , DB , DB , DB , B36 CS6A03 

226 DATA DB , DB , FF , FF , FF , FF , DB , DB , DB , DB , 9 IE CA2SE3 

227 DATA DB,DB,DF,DF ,C3,C3,C3,C3,FF,FF i 87E C74E23 

228 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 [F9FC3 

229 DATA 00,00,00,00,00,00, IB, IB, IB, 18,060 CD9523 

230 DATA 18,18,18,18,18,18,00,80,18,18,000 C BDA4 3 

231 DATA 00,00,£>C, 60,60,60,60, 60,00,00, 288 LAD403 

232 DATA 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 6C ,60 , BDB C219E3 

233 DATA 6C,6C,FE,6C,6C,6C,6C,FE,6C,6C,55C C0D6A3 

234 DATA 60,60,00,00, IB, 18,30 ,7E , 58,58,272 C492C3 

235 DATA 38, 10, 1A, 1A,7E, 30, 18, 18,08,08, 172 [50103 

236 DATA 00, 80,66,96,60,00, 18, 18,30,30,204 CECC4 3 

237 DATA 60,6C,D2,CC,0B,B8,3S I 6C,6C,6C,3E6 C239A3 

238 DATA 6C,3B,30,76,DC,D8,CC,CC,CE,76 1 ,5DA C7A423 

239 DATA 00,00,18,18,18,18,30,30,00,00,000 C457A3 

240 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00,00,00, BIB L4A4E3 

241 DATA 18, 18 , 30 , 30 ,30, 30,30 , 30 , 18 , 1 B, 180 CBA703 

242 DATA 0O,OC, OO, 08, 30, 30, IB, IB, 00,00,000 C91E23 

243 DATA 0C, OC, 00, 8C, 18, 18,30,30,00,00,000 CCEE45 

244 DATA 00,80,66,66,3C,3C,FF,FF,3C,3C,3BA C5BD43 

245 DATA 66,66 , 00 , 00 ,00 , 80 ,00 ,00 , 18 , 18 ,0FC C28A03 

246 DATA IB, 18, 7E,7E, 18, 18, 18, 18,00,00, 180 CFA103 

247 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 C46FO 

248 DATA 00,00, 18, 18, IB, 18, 38, 30,08,00,000 [F67A] 

249 DATA 00,00,00,00 f 7E,7E,00,00 1 00,00,0FO CA9C43 

250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,80,00,000 C0BF21 

251 DATA 00,00,00,00,18,18, 18, 18,00,00,060 [09483 

252 DATA 06,06,00,00,18,18,30,30,60,60,174 CE6BA1 

253 DATA 00, 00,80, 80,08, 00, 70, 06, 06, 06, 54E E7E6A3 

254 DATA 0E,D6,D6,D6,E6,C6,C6, 06,06,70,700 CC76EJ 

255 DATA 80,00,08, 18,38,78, IB, IB, 18,18, 138 C9AA23 

256 DATA 18, 18, IB, IB, 18, 7E, 00, 00, 30, 66, 198 C4DFB3 

257 DATA 66, 06, 06, 06, 0C, 18,30,60,60,66, 1F2 CD9DC3 



258 DATA 66, 7E, 00, 00, 30,66,66, 06,06,00,204 [08F83 

259 DATA 18,00,06,06,06,66,66,30,00,00, 13E [05EE3 

260 DATA 0C,1C,3C,3C,6C,6C,6C,CC,CC 1 FE,47A [F5563 

261 DATA 00, 00, 00, IE, 00, 00, 7E, 66, 62, 60, 1E8 CA73C3 

262 DATA 68,60,78,00,06,06 ,46, 66,66, 3C,29E [07101 

263 DATA 00, 00, 30, 66, 66, 60,60,60,70,66,30a C55EE3 

264 DATA 66, 66, 66, 66, 66, 30, 00, 00, 7E, 66, 31E [D4223 

265 DATA 46 , 06, 06 , 00 ,00 , BC, 10, 10, 18,30, 0EE [60203 

266 DATA 30, 30, 00, 00, 30,66, 66, 66, 66, 66, 29A [3DE83 

267 DATA 30, 66, 66, 66.66, 66, 66, 30, 0B, 00, 2DC [F03C3 

268 DATA 30, 66,66, 66, 66, 6E,3E, 06, 06,06, 292 C5234] 

269 DATA 66,66, 36, 10,00 ,00 , 00, 00 , 00 ,00, 1 IE [5B9E] 
27B DATA IB, 18, 18, 18,00,00, 18, 18, 18, 18,000 [41AC3 

271 DATA 00,00,00,00 ,00,00, IB, 18, IB, 18,060 [794C3 

272 DATA 00,00, 18, 18,18, 18, 30, 30,00,00, BDB CC6D23 

273 DATA IB, 18,30,30,68,60,30,30, 18, 18, 1EB ( 18003 

274 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 7E, 7E , 1 14 [1E063 

275 DATA 00,00,00,B0,7E,7E,00,00,00,00,BFO C49C23 

276 DATA 60,60,30,30, 18, 18,00,00, IB, 18, 198 CB9DE3 

277 DATA 30,30,60,60,00,00,30,60,66,66,294 [02D43 

278 DATA 66,06,00,18,18,30,30,00,00,30,138 [E59E1 

279 DATA 00,00,7C,7C,C6,C6,DE,DE,DE,DE,5FC [F0783 

280 DATA DE,DE, 00, 00,70,70, 00, 00, 18,30,488 [FES63 

281 DATA 7E, 66, 66, 66, 66, 66, 7E, 66, 66, 66, 420 [38SC3 

282 DATA 66, 66, 00, 00, F8, 60, 66 ,66,66, 60, 3CE C766A3 

283 DATA 78, 60, 66, 66, 66, 66, 66, FC, 00, 00, 3DE [94703 

284 DATA 30,66,06,06,00,00, 00, 00,00,00, 6AE E0FE43 

285 DATA 06, C6,66 , 30 , 00 , 00 , F0 , DB ,CC ,DC , 58E L0AEA] 

286 DATA C6, C6 , C6 ,C6 , C6 ,06, CC , CC ,D8 , F0 , 884 1 5D44 3 

287 DATA 00, 00, FE, 62, 62, 60, 60, 68, 78, 68, 3CA [04383 

288 DATA 60, 60, 60, 62, 62, FE, 00, 00, FE, 66, 446 [E42C3 

289 DATA 62, 60, 60, 68, 78, 68, 60, 6B, 68, 60, 3£A [950A3 

290 DATA 60, F0, 00,00, 30, 66, 66, 06,00, 00, 49E CD3503 

291 DATA O0,OE,OE,C6, 06,66,66, 30, 00, 00, 4F0 L44B6J 

292 DATA 66, 66,66, 66, 66 , 66, 66 , 7£ ,66,66 , 4 1 4 [77203 

293 DATA 66, 66, 66, 66, 00, 00, 7E, IB, 18,18, 25E [7E863 

294 DATA 1 8, IB , 18 , 18 , IB , IB, 18, 18, 18, 7E , 1 56 IDAF43 

295 DATA 80,00, IE, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 072 [45403 

296 DATA 00, CO, CO, 00, 60, 36, 00, 00, E6, 66,468 [0F8A3 

297 DATA 66, 66, 60,60,60,78,60, 60, 60,66, 432 [F4AC3 

298 DATA 66, E6, 00, 00, F0, 60, 60, 60, 60,60,410 [9AF03 

299 DATA 60, 60, 60, 68, 62, 62, 66, FE, 88, 88, 3A8 [83023 

300 DATA 82,06, EE, FE,F£,FE,D6,D6, 06,06,868 [ED7E3 

301 DATA 06, 06, 06, 06, 80,00,06, 06, E6, £6,670 [F29E3 

302 DATA F6,F6,D£,DE,CE,CE f C6 t C6,C6, 06,850 [C9AA3 
3B3 DATA 88, 80, 38, 60, 60, 06, 06, 06,06, 06, 4EE [DBOB3 
3B4 DATA C6,C6,C6,6C,6C,38,00,00,FB,6C,4C6 [78AA3 
3B5 DATA 66, 66, 66, 66, 60, 78,60, 68, 68, 68, 3FC [97203 
386 DATA 60, F8, 08, 00, 38, 60, 60, 06,06,06, 4B2 [CD6E3 

307 DATA 06, 06, DA, DA, CO, CO, 66, 36, 00, 00, 574 [85023 

308 DATA FC, 66, 66, 66, 66, 60, 60, 78, 60, 66, 486 [A8BB3 

309 DATA 66, 66, 66,£6, 00, 00, 30,66,66, 66,386 [37103 
318 DATA 60, 60, 38, 00, 06, 86, 66, 66, 66, 3C,27E £82083 

311 DATA BB, 00, 70, 7E,5A,5A, IB, 18,18, 16,210 CB8043 

312 DATA 18, 10, 18, 18, IB, 30,00,00,66, 66, 180 [36883 

313 DATA 66, 66, 66, 66, 66, 66, 66, 66, 66, 66, 3FC [433AD 

314 DATA 66,30,00,00,66,66,66,66,66,66,306 [34 DA 3 

315 DATA 66,66 ,66 ,66 , 30, 30, IB, 18, 00, 00, 240 C01DE3 

316 DATA C6,C6,C6 f C6,C6,C6,D6,D6,FE,FE,84C CDF763 

317 DATA EE, EE,C6, 06, 88, 80, 06, 06, 60, 60, SCO [9B243 

318 DATA 38, 38,38, 38, 6C. 60,06,06,06, 06, 4D0 [B6B03 

319 DATA 00,00,66,66,66,66,66,66,30,18,288 CB1043 

320 DATA 18,18,18,18, 18,30, B0,00 t F£, 06,278 [F41E3 

321 DATA 86, 86, BO, 00, 18, 18, 30, 38,62,62, 278 [D0E63 

322 DATA 06. FE, 00, 00, 30, 30, 38,30,30, 30, 2FC C 0240 3 

323 DATA 30,30,30,38,30,30,30,30,08,00,198 E2C943 

324 DATA 00,00,60 , 60 , 30, 30 ,18,16, BC , BC, 2E8 C2F143 

325 DATA 86, 86, 02, 02, 88,88,30, 30, 00, 80, BA8 (7EDE3 

326 DATA 00,00,00,00,80,80,00,00,30,30,008 [BOB A 3 

327 DATA 80,00, 18, 1B,3C,3C,7E,7E,18, IB, 1D4 [2B3E3 

328 DATA 18, 18, 18, IB, IB, IB, 00, 00, 00, 00, 090 [9F7C3 

329 DATA £50,00,00,00,00,00,00,00,00,00,080 I AB00 3 

330 DATA 80 ,00 , FF ,FF , 30, 30, IB, 16,0C,0C, 2A6 [924E3 

331 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 80,000 [37F23 

332 DATA 00 , 00 , 00 ,00 , 3C, 66,06 ,06 ,3E ,66, 152 C48AB3 

333 DATA 66, 66,66, 3E, 80, 00, E0, 68, 60, 60, 370 [90003 

334 DATA 78 , 64 , 66 ,66 , 66,66 ,66 ,66 ,64 , FB, 49C CE54A3 

335 DATA 00,00,00,00,00,90,30,66,66,60,168 [ 18003 

336 DATA 68,60,66,66 ,66,30,00,00, 10, 10,266 [B2F4 3 

337 DATA 00, 00, 7C, 70, CC, 00,00,00,00, 00,508 I65BC3 

338 DATA 76,76,00,00 , 00 ,00 , 00 ,00,30 , 66 , 18£ [D7B43 

339 DATA 66, 66, 7E, 68, 60, 66,66, 30,00,00,312 C2BEA3 

340 DATA 10,10,36,36,38,30,78,78,30,30,254 C3CD03 

341 DATA 30, 30, 7B, 78, 00, 80, 00, 08, 00, 00, 158 [ED433 

342 DATA 3E,3E,66,66,66,66,3E,3E,06,06,29C [856 A 3 

343 DATA 70, 70, £8,60, 60, 60,60, 76, 66, 66, 4A6 [3A60 3 

344 DATA 66, 66 ,66 ,66,66, E6, 80, 88, 18, 18,314 [54 DC 3 

345 DATA 00,08,78,18,18,18,18,18,18,18,120 CBAVE3 

346 DATA 18, 7E, 88, 88, 86, 06, 00, 00, 0E, 06,086 CFFC63 

347 DATA 06,06,06,06,06,66,66,66,36, 10, 1A2 [98E63 

348 DATA E0, 60,60, 68, 60, 66, 66, 60, 60,78, 470 CE54A3 

349 DATA 6C,6C,66,E6,00,80,38, IB, IB, 1B,2A4 [88383 

350 DATA 18, 18, 18, IB, IB, 18, 19,18, 18, 7E, 156 C7BE63 

351 DATA 00,80,00,00,00,08,44,EE,FE,FE,32E [833A3 

352 DATA FE , D6 , D6 , C6 , C6, 06 , 08 ,00 , 08 , 88, 4FO C95A63 

353 DATA 80, 08, DC, 76, 66, 66, 66, 66, 66, 66, 386 CFF283 

354 DATA 66,66,08,00,00,00,00,80,30,66, 16E CDBA83 

355 DATA 66,66,66,66,66,66,66,30,00,00,306 £ADE43 

356 DATA 80,00,88,08,00,66,66,66,66,66,200 [E1143 

357 DATA 66, 70, 60, 60, 60, F0, 08, 00, 88, 80, 2F2 CB5D23 

358 DATA 76 , CC , 00 , CC , CC , CC , CC , 7 C , 0C , OC , SD2 C3D9C3 

359 DATA 00, IE, 00, 00,80,00, DC, 76, 76, 62, 254 [3A003 

360 DATA 60, 60, 60, 60, 60, F0, 00, 00, 00, 00,200 [818A3 

361 DATA 00,00,30,66,66,60,38, 10,06,86, 1C8 C59EE3 

362 DATA 66 , 3C ,88 , 88 , 30, 30, 30 , 30 , 70,30, 20E [9A8E3 

363 DATA 30,30,38,30,30,36,36,10,88,08,178 [41863 

Listing I. Basic- Lader fox 640 x 400 Punkte 
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Schneider Listing des Monats 



364 


DATA 


00 


00 


00 


00, 


66 


66 


66 


66 


66 


66 


,264 


C35A63 


365 


DATA 


66 


66 


66 


3E, 


00 


Bfl 


00 


00 


00 


00 


,170 


[ &CSB ] 


366 


DATA 


66 


66 


66 


66 


66 


66 


66 


3C 


18 


18 


,336 


C29123 


34,7 


DATA 


90 


Bfl 


00 


,SfiT 


00 


00 


C6 


C6 


C6 


D6 


,329 


L4DEBD 


TAO 


l\AT A 


n/i 

W M , 




FF 


FF 


EE 


44 


flflj 


00 


00 


00 


4 DA 


CF2D0] 


369 


DATA 


00 


00 


C6 


6C 


6C 


28 


38 


38 


6C 


6C 


38 B 


[.6A72] 




Ti 1 D 

L' f ' t M 


L* u , 


ta 

LQ i] 






bpi 

vv 






00 


AA 


AA 


25B 


CF3AA] 




n & 1 a 

UH 1 H 


A 

O-O 


A A 


Li, 


AA 


A A 


3E 


06 


06 


06 


7C 


2CA 


[5046 ] 






ao 
BB 


•no , 


!»•■.> 

U0 


KW] 


-7c 






CUT" 


1 ta 
x 


1 






373 


DATA 


30 


32 


62 


1 7E 


043 


BE 


0E 




1 a 


ItJ 


1 QP 

1 - at 




0/ 4 


DATA 


Id 


1 a , 


/o 


TCi 

/w 


1 


1 

15 


Id 


lo 


tit. 


Ut 


t or 

, IOL 


rpT 1 il 


375 


DATA 


00 


BO 


18 


, 18 


16 


16 


IB 


la 


1 a 


1 a 


tj L_ kj 


LoUDO J 


376 


DATA 


16 


I Q 


IB 


IB 


18 


18 


00 


00 


70 


70 


, 170 


C429C3 


377 


DATA 


16 


18 


18 


» ' ^ 


0E 


0E 


IB 


10 


IB 


18 


,0DC 


r rsc 1 TQ T 
ChCSB j 


37B 


DATA 


70 


70 


00 


00, 


76 


76 


DC 


DC 


00 


00 


F 384 


CA1 123 


379 


DATA 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00. 


08 


00 


BB 


,000 


C300A3 


580 


DAT A 


cc 


CC, 


33 


33, 


CC 


CC 


33 


33 


CC 


DC 


,594 


CD416] 


381 


DATA 


33 


33 


CC 


,CC 


33 


,33 


00 


00 


00 


00 


,264 


C3«DC : 


382 


DATA 


00 


00 


00 


00 


0.0 


0.0 


00 


00 


00 


00 


,000 


tfcSPE 1 


383 


DATA 


30 


00 


F0 


,F0 


FB 


F8 


FB 


,FB 


F0 


FB 


,7BB 


CB37E3 


384 


DATA 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


0F 


OF 


,01E 


CBA063 


385 


DATA 


0F 


BF 


0F 


0F 


0F 


,BF 


00 


00 


00 


80 


,85 A 


I DA30 ] 


386 


DATA 


aa 


00 


00 


00 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


,5FA 


CAB6E ] 


387 


DATA 


FF 


FF 


00 


,00 


00 


,00 


S3 


00 


30 


00 


,1FE 


LF31B3 


388 


DATA 


00 


P0 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


FB 


F0 


»1EB 


CEASE] 


389 


DATA 


FB 


FB 


FB 


,FB 


FB 


FB 


FB 


FB 


F0 


FB 


,960 


C49E2 3 


39« 


DATA 


F0 


F0 


FB 


F0 


FB 


FB 


F0 


FB 


FB 


FB 


,960 


CCED2 3 


391 


DATA 


F0 


FB 


0F 


,BF 


0F 


,BF 


,BF 


.BF 


,BF 


0F 


,25B 


C6ED4 D 


392 


DATA 


FB 


F0 


F0 


F0 


FB 


FB 


FB 


FB 


FF 


FT 


,97E 


t2C5A] 


393 


DATA 


FF 


,FF 


FF 


,FF 


FF 


iFF 


FB 


,FB 


FB 


FB 


,9BA 


t 191A3 


394 


DATA 


F0 


F0 


F0 


,F0 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


,3CB 


CFAEB3 


395 


DATA 


00 


00 


BF 


, 0F-" 


0F 


0F 


0r 


, tor 


SSF 


nc 

Hr 


, ta/u 


r q j nfli 

L TaBS J 


3 9 A 


DATA 


FB 


FC* 


F0 


FB 


F0 


FB 


F0 


FB 


BF 


0F 


"TDC 

, /rrfc 


L ■tocH J 


397 


DATA 


0{- 


0F 


SF 


, 0F 


0F 


F 




mar 


Ur 


,**.r 

<3 


, Kit O 


• net *.i j 


390 


DATA 


0F 


0F 


0F 


,0F 


0F 


BF 


0F 


BF 


OkE 

<Or 


or 
DT 


,DTD 


r«; 1 i 


399 


n AX A 


iar 


Iar 


cc 
r r 


err 


r r 

r r 


rr 

k r r 


FF 


EC 


FF 


p~p 


816 


t A444 1 




DATA 


0F 


0F 


nr 

Vr 


nr 
BT 


*_%r 
t l ^ 


Oil 
Br 


BC 
no- 


Br 


CHD 


Lit* 
OO 


07B 


CCC6A3 


401 


DATA 


Bfl 




amt 
uu 




aa 

KHO 


aa 
, Uhu 


ETC 


CC 

, rr 


, r r 


FF 


-cr 
1 ■Jr v 


t 64 A6 1 


jn w, 




r r 


p p 


[- r~ 

r c 


E & 

,r r 


ra 
r KJ 


FA 

r v 


C- t» 

ru 


FB 


FB 


FB 


99C 


E47A2D 




ri at a 


1 HI 


pa 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


tFF 


FF 


FF 


,9DB 


C 1E543 


404 


r. r, t .-■ 


Wh 




fcl r 


Mr 


ac 


KM" 


nr 


OIF 


FF 


FF 


276 


C91223 


405 


DATA 


FF 


FF 


FF 


, FF 


FF 


,FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


, tFo 


La4lM J 


406 


DATA 


FF 


FF 


Ff 


FF, 


FF 


FF 


FF 


FF, 


FF 


FF 


,9F6 


[ 4BB2 j 


407 


DATA 


FF 


FF 


00 


,00 


00 


00 


00 




IB 


18 


,22E 


lByHHI 


408 


DATA 


18 


IB, 


00 


00 


0.0 




00 


00 


5 B 


18 


060 


LB85U J 


409 


DATA 


18 


16 


18 


, 18 


18 


1 IB 


IB 


18 


00 


00 


,BC0 


C 1 4B4 ] 


410 


DATA 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


000 


1 DIB 1 


41 1 


DA r A 


IF 


IF 


IF 


, IF 


00 


00 


aim 
BB 








, u L 


r v i r.. — i 


412 


DATA 


IB 


18 


18 


1 18 


IB 


IB 


IF 


IF 


BF 


BF 


0F L". 


r ccio t 
Irtojl J 


413 


DATA 


m 


00 


00 


, 00 


00 


00 


00 


flfl 


00 


1 


, 000 


r car a 1 
L P«r ** J 


414 


DATA 


00 


00 


18 


, 18, 


IB 


IB 


IB 


18 


18 


1 a 




f "T7Ar t 

L --I .' MLr J 


415 


DATA 


16 


16 


18 


, I B 


18 


, 18 


18 


IB 


IB 


1 B 


1 0F0 


r a A no '! 


416 


DAI A 


18 


16 


18 


r IB, 


IB 


IB 


16 


18 


00 


00 


,0C0 


1 1 51401 


4 17 


DATA 


00 


00 


00 


, 00 


0F 


, 0F 


, IF 


IF 


IB 


1 8 


, BBC 


LLtWH J 


418 


DATA 


18 


18, 


IB 




18 


18 


18 


1 8 


1 9 


18 


0F0 


I lr L?t J 


419 


DATA 


IF 


IF 


IF 


1 IF 


18 


1 18 


10 


IB 


IB 


18 


, 10C 


LF74C] 


420 


DATA 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


FB 


FB 


FB 


F8 


,3E0 


CC4101 


421 


DATA 


00 


00 


00 


.00 


00 


00 


10 


10 


18 


18 


,060 


C23463 


422 


DATA 


ie 


18, 


F8 


FQ, 


F0 


F0 


00 


00 


00 


00 


400 


CD3F0] 


423 


DATA 


00 


BB 


00 


,00 


00 


00 


00 


00 


FF 


FF 


, 1FE 


CE9FE3 


424 


DATA 


FF 


FF, 


00 


00 


00 


BB 


00 


00 


18 


18 


2ZE 


C69FE3 


425 


DATA 


IB 


16 


16 


> 16 


FF 


( FF 


FF 


FF 


00 


B0 


,45C 


CE7DA3 


426 


DATA 


00 


00 


00 


00 


BB 


00 


00 


00 


00 


00 


000 


CD5FC1 


427 


DATA 


FB 


F0 


F6 


,F8 


18 


1 IB 


IB 


IB 


IB 


18 


,460 


C594E3 


428 


DATA 


IB 


18 


IB 


18, 


18 


IB 


FB 


FB 


FS 


FS 


,470 


CFF723 


429 


DATA 


16 


IB 


IB 


, 18 


18 


, IS 


am 


aa 


00 


Bfl 


.8<?0 


C4F0B1 


430 


DATA 


00 


00 


FF 


FF, 


FF 


FF 


IB 


IB 


18 


16 


45C 


C 1ED2J 


431 


DATA 


IB 


16 


IB 


, IB 


18 


,16 


18 


18 


FF 


FF 


. 2BE 


C 4486 3 


432 


DATA 


FF 


FF 


18 


,18, 


IB 


IB 


18 


IB 


10 


10 


2AE 


CDE663 


433 


DATA 


38 


3B 


6C 


,6C 


C6 


,C6 


Bfl 


BB 


BB 


00 


,204 


LB 320] 


4 34 


DATA 


00 


00, 


00 


00 


BC 


BC 


18 


IB 


3B 


3B 


BAB 


L02AB j 


435 


DATA 


00 


00 


00 


,00 


00 


Bfl 


Bfl 


00 


BB 


00 


,000 


tD6FC3 


436 


DATA 


66 


hh 


66 


66, 




00 


Bfl 


BB 


B0 


00 


,198 


C19823 


437 


DATA 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


3C 


66 


66 


66 


,16E 


£28 AC 3 


438 


DATA 


60 


60 


FB 


60, 


68 


6B 


66 


66 


E6 


FE 


588 


1816B3 


439 


DATA 


00 


00 


38 


,38 


44 


,44 


BA 


BA 


A2 


A2 


,3BB 


CF7523 


440 


DATA 


BA 


BA 


44 


44 


38 


38 


00 


00 


7E 


7E 


,368 


CB95E3 


441 


DATA 


F4 


F4 


F4 


pF4 


74 


,74 


34 


,34 


34 


34 


,588 


£63541 


442 


DATA 


34 


34, 


Bfl 


flflj 


IE 


IE 


30 


30 


3B 


38 


t 174 


C56BC3 


443 


DATA 


6C 


6C 


3B 


,38 


18 


> 16 


FB 


FB 


00 


00 


,3SB 


CEC263 


444 


DATA 


IB 


18 


18 


, 18, 


BC 


BC 


Bfl 


00 


00 


00 


078 


[ BCAE 3 


445 


DATA 


Bfl 


Bfl 


00 


00 


00 


,00 


4B 


40 


CB 


CB 


,200 


r885F_3 


446 


DATA 


44 


44, 


4C 


,4C, 


54 


54 


IB 


IE 


B4 


04 


,20C 


[5F321 


447 


DATA 


00 


00 


4B 


,40 


C0 


C0 


4C 


4C 


52 


52 


,33C 


C96BB3 


448 


DATA 


44 


44 


08 


Be 


IF 


IE 


00 


00 


EB 


EB 


,294 


CF9BE3 


449 


DATA 


IB 


10 


62 


,62 


16 


,16 


FA 


EA 


BF 


BF 


,382 


C144B3 


450 


DATA 


02 


02 


00 


00 


00 


0B 


1FJ 


IB 


18 


IB 


,064 


E9BBA1 


151 


DATA 


7E 


7E 


16 


,18 


18 


IB 


7E 


7E 


B0 


00 


,258 


C6B3E3 


452 


DATA 


18 


I B 


18 


IB 


00 


00 


7E 


7E 


00 


00 


,15C 


C25E4 3 


453 


DATA 


18 


18 


19 


, 1H 


00 


00 


00 


00 


BB 


00 


,060 


1.51583 


454 


DATA 


»« 


HZ 


7E 


,7E, 


B6 


06 


B6 


06 


00 


00 


,114 


CD3AA3 


455 


DATA 


00 


0B 


IB 


1 18 


00 


,00 


• IB 


18 


30 


30 


,BC0 


F.677A3 


456 


DATA 


66 


66 


66 


,66, 


3C 


3C 


00 


Bfl 


18 


16 


,240 


L 7 Bfl A j 


457 


DATA 


00 


00 


IB 


■ IB 


1 H 


, 18 


18 


18 


IB 


» IB 


,BC0 


C74BA3 


49 B 


DAI A 


IB 


18 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


73 


73 


, 1 16 


CCC62 3 


459 


DATA 


DE 


DE 


CC 


,CC 


DE 


DB 


,73 


, 73 


Bfl 


00 


,5F6 


1 4552 3 


460 


DATA 


7C 


7C 


C6 


C6 


C6 


C6 


FC 


FC 


C6 


C6 


,794 


I 4 VjB J 


461 


DATA 


C6 


, C6 


FB 


, FO 


n n 
CH 


L» 


OA 


« 1 i 

BB 


j 1 
an 


A A 


, ,ji_a 




462 


DATA 


66 


66 


3C 


,3C, 


A 6 


,66 


66 


66 


3C 


3C 


,354 


CD2543 


463 


DATA 


00 


00 


,3C 


,3C 


6B 


AB 


60 


68 


3C 


3C 


,27B 


[ 7 AF0 3 


464 


DATA 


66 


66 


hi, 


,66 


3C 


3C 


00 


BB 


00 


00 


,210 


1 6FBE 3 


465 


DATA 


00 


Bfl 


lb 


. IE 


30 


,30 


► 7C 


,7C 


30 


30 


,1F4 


[76103 


466 


DATA 


IE 


!F 


00 


00 


38 


38 


6C 


6C 


C6 


C6 


,310 


[3 158 3 


467 


MTU 


FE 


,FE 


C6 


,C6 


6C 


,6C 


,38 


38 


E0 


00 


,4DB 


U2D4.3 


468 


DATA 


00 


00 


C0 


,C0 


60 


6B 


30 


30 


38 


38 


310 


C92AC3 


469 


DATA 


6C 


6C 


C6 


t C6 


00 





BB 


00 


00 


bi 


,264 


CFFEA3 


470 


DATA 


66 


66 


66 


66 


66 


66 


7C 


7C 


60 


60 


,4tC 


CB03A3 


471 


DATA 


60 


60 


00 


,00 


00 


,00 


00 


00 


FE 


FE 


,2BC 


LA90E3 



472 


DATA 


6C, 


6C, 


6C, 


6C, 


6C, 


6C, 


00 


00 


00 


00, 


288 


C224E3 


473 


DATA 


00 


00 


08, 


00 


7E, 


7E 


D8 


DB 


D8 


DB 


45C 


CF1863 


474 


DATA 


70, 


70 


00, 


00, 


03, 


03, 


06, 


B6, 


BC, 


0C 


10A 


CD5B2^ 


475 


DATA 


3C t 


3C 


66, 


66, 


3C, 


3C 


60 


60 


C0 


C0 


3FC 


CBTftBl 


476 


DATA 


03, 


03, 


B6, 


B6, 


BC, 


BC, 


66, 


66, 


66, 


66, 


1C2 


E9G8Q 1 


477 


DATA 


3C 


3C, 


60, 


6B, 


ce 


CB 


00 


00 


E6 


E6 


484 


E 


478 


DATA 


3C, 


3C, 


IS, 


18, 


38, 


38, 


6C, 


6C, 


D7 


C7, 


37E 


£fa3BC3 


479 


DATA 


0B 


00 


00, 


00 


00 


00 


66 


66 


C3 


C3, 


252 


CBEA6] 


48B 


DATA 


DB, 


DB, 


DB, 


DB, 


7E, 


7E, 


00 


BB 


FE, 


FE, 


664 


CA76B3 


461 


DATA 


C6, 


C6 


68, 


68 


30, 


3B 


60 


60, 


C6 


C6 


4F8 


C61463 


482 


DATA 


FE, 


FE, 


BB, 


flfl 


BB. 


00, 


7C 


7C, 


C6, 


C6 


480 


C 4590 3 


463 


DATA 


C6, 


C6 


C6, 


C6, 


6C, 


6C 


EE 


EE 


22 


00 


see 


C6B2C3 


484 


DATA 


16, 


IB, 


30, 


30, 


60, 


60, 


CO, 


C0 


88 


80, 


3DB 


C3DE63 


«|K 
*ltSil 


n a ~ 


ma 

CMC 


i„i It- 1 


, DO 


act 


00 


22 


18 


18 


,BC 


0C 


,046 


C578E1 


too 


riATA 

UH 1 H 


CIA 
OO 


BIA 


DO 


03 


01 


81 


00 


00 


00 


00 


,014 


CB53A3 


• H " r 

ms/ 


IJhi t H 


lulu 


tJ10 


if ~>< 


aa 


aa 


DO 


Bfl 

DVI 


00 


01 


01 


BB2 


CF4123 


4BB 


DATA 


03 


B3 


06 


ay. 

DC 


ou 


or 


f O 
1 Cj 






nn 


r k 1 -J M 


C ABCC3 


489 


DATA 





00 




00 


Bfl 


B0 


L.«3 


rOi 


Aa 


An 


. _' *•* iftj 


C76A03 


490 


da m 


30 


MB 


18 


18 


1 B 


IS 




, OL 


AA 

be 




204 


t '7 BF 6 T 


491 


DATA 


C3 


,C3 


B 1 


B 1 


00 


-Jfj 
BD 


fc51o 


aa 

taw 


aa 


aa 




C4AAB3 


492 


DATA 


IB 


18 


BC 


BC 


06 


06 


Ol •" 


QT 

k9o 


n~r, 


O-J, 


a act 


I F £ At 3 


493 


DATA 


06 


06 


0C 


BC 


IB 


IB 


fan 


aa 


■ *- * 




QIC « 


I ALTC. J 


494 


DATA 


00 


80 


Bl 


81 


C3 


C3 


66 


66 


jL 


TP 

JL 


TPP 
, jLL 


l r / — 1 ' — 1 j 


495 


D A i A 


16 




to 


1 Q 

j d 


Ta 


TH| 




Aa 


pa 


LO 


"^.61 01 


L. 7JWO J 


496 


DATA 


C0 


C0 


60, 


60 


30 


30 


i 

18 


IB 


t a 
Id 


1 a 
lo 


— ra'Ti 
3 k 1 




497 


DATA 


30 


38 


60 


60 


CI 


CI 


b3 


nT 

tso 


in. 

DO 


ai. 


, OijSt 


r h*-\p a, i 


498 


DATA 


0- . 


BC 


18, 


IB 


18, 


IB 


BC 


013 


06 


«j-o 


D"L 


L TOJC J 


499 


DATA 


83 


83 


'--!■ 


L 1 


£>C 


z r. 
&U 




Tn 


,10 


1 13 
1 O 


308 


t91 1 23 


500 


DATA 


16 


18 


3C, 


3C 


66 


j J 
□a 


, I * 




PT 


PT 


*»oo 


C AB&23 


5B1 


DATA 


66 


66 


3C 


3C 


18 


iy 




rT 

r 


C"T 


IT 7 


, TLO 


C FFA23 


502 


DATA 


TC 

7fc 


7r 
.' b_ 






Tr 

•id 


--• L- 




ft? 


pry 


E7 


4B6 


C 97 2 A 3 


503 


DATA 


C3 


C3 


83 


flT 

WJ 


m 
0/ 


O' 


or 
Bt 


ac 


4 P 
, lu 


«p 
j- '- 


1EE 


C A F 6 E 3 






TO 


TO 


TBI 


/ 10 


to 


CB 


Ct*i 


CB 


CB 


CB 


610 


[ h0 3H j 


505 


DATA 


CO 

to 


tu 


TOI 

' KJ 


/to 


TQ 


TO 




1C 


BE 


BE 


364 


C A952 3 


CJIL 

buo 


nATA 

UH 1 M 




O/ 


uO 


BfT 
mjo 


LL , 


rr 


rr 

LL 


IT 


33 


- - 


3AA 


[ i37B". ] 


tn : 
_rU / 


fYAT A 
UH 1 H 


TT 

JO 


J J 


rr 

LL 


rr 
U* 


rr 




33 


33 


33 


33 


,462 


•: ; ij9i: j 


^vOlCJ 

■jBo 


FHAT A 
UH 1 H 


HH 


AA 
r%H 


■Sit 




A A 


AA 

H" 


55 


55 




A A 


■pan 


f 05FA 1 


Dot 


nATfi 
V+1 1 A 


cc 

SO 


CC 

«' -j 


AA 


AA 
HH 


03 




FF 


pp 


FF 


F F 


6A4 


t j 36E 3 


rr , £■ 


RAT A 


■ " ' 

OB 


ow 


»1ki 


win 


,*2 


flfl 


Bfl 


00 


B0 


00 


000 


1 2EF03 


«ll 1 


UH 1 rl 


•»::» 

1_1 SJ 


aa 


13 J 


a jv 


DO 


CO 


03 


B3 


B3 


03 


x . 6 


C 2934 3 


Jli 


UH 1 H 


mrt 


O.J 


B ~ 


03 


03 


03 


B3 


03 


00 


0i3 


BIB 


C52363 


jl j 


UH 1 r. 




f ¥- 


■HO 






(30 


as 


00 


00 


BB 


1 


C4BF63 


^ 1 it 
314 


UH 1 H 


cc 


cc 


CC 


cc 


ra 


pa 


rn 

UOJ 


PC* 


C0 


C0 


87C 


CA7B83 


K~ 1 C7 


ri a t .•"». 


i— to 


LB 


>-o 


CB 


C0 


C0 


C0 


CB 


CB 


F0 


TflflJ 


[ D4943 


ci i- 
31*J 


r\j*\T A 
UH t H 


CC 


rr , 


rb l 


rr 
Cfe 


cr 
r l_ 


rlj 


f- H 


r o 


cot 


< D 


, 7M 


1 5989 3 


«H "I 
91 / 


n a 1 b 

UH 1 H 


ca 


ret 
to 


r*a 

LrU 


s-O 


□a 
DO 


□a 

! Ill 


pp 


pp 


7F 


7F 


,73C 


C9E1C3 


D 1 O 


UH r h 


-5r , 


N>r 


1 r 


1 e 
' , 


OF 
tl ' 


■jr 


D / 


BIT 


BIT 


03 


'bee 


I AF94 3 


"T " O 


nATA 

Ufi 1 ri 


a 1 

O £ 


i 


1 


* 


03 


03 


07 


07 


0F 


0F 


,036 


CC19C3 


J£V 


UH 1 H 




1 c 


TC 

o» , 




7F 


yp 


FF 


FF 


80 


88 


4B8 


l BCS2 -l 


521 


DATA 


tin 


f-a 
'~*9 


E ■ 

to 


ca 


ra 
r o 


ca 


eg 
r ra 






FC 


f IS B 


1 992 A] 


jrl/ 


hAT A 

UH 1 H 


CC 

r L 


rc 


r" cr 

rr, 


FF 


AA 
HH 


AA 


55 


55 


AA 


AA 


,74C 


L66C63 




n at A 
UH 1 M 


ao 


ec 
jj 


aa 
00 


aa 
p ti 


an 


aa 


aa 


aa 


4?a 


00 


BAA 


C B164 3 




HAT A 
UH 1 H 


nA 

OH 


OH 


v3 


BB 


0A 


fl 1 1 


05 




BA 


0A 


050 


[77FB3 




UH 1 H 




03 


a a. 

OH 


an 

OH 


05 


05 


00 


,"i2i 


BB 


00 


028 


t477C3 


526 


UH i Hi 


wi 


CM 


aa 


□ia 


AA 


AA 


55 


tc. 




AA 


352 


E5F4A3 


COT 
' 


DA 1 A 


ee 
j.j 


-J-J 


Ad 


An 

rmm 


jb 


*^a 


Art 

™ 


A0 


50 


50 


46A 


C3B0E3 


528 


DATA 


AB, 


AB 


- ra 


J« 


Aa 


Aa 


^a 

JD 


- 


AO 


AA 


ci 4 


L / 1 7L J 


529 


DA T A 


54 


S ( 


AB 


AD 
HO 


c.n> 
-J*l 


DID 


,-1 •» 


aq 

HO 


IB 


ID 


, T JO 


[ F C 1 6 J 


530 


DATA 


SB 


80 


00 


00 


AA 


AA 




3-3 


•^#-1. 


-5 A 


r « ' ji 


t '*c; J 


531 


DATA 


15 


, 15 


BA 


BA 


05 


05 


02 


02 


ol 


01 


jlOTt 




5 32 


DATA 


01 


01 


02 


02 


05 


05 


BA 


BA 


IS 


15 


,B4E 


[ dZHoJ 


533 


DATA 


?A 


2A 


55 


55 


AA 


AA 


00 


00 


80 


SB 


,352 


C 9B2A3 


534 


DATA 


4B 


40 


AB, 


AB 


50 


50 


A8 


AB 


54 


54 


,458 


E.FDBE3 


535 


DATA 


AA 


AA 


,7E 


7E 


FF 


FF 


99 


,99 


,FF 


, FF 


,77E 


C99E4 3 


536 


DATA 


BD 


BD 


C3, 


C3 


FF 


FF 


7E 


7E 


7E 


7E 


,6F6 


E F SG "* * 


53 7 


DATA 


FF 


,FF 


,99 


99 


, FF 


FF 


C3 


.C3 


PD 


BD 


,B2E 


t BCD8 3 


538 


DATA 


FF 


FF 


7E, 


7E 


38 


38 


18 


38 


FE 


FE 


,5D6 


[ 5E66 3 


539 


DATA 


FE 


,FE 


»EE 


rFE 


,10 


1 


30 


30 


flfl 


00 


, ABB 


C B 1 B6 3 


540 


DATA 


IB 


IB 


38, 


38 


7C 


7C 


FE 


rFE 


7C 


7C 


,47C 


t B2DE J 


541 


DATA 


38 


,38 


, 18 


,10 


BB 


00 


6C 


,6C 


»FE 


»FE 


,364 


1 7552 3 


542 


DATA 


FE 


FE 


FE 


FE 


7C 


7C 


38 


38 


LB 


IB 


,580 


C B 1 B4 3 


543 


DATA 


0O 


,00 


, 18 


, IB 


38 


38 


7C 


, 7C 


,FE 


r F E 


,364 


C CASE 3 


544 


DATA 


FE 


FE 


IB 


LB 


38 


38 


00 


00 


00 


BB 


,28C 


C55143 


545 


DATA 


3C 


,3C 


,66 


,66 


,C3 


C3 


C3 


,C3 


,66 


,66 


,51C 


IF69A3 


546 


MTU 


3C 


,3C 


BB 


00 


flfl 


00 


3C 


3C 


7E 


7E 


, 1EC 


[7B74 3 


547 


DATA 


FF 


(FF 


• EE 


,FF 


|7E 


,7E 


5C 


3C 


,00 


00 


,57B 


CC944 3 


548 


DATA 


00 


■ 00 


7F 


7E 


66 


66 


66 


► 66 


66 


66 


,360 


C041B3 


549 


DATA 


66 


,66 


* 7E 


,7E 


M 


BB 


00 


,00 


,7E 


,7E 


,2C4 


C 7E4A J 


93fl 


DATA 


7E 


' T F 


,7E 


h 7E 


7E 


7E 


7E 


7F 


,7E 


7E 


,4 EC 


C 4 BB0 1 


SSI 


DATA 


BB 


,00 




,0F 


,07 


,07 


BD 


,00 


, 7Q 


, 78 


, 136 


r rr roc 1 


552 


DATA 


CC 


,CC 


,cc 


CC 


CC 


CC 


7B 


,78 


,3C 


3C 


,630 


I 956A 3 


553 


DATA 


66 


,66 


,66 


, 66 


.66 


,66 


3C 


, 3C 


1 16 


• 16 


,30C 


E8836 ] 


sw 


DATA 


7E 


,7E 


1 IB 


IB 


BC 


BC 


BC 


,0C 


ar 
0L 


ar 

DL 


1 * *4I 


r Dnoai 
1 t- r j k j 




DATA 


BC 


nir 
. dL 


DfcT*' 


i-t 1 * 

, DL. 


• 


, -jK.- 


1 ' L. 


7C 


38 


38 


■ 2 LB 


C658C3 


556 


DATA 


1 6 


1 16 


1 r* 
t I- 


1 1_- 


f r 
I t 


1 rr 
IE. 


1 D 


1 ' 


IB 


18 


1 BA 


t AB64 1 


557 


DATA 


78 


, ft) 


CO 
, r a 


CO 
1 r a 


7a 
• <c 


?a 


99 


99 


5A 


5A 


, SAA 


C F6AE 1 


55B 


DATA 


24 


, 24 


j r 

,c ■ 


ri -r 

,C^5 




r t 




, 


JH 


^a 


, T JB 


f AF*17 1 

k P» J 


tea 

JJT 


DATA 


99 


99 


1 


L 


38 


38 


38 


,38 


,38 


,38 


,2A2 


CEE04 3 


i j ■ 

JoU 


TVATA 
UH 1 M 


■fa 

s>0 


TCJ 


38 


■Q 


7C 


7C 


Tj i 


, D6 


, 18 


, 16 


,3B4 


UE97B3 


^>a A 


rVATA 


xr 

1H1 


~\r 


7X£ 


7E 




»FF 


, 16 


. IB 


1 18 


, 18 


,302 


C57EE3 




nr. r A 

UH 1 *"l 


1 a 


1 


l ft 


18 


18 


18 


IB 


16 


, IB 


, IB 




£ 6CDE 3 


563 


DATA 


18 


18 


• FF 


»FF 


|7E 


,7E 


3C 


,3C 


, IB 


• 18 


,3D2 


CQ9F2] 


564 


DATA 


10 


r 10 


,38 


,38 


,7B 


70 


FF 


,FF 


,FF 


,FF 


,5SC 


CDECB3 




UH r H 


/to 


, ' w 


■ n 


30 


10 


IB 


08 


BB 


BC 


BC 


188 


[ A06E 1 


i b q 


nnTA 

DATA 


•11 
■b 


li 

fK : 


CC 


cc 


CC 

,rr 


1 r 


ag: 


«lt 


DIP 
, BL 


nr 

OL 




r 0A90 1 


567 


DATA 


aid 
i- - 


'If 

, HH 


aa 




aa 


a a 
MB 


1 


1 R 
, ID 


TP 
, -Jl- 


TT 
, ->L 


MM 
■ ■ • 1 - 


[ D9D9 3 


568 


DATA 


7E 


,7E 


,FF 


,FF 


,FF 


F F 


00 


,00 


00 


00 


,4F8 


CB1 1E3 


569 


DATA 


BB 


,00 




,FF 


,FF 


FF 


7E 


.7E 


,3C 


,3C 


,570 


C BF4C 1 


57B 


DATA 


18 


,16 


00 


BB 


88 


BB 


E0 


,EB 


,FB 


• FB 


,4EB 


C813E3 


57 i 


DATA 


FE 


.FF 


,FB 


F FJ 


LB 


,EB 


Bfl 


, BB 


,00 


,00 


,6 AC 


t DAE A 1 


572 


DATA 


B2 


,B2 


,BE 


BE 


>3E 


3E 


FE 


,F£ 


3F 


,3E 


,314 


[ BBDB 3 


573 


DATA 


BE 


,0E 


,B2 


,02 


t 00 


U2i 


38 


. ;o 


,38 


.38 


.100 


[ 2788 i 


574 


DATA 


92 


,92 


,7C 


7C 


10 


10 


:u 


2ti 


,28 


28 


,2 DC 


CBC3E J 


575 


DATA 


28 


,28 


,38 


,30 


.38 


,38 


10 


,10 


,FE 


,FE 


.3 AC 


CE96A3 


576 


DATA 


IB 


,10 


,28 


7B 


,44 


44 


82 


,82 


,38 




,26C 


tF 1 DE3 


577 


DATA 


38 


,36 


> 12 


• 12 


,7C 


.7C 


9B 


,98 


, 2B 


,28 


.2rc 


CB24C j 


570 


DATA 


24 


,24 


,22 


72 


,38 


38 


38 


,38 


,9B 


t 9B 


,2BC 


C7EEA3 



CQ 2O^JC0u 

Do f^Snu 
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Listing des Monats Schneider 



579 DATA 

580 DATA 
591 DATA 
502 DATA 
5S3 DATA 
5B4 DATA 

595 DATA 
586 DATA 
tCTRL ZJ1 
585 DATA 

596 DATA 



7C,7C, 12. 
00,0B,3C, 
3C,3C, IB, 
FF,FF,1Q, 
18, IB, IB, 
lB,i6,7E, 
24,24,66, 
00,00,00, 
iB,7E ,7E,~ 
24,24,66, 
00,00,00 



, 12,28, 2B,*S, 48,88,88, 38C [FA463 

,3C, 18, 18, 3C,3C,3C, 30,198 C444E3 

, LB, 08,00, 3C,3C,FF,FF,31E CE5B6] 

, 18,0C,0C,lB,lB,30,30 t 2D6 CBCBA3 

, lB,3C f 3C,7E,7E, 18, 18,204 CBE44 3 

,7E,3C,3C, 18, 18,00,00,104 C32483 

,66,FF,FF,66,66,24,24,426 C35683 

,00,00,00,00,00,00,00,000 [ Df 0A3 

C,3C, 18, 18,00,00, 1D4 E4E5C3 

,t6,FF,FF,66,66,24,24,426 C35603 

,00,00,00,00,00,00,00,000 EDF0A3 



Listing 1. Basic- Lader for 640 x 400 Pnnkte (Schlufi) 



100 REM 640*400 Punkte Demo C2D923 

110 ' CDDB23 
120 MEMORY S(3FFFi REM Speicherbereich fus 

r 2. Bildachirm C921A3 
130 CALL IcBlCB ; REM RSX-Befehle ins Sys 

tern einbauen EEB763 
140 16400 : REM schaltet die hoehe 

Auf 1 os? sung ei n 1 4C24 3 

150 ' CE18A3 

160 FOR i»l TO 480 C 43183 
170 ! PLOT - i ,is ! PLOT , i , 400-i : REM utze 

n von 2 Punk ten L18FC3 

190 NEXT tSlFB3 

1*^0 ' C05C23 

2B0 LOCATE 16, 5i PRINT"640 * 400 Punkte" CB21B3 

210 ' C05B43 

22B REM Kreis zei thntn CC8543 

230 FOR i-B TO 2*PI STEP PI /IBB CC98E3 
240 ! PLOT , SIN ( i > #50+200 , COS ( i ) #50+200 

CC4083 

250 NEXT C74EC3 

268 ' CE2BE3 
270 INK 0,0i INK I, 26: BORDER 0? WHILE INKE 

Y*=" " : WEND C4FE03 
280 INK 0,26: INK 1,01 BORDER 26iWHILE INK 

EY*«" M t WEND: GOTO 270 CDCAA3 

Listing 2. Diagonal en ohne Treppenstufen 



110 ' 640 mal 400 Punkte auf CPC 46 

4 / 664 CE0EE3 
120 (c) by Dipl.-Ing. <FH) Bertho 

Id Weber C6E023 
130 ' Schloerplat* 1 8480 Weiden i. 

d. OPf. L66263 

150 ' CEIBA3 

160 MEMORY Si9999 CD1743 
170 DATA 62,64,205,8,188,201,62,192,285, 

9,188,201,0 C631C3 

180 C06C03 

190 REM Assembler programme hen einlesen C2CA43 
200 FOR i« 10008 TO 10012s READ as POKE i ,a 

i NEXT C13EC3 

210 * [05B43 

220 REM beide Tei lechirroe loeschen CDE763 

230 CALL 10000; MODE 2 1 CALL 10006 s MODE 2 CFB623 

240 ■ CE0BA3 

250 REM Dumtigraf jfe zeichnen C9D503 
26B FOR i=l TO 1B0IX-1 i y-i sBOSUB 498: NEX 

T CE95&3 
270 FOR 1 = 1 TO 108: K-100-i : y=*i : GOSUB 490 

: NEXT C46D43 
280 FOR i«0 TO 2*PI STEP PI/100 £60883 
290 x = ( i / P I> * 1 00 1 y=S IN ( i ) *5B +300 1 GOSU 

B 490 I12CA3 
300 NEXT C5FE43 
310 r=S0 146903 
328 FOR i-0 TO 2*PI STEP PI/78 CB93A3 
330 x=9IN(i > *r "300: y = COS < i )*r+2B0:GOS 

UB 498 CF7503 
340 NEXT E77EC3 
350 r-B0 C679E3 
360 FOR i=0 TO 2*PI STEP PI/ 122 CAC8E3 
370 x-SIN(i>«r+380:y=COS(j >»r +200:605 

UB 490 [E75B3 
380 NEXT r 7FF 4 3 

420 ' CE6BA3 
430 REM Bi ldschi rmbank wechseln und Post 

tion verschieben C9EB63 
440 CALL &BD19»OUT S<BC00,5:DUT S.BD0B , 1 s C 

ALL 18000 C14D4 3 

450 CALL ltBD19:OUT &BC00,5:QUT &BD00,0;C 

ALL 10006 CE4E03 
468 GOTO 448 LF7563 
478 ' CE3C43 
480 ■ C70C63 
490 REM Unterprogramm plot k , y ( je nach 

y Bi 1 dschi rmbank waehlen) C49883 
500 y^ROUNE < y ) : y. = ROUND < x ) CDAFA3 
518 IF y MOD 2 THEN 520 ELSE 538 C4C6E3 
520 OUT &BC00,5tOUT &BD00 ,1s CALL 10000s P 

LOT K,y i RETURN LC3DA3 
530 OUT trBC0fl,5;OUT &BD0B,B: CALL 1B086:P 

LOT x ,y-4: RETURN C7F2BI 

Listing 3. Demonstration des Prinzips 



Monitor muR 
nicht teuer sein! 




CD 3195 C 

Der ideale Farbmonitorfuralle Home- und Personal- 
Computer-Freunde.die ihren Geldbeute} scbonen 
wo I ten. 

Auf der 36 cm-Bildrohre werden alte Farben brillant 
wiedergegeben> Fur Daten- und Textverarbeitung laBt 
sich der Monitor auf Grun umschalten. DerTon 
ist regelbar. Die RCA-Cinch-Buc risen sorgen fOr 
eine schnelie Verbindung zum Computer. Das Verbin- 
dungskabet kann fOralle gSngigenTypen geliefert 
werden. 

Besonders die C 64 -Besitzer werden sich Ober das 
gesonderte Luminanzstgnal zusatzlich zu Composite 
Video freuen. Noch bessere Farben! 




DM4112 

Der Monitor, den sich jeder letsten kann, der an 
seinem Computer mehr Freude haben mochte. 
Dieses preisgQnstige Gerat mit der grQnen, entspie- 
gelten 31 cm-Bitdrohre und der ho hen Auflosung 
ISBt sich an jeden Computer mit Composite Video 
Signal ansohlieBen. 

Von diesem Modell gibt es auch die orangefarbene 
Bildr5hre und eine Ausf uh rung mitlonteil. 

Vertrieb in guten FachgeschSften 
und den Fachabteifungen der WarenhSuser 




dala-display-monitor 

Kornkamp4 D-2070 Ahrensburg 
Tel. 04102/4901-0 Telex 2189875 Fax 04102/490138 
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Schneider Tips&Tricks 



Happy's 
»Grafikbar« 



Mit dieser interessanten Routine lassen sich 
Titelbilder ansprechender gestalten. Der 
BildscKirminhalt wird einfach in ein Basic- 
Programm verpackt and damit gespeichert. 

it der Routine »Grafikbar« konnen Sie eine am 
iBildschirm entworfene Grafik in ein Basic- 
i Programm umsetzen. Dies ginge zwar auch mit 
einem normalen DATA-Generator, aber die bier vorge- 
stellte Routine benutzt beim spateren Zeichnen eine 
sehr interessante Bildschirmansteuerung. Die einzel- 
nen Linien eines mit dem joystick gezeichneten Schrift- 
zugs werden nicht mit DRAW gemalt, sondem verlang- 
samt als dicke Linien gePLOTet. Damit entsteht der Ein- 
dnick, daB eine unsichtbare Hand die Linien zeichnet. 

Das eigentliche Programm »Grafikbar« fmden Sie im 
Listing, das auch ein Beispiel fur ein mit Grafikbar er- 
zeugtes Schriftbild zeigt. Als Titelbild ftir eigene Pro- 
gramme bietet diese Routine sehr viele interessante 
Aspekte (Steffen Adomeit/hg) 




100 
1 10 

120 
130 
140 
150 
160 

170 

180 

190 

200 
210 

220 

230 
240 
250 



' STEFFEN ADOMEIT 
" TEL . 02 1 i /625B33 

' <w> 16.06.1985 

MODE 2: SPEED WRITE I : DEF INT a-z 3 DIM 
pu (2000,2) 

PAPER 0:PEN 1 1 INK 0,0s BORDER 4: INK 1 

,26 

WINDOW m , 1 ,80, 25, 25: PLOT !,18,lsDRA 
WR 640,0 

PRINT #1," — GRAFIKBAER — C3 SPACE >b 
y S.Adomeit"sBOSUB 620 

PRINT #1, "Benutzte Joystick zun bene 
gen d« Punktes, < FEUER > -fuer Aktian 

a==320s b=230i akt-U pu <akt-l , 1 > -as pu <a 
kt-1 ,2)»b 
WHILE akt<2000 
GO SUE* 480 

PRINT «l,CHRf (240r'=VerbindBnC2 SPAC 
E}"CHR* (243) "-Nicht VerbindenC2 SPAC 
E>*'CHRt (24 1 > "=Proqramm qenerierenC2 
SPACE) "CHR» (242) "=A1 lee loeschen" 



CDEB0] 
CA94E3 
C7DB6D 
CDFB6J 
C765A3 
CE1BA3 

C93F6J 

C 4206 J 

CE1503 

C84FC3 
[DED83 

CC1B23 

C87A23 
L 1 3 1 8 J 
CAEE43 



[C7123 



260 j~JOY <0) : IF j=0 THEN 260 

270 IF j=2 THEN GOSUB 580: IF i==l THEN 35 

ELSE 250 
2B0 IF j=4 THEN GOSUB 580: IF i = l THEN RU 

N ELSE 250 
290 IF j = l THEN pu <akt ,0i =0: PLOT pu(akt- 

1,1) , pu (akt-i,2> : DRAW a,b,l{60T0 320 

300 IF j=S THEN pu ( akt ,0) =1 : GOTO 320 
310 GOTO 260 * 

320 pu<akt, D^aspuUkt ,2> =b: akt«akt+ 1 : PR 
INT #l,"Steuere naechsten Punkt an." 



WEND:PRINT #l,"Speicber vol l' n s SOUND 
7, 1000: GOSUB 620 

pu<akt,0>»rl 

MODE 2; INPUT "Name des Fi Jes";n ame* 
INPUT"Erst(* Zei lennumnier " I erss IF srs 
< 1 OR ers>l000 THEN 370 
INPUT " Zei 1 en abstand" ; abti IF abt<l OR 

abt>100 THEN 380 
PRINT: PR I NT "Si nd die Anqaben Korrekt 
? <J/N>" 

a*=INKEY*t IF a*="n" OR a*-"N" THEN 3 
50 ELSE IF e*<>"J" AND aSO'j" THEN 
400 

PRINTiPRINT: OPENOUT name* 
RESTORE 640: FDR i=l TO 10: READ a*s GO 
SUB 460: NEXT ; ak— 

a*="data " : FOR * 3=0 TO 5i a*=a*+DEC* ( < 
pu(ak,0J ,"##")+". "+DEC*( tou<ak, I > , "# 
+ "+DEC*( (pu(ak,2» , a 
k«ak+ 1 

IF ak<=afct THEN NEXT: a*=LEFT* (a*,LEN 
fa*) -1 ): GOSUB 460: GOTO 430 
a*=LEFT$ (a* , LEN (a* > -1 ) s BOSUB 460: PR I 
NT: PRINT : CLOSEOUT: END 
PRINT *9,©rssa*:PRINT STR*(ers>+" 
UPPER* < a* > s ers=er s+abt : RETURN 

al=0:bl«0 
j=JDV (0) 

IF j AND 16 THEN SOUND 7 . 1000 t RETURN 

IF j AND 8 AND a<640 THEN al»l 
IF j AND 4 AND a>l THEN al=-l 
IF i AND 1 AND b<400 THEN bl = l 
IF j AND 2 AND b>20 THEN bl=-l 
PLOT a,b .0: a*=a*al : b-b+bl : PLOT a,b,l 
al=0:bl=0:GOTD 490 

PRINT #1 ."< SPACE > ,zum bestaetiqen,<E 
NTER> zu<n annul lieren " 
a*=INKEY*!lF a*= M " THEN 590 
IF a*=" " THEN i = I : RETURN ELSE IF a* 
=CHR*<13) THEN l =0! RETURN ELSE 590 

FOR 1-1 TO 2000: NEXT: RETURN 

DATA «■■' qeneriert von GRAFIKBAER by 
S. Adaflieit", " i " , M aode 2s taqs zeichen^l 
43:speedv"Q" * "read q, x 1 , vl " . " whi le q 
<>-l H ," C2 SPACE >r»ad q,x.v" 
DATA "C2 SPACEM* q»0 than ii K(>xl 
or vOvl tben dx-K-x^ : dv^y-vl 1 1 =»SQR ( 
dx*dx+dy*dy) :FDR e=0 TO I STEP speed 
ysmove x l+e*dx/l tyl+e*dy/l sprint chr 
t(zeichen>5 :NEXT"."C2 SPACEJx I=« x vl- 
y" » "wenda taqo-f f :end", M s " 

Listing, Grafik in Basic-Programme gepackt 



330 

340 
350 
360 
370 

380 

390 

400 



410 
420 

430 



440 

450 

460 

470 
4B0 
490 
500 

510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 

390 
600 

610 
6 20 
630 
640 



650 



CEE32J 
CB468I 
C3G2B3 



C9D283 
CE030J 
CBA4A] 



C6DAC] 

[14721 
CCCE23 
CA34AJ 
CEE5C3 

[A20B3 

C 1986 3 

C5SF23 



C9B363 
C7BA4D 

[A996 3 



C4E6E3 

[31303 

C51343 

E 5Bj3E I 
[ D9EA 1 
[ 5CEft3 
C4DAE3 

C303C3 
[07A6I 
C612C3 
1 1 094 1 
[66923 
C2D70I 
C 6948 3 
CDDEC 3 

[E530 3 
[ ftA40 J 

C4BC23 
CE3E2 3 
[FF9C3 
[E5E63 



j 2632 ] 



[ DFA43 



hDshus 



von GUBAaULLY 




asMWfP scuvJAP, 
sum mi pyp( 



SAMt/ REl . .. 
CHOP SOi £ 




AORSASEM DEW FRENO- 



QUATSCH HAUSAUFjS-A8EN" I OA£ t 
gL<5DE WANOBUCH FOR ME MEN NgUS^ 
OQOCKQQ [STfWrAfWAW-CHINESISCH 
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Tips & Tricks Schneider 



Keine Einga- 
befehler mit 
»Explora« 



Mit einer Prufsumme wird jede Zeile, 

die Sie eingeben, iiherwacht 

Fehler im Listing sind damit fast unmoglich. 

Wenn Sie das Programm *Explora« abuppen, 
haben Sie eine wertvolle Eingabehilfe Eine 
Maschinencode-Routine iiberwacht Ihre Ar- 
beit daraufhin, ob samtliche Zeichen (auch Steuersym- 
bole) sowie Leerstellen und Zeilennummer korrekl im 
Speicher stehen. Nach Beenden einer Zeile mit Enter 
wild direkt in die untere linke Ecke des Bildschirms die 
vierstellige Hexadezimalzahl angezeigt, die Sie im Li- 
sting in der eckigen Klammer neben jeder Programm- 
zeile finden, Voraussetzung ist allerdings, daB Sie die 
Programmzeile genauso eingeben, wie sie abgedruckt 
ist. Abkiirzungen, die vom Interpreter auch verstanden 
werden, diirfen Sie nicht benutzen (also kein »?« fur 
»PRINT«). Auch miissen Sie grc-Be und kleine Buchsta- 
ben wie vorgegeben eintippen. Der Interpreter wiirde 
fur »PRINT« auch »print* akzepueren — Explora hinge- 
gen nicht. Steuerzeichen und mehrereLeerzeichen, die 
in Strings aufeinander folgen, sind in geschweiften 
Klammern im Klartext angegeben. So bedeutet [5 Spa- 
eel. daB an dieser Stelle fiin&nal die Leertaste gedruckt 
werden mu& pTRL A) bedeutet, daB die Ctrl-Taste ge 
meinsam mit dem »A« gedruckt werden muB (siehe im 
BeispieEisting Zeile 430 und 440), Aber Vorsicht, daB Sie 
solch em ubersetztes Zeichen nicht mit dem ASCII-Son- 
derzeichen [« beziehungsweise »]« verwechseln. Die Be- 
deutung der geschweiften Klammer erkennen Sie aber 
leicht, derm als ASCII-Sonderzeichen stent sie meist al- 
lein. Der AUTO-Befehl darf iibrigens nicht verwendet 
werden, da sonst die Priifsumme falsch berechnet wird. 

Da die Tetstatur der Schneider-Computer sehr leicht 
umdefmiert werden kann, werden alle Listings in 
Happy-Computer deshaib mit dem ASCII-Zeichensatz 
ausgedruckt Deutsche Sondeizeichen werden dabei 
als Klammern oder andere amerikanische Sonderzei- 
chen interpretiert. Benutzen Sie eine deutsche Tastatur, 
so diirfen Sie anstelle dieser Zeichen die deutschen be- 
nutzen. Explora rnerkt dies. Welche amerikanischen 
und deutschen Zeichen sich entsprechen, finden Sie in 



Sonderzeichen 



amerikanische 



deutsche 

§ 
A 




Das Symbol »"« steht fur » f « 



10 

20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
1 13 
128 
138 
140 



* Fuer Schneider Cft 

* 464, 664 und 6128s 

* Happy -Computers 



Explora 



1.0 



<C> Martin Katulla 



* 

» 

# 
* 
* 



- . --. - r - - 
160 FOR i =409 60 TO 41094:READ as POKE 1 ,a 
: NEXT i 

170 POKE fcl60,&CDiPOKE fcl61 ,*eBi POKE 1(162 
, «cB9 : POKE t>l63,Kc3A 

190 POKE H64,«i2iPOKE *, 1 65 , iCB s POKE 8.166 
.|.32i POKE M6? t «f6D 

190 POKE * 168, tils POKE td69,iC9s CALL S.160 

200 cpcverBion*PEEK«il6D) 

210 IF cpcver*ion«fl THEN 290 

220 IF cpcvtrsionOl THEN 260 

230 POKE * t A006,fc5BiPOKE fcA0 1 3 , 4.5B s POKE It 

A019,ic5C 

240 POKE 8tA024,lc8A5POKE fcA035,«fBA 
2S0 GOTO 290 

260 IF cpcv«rsion<>2 THEN PRINT "Kain CP 
C-464/664/6 128 ! " : END 

270 POKE « t A006,l«5EiPOKE Ufl 1 3 , fr 5E i POKE lr 
M19 T iOF 

290 POKE «tA024,8t8AiPOKE lrA835,IfBA 

290 PR INT i PRINTS PRINT "Qiflck«uMtr i»t a 

ktiviert!" 

300 PRINT: PRINT "Ei nschal ten; POKE fcABlF 

310 PRINT: PRINT "Ausschal torn POKE &A01F 
,* f C9- i PRINT 

320 CALL lcA005 ' Chmck iu— tr *i nschal ten 

330 DATA tr00 T t t 00 1 tc00,t«0B T <(00,tt21 ,*3A,lrBD 

,Stll 1 %c02,&Afl 1 &01 , t03 , V00 , SdED ■ Ir80 

340 DATA &3E T l*C3 t * t 32 t St3A,lrB0 f it21 ^ICtlrA© 

, &22 , Sc3& , BcBD , frC9 , teCD t *r02 , &A0 , 8rF5 

350 DATA fcC5,ttD5 t *fE5, «t01 ,«cA4,fcAC,fc2l t 8f00 

, &00 , «r0A , *t5F , «t 1 6 , ftc00 , k 1 9 , Sr03 , 6FE 

360 DATA 8.B0,^20,fcF6,fcDD f 121 ,WV4,trAC,t*01 

, S<00 , t0e , fcf>0 t tr7E , WW , l<5F , * 1 6 , *r00 

37B DATA &19 ,«r04 , fcF5, kA6,M7 ,«rF! ,fc09,«J>D 

, te23 1 4rFE , &00 , fc20 , 4e£D t t3E , St0D „ SrCD 

380 DATA fc5A , kBB , &3E , &0A , &CD , t5A , ttBB , t3£ 

, &5B , SrCD , &5A f IcBB , St7C t IcCD , «t76 1 lcA0 

390 DATA 8i7C T fcCD T li7A T «cA0 t 8i7D f S»CD,lf76,fcA0 

, 4e7D * IfCD , tr7A f fcAB , &3E , t(5D , tiCO 1 8<5A 

400 DATA &B8 T LE1 f fcDl f SiCl ,frFl .S.C9,&1F,(«1F 

, tci F , t, IF , S£6 , UF f I£6 , t«30 , *«FE , fc3A 

410 DATA t.38 , MS2 , tC6 , Sr07 , fcC3 ,*<5A , iBB 

420 END 



listing L Explora- macht Fehler fast unmoglich 



400 DATA *BB,CcEl,&Dl v *Cl ,t«FI t lrC9 t SclF,««lF 

, 8. 1 F , i 1 F , «£6 , 8r0F , &C6 , Ic30 f &FE , fc3A 
410 DATA Sf38 f «cB2,6C6 t fc07 ( 8a^3,li5A f l ( BB 

428 NEN „ 

CCTRL A3 <CTR1_ V> C CTRL Y) (CTRL 



430 PRINT 

A> M 
440 PRINT 



1 £5 SPACE>WWM- 



cc4ca] 

C633C3 
C EE 40 3 

C6DB83 



TabeUe. Die deutschen and die amerikanischen 
Sonderzeichen im Vergleich 



Listing 2, Im Beispiel muBten Sie die Zeile 400 wie folgt 
eingeben (MODE 1): 

400 DATA &BB,&ElADlAGl,&IT i TC3 AlTAlTAlFAlFA£6 f &0r, 
&C6A30 r &TE,&3A- 

Zefle 430 besteht in der PRINT-Anweismig a us den Tier 
Tastendrucken Ctrl A, Ctrl X, Ctrl T and Ctrl A. Zeile 440 a as 
dem String" WWV" 

der TabeUe. Das Zeichen » - * (fur das »B«) wird mit Ctrl 
2 aufgerufen. 

Listing 1 ist die Routine fur die Prafeumme Diese liegt 
ab Adresse 40960 im Speicher. Der Basic-Lader darf ge- 
loscht werden. Eingeschaltet wird Explora mit »POKE & 
A01F.&F5« ( ausgeschaitet mit »POKE & A01F.&C9*. Pro 
bleme kann es nur bei Listings geben t die ein Maschi- 
nencode-Programm (das sind die Basic-Lader) erzeu- 
gen. Eventuell funktioniert der MEMORY-Befehl nicht 
richtig. In diesem Fall darf er ersatzlos gestnehen wer- 
den. Beim Speichera der Binarfeider mussen alle 
Adressen aber genau beachtet werden. Listing 2 zeigt 
funf Zeilen als Beispiel (hg) 
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10 ' SPRITEDIT 1.1 icY 1985 by T.Schweng 
er 

20 * 

30 '** Vanabien- und Konstantendef i ni t 
i on ## 

40 DEFINT A-Zs KEY DEF 68 , , 200 . 200 , 200 
s INK 15,16s A = 1:B = 1: DIM X (20 
,20) , BPRCNT < 16) i SPRITE = 1 i SPED 
- 40 s mem=S<6B00 

50 m=0 

60 ' 

70 Bildschi rnaufbau ** 

80 INK 6,5s INK 14,24: INK 15,26 

90 MODE 0s ! WINDOW, 1,0, 1,18, 1.3 

100 FOR 1= 1 TO 10 

110 READ A £ I > ,8(1) , At 1 1 > S 

120 NEXT 

130 GQSUB 930 : 

140 WINDOW SWAP 0,2 

150 I WINDOW, 1 ,6. 12, IB. 7. 23 

160 FOR 1= TO 15 

170 LOCATE l,I+lr PEN Is PR I NT "PEN" i Is 
PEN 1: LOCATE 7,1+1: PRINT CHR*(143>! 



180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 

360 
7-70 



380 
390 

400 

410 

420 

430 
440 
450 

460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 

530 



540 

550 

560 

570 
580 
590 
600 
610 



620 



630 
640 



NEXT 

APEN"U i INVERT, 1,2, 6 
WINDOW SWAP 0,1 
WINDOW SWAP 0,2 

'»* Aufbau des Gitters *# 
PEN 1 

FOR I- 1 TD 161 STEP 8 

MOVE 1.1: DRAWR 20*16+1.0,6 
NEXT 

FOR 1= 1 TO 20*16+1 STEP 16 

MOVE I. Is DRAWR 0.160 
NEXT 

' ** Emqabeschl pi fo *# 
GPEN=i : GQSUB 1030 
GOSUB 370 

IF X<A,B)=APEN THEN X(A,B)=0 ELSE Xf 

A.B)=APEN: 

GOSUB 1080: GOTO 340 

aa=J0Y(8) tB*=lNKEY*« IF B*< >" H THEN I 

F B*= "H" THEN 490 ELSE IF ASC (B*» =ScF0 
THEN WINDOW SWAP 0,1: GOSUB 620: GOTO 
370 ELSE IF ASC(B*)=l*Fl THEN WINDOW 
SWAP 0,1: GOSUB 610: GOTO 370 ELSE GO 

TO 370 ELSE IF as=0 THEN 370 

GPEN=6S GOSUB 1030 

IF (As AND 1) THEN t>=fc-l: IF b< I THEN 

b-l 

IF (As AND 2) THEN b-b+IilF b>20 THE 
N b=20 

IF (As AND 4) THEN a=a-liIF a<l THEN 
a«l 

IF (As AND 8) THEN a-a+lsIF a>20 THE 
N a =20 

FOR T~I TO SPED s NEXT 
OPEN - li GOSUB 1030 

IF (as AND 16) THEN FOR T=l TO 30s NE 
XT: SPRCNT (SPRITE) =1 : RETURN 
GOTO 370 

"** Bedienunq des Hauptmenus ** 
I»l 

! INVERT , A ( I ) , B ( I ) , LEN ( At CI}) 

GOSUB 1 690: ON stat GOTO 520.530,550 

5 INVERT,A<I ) ,8113 ,LEN(A*(I) ) : 1 = 1 + 1 1 1 
F I=B THEN I=lsGOTO 500 ELSE GOTO 50 


1INVERT,A(I) ,B(I) ,LEN(A*(I)) : 1 = 11: 1 
F 1*0 THEN 1-7: GOTO 500 ELSE GOTO 50 


IF ASC(B*)-224 THEN 550 ELSE 510 
IF 1=1 THEN GOSUB 590 ELSE ON i GOTO 
590,600,780,1410,850, 1150,1230 
5 I NVERT ,A(1) ,B(I>, LEN ( a* ( I > ) : GOTO 34 


"•» Pan »• 
WINDOW SWAP 1 

GOSUB 1690: ON* stat GOTO 610,620,630 
1 INVERT , 1 , APEN+ 1 , 6 : APEN-APEN+ 1 1 IF AP 
EN=16 THEN APEN=0: BOTO 650 ELSE GOTO 
650 

! INVERT, l ,APEN+1 , 6: APEN-APEN- 1 i IF AP 
EN*-1 THEN APEN*=15sG0T0 650 ELSE GOT 
650 

WINDOW SWAP 0,1* RETURN 
GOTO 600 



CA07C1 
C6052] 

C8D901 



I09FE1 
LUBBL J 
CB45A) 
C2F161 
C0E143 
C2B663 
C23A61 
£81 AC! 
C5DE4 3 
C 30941 
C052C3 
L BVC2 J 
L 4DBA ] 



C2A7C1 
[51F0J 
LODLE J 
C8F24 J 
I0B2S3 
C06B6> 
CVCEC1 
E35D41 
CD389] 
C89B8] 
C60F01 
C7D5A3 
E42SAJ 
C5FE4 3 
CE1B61 
C3D64I 
COEDS] 
C91E23 

CDF 601 
C6798] 



C233A] 
CD 4 EC 5 

C41F23 

[25A83 

CDDE23 

C69B0] 
CE1903 
C4B9C3 

CA684 3 
[FA5A3 
CE3C4 3 
[2004 3 
CAPE 8 ) 
C1AE63 
CE5E63 

C2B4C3 



C0C4E ] 
CCEA63 

CA4903 

CE3C6 3 
CB7DE3 
CE83C3 
126E4 3 



C259A3 



[ 3BFA3 
C 9966 3 
C0D523 



Schneider Tips&Tricks 

Spritzige 
Sprites 

Im letzten Listing des Monats fanden Sie eine 
Basic-Erweiterung, die auch Sprites bearbei- 
ten kann. Doch wie erhalt man iiherhaupt die- 
se Zeichen, die da flieftend iiber den Bild- 
schirra be we gt warden sollen? 

Jeder stand schon einmal fasziniert vor einem Bild- 
schirm, iiber den sich Figuren wie von Zauber- 
hand bewegten. Schon ofter stellten wii auch in 
Happy-Computer Programme vor, die Sprite- (oder rich- 
tiger Shape-) Routinen er2eugen. *ibolbasic 1.1* (Listing 
des Monats im April-Heft) halt verschiedene Befehle be- 
reit, die einzelne Symbole iiber den Bildschirm sausen 
lassen 

Heute finden Sie nun ein Programm, das es sehr leicht 
macht, solche Sprites m gestalten. Allerdings brauchen 
Sie fur »Spritedit auch die Basic-Erweiterung iflbol- 
basic und besitzen damit gleich eine erste An wen- 
dung fur Ihren »ausgebauten« Schneider. 

Mit *Spritedit Ll« konnen Sie Sprites in einer 20 x 20 Pi- 
xel groBen Matrix entwerfen, die unter iflbolbasic 1.1* 
mit Sprite-Be fehlen bewegt werden, Auf dem Bild- 
schirm erscheint neben der vergroSerten Arbeitsma- 
trix das Sprite in OriginalgroBe. Die einzelnen Punkte 
werden mit dem Joystick: ausgewahlt und mit dem Feuer- 
knopf gesetzt (beziehungsweise geloscht). Mit der 
Cursor- hoch/runter- und der COPYTaste legen Sie die 
Farbe fest. Die TAB-Taste ruft ein Hilfsmenu ab das wei- 
tere Routinen bereitste 1- 
Die Funktionen des Hilfsmeniis sind: 
PEN — Auswahl des Zeichenstifts (siehe oben). 
INK — Andern der Zeichenstiftfarbe mit Cursor links/ 
rechts. Wenn die gewunschte Farbe angesteuert 1st, 
dann wird sie mit der COPYTaste ausgewahlt. 
CLEAR — Loscht das Sprite. 

SAVE — Ruft die Frage »Save or Reboot* auf. Damit ent- 
scheidet der Benutzer, ob er sein Sprite speichern oder 
ein neues laden will. Die Auswahl der einzelnen Funk- 
tionen erfolgt wieder mit den Cursortasten. Die Frage 
•Filename* fordert den Namen an, unter dem die Sprites 
abgelegt oder aufgerufen werden sollen. Eine Datei mit 
dem Zusatz ».DAT« vermerkt die An2ahL Mit Reboot wird 
die angegebene Datei geladen und der erste Sprite 
zum Editieren vorbereitet, 
CHANGE — Wechselt zum angegebenen Sprite 
COPY — Kopiert das momentan gegebene zum ge- 
wunschten Sprite. 

SUB — Wahlt das folgende Untermenii aus. 

Im Untermenii finden Sie diese Punkte: 

SPEED — Stellt die Geschwindigkeit des Grafik-Cursors 

im Bereich zwischen 1 (schnell) und 3 (langsam) ein. 

DISPLAY — Das gewahlte Sprite wird neben dem ak- 

tuellen dargestellt, 

TAPE — Stellt die Baudrate des Datenrecorders zwi- 
schen 1 (1000 Baud) und 3 (3000 Baud) ein. 

Naturlich la£t sich das Programm beliebig ausbauen 
und erweitern, so wie Sie es sich vorstellen. Das Listing 
stellt das Grundgerust dafur zur Vergftigung. 

(T. Schwenger/hg) 



650 ! INVERT. UAPEN+1.6t GOTO 600 CEF463 

660 ' C72C61 

670 *»* Ink C4EDC3 

68B CLB C8540] 



72 
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690 



7m 

710 
720 



730 



740 

750 
769 
770 
780 
790 
B00 
610 
020 

830 
84R 
850 
860 



870 

880 

870 
900 

910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 



PEN Is PRINT "CHANGE INK" ! PR INT"ACTUA 
L 15 J "?iPEN APEN: PRINT" t CTRL X>f2 S 
PACEJCCTRL X>":PEN 1 : PR 1 NT "C 2 SPACE} 
-":CHR*<242> : : PRINT" SEND! ";CHR*<24 
3); r, +" 

CHINK=0s ! GET INK ,eCHINK, §CH INK, APEN 
B$=INKEY*: IF B*=" " THEN 710 
IF ASC<B*)=!(F2 THEN CHINK-CHINK- Is IF 
CHINK=-1 THEN CHI NK=27 : BOTQ 750 ELS 
E GOTO 750 

IF ASC(B*)=&F3 THEN CHINK=CHINK+1: IF 
CHINK=2B THEN CHINK-0: GOTO 750 ELSE 
GOTO 750 

IF ASC(B*)-224 THEN GO SUB 930s GOTO 3 
40 

INK APEN, CHINK , CHINK a GOTO 710 

Clear *# 
FOR 1=1 TO 20 
FOR T^l TO 20 
XCI,T>=0: 
NEXT T,It 

RESTORE : 5PRCNT (SPRITE) = iGOTO 9 
0: 

'** Copy *» 

byte=me(n+ (sprite- 1 1*200 s GOSUB 1780 
CLS i INPUT "TO SPRITE NO, "; SPRITE; 
IF SPRITE > 16 OR SPRITE < 1 THEN 85 


FDR i=l TO 20 s FOR t=l TO 20 1 x { i , t ) =0 
: NEXT t f ii 

I F ( SPRCNT ( SPR I TE ) ) =0 THEN RESTORE 
: GOTO 90 
A1=A: B1=B 

i =spri tes statu5 s l i GOSUB 1810! status= 
0; GOSUB 930 s A=AIs B=B1 s GOTO 340 

'** Ha up t menu aufbauen #* 

CLSs 

FOR I- I TO 7 

LOCATE A<I> ,8U) rPRINT A*<I>s 
NEXT : 

LOCATE 13,1 : PEN 7s PR I NT "SPR. s " ; LOC 
ATE 13,2 sPRINT SPRITE iPEN Is RETURN 



980 
990 
1000 



1010 

1020 
1030 
1040 

1050 
1060 
1070 

1060 
1090 

1100 
1110 

1120 
1130 
1140 
1 150 

1 16B 



1170 
U80 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 



** Menupunkte *# 

DATA 1 , 1 ,P£N, 1 ,2, INK, 1 ,3, CLEAR, 7, 1 . 
SAVE, 7 , 2 , CHANGE, 7 ,3 , COPY , 13, 3, SUB , 1 
, 1 , SPEED ,1,2, D I SPLAY , 1 , 3, TAPE 



'** Graf ike ursor darstellen »* 
HOVE ! A-l i » 16+1 , 1 60- ( B- 1 > *S+ 1 : 
DRAWR 16,0, OPEN; DRAWR 0,-Hs 
WR -16.0: DRAWR 0,9: 
RETURN! 



•** Submenu *» 

CLSs FOR 1=8 TO 10sLOCATE AU),B<I): 
PRINT A*(I)sNEXT; 1=8 
1240 ! INVERT, A (I) ,B(I) ,LEN(A*< I) ) 
1250 GOSUB 1690: ON STAT GOTO 1260.1270,1 
260 

1260 { INVERT,* (I ) ,BU> ,LEN(A*(I> > : 1=1+1 i 
IF 1=11 THEN I=B;GOTO 1240 ELSE GOT 
O 1240 

1270 ! INVERT. A{ I ) ,B(I> ,LENCA*< I) ) : 1=1—1 s 
IF 1-7 THEN 1=10: GOTO 1240 ELSE GOT 
1240 

ON 1-7 GOTO 1310,1760,1360 



1280 
1290 
1300 
1310 
1320 



'#* Speed *• 
GOSUB 1910 

JCUROFF : IF B*=" 1" THEN SPED = 50 E 
LSE IF B* = "2 U THEN SPED - 200 ELS 
E SPED ■ 350 



L03D0] 
CDE163 
C956CJ 



C636AJ 



CC7103 

CDF 44 3 

CEE7E3 
CE4C81 
EC66BJ 
E61843 
CCDDCJ 
[DD22 I 
CBA363 

C59BA3 
C0FC43 
EAECCJ 
C96Q81 



C3FB63 

C903E3 

C9Q3CJ 
L 5 ABA J 

C014E3 
C0DC23 
L 5 ADO 3 
C39 BO 3 
C952A3 
C4F723 
E63B0 3 



BRA 



'** Flaeche unterm Grafi fccursor *ue 
lien ** 

FOR F«=l TO 6 STEP 2 , 
MOVE (A-li*l6+5,160-(B-l>»B-Fs DRA 
WR 8,0.X (A. 6) 
NEXTr 

PLOT 84+A»4,220-B«2: 
RETURNS 

'»# Change ** 

CLS s INPUT "TO SPRITE NO. " ; AB: IF 
AB > 16 OR AB < 1 THEN 1150 
nr . &p -m mm + ( AB - 1 ) *200 : SPRCNT <flB> = 1 5 S 
SAVESCR,22,42, 109 ,89 ,NR. SPs GOSUB 9 
30 i GOTO 340 
FOR T - 1 TO 20 
X(I,T,AB> =X < I ,T, SPRITE) 
NEXT T,I 

SPRCNT <AB> = 1 i GOTO 940 



C 1 A9E 3 
[E6D03 
EC4FA3 



[EE243 
C92123 
C6164J 
E29E23 

C01 163 
[3300 3 
C931C3 

C4SEE3 
C7BD63 

C9C143 
1F4B63 
IA67A3 
C7DFC3 
[90183 
t 7076 3 

C 9764 3 



C1D663 
C64AE3 
C 05FA 3 
C8C26 3 
C1E5E3 
CB6161 
C6SA63 

[48EE3 
CBA4A] 

[01743 



[ B9DA ] 



CE6DC3 
[0306 3 
IDE26J 
C82C83 
( ?FAtf ] 



C08J4] 



1330 
1340 
1350 
1360 
1370 



1380 
1390 
1400 
1410 



GOSUB 930 t GOTO 340 

'** Speed Write ** 
GOSUB 1910 

JCUROFF sIF B*="l" THEN SPEED WRITE 
1 ELSE IF B* = "2" THEN SPEED WRIT 
E 2 ELSE ISPEED3 
GOSUB 930 ! GOTO 340 



** Save ** 
CLS : PR I NT " SAVE " : PR I NT w OR " : PR I NT " RE B 
DOT" : AUS= 1 s LE ( 1 Mi LE (3) «6 
1420 INVERT , 1 ,AUS,LE(AUS) 

1430 GOSUB 1690! ON stat GOTO 1440,1450,1 
460 

1 440 ! INVERT , 1 , AUS , LE ( AUS ) s IF AUS=3 THEN 
AUS=1:G0TD 1420 ELSE AUS=3sGOT0 14 
20 

1450 ! INVERT, 1, AUS, LE (AUS) : IF AUS-1 THEN 
AUS=3:GOTO 1420 ELSE AU5=lt60T0 14 
20 

ON AUS GOTO 1500,1420,1600 
GOTO 1430 



1460 
1470 
1480 
1490 
1500 



' ** Save sprites ** 

m=0Tfavte-HEH+ ( s pr i te-1 ) *200: GOSUB 1 
760: nr. sp-0 
1510 FOR i=l TO 16: IF sprcnt<i>=0 THEN 1 

520 ELSE nr . sp=*i 
1520 NEXT: IF nr.sp=0 THEN GOSUB 930: GOTO 
340 

1530 GOSUB 1570 

1540 SAVE f i le* ,P,HEH, (nr.*p+l >*200: OPEN 
OUT f ile*+".dat M sPRINT#9, nr. spsCLOS 
EOUT: GOSUB 930: GOTO 340 



15SB 
1560 
1570 

1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 

1640 
1650 
1660 
1670 
I 680 
1&90 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 



*»-» Ei ngaberoutine *# 

CLS: JCURDNiLINE INPUT "FILENAME: M . * 

i lets RETURN 

"«« lade sprites ** 
GOSUB 1570 

POKE &AE7E, 104: POKE &AE7C, 104 
LOAD FILE*. mem 

OPENIN f dat"s INPUT 09.nr.spt 
CLOSE IN 

FOR 1=1 TO NR. SPs SPRCNT (I >=1: NEXT 
SPRITE=1 : A=l : B=l 
GOTO 890 

Subeinqa&e fuer Menus »* 
B*=INKEY*;IF B»=""THEN 1690 
IF ASC<8*)=S(F1 THEN stat= I s RETURN 
IF ASC <B*> -&F0 THEN s tat =2: RETURN 
IF ASC(B*)-224 THEN stat-3sRETURN 
GOTO 1690 



'** Display einen sprite »« 
INPUT" {CTRL LJWHICH SPRITE " ; SPN: IF 
SPN >16 OR SPN O THEN 1760 
1770 2SPRITEDN.SPN-1 ,47, 109, MEMs GOSUB 9 
30: GOTO 340 

: SA VESCR . 22 . 42 . 109.89,bvtesRETURN 



1790 
1800 

3810 
1820 
1830 
1840 

1850 



I860 
1870 
1800 
1890 
1900 



*«# Sprite in der 20*20 Matrix dars 
tell en ** 
ISPRITEDN, 1-1 ,22, 109, MEM 
FOR T=l TO 20 
FOR X^l TO 20 
X(X»T)=TEST( (X-l ) •4+88,220-T*2) 
s PLOT 186+X»4,220-T*2,X <*.T> 

IF status THEN FOR f =1 TO 6 STE 
P 2s MOVE (x-l)*16+5,160-(t-l)*8-F; 
DRAWR 8,0,X<*,t> :NEXT 4 
SPRCNT < I J = 1 
NEXT X,T 
RETURN 

** subroutine -fuer speedaWraae *+ 



EB5DAJ 
CB71E3 
C 93293 

C3DAA3 



L ^800] 
1 486 4 3 
[ BA28 1 
CAD063 

CE12A3 
C 73483 

C 02743 



[ 10483 



C 9346 3 
C9B6C3 
C921A3 
CE1283 
C686C3 

C8B723 

C7CE03 

C 3286 3 
C27AC3 



CBEC4 3 
C 9224 3 
CA9583 

CA20E3 
CDF2A3 
C027C3 
C4EA83 
C092»3 
[97B03 

[562E3 
CE224 3 
CADC83 
C A4CE 3 
C242A3 
CA5DA3 
CD54C3 
C2C643 
CFF663 
CB9623 
CBC283 
C97263 
CB4703 

C907E3 

1 4304 3 
C A904 3 
[E2303 

C51643 
C3F5C3 
CBD723 
C18BC3 

f B0783 



1910 CLS : PRINT"NICH SPEED (1-3)?" s !C 
URON 

1920 B*=INKEY*:IF B*=" "THEN 1920 ELSE IF 

B*<"1" OR B* >"3"THEN 1920 
1930 RETURN 



[9DFA3 
C0FA23 
C3F4E3 
CA1A2I 
C9A323 

CDF 28 3 

CC1241 

EBF083 
I 909A3 



Listing. Toolbasic und Spritedit • • — ein starkes Paar. 
So konnen Sie sehen, wie sich einige der ztisatzlichen Basic- 
Befehle des wToolbasic Lip In Dure eigenen Programme ein- 
butdexi lassen. Gleichzeitig verfugen Sie uber einen wirklicb 
komfortablen Sprite-Generator, den Sie znr Entwicklung von 
Spieleo verwenden konnen. 
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Nicht schon wieder 
Zeichen-Designer 



... sagen vielleicht auch Sie, wenn 
Sie den Programnuiamen lesen. 
Aber unser Programm kann nicht 
nur Zeichen kreieren. Mit dieser 
Routine konnen Sie auch ganz ein- 
fach bestehende Symbole spiegeln, drehen 
oder sonstwie manipulieren. 

^LM eue Zeichen zu defmieren, ist em Leichtes mit 
dem CPC 464, und Hilfsprogramme dafiir gibt 
■ es wie Sand am Meer, Doch mit unserer Routine 
konnen Zeichen nicht nur entworfen und editiert, son- 
dern auch gedieht, gespiegelt, miteinander verschmol- 
zen oder kursiv gezeichnet werden. 

Die Bedienung ist einfach. Sie erfolgt uber ein Menu. 
Hier kann man unter zehn Punkten die gewunschte Rou- 
tine auswahlen. 

In einer 8 x 8-Matrix kann man mit den Cursor-Tasten 
ein Zeichen enrwerfen. Mit der Copy-Taste wird ein Bild- 
punkt gesetzt beziehungsweise geloscht Das fertige 
Zeichen wird mit ENTER abgeschlossen und der Com- 
puter fragt nach dem ASCII-Wert, dem das Zeichen zu~ 
geordnet werden soil Die moglichen Werte durfen zwi- 
schen 32 und 252 liegen. 



Wahlt man die zweite Routine, so fragt der CPC nach 
dem ASCT-Wert des zu andemden Zeichens. Es wird in 
die oben erwahnte Matrix auf den Bildschirm geladen 
und das Zeichen kann neu gestaltet werden. Zum 
SchluB bekommt es einen neuen ASCII-Wert. 

Weitere Prograrnmpunlcte sind ahnlich aufgebaut. Al- 
lerdings werden nun die Zeichen gedreht (links oder 
rechts), gespiegelt (vertical oder horizontal) oder zwei 
Zeichen miteinander verschmolzen. Auch kann jedes 
Zeichen kursiv dargestellt werden. Dem neuen Symbol 
kann wiederum ein anderer ASCII-Wert zugeteilt wer- 
den. 

Meniiwahl 

Die letzten vier Menupunkte steuern das Speichern 
beziehungsweise Laden der Zeichen, geben Informa- 
tionen uber den Programmablauf oder beenden das 
Procjamrn. Der Speicherplatz zwischen &A5Q0 und 
&ABE8 soDte nicht fur andere Programme genutzt wer- 
den, da dieser Bereich beim Speichem der Zeichen be- 
nutzt wird. 

In andere Programme kann man die neu defmierten 
Zeichen einbinde n, we nn man als erstes den Basic- 
Befehl iSYMBOL AFTER 32i und dann den Lade-Befehl 
•LOAD ""AASOO* eingibt. 

(Erik Pfeiffer/hg) 




1000 REM Zeichen - Design 
1010 REM 

1020 REM (CU985 by Erik Pfeiffer 
1030 REM Spreertweg 5 

1040 REM 2000 Norderstedt 1 

1050 * 

1060 REM DEF1N1TIDNSTEIL — 



1070 DIM f(B,B), fh(8,8> 

1080 DEF FN acs tx ) = (x-32) *B +42240 

1090 z (0) =255: z C 1 ) =254 

1100 i*-CHR$(24) : in$=i$+SPACE$ (40) +i*ii0 
*-CHR* <22> +CHR* (0> I i 1 *=CHR* ( 22 > +CHR* < 1 ) 
1110 INK 0,0 : INK 1,22 : INK 2,0,22 f I 
NK 3,22,0 s SPEED INK 20,20 
1120 MODE 1 ; BORDER 9 s SPEED WRITE 1 : 

SYMBOL AFTER 32 
1130 WINDDW#0,2,39,4,24 S WINDOW*! , 1 , 40, 
1,3 : WIND0W#2,1 ,40,25,25 

1140 SYMBOL 255,255,129,129,129,129,129, 
129,255 

1150 SYMBOL 254,255,255,255,255,255,255, 
255,255 

1160 PRINT*! ,in$;in$sin£; : PRINT#2,in#; 

1170 MOVE 0,393 s DRAWR 639,0,0 : MOVE 

,358 : DRAWR 639,0,0 

1180 MOVE 0,6 : DRAWR 639,0 

1190 MOVE 0,17 : DRAW 0.355,1 s MOVE 639 

,17 : DRAW 639,355, 1 

1200 ' 

1210 REM HAUPTMENUE — ■ 



1220 CLS 

1230 pr*=" ZEICHEN - DESIGNER" : GOSUB 24 
20 

1240 RESTORE 2780 : LOCATE 1,2 

1250 FOR i=0 TO 9 : READ m* s PRINT m* : 

PRINT : NEXT i 
1260 q*=INKEY*sIF q*<"0" OR q*>"9" THEN 
1260 

1270 CLS 

1280 ON VAL(q*)+l GOSUB 2380,1310,1540,1 
580, 1750, 1900, 1990,2100,2190,2280 
1290 GOTO 1210 
1300 " 

1310 REM ZEICHEN ERSTELLEN 



1320 pr*="Zeichen erstellen*'i GOSUB 2420 

1330 GOSUB 2460 : x-1 t y=l 

1340 FOR i 1 = 1 TO 8 : FOR i 2=1 TO 8 s f Ci 

l,12)=0 s NEXT i2 ! NEXT 11 

1350 IF -f(Y,x)=l THEN pr*=i $+CHR*( 144) +i 

* ELSE pr*=i 1#+CHR*C 144>«-i0* 

1360 LOCATE x + 1 ,y+5 t PRINT ; pr$; 

1370 q*=lNKEY* s IF q*-"" THEN 1370 

1380 IF q$OCHR$(240) THEN 1400 ELSE 80S 

UB 2500 : y*y-l s IF y<l THEN y=8 

1390 GOTO 1350 

1400 IF q*OCHR*(241> THEN 1420 ELSE GOS 
UB 2500 : y=y+l ? IF y>B THEN y=l 
1410 GOTO 1350 



Ein Zeichendesigner der S-onderklasse 
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1420 IF q*OCHR*(242> THEN 1440 ELSE GOS 
UB 2500 ; x=x-i : IF x<l THEN x=8 
1430 GOTO 1350 

1440 IF q*OCHR*<243> THEN 1460 ELSE BDS 
UB 2500 s x=x + l s IF k>8 THEN x=l 
1450 GOTO 1350 

1460 IF q*=CHR*<13) THEN 1490 

1470 IF q*OCHR*<224) THEN 1370 

1480 f (y f K)«l-f (y,x) t LOCATE x+I,y+5 ! 

PRINT CHR*<255>; : GOTO 1350 

1490 LOCATE x + 1 ,y+5 : PRINT CHR*(z(f (y, 

x)>)« s GOSUB 2620 : GOSUB 2520 

1500 LOCATE 30 t 20 : PRINT CHR*(ac); 

1510 GOSUB 2720 

1520 RETURN 

1530 * 

1540 REM ZEICHEN EDITIEREN 



1550 pr*=" Zeichen editieren" : GOSUB 242 


1560 GOSUB 2620 : GOSUB 2650 : GOSUB 275 
: GOTO 1350 
1570 ' 

15B0 REM ZEICHEN DREHEN 



1590 pr*="Zei chen drehen " : GOSUB 2420 
1600 LOCATE 1,2 * PRINT "Zeichen nach "i 
*"I *i*"infcs oder " 

1610 LOCATE 6,4 : PRINT "nach "ltVife 
chts drehen s INPUT q* 
1620 q*=LOWER*(q*) 

1630 LOCATE 1,2 s PRINT SPACES (3B) : LOC 

ATE 1,4 i PRINT SPACE* (38) 

1640 GOSUB 2620 t GOSUB 2650 

1650 FOR y-1 TO S : FOR x=l TO 9 I fh(y, 

x)«f<y,x> ; NEXT s NEXT 

1660 IF q*="l" THEN 1690 

1670 IF q*="r M THEN 1720 ELSE 1600 

16B0 REM nach links drehen 

1690 FOR y=l TO : FOR x=l TO B s f (v,x 
>=fh(x,9-y) ! NEXT s NEXT 

1700 GOSUB 2750 : GOSUB 2620 : GOSUB 252 
: GOTO 1500 
1710 RETURN 

1720 FOR y=l TO B s FOR x=l TO 9 : f <v,x 
)=-fh(9-K t v> t NEXT s NEXT 
1730 GOTO 1700 
1740 

1750 REM Zeichen spiegeln 



1760 pr*="Zeichen spiegeln" : GOSUB 2420 
1770 LOCATE 1,2 s PRINT "Zeichen "i*"v"i 
f'ertikal Oder" 

17B0 LOCATE 3,4 ; PRINT i *"h " i *"ori zonta 
1 spiegeln "f s INPUT q* 
1790 q*-LOWER*(q*> 

1800 LOCATE 1,2 8 PRINT SPACE* (38 ) : LOC 

ATE 1,4 : PRINT SPACE* < 38) 

1810 GOSUB 2620 : GOSUB 2650 

1820 FOR y=l TO 8 s FOR x=l TO 8 * fh(y, 

x>=f<y,x) s NEXT I NEXT 

1830 IF q*="h" THEN 1860 

1840 IF q*="v" THEN 1880 ELSE 1770 

1850 REM horizontal spiegeln 

I860 FOR y=l TO 8 ! FOR x-1 TO 8 s f Cy,x 

>=fh<9-y,x> : NEXT : NEXT s GOTO 1700 

1B70 REM vertikal spiegeln 

1880 FOR y=l TO B : FOR x=l TO 8 : -f <y,x 

)»f h <y ,9~x) t NEXT : NEXT ! BOTO 1700 

1890 ' 

1900 REM Zeichen verschmel zen — 



1910 pr*«" Zeichen verschmel zen" s GOSUB 
2420 

1920 LOCATE 2,16 : INPUT "ASCII 1 "jacl 

s IF acl<32 OR acl>255 THEN 1920 

1930 LOCATE 2,18 : INPUT "ASCII 2 ";ac2 

i IF ac2<32 OR ac2>255 THEN 1930 

1940 zal^FN acs(acl) : za2=FN acs<ac2> 

1950 FOR i=0 TO 7 s POKE 44008 +i T (PEEK <z 

al+i) OR PEEK(za2+i)> s NEXT i 

1960 ac=253 I GOSUB 2650 : GOSUB 2750 : 

GOSUB 2620 : GOSUB 2520 

1970 GOTO 1500 

1980 * 

1990 REM Zeichen kursivieren 



2000 prS^'Zeichen kursivieren : GOSUB 2 
420 

2010 LOCATE 1,2 i PRINT "Welche Zeichen 
soil en kursiv" 

2020 LOCATE 1,4 : INPUT "dargestellt wer 
den (von,bis) ";a,b 

2030 IF a<32 OR b<32 OR a>255 OR b>255 O 
R a>b THEN 2010 

2040 LOCATE 1,8 : PRINT "Einen Moment, b 
itte ..." 

2050 FOR i=a TO b : za=FN ac«<i) 

2060 FOR j=0 TO 3 : POKE za+j , INT (PEEK 

(za+j>/2) : NEXT J 

2070 NEXT i 

2080 RETURN 

2090 * 

2100 REM Zeichen abspeichern 



2110 pr*-" Zeichen abspeichern" I GOSUB 2 
420 

2120 LOCATE 1,6 s INPUT "Name der Datei 

" 5 n* s n*~LEFT* < UPPER* <n* ) , 1 6) 

2130 LOCATE 1,9 I PRINT "Cassettenrec. f 

ertig zur Aufnahme ?" s CALL &BB06 

2140 LOCATE 1,11 : PRINT "Die Date* "CHR 

*(34)n*CHR*(34) 

2150 PRINT : PRINT *'wird gespei chert. " 
21 60 SAVE " ! ■ +n* , b , 42240 , 1 768 
2170 RETURN 
2180 " 

2190 REM — Zeichen laden 



2200 pr*=" Zeichen laden" : GOSUB 2420 e 
2210 LOCATE 1,6 : INPUT "Name der Datei 
"in* t n*=UPPER* £n*> 

2220 LOCATE 1,9 t PRINT "Casset tenrecord 

er 4 ertig zum laden ?":CALL &BB06 

2230 LOCATE 1,11 : PRINT "Die Datei "CHR 

*(34)n*CHR*(34> 

2240 PRINT ; PRINT "wird geladen." 
2250 LOAD "! "+n* , 42240 
2260 RETURN 
2270 * 

2280 REM Information 

2290 pr*= M Information" t GOSUB 2420 
2300 LOCATE 1,2 : INPUT "Von, bis w ja,b 
2310 IF a<32 OR b<32 OR a>255 OR b>255 T 
HEN 2300 ELSE CLS t LOCATE 1,2 
2320 FOR i=a TO b 

2330 PRINT USING "###"; i; : PRINT" 

I t ii=FN acs(i) 

2340 FOR j*=il TO ii+7 

2350 PRI NT HEX* (PEEK ( j > , 2 ) ; " "? 

2360 NEXT j : PRINT CHR*Ci> 

2370 NEXT i s GOSUB 2720 i RETURN 
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23B0 MODE 2 s END 


2620 


LOCATE 2,20 : INPUT "ASCII "sac ! I 


2390 ' 


F ac<32 OR ac>252 THEN 2620 


2400 REM UNTERPROGRAMME — 




rit 1 Urtnl 




2:640 


nrw fa >■ m *T _ J _ l. _ _ _ t . r u » {. i _ , Kr i nrtofl 

RcH *«♦ ^eicnen aut n*trix oringen 


2410 REM ### String als Ueberschri <f t dru 


*** 




cken *** 


2650 


za=FN acs(ac) 


2420 pr=19-INT <LEN <pr*) /2 ) : pr*- SPACES (pr 




run y— i i u o 


) + p r*+SPACE* <40-pr-LEN (pr#) ) 


2670 


FOR x=8 TO 1 STEP —1 


2430 LOCATE* 1.1*2 t PR I NTH 1 . i #:pr$; i *s 


2680 


T iy , 7 — X 1 — bON lrfc.fc.ts. IZ«I HNU j£ »» 


2440 RETURN 


i>> 




2450 REM #** S#R Matrix zeichnen *#* 


2690 


NEXT x s za«za+l 


2460 LOCATE 1,6 


2700 


NEXT y s RETURN 


^4701 rnn i ■ i TO S ■ PRINT " "s STRING* <S. 


2710 


REM *♦* Zurueck zum Menu© »♦# 


Ufln» i tja i i • pica i i 


2720 


pr*-" Press any key to return" : PAP 




ER#1 


3 s GOSUB 2420 


'PdQOt PPM *## RTni-lc in rjpr Matrix laeschB 


2730 


PAPER#1,0: CALL &BB06 i RETURN 


n www- 






2500 LOCATE X**"I,y+3 I rKJNI Lnn*ii it \y,K 


2740 


REM *#* f Cy,x> auf Matrix bringen * 


) > 1 : S He. 1 UKN 


** 




or < ra pcM pndp -f i iar 7si rhen — De-f i n i t 
X *J 1 10 rv ti l www LfOuv t uer t.ei v^i in ■ * ■ « * 


2750 


FOR y=l TO 8 t LOCATE 2,y+5 I FOR x 


1 un ouar ctiiiiBii www 


=1 TO 8 s PRINT CHR*<z (f <y,x> > > ? 


<l9jCV7 it & < l^t ^ I— =» \ ci L_ ' 


2760 


NEXT x ! PRINT t NEXT y s x«l t V=l 




s RETURN 




2770 


REM ♦*« DATA'S des Menues •*» 


2540 zw-0 


27B0 


DftTA " 1 - Zei chen erst all en"," 


2550 FOR x=8 TO 1 STEP ~1 


2 - 


Zeichen editieren"," 3 - Ze 


2560 zw-zw+HF (y ,9-x ) *2"' v (x-l ) 


ichen dr*h#n" t " * ~ Zei chen spiegeln 


2570 NEXT x 


" f '* 5 — Zei chen verschmel zen 


2580 POKE za,zw t za=za+l 


2790 


DATA " 6 - Zei chen kursivieren 


2590 NEXT y 


M ," 7 - Zei chen abspeichern", 1 B - 


2600 RETURN 


Zei chen laden" ? 14 9 - Information*' 


2610 REM ♦## Eingabe des ASC's •*# 





Ende Zetchen-DMigner (SchluA) 



iri Spiele sind fur alle da, Es rentieit si 

Spiele 

Listing 

gesucne 



Bis zu 3000 DM Honoiarl Spiele sind fur alle da, 
denn der Computer 
zu Hause soli SpaS 
machen. Zum SpaB 
geh6ren Geschick- 
lichkeitsspiele, Sttate- 
giespiele, Denkspie- 
le, Sportspiele, Aben- 
teuerspiele, Giafik* 
spiele, Halselspiele, 
Schachspiele.. Vor al- 
le m aber gute Spiele! 
Am schwersten sind 
Spiele mit originellen 
Ideen zu progiam- 
mieren. Genau diese 
Spiele suchen wiri 
Piii das beste und 
originellste Spiele- 
listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark 
»Spiele-Bonus«! Das heiBt: 1st das listing so gut, 
daB es zugleich listing des Monats wird, erhalt 
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den 
Spielelistings das beste und reicht es nicht 
zum Listing des Monats, bleiben immerhin 
noch ansehnliche 1 000 Mark Honoiax 



Es rentieit sich also schon, in die Schublade 

mit den selbstge- 
machten Progiam- 
men zu greifen. 
Alle anderen Spiele- 
listings haben minde- 
stens die Chance ei- 
ner Veroffentlichung 
gegen ein Honorar. 
Voraussetzung ist ei- 
ne gute Spielebe- 
schreibung mit aus- 
flihrlicher Erklarung 
der Spielidee, der an- 
gewandten Algorith- 
men und des Pn> 
giaxnmablaufs. Dazu 
muB eine lauffiihige 
und listbaie Veision 
auf Datentmger eingesandt werden, fur den 
noch einmal 30 Mark vergiitet werden, wenn 
das Listing veroffentlicht wird 
listing-Einsendung bitte an: 
Markt&Ibchnik Verlag Aktiengesellschaft, 
Redaktion Happy-Computer, 
Hans-Pinsel-Stt 2, 8013 Haar bei Munchen 
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Sprites 
fur den 
Atari ST 

Jetzt konnen auch Sie in Basic Superspiele mit 
Sprites programmieren. 

L eider verfugt der Atari ST nicht iiber hardwarema- 
Bige Sprites Oder Player-Missiles wie beispiels- 
weise C64, Atari XL/XE oder Amiga. Bekannt ist 
das «Shape«-Verfahren, bei dem rechteckige Bitmuster- 
blocke, die sogeriannten Shapes, in eine bestehende 
Bitmustergrafik eingeblendet warden. 

Sprite- und Shape-Routinen sind aber im Betriebssy- 
stem enthalten. Leider hat man in den Basic-Interpreter 
keine Sprite-Routinen integriert. Das nachfolgende Pro 
gramm soil diese Liicke schlieBen. Ein groSer Nachteil 
der hier beschriebenen Routinen ist, daB sie nicht das 
Optimum an Geschwindigkeit bieten, keine mehrfarbi- 
gen Shapes erlauben und auf das 16 x 16 Pixel-Format 
festgelegt sind. Ein bedeutender Vorteil hingegen ist 
die Tatsache, daB man die Routinen ohne Beachtung der 
eingestellten Bildschirmauflosung verwenden kann. 

Um das Sprite auf dem Bildschirm erscheinen zu las- 
sen, muB man folgende Schritte vollziehen. Zuerst be- 
legt man einen Sprite-Deurutionsblock, der das Ausse- 
hen des Sprites bestimmt. 

Emen weiteren Speicherbereich benotigt man als 
Sprite-Buffer-Block. In diesem wird die Grafik zwi- 
schengespeichert, die das Sprite ilberdeckt. Die Daten- 
Register DO und Dl mtissen mit den X- und Y-Koordina- 
ten des Sprites geladen werden. Die Datenlange ist da- 
bei »Word«, also 16 Bit. 

In das Register AO ladt man die Startadresse des 
Spnte-DetimtJonsblocks und in das Register A2 die 
Startadresse des Sprite-Buffer-Blocks, 

Anschlie&end ruft man die Funktion DRAW SPRITE 
mit dem Opcode $A00D auf. 

Nun befindet sich das Sprite auf dem Bildschirm. Der 
fruhere Inhalt der uberdeckten Stelle, zusammen mit 
verschiedenen Parametern, wie den Koordinaten, spei- 
chert der Sprite-Buffer. Hieraus erklart sich auch der 
einfache Vorgang des Spriteloschens; Die Adresse des 
Sprite-Buffer-Blocks ladt man in das Register A2 Die 
Funktion UNDRAW SPRITE ruft man mit den Opcodes 
$AO0C auf. 

Auf bou der Sprites 

Nun zum Aufbau des Sprite-Definition-Blocks. Er be- 
steht aus 37 Worten (ein Wort ist eine Folge von 2 Byte in 
High-Low-Folge). 

Wort und 1 geben den X-und Y-Offsetdes Sprites zur 
X- und Y-Position nach links oben an, die Werte werden 
also quasi von den Koordinaten subtrahiert. Den Sinn 
dieser Operation verdeutlicht folgendes Beispiel: 

Wir mochten in der Bilschirmmitte unseres 640 x 400- 
Bildschirrns ein 1,6 x 16-Pixel groBes Rechteck darstel- 
len, Nach Definition unseres Sprites, Setzen der Offsets 
auf und Stellen der Koordinaten auf 320 x 200 erscheint 
es um 8 Pixel nach rechts unten versetzt. Dies liegt dar- 



an t dafi das Sprite mit der linken oberen Ecke am Koor- 
dinatenpunkt gesetzt wird, nicht mit seinem Zentrum. 
Wort 2 ist ein Flag, das den Setzmodus bestimmt. Zwei 
stehen zur Wahl: 
0=VDI-Format; 1=* XOR-Format 

Die Worter 3 und 4 enthalten die Farbnummer fur 
Sprite-Hintergrund-und Vordergrundfarbe, 

Die folgenden 32 Worte enthalten die Form des Spri- 
tes in gewohnter Bitmuster-Mamer. Allerdings sind im- 
mer abwechselnd eine Zeile des Hintergrund- und 
Vordergrund-Musters abgelegt. 

Nun zu den VDI- und XOR-Formaten: Im VDI-Format 
kann das Sprite maximal zwei Farben aruiehmen. Sind 
fur das entsprechende Pixel sowohl im H inter- als auch 
im Vordergrundmuster die Bits geloscht, so bleibt die Pi- 
xelfarbe erhalten. 

VDI und XOR 

1st nur das entsprechende Bit im Hintergrundmuster 
gesetzt, so erscheint die Farbe aus Wort 3, also die 
Sprite-Hintergrund-Farbe. Ist das entsprechende Bit im 
Vordergrundmuster oder sind beide Bits gesetzt, so er- 
scheint die in Wort 4 hinterlegte Sprite-Vordergrund- 
Farbe. Hiervon unterscheidet sich das XOR-Format nur 
im vorletzten Fall: Ist nur das entsprechende Bit im Vor- 
dergrund gesetzt, so werden die Bits, die den Farbwert 
eines Bildschirmpunktes enthalten, mit den entspre- 
chenden Pixels der Vordergrund-Farbe aus Wort 4 und- 
/oder-verknupft (XOR). 

Aufbau des Sprite-Definitions-Blocks; 
Wortrrr Inhalt 

X-Offset zur Sprite-Position 
3 Y-Offset zur Sprite-Position 

2 Format-Flag: 

0= VDI-Format, 1= XOR-Format 

3 Hintergrund-Farbe 

4 Vordergrund-Farbe 

(nun folgen die Rasterdaten) 

5 Hintergrund-Muster Zeile 

6 Vordergrund-Muster Zeile 

7 Hintergrund-Muster Zeile 1 

35 Hintergrund-Muster Zeile 15 

36 Vordergrund-Muster Zeile 15. 

Die GroSe des Sprite-Buffer-Blocks ist von der Artzahl 
der Planes, also dem Grafikmodus. abhangig. Fur jede 
Plane werden 32 Worter, also 64 Byte, bendtigt, Hinzu 
kommen funf weitere Worter fur verschiedene Parame- 
ter, die nicht wichtig sind. 

Folgende PuffergroSen ergeben sich daraus: 
640 x 400 Modus (2 Farben): 74 Byte 
640 x 200 Modus (4 Farben): 138 Byte 
320 x 200 Modus (16 Farben): 266 Byte 

Soviel zu den Techniken bei der Anwendung der vom 
GEM bescherten Spriteroutine. Sie stellt ubrigens auch 
den Mauszeiger dar. 

Befassen wir uns nun mit dem Basic-Programrn Die 
Zeilen 65000 bis Ende stellen das gesamte Sprite-Paket 
dar. »Spinit« ist die Imtialisierungsroutine und muB ein- 
mal am Anfang des Programms aufgerufen werden. 

Wie so oft taucht hier das Problem auf, wo man am 
gunsugslen das Maschinenprogramm ablegt. Eine Lo- 
sung stellt das Ablegen des Codes in einem String dar. 
Die Adressen zur Ausfiihrung kann man mit der 
VARPTR-Funktion ermitteln. 

Ein anderer Weg ist das Ablegen des Maschinenpro- 
gramms in einem Feld von Integervariablen. Sie sind im 
Speicher durch das Prozentzeichen markiert, Jede Va- 
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liable nimmi em Wort aIso2Byte, Speicherpiatzein. Die 
Inhalte der Integer-Vanablen werden direkt aufeinari- 
derfolgend abgelegt 

Probleme bringt die Platzsuche fiir die Sprite-Defini- 
tions- und Buffer-Blocke, wenn man mehreie Sprites be- 
nutzen mochta 

Das laBt sich durch mehrdimensionale Felder umge- 
hen. Wir benutzen also zweidimensionale Felder. Die 
ersie Feldnummer stent fur die Blocknummer und die 
zweite fiir die Lange des Blocks. Diese Anordnung mufi 
aufgrund der Variablenorganisation erfolgen. tbsten 
Sie es einfach einmal durch die Funktion »VARPTR« aus. 

Bei der Initialisierung kann der Benutzer nun auf vier 
Basic-Unterroutinen zur Spriteverwaltung zugreifen: 
zsprite, lsprite, bsprite, adrset 

Zudem werden zwei zweidimensionale Felder verein- 
bart: Das Feld sbf% das als Bufferspeicher dient und 
das Feld sdf%, das die Sprite-Definitions-Blocks enthalt. 
Je nach Bedarf kann die Zahl der Buffer durch Andem 
der entsprechenden Variablen am Anfang der Iniuali- 
sierungsroutine eingestellt werden. 

Die Sprite-Definitions-Blocks muS man selbst setzen. 
Dabei ist Vorsicht geboten: Fehler werden oft mit eim- 
gen Atompuzen oder Bombchen (Zeigen Exception-Vek- 
tor an) und Abstiirzen geahndet. Also erst sichern, dann 
testen! Bei jedem Aufruf einer Sprite-Routine mufi man. 



wie weiter oben schon erlautert, verschiedene Register 
des 68000 voibelegen. Da man vom Basic aus diese 
nicht direkt beeinflussen kann, wurde ein indirekter 
Weg gewahlt: Die gewunschten Werte werden mil Va- 
riablenzuweisuiigen und POKE-Befehlen zwischenge- 
speichert und dann vom Maschinenprogramm gelesen. 

Die Routine adrset erledigt diese Zwischenspeicher- 
auf gabe fur die Startadressen der Sprite-Definition- und 
Buffer-Blocke Bevor Sie die Routine aufrufen, legen Sie 
die Nummer des gewunschten Definition-Blocks in der 
Variablen »mn« und die Kennzahl des gewunschten 
Buffer-Blocks in der Variable »bn« ab. AnschlieBend ru- 
fen Sie die Routine mit »gosub adrset* auf. 

Die Routine zsprite zum Zeichnen eines Sprites darf 
man erst aufrufen, wenn adrset mindestens einmal ord- 
nungsgemafi durchlaufen wurde. 

Dies geschieht nach folgendem Schema; 

1. Die gewunschte X-Koordinate in die Variable xsp bnn- 
gen, 

2. Die gewunschte Y-Koordinate in die Variable ysp brin- 
gen. 

3. Die Routine mit »gosub zsprite* aufrufen. 

Die Routine zum Loschen eines Sprites lsprite darf erst 
nach seinem Setzen erfolgen. Wird bei noch leerem 
Buffer geioscht erleben Sie einen klassischen System- 
absturz, dank Bus- oder AdreSfehlers. Die Routine wird 



100 'Demo "Springender Ball" 

101 *(e) 2/1986 Frank Mathy 

102 'Heinrich-Heine-Str. 20 

103 '6200 Wiesbaden 

105 fullw 2:clearw 2 

106 if peek(systab)=4 then xres= 
320 else xres=640 

107 color 1,3.3,0, l:linef 0,130, 
xres, 130: fill 100,140 

110 gosub spinit 

115 sdf%(0,0)=8:5df%(0 t l)=8: *X-/ 
Y-Qf fset 

120 sdf%(0,2)=0: 'VDI/XOR-Format 
(0/1) ? 

130 sdf%{0,3)=2:sdf*(0 t 4)=l: 'Spr 
ite Hinter- und Vordergrundfarbe 

140 restore muster: for i=5 to 36 
step 2:read j%: sdf %(0 , i)= j%: sdf %(0 
,i+l) = j5K 

150 next : mn=0 : bn-0 i gosub adrset 

200 f lag=l : xsp=xres/2 

205 restart :f aktor=17 : dx= ( rnd( 1) 
-. 5)*xres*0.06 

210 schleif e: t-t+1 

2 20 y sp= 1 70 - { f aktor*t- ( t * 2 ) /2 ) : x 
sp=xsp+dx 

225 if xsp>xrea-24*xres/320 or x 
sp<8 then xsp=xsp+dx*-0 . 2 : dx=dx*-0 . 
8 

230 if ysp>169 then ysp=170 
240 if flag=l then f lag-0 ■ gosub 
zsprite else gosub bsprite 

260 if ysp<169 then schleife 



270 faktor=faktor*0.95:if faktor 
>1 then t=0:goto schleife 
280 goto restart 
290 goto restart 
1000 muster : 

1010 data &h03c0 ,&hlf f 8,&h3f fc,&h 
If f e . &h7f f e , &h?f f e , 8thf f f f , &hf f f f 

1020 data &hf f f f ,&hf f f f , &h7f f e, &h 
7f f e , &h7f f e , &h3f f c , Sthlf f 8 , &h03c0 

65000 ' Sprite-Routinen (c) 2/1986 
Frank Mathy 

65001 spinit : option base 0:dim spr 
ite%(31):def seg=0:defdbl p-q: ' In it 
-Routine 

65002 buf ferzahl=0: ' Zahl der Buffe 

r-1 

65003 musterzahl-0: 1 Zahl der Muste 

r-1 

65004 hiresmode-peek(systah) 

65005 dim sdf %( muste rsahl , 36 ) , sbf % 
(huf f erzahl , hiresmode*32+5 ) 

65010 restore mcodetfor i=0 to 23: 
read sprite%{ i ) : next : * Einlesen des 
Routinen 

65020 setzsprite=varptr ( sprite%( ) 
) : ' Zeiger auf Start der Zeichenrout 
ine 

65030 loeschsprite=setzsprite+&hlc 
: 'Zeiger auf Start der Loeschroutin 
e 

65035 movesprite=setzsprite+&h2c : 1 
Zeiger auf Start der Bewegungsrouti 
ne 



Spiele programmieren ganz einfach mit Sprites 
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einfach mit »gosub lsprite* Oder, dies ist die wohl etwas 
schnellere Moglichkeit, »call loeschsprite« aufgerufen. 
Mochte man ein einmal gesetztes Sprite an einer an- 

, deren Biidschirmstelle positionieren, so kann man dies 
uber die zsprite- und Isprite-Routinen tun. Da Basic 
selbst auf dem ST nicht die schnellste Sprache ist, wur- 
de man bei diesem Verfahren ofter ein starkes Flirn- 
mem feststellen. 

Wurde ein Monitorbild gerade dann dargestellt, 
nachdem das alte Sprite geloscht wurde, ergibt sich fur 
den Bruchteil einer Sekunde ein Bildschirm ohne das 
Sprite. Dies laBt sich weitgehend durch eine Maschinen- 
coderoutine ausschlieSen, die zunachst das alte Sprite 

\ loscht und dann das neue setzt. 

Die Routine benotigt die X-Koordinate in der Varia- 
blen xsp und die Y-Koordinate des neuen Sprites, in der 
Variablen ysp Mit »gosub bsprite* ruft man die Routine 
auf. 

Flimmerstorungen konnen nun nur noch auftreten, 
wenn das Monitorbild wahrend der Sprite-Setz- und 
Ldschphase aufgebaut wird. 
_ Die FShigkeiten der Sprite-Routinen demonstriert das 
Listing, das einen springenden Ball simuliert. Ihrer 
Phantasie bei der Spieleprogrammierung sind durch 
diese Sprite-Routinen nur noch sehr wenig Grenzen ge~ 
setzt, (Frank Mathy/hb) 



65040 xcoord=24: 'X-Koord. im Feld 
65050 ycoord=25: ' Y-Koord. im Feld 
65060 p=52+setzsprite: 'Definitions 
block im Speicher 

65080 q=56+setzsprite: ' Buf f erblock 
im Speicher 
66100 return 

65110 mcode: 'Datas fuer Maschinenr 
outinen 

65120 data &h48e7,&hf ff f , &h303a,&h 
002a,&h323a,&h0028,&h207a J &h0026 

65130 data &h247a, &hQ026 , &ha00d,&h 
4cdf i &hf f f f p &h4e75 , &h48e7 p &hf f f f 

65140 data &h247a, &h001 6 , fchaOOc ,&fc 
4cdf , &hf f f f , &h4e75 ( &h6 lee , &h60d0 

65200 'Zeichnen sines Sprites 

65210 zsprite : sprite%(xcoord) =xsp : 
sprite%(ycoord)=ysp: call setzsprite 
! return 

65300 • Loeschen eines Sprites (geh 
t auch durch direkten CALL-Aufruf) 

65310 lsprite:call loeschsprite : re 
turn 

65400 'Bewegen (Loeschen und Setze 
n) eines Sprites 

65410 bsprite: sprite%(xcoord)=xsp: 
sprite%(7coord)-ysp: call movesprite 
: return 

65500 ' Setsen der Spriteparameter, 
Musternr . in <mn>, Buf f ernr . in <b 
n> 

65510 adrset:poke p, varptr ( sdf %{mn 
t ) } : poke q , varptr ( sbf % ( dn , ) ) : retu 
rn 



Daten- 
transfer 

Viele Computer-Besitzer haben die wichtig- 
sten C P/M-Progxamme fur die tagliche Arbeit 
zur Hand. Urn die Zusarnmenarbeit der ver- 
schiedenen Software-Produkte einfacher zu 
machen, geniigt ein ideiner Trick. 

Mit Wordstar, dBase II und Multiplan besitzen 
Sie drei Programmpakete, die nur wenige 
Wunsche offen lassen. lexte erfassen, Daten 
verwaiten und Rechnungen erstellen geht Ihnen so sehr 
schnell von der Hand. Oft benotigt man aber Informatio 
nen des einen Programms in einem anderen, 

Haben Sie beispielsweise eine Adressendatei unter 
dBase II angelegt und wollen Sie darnit Serienbriefe 
verschicken, so konnen Sie die Datei von Wordstar nicht 
ohne Trickserei ubemehmen lassen. Um sich uber die 
Struktur der dBase-Datei klar m werden, starten Sie zu- 
erst das Datenbanksystem und wahlen Ihre Datei mit 
dem Befehl USE aus (»DSE Name*). Die Struktur erhal- 
ten Sie mit dem Befehl ». LIST STRUCTURE*. Bei einer 
AdreBdatei konnte sie wie folgt aussehen; 

Strukturdaten fiir Datei: A:DBDATEN.DBF 
Anzahl der Sfitze: 00015 
Datum der letzten Actual is ie rung : 20/02/36 
PrimSre Date! 



Feld Heme Typ Lfinge Dez.st. 

001 Kane C 020 

003 Strata C 030 

005 Ort C 008 

006 Fostleitiahl C 008 
** Gesamt ** 00114 



Kommas und Leerzeichen erschweren die Obernah- 
me nach Wordstar, Wenn wir aber alle Datenfelder in 
Anfuhmngszeichen setze n, dann kann nichts passieren, 
Dazu kopieren wir unsere dBase-Datei »DBDATEN!DBF« 
in eine andere Datei mit dem Namen »WSDATEN«. Der 
Zusatz »DELIMITED WITH* verandert unsere Adressen 
wie gewiinscht. Der ganze Befehle lautet ». COPY TO 
WSDATEN DELIMITED WITH V Betrachten wir uns 
nach Verlassen von dBase II unsere Daten mit »TYPE 
WSDATEN TXT« (der Zusatz TXT wird von dBase auto- 
matisch hinzugefugt), so liegen sie in folgender Form 
vor: 

"Name*, "Strafie*, *0rt% * Pestle iUahl* 

Und dieses Format kann ghicklich mit Wordstar und 
Mailmerge bearbeitet werden. 

Multiplan bringt ahnliche Probleme. Aber auch diese 
konnen Sie einfach beheben. Zuerst wird die gewiinsch- 
te Tabelle geladen. Aus der Befehlsfolge des Hauptme- 
niis wahlt man die Druckoption und dort den Punkt 
Randbegren2ung. Mit Hilfe dieser Unterroutine werden 
Rander und Steingrofi>e eingestellt, Fiir Wordstar sollte 
der linke Bbr6 auf und die Druckbreite auf 65 (oder 
Ahnliche Werte) eingestellt werden, Mach ENTER er- 
scheint wieder das Druckmenii auf dem Bildschirm. 
Der Punkt »Platte/Diskette« und die Benennung der zu 
iibernehmenden Tabelle beschlieSen den Vorgang, 

Damit wird wieder eine Textdatei erzeugt, die unter 
CP/M mit TYPE auf dem Bildschirm erscheint und die 
Wordstar vor keine Probleme mehr stellt. (hg) 
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»reimtheiten im Wordstar 



Fehler sind menschlich. Aber auch groflere 
Programme haben ihre »Macken«. 

Wordstar ist nicht ganz frei von Ffehlern. Stellen 
Sie sich diese Situation vor: Sie bearbeiten 
nut Wordstar einen Ibxt und speichem ihn 
durch »CTRL-KD« auf Diskette Danach editieren Sie 
eine weitere Datei und speichem diese ebenfaBs, Sie 
gelangen nun vom Hauptmenu mit »P* zur Druckeraus- 
gabe, und der Computer fragt Sie nach dem Namen der 
auszudruckenden Datei. Sie konnen hier mit *CTRL-R* 
den zuletzt verwendeten D atein amen ubemenmen. 
Driicken Sie also tatsachlich »CTRL-R« I erscheint ... der 
Name der ersten Datei! Bemerken Sie diesen Fehler 
nicht, druckt der Computer munter den falschen Text! 



Als Ratschlag laflt sich daraus ableiten, daB man im- 
mer mit den Gedanken bei der Arbeit sein sollte, denn 
bis Computer so etwas wie Intelligenz entwickeln, ver- 
geht wohl doch noch einige Zeit. 

Eine wesentlich angenehmere Eigenschaft: 1m Druck- 
Menii stellt der Computer Omen vor der Druckerausga- 
be eine ganze Reihe Fragen. Wenn Sie nur die Vorga- 
ben des Computers ubemenmen wollen. haben Sie 
wahrscheinlich bisher immer jede Frage mit *ENTER* 
beantwortet. Es geht aber einfacher. Direkt nach Einga- 
be des Dateinamens und dem anschheBenden •ENT- 
ER* konnen Sie »ESC« driicken und der Computer 
druekt die Datei sofcrt mit den Standardvorgaben aus. 

(Martin Kotulla/ja) 



Bildschirmloschen unter CP/M 



Leidei gibt es im CP/M 2.2 keinen BefeM, mit 
dem sich der Bildschirm loschen lafit Ein 
kleiner Trick schafft Abhilfa 

azu muB man wissen, daB in Basic »PRINT CHRS 
|(12>t den Bildschirm genauso lbscht wie tCLS«. 
Das ASCII-Zeichen 12 ist aber auch durch die 
Tastenkombination »CTRL* und »!»■ zu erzeugen. Wenn 




Sie also unter CP/M »CTRlrL« und »ENTER« driicken, 
sucht das Betriebssystem ein Programm unter diesem 
Namen. Da diese Suche natirrlich negativ verlauft, mel- 
det CP/M einen Fehler. In diesem Augenbuck wird des- 
wegen der Bildschirm geloscht und der Cursor in die 
linke obere Bndschirmecke bewegt DaB dabei ein Fra- 
gezeichen auf dem Bild^hirm erscheint, soil nicht wel- 
ter storen. (Martin Kotulla/ja) 



Texte ohne Steuerzeichen 



Will man sich Wordstar-Dateien mit TYPE 
veranschaulichen, so gribt es groBe Probleme. 

Wordstar versieht seine Tfextdateien schon 
beim Schreiben automausch mit verschiede* 
nen Steuerzeichem. Sehen Sie sich emmal ei- 
nen Ihrer Aufsatze unter CP/M mil TYPE an. Sie werden 
ein wiistes Chaos auf dem Bildschrim vorfinden. Aber 
gerade dieser TYPE-Befehl eignet sich dazu, urn sich ei- 
nen kurzen EinbUck in eine Datei zu versehaffen. ohne 
erst umstandlich Wordstai zu laden. 



Die Sonderzeichen mussen also weg! Allen Steuerzei- 
chen von Wordstar ist gemeinsam, daB das 8. Bit gesetzt 
ist. Setzt man es zuriick, so wird der Text normal ausge- 
druckt. Dazu bedient man sich der PIN-Routine von der 
Systemdisketta Die gewunschte Datei wird mit iPIN 
DATEI NEU = DATEI. ALT[Z> ubertragen. Das Z in den 
eckigen Klammern bewirkt dabei, daB das 8. Bit immer 
auf (nicht gesetzt) gestelit wird. Danach liegt mit Einga- 
be von »TYPE DATEI. NEU* der Text often vor Dmen. 

(hg) 



Tips und Tricks gesucht 



Wer kennt sich aus mit CP/M und CP/M-Softwa- 
re? Wir suchen lnforrnationen, die die Arbeit 
mit dem »neuen« Standard der Heimcorapu- 
ter leichter machen, Tips fur Anfanger smd genauso 
wichrig wie Tricks, die das »Letzte« aus dem Betriebs- 
system herausholen. Jeder veroffentlichte Tip ist fur den 
Einsender bares Geld wert. ]e nach Lange (und Gute) 
zwischen 50 und 300 Mark. 

Besonders lnformationen uber Wordstar, dBase und 
MuMplan sind ge fragt. Denn immer mehr Computerbe- 
sitzer haben sich fur diese drei Produkte entschieden — 
und wollen das Beste herausholen. Ubrigens: Wer sei~ 
nen Tip bis zum 31. Mai 1986 an uns schickt nimmt an un- 



serer Verlosung unter alien Einsendem teil. Der Sieger 
darf sich eines aus diesen Produkten aussuchen. Des- 
halb schreiben Sie dazu, welches Programm Sie sich 
aussuchen und fur welchen Computer es sein soli 
(Schneider CPC 464, 664. 6128 , Joyce oder Commodore 
128). Bitte schicken Sie Hire Beitrage (wenn es Program- 
me sind, dann mit Diskette) an: 
Redaktion Happy-Computer 
Markt St Technik Verlag AG 
Kennwort CP/M-Tips 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haax bei Munchen 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Da paftt der Drucker 



Fast jeder Drucker kann bedeutend mehr als 
Wordstar serienmaBig ausnutzt. Passen Sie 
Dire Wordstar-Version optimal an Diren 
Drucker so an, 

F ast alle Drucker benut2en eine Vielzahl von Steu- 
erkommandos. Wordstar kennt aber nur vier frei 
definierbare »Userfunktionen«, Ferner gibt es 
Druckerbefehle, die je nach Zusatz eine Funktion an- 
ders ausmhren — beispielsweise den Zeilenvorschub- 
befehl um n/216 Zoll. Das n kann hier in groBen Grenzen 
variiert werden, Solche Befehle sind stair, wenn man sie 
in emer Userfunktion einbaut. 

Alle diese Steuercodes haben gemeinsam, daB sie 
mit einer Escape-Sequenz eingeieitet werden. Der er- 
kennt den Wert IB hex (27 dez) als diesen Escape-Code. 
Die folgenden Anweisungen interpretiert der Drucker 
dann nicht als auszudruckende Zeichen, sondem als 
Steuerbefehle. Will man nun in einem Wordstar-Text 
verschiedene Befehle aufrufen, dann istes sinnvoll, eine 
der User-Funktionen mit der Escape-Sequenz zu bele- 
gen. Die darauffolgenden Buchstaben werden dann 
nach dem Dmckerbefehlssatz bearbeitet. 

Wie baut man nun diese Escape-Funktion in seine 
Wordstar-Version ein? Als erstes ruft man ^INSTALL* von 
der Programm-Diskette auf. Eine ausfuhrliche Beschrei- 
bung dieses Hilfsprogramms wiirde den Rahmen die- 
ses Artikels sprengen. Aber ohne groSes Hintergrund- 
wissen kann man sich sehr leicht durch die menuge- 
steuerte Routine hindurcharbeiten. Wer allerdings auf 
weitergehende infcrmationen Wert legt, dem sei das 
Buch ^Wordstar fiir den Schneider « von Gtinter Jiirgens- 
meier aus dem Markt & Technik Verlag erapfohlen. 
Auch das 2, Schneider-Sonderheft (Sonderheflt 1/86) 
geht ausfiihrlich auf das Install-Programm ein, 






1/8-Zoll-Zeileiubsiaiid 


t 


7/72-ZoU-ZeJojudwutid 


3m 


n/aieZoU-Zailatubsand 


flln 




n°t (lOB/216-Zoil) Ketiensehaltuna 3 




n=H (72/216-ZeH) ZeflenechaJtung 3 


n=6 (54/216 ZcU) Zailensciattung 1,9 


n=S (36/316-Zoll) ZertensehnKuna 1 


7 


ameriJanischer Zeichensaiz 


6 deutecher Zo ichorv«ti 


Papiermange] iibergehen 


9 ?i .-:ennange] mcht mehi 'iibergehen 




Uraschaltzeichensalz (danach werden die Zeichen rrut 




Code zwischen 128 and 355ausgeaeben) 


E 


Fottdnjch (nur wenn NLO ausgesetoJter istj 


F 


L&schcn FeKdrucle 


O 


Doppeldruck 


H 


Loschen Doppeldruck 


Sit 


Exponentenschretbweise emsctalten 


Si 


Indexschreibweise einachaJten 


T 


Exponcnion- isnd Indexschreibweise Jaschen 


Wl 


ZeichenvexQtOlierung 


WO 


W«h«n Zejchenvergrfl&erurig 


X] 


NLO-ModiiS 


kO 


L&schenNLO-Modus 


■1 


Unwrstr«lch*n 


-0 


Ldschdn Uwerfltrtichen 


Allen Befehlen ma.& »npR« ohne Leereeichen vorangesiellt warden. 


Die untor Wordstar am meisten benutzten Steuerbefehle 


des NLO 401 von Schneider 
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Fiir unsere Anderung suchen wrr uns die Druckerin- 
stallations-Routine. Die vierte benutzereigene Funktion 
(Userfunktion) wollen wir mit der Escape-Sequenz bele- 
gen. Aber Vorsicht: Die Userfunktion braucht immer 
vier Stellen. Escape wird deshalb mit »#4 PR 00 00 00 
1B« unter dem Menupunkt »0 benutzereigene Funktio- 
nen (Userfunktion)* eingebaut. Das ist schon alles, was 
wir im InstaU-Progjamm andern miissen. 

Der Aufruf der Steuerbefehle im Text ist nun ahnlich 
emfach. Mit »tPR« wird die Escape-Funktion aktiviert 
und der folgende Buchstabe enthalt den Steuercode 
Dieser muB als ASCII-Code, das heiSt mit seinem Kenn- 
buchstaben, aufgerufen werden. Gleiches gilt fiir even- 
tuelle Zusatze. In Basic- oder Maschinencode-Program- 
men konnen die Zahlen fur n (beispielsweise beim NLQ- 
Befehl »ESC3n«) als tatsachliche Zahlen eingegeben 
werden. Unter Wordstar muB man da den ASCII-Platz- 
halter nehrnen. Aus »ESC 3 54« fur 1,6-fache Zeilenschal- 
rung (54/216-Zoll-Zeilenabstand) wird damit »itPR36«. 
Die Ziffer 6 hat den ASCII-Code 54 (siehe auch Hand- 
buch). (Hans-Otto Schulz/hg) 

Jetzt auch 
doppelseitig! 

Mit dieser kleinen Anderung konnen Sie das 
Kopierprogramm aus Aus gab e 1/86 auch fiir 
doppelseitige Laufwerke verwenden. 

II nder Ausgabe 1/86, Seite83, veroffentlichtenwir ein 
schneiles Kopierprogramm fur den Atari ST. Es ar- 
beitete leider nicht mit doppelseitigen Laufwerken, 
wie der Diskettenstation SF 314 von Atari zusammen. Mit 
folgenden geringfiigigen Anderungen kOnnen Sie auch 
doppelseitig formatierte Disketten einwandfrei und, yor 
alien Dingen wesentlich schneller als gewohnt, kopie- 
ren, Bei Benutzung eines einseitigen Diskettenlauf- 
werks wird der freie Kopierspeicher durch Umschrei- 
ben der Zeilen 910, 1620 und 1760entsprechend vergro- 
Bert. Die Zeilen 900, 1190 und 1200 diirfen in diesem Fal- 
1g nicht geandeit werden. (W Fastenrath/hb) 



B90 1 CHECKSUMMEN -fur 520 ST+ ' 

910 data 3861,3944,3532,3672,4301,4535 

990 ' PROGRAMMDATAS ' 

1620 data 012,185,000,011,000,000,000 

1760 data 000,011,000,000,063,007,063 

Anderungen fur den 520 5T+ 




Q90 ' CHECKSUMMEN -fur 260 und 520 9T ' 

900 data 3056,3937,3402,3762,3725,3360 

910 data 3917,4000,3552,3672,4501,4535 

990 ' PROGRAMMDATAS ' 

1190 data 060,000,007,063,060,000,001 

1200 data 066,103,063,060,000,003,066 

1620 data 012,185,000,003,064,000,000 

1760 data 000,003,064,000,063,007,063 

Anderungen fur den 260 ST Und 520 ST 



Atari ST Tips&Tricks 



Der Atari 
ST — ohne 

Lade- 
hemmung 

Wem nichts schnell genug gehen kann, fur 
den ist unser SchneUadeprogramm fur den 
Atari ST genau das Richtige. 

Sehr zum Leidwesen der Besitzer ernes Disketten- 
laufwerks zum Atari ST haben die Entwickler des 
ST-Betriebssystems ihrem Produkt TOS eine ge- 
horige Portion MiBtrauen gegeniiber den Diskettenlauf- 
werken mil auf den Lebensweg gegeben. TOS begniigt 
sich namlich ntcht damit, seine Diskettenstation zu steu- 



ern und Datenaustausch mit ihr zu betreiben, nein, TOS 
will bei jedem Kontakt genau wissen, ob auch wirklich 
alles so auSen angekommen ist, wie es innen gememt 
war. DaB dabei Mikrosekunde um Mikrosekunde fur 
Kontrollabfragen verschenkt wird, treibt freizeitbewuB- 
te ST-Anwender schier zur Verzweiflung. Doch keine 
Angst! Uberfliissige Sicherheitsvorkehrungen kann 
man ja schlieBlich auch wieder umgehen. TOS fragt 
namlich nach jeder Positionierung des SchreibVLese- 
Kopfes zur Kontrolle die gesetzte Position noch einmal 
ab. Bei guten Diskettenlaufwerken (die Laufwerke des 
ST-Systems verdienen sicherlich diese Bezeichnung) ist 
solche Vorsicht eigentlich unnotig. Durch Abschalten 
dieser Kontrollabfrage laBt sich aber viel Zeit gewinnen. 
»FASTLOAD ST* setzt nun die Abfrage der Kopfposition 
beim Einlesen von Programmen und beim Formatieren 
von Disketten auBer Betrieb. Dadurch dauert das For- 
matieren einer zweiseitigen Diskette statt rund 100 Se- 
kunden nur noch ganze 70 Sekunden, Programme wer- 
den also in 60 Prozent der normalen Ladezeit geladen 
(Ladezeit fur Basic 14 Sekunden statt 21 Sekunden). Be- 
sonders deutlich wird aber dieser Zeitgewinn erst beim 
Compilieren langerer C-Programme mit dem Compiler 
von Digital Research. Bei einer Compilerzeit von bisher 
sechs Minuten (eine durchaus nicht ungewohnliche 
Zeit) kann man mit FASTLOAD ST gut zwei Minuten spa- 
ren. 



10 ' ******************************** ' 



20 ** FASTLOAD ST *' 

30 '* BE TR I E BSSYS TEMPATC H *' 

40 '* SCHNELLADER UND *' 

50 '4 SCHNELLFORMATIERER *' 

60 '* (C) FABEKASOFT *' 

70 ' * M. BERNARDS *' 

80 '* W, FASTENRATH *' 

90 * * A . KAEUFER *' 



100 * *****#*######******************* ' 

1X0 goto start 

120 add:a=0 

130 z=z + l 

140 for i-1 to 70 

150 read a: if a<0 then return 

160 a(s)=a(s)+a 

170 next i 

180 goto 130 

190 return 

200 pruef ' 

210 for i=l to z 

220 read a 

230 if a<>a(i) then goto fehler 

240 next i 

250 return 

490 prggeni 

500 open "R" , #1 , prgnam$, 2 

510 field #1, 2 as a$ 

520 i=0 

530 i=i+l 

540 read b: if b<0 then 590 

550 read c:if c<0 then 590 

560 d=256*b+c: lset a$=mki$(d) 

570 put #l,i 

580 goto 530 

590 close: return 

790 fehler: 

Basic-Lader far das Schnelladeprogramm FASTLOAD ST« 



800 fullw 2:clearw 2:gotoxy 0,0 

810 print "FEHLER ZWISCHEN DATAZEILE"; 

820 print zeile + (i-1) * 100;" UND"; 

830 print zeile + i * 100 

840 end 

890 ' CHECKS UMMEN 1 

900 data 2496,5996,-1 

990 ' PROGRAMMD AT AS 1 

1000 data 096,026,000,000,000,046,000 

10 10 data 000 , 000 , 060 f 000 , 000 , 000 , 000 

1020 data 000,000,000,000,000,000,000 

1030 data 000,000,000,000,000,000,000 

1040 data 012,121,124,020,000,000,122 

1050 data 028 , 102 , 032 , 019 , 252 , 000 ,016 

1060 data 000,000,122,029,035,252,096 

1070 data 000,003,076,000,000,118,026 

1080 data 047,060,000,000,000,046,063 

1090 data 060,000,009,078,065,092,143 

1100 data 066,103,078,065,032,070,097 

1110 data 066,101,075,097,063,079,070 

1120 data 084,045,083,099,104,110,101 

1130 data 108,108,097,100,101,114,032 

1140 data 117,110,100,032,083,099,104 

1150 data 110,101,108,108,102,111,114 

1160 data 109,097,116,105,101,114,117 

1170 data 110,103,032,105,110,115,116 

1180 data 097,108,108,105,101,114,116 

1190 data 000,000,000,000,030,000,-1 

4000 start: 

4010 clear: restore 1000:dim a(30) 

4015 for i=0 to 30: a( i )=0 :next 

4020 gosub add 

4030 restore 900 

4040 zeile=1000: gosub pruef 

4050 prgnam$ = "fload.tos" 

4060 restore 1000: gosub prggen 

4070 end 
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Es gibt allerdings eine Einschrankung for das Arbei- 
ten unter FASTLOAD: Beim Backup aus dem GEM- 
Desktop treten haufig Fehler auf , die aber durch die et- 
was zu geringe Geschwiridigkeit der Bildsehirmgrafik 
und nichf durch FASTLOAD ST bewirkt werden. Mit 
Backup-Programmen ohne grafische Darstellung unter- 
bleiben diese Fehler. Wer auf die Backup-Funktion des 
Desktop mcht verzichten will, karm mit dem Basic-Lader 
von FASTLOAD ST duich Anderung von nur funf Data- 
Werten ein Programm NLOADTOS erzeugen, daB die 
Pcsiuonieningstiberpilifiing auf Kosten der Ladege- 
schwindigkeit wieder einschaltet. 

Der abgedruckte Basic-Lader ubeiprtift nach dem 
Prograrnmstart die eingegebenen Datawerte und er~ 
zeugt dann ein TOS-Programm mit dem Namen FLO AD 
.TOS auf der Diskette. Deshalb muB sich beim Start des 
Basic-Programms in Laufwerk A eine beschreibbare 
Diskette befinden. FLOADTOS kann wie jede andere 
TOS Anwendung durch Doppeltdick mit der Maus ge- 
startet werden. 

FASTLOAD ST verandert das TOS und arbeitet nur un- 
ter der Betnebssystemversion vom 20.1L1985 mit der 
Lange von ungefahi 197 KByte. Es wiirde namlich die II- 
teren Betriebssysteme zum Absturz bringen und besitzt 
deshalb eine Routine, die das Betriebssystem erkennt. 
1st FASTLOAD ST erfolgreich gestartet, erscheint in der 
obersten BfldschirmzeiJe eine entsprechende Mel- 



Zusatzzeile 



Ein Kornmentar oder so gar die Uhrzeit in der 
obersten Bildschirmzeile kann Dir Programm 
for den Atari 800XL professionell aus- 
schmiicken. Sie wissen damit immer auf die 
Sekonde genau, was die Zeit geschlagen hat. 

Haben Sie sich auch schon einmal eine zusatzliche 
Zeile am Bildschirm gewunscht? Dann ist unser 
Programm »Zusatzzeile« genau das Richnge fur 
Sie. Urid Sie kortnen sogar noch eine, vom restlichen Pro- 
grammablauf vollkommen unabhangige Unr darin ab- 
bilden oder Ihren Namen verewigen, der dann in Lauf 
sehrift Ihr Programm begleitet. 

Das Programm gliedert sich in drei Teile: Im ersten er> 
folgt der Aufbau der zusatzlichen Zeile, im zweiten wird 
das Maschinensprache-Programm aktiviert und im drit- 
ten Tbil wird die Uhr gestellt und das Programm gestar- 
tet. 

In Zeile 15 kann der Laufschrifttext mit einem einfa- 
chen PRINT-Befehl eingebatit werden. Obrigens bleibt 
die Zusatzzeile auch beim Laden und Speichem von 
Programmer] bestehen. Die Geschwindigkeit der Lauf- 
schrift bestimmen Sie durch POKEn der Adresse 1608. 
Der Standardwert ist 5, wobei ein kleinerer Wert die 
Schrift beschleunigt und ein grofierer sie verlangsamt 

Das Programm »Extrazei)e« startet man mit *X-USR 
(1744)«. Danach kann dasBasic-Programm geloscht wer- 
den, Wenn man anschlieSend mit Basic-Programmen 
arbeitet, muB man darauf achten, daB sie nicht auf 
Adressen in diesem Bereich zurtickgrerfen. 

0iirgen Dieter/Werner Breuer) 

Ausgabo 5/Mai 1986 



dung. Es ist moglich, FASTLOAD ST beim Booten auto- 
matisch zu laden, Zu diesem Zweck muB auf der System- 
diskette ein Ordner mit dem Namen »AUTO* erofmet 
werden, in den das vom Basic-Lader erzeugte Pro- 
gramm FLOADTOS kopiert und in FLOAHPRG umbe- 
nannt wird. Beim Booten werden namlich alle Program- 
me mit der Kennzeichnung PRG, die sich in einem 
AUTO-Ordner der Boot-Diskette befinden, nacheinan- 
der gestartet und ausgefuhrt Erst danach erfc-lgt das 
Laden eventuell vorhandener Accessory-Dateien. Mit 
FASTLOAD ST im AUTO-Ordner geschieht dies bereits 
mit gesteigerter Ladegeschwindigkeit. Um das Pro- 
gramm nach dem Laden des Betriebssystems selbst 
starten zu lassen, sind kleine Anderungen notig: Die Zei- 
len 4010 bis 4040 konnen hierbei entf alien. Die Anwei- 
sung »gosub pruef ■ in Zeile 4040 ist unter alien Umstan- 
den wegzulassen. (W. Fastenrath/hb) 



1040 data 012.121,124,016,000,000,122 
1050 data 028,102,032,019,252,000,020 
1060 data 000,000,122,029,035,252,097 
1070 data 000,001,092,000,000,118,026 
1170 data 110,103,032,097,117,115,000 
4050 prgnam$ a "nload.tos" 



Abschalten von -FASTLOAD ST- 




83 



1 DIM ZE*C8> 


<FO> 


11 GRAPHICS : DL=PE£K ( 560 ) +256*PEEK ( 56 1 > 




:PDKE DL,lsPOKE DL+1,0:POKE DL+2 , 6: DL=DL 




+3 


<RC> 


12 FOR 1=1536 TO 1542: READ Q: POKE I,QsNE 




XT I 


<LC> 


13 DATA^I 12,96,66,9,6,0,1 


<AZ> 


14 POKE 1544,01- /256s POKE 1 543 , DL-256«PEE 




K( 1544) : POSITION 0,0 


<CR> 


15 ? "SUPER ZEILE-* TEST" 


< MV. > 


16 FOR 0=1545 TO 1576: POKE Q, PEEK ( (PEEK ( 




B8) +2S6»PEEK (89) >-l545+Q> : NEXT Q 


<RQ> 


20 REM BIN FILE BEN 


<DD> 


30 5=0: RESTORE 120 


<QH> 


40 FDR A=1600 TO i 756 t READ DiPOKE A,D;S= 




S+D:NEXT A 


<CP> 


50 IF SO 16403 THEN 7 "DATEN»FEHLER 1 " » ST 




OP 


<C8> 


120 DAT A* I 74, 254 ,6, 232, 142,254,6,224,5,2 




08,36,169,0,141,254,6, 173 


<FB> 


130 DATA*9,6, 141 ,255,6, 162,0,232, 1B9,9,6 




,157,8,6,224,31 ,208,245,173 


<LU> 


140 DATA*255,6, 157,9,6, 160,0, 192,255,240 




,250,234, 169,26, 141 ,43,6, 141 


<MF> 


150 DAT A* 46, 6, 238, 253, 6, 173, 253,6, Zfll ,58 




,208,75,160,0,140,253,6,238 


<IT> 


160 DATA-4B,6, 1 73 , 48 , 6 ,201 ,26,208,60,160 




,16,140,48,6,238,47,6,173 


<QS> 


170 DAT A.47, 6, 201 ,22,288,45, 140, 47,6 ,238 




,45,6,173,45,6,201 ,26,208 


<AN> 


180 DAT A.. 32 , 140,45,6,238,44,6, 173,44,6,2 




31,22,208,19, 140,44,6,238 


<WK> 


190 DATA*42, 6, 173,42,6,201 ,26,208,6, 140, 




42,6,238,41 ,6,76,138,194, 169 


<BF> 


200 DATA-.64, 141 ,36,2, 169,6,141 ,37,2, 104, 




96,0 


<MI> 


210 ? CHR*<125):7 "ZEIT": POSITION 5,10:7 




"00: 00: 00": POSITION 4 , 10: INPUT ZE« 


<KL> 


211 POKE 1 577, VAL(ZE*U,1)>+16: POKE 1578 




,VAL (ZE*(2,2) >+ 16: POKE 1580, VAL ( ZE* < 4,4) 




)+16: POKE 1581 ,VAL<ZE* (5,5> >+16 


<EV> 


212 POKE l583,VAHZE*t7,7) 1 + 16SPOKE 1584 




,VAL(ZE*CB,B) J+16 


<QA> 


220 X=USRU744) 


<DF> 


221 7 CHR* ( 125) 


<BA> 


Listing za »Extrazeile« 
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Beim Spectrum tickt es 




Mit diesem Uhienprogrartim wissen Sie im- 
mer, was die Stunde geschlagen hat 

urch dieses kleine Maschinencodepiograram 
I kann man sich die Uhrzeit standig am Btf dschirm 
anzeigen lassen, 
Es ist ausschlieSlich auf dem Spectrum mit 48 KByte 
lauffahigund belegt den Bereich von Adresse 65000 auf- 
warts. 

Geben Sie zuerst Listing 1 em und starten Sie es. Ha- 
ben Sie einen DATA-Wert falsch eingegeben, erfolgt 
nach dem Programmstait eine Fehlenneldung, die an- 
gibt, in weicher Zeile sich der falsche Wert befindet. 

Fiir die Anzeige werden die Zahlenweite der frei defi- 
nierbaren Zeichen verwendet. 

Beachten muB man aUerdings. daS die Uhr durch Kas- 
settenoperationen und Druckausgabe angehalten wird. 

(R. Schulz/hb) 



Adresse 


Inhalt 


65025 


Stundenzahler 


65026 


Minute nzahler 




Selcundenzahler 


65036 


Y-Position 


65037 


X-Position 


65151 


Wert 121 — Uhr wird angezeigt 

Wert 201 — Uhr ISuft Anzeige ist ausgeschal- 

tet 


63109 


Wert 24 — 24 Stundenanzeige 
Wert 12 — 12 Stundenanzeige 


65169 


Wert 8 — Darstellung mit Sekunden 
(HILMMSS) 


65169 


Wert 5 — Darstellung ohne Sekunden 
(HH:MM) 


RANDOMIZE USR 65219 Schaltei Uhr ein 


RANDOMIZE USR 65228 Schaltet Uhr a us 


TabeUe 1 

Urn die Uhr an eigene Bedurfmsse anrupassea, POKES 
Si* die jeweiiigen Werte in folgende Speicheradressen. 



10 FOR f =0 TO 87 

20 POKE USR " a " + f , PEEK i 15744+ 

f ) 

30 NEXT f 

40 LORD "Uh r code'COOE 65023 
50 POKE 65025.0 POKE 55026.0: 
POKE 65027,0 
60 REM Uhr auf 00 00 ; O0 geste 

'"70 POKE 65036,0: POKE 65037,24 
80 REM Uhr erscheint in der re 

ctvten oberen Ecke 

90 RANDOMIZE USR &5219. REM Uh 

1 100 n pRU5E 0: REM Uhf IffiUf t 

110 RANDOMIZE USR d522S : REM Uh 
r au» 

Listing 2. 

Programm zam Akrivieren der Uhr. 



1 
T 



i REM Rait Schulz 

Leesterstr • IAS 
2833 ueyhe 

Tel. 0421/893923 

10 LET add =65023 

20 LET Z£i L£=1O0 

30 FOR r"=l TO 27 

35 LET SUH=0 

40 FOR n=l TO 3 

45 READ Ei POKE add .a 

50 LET Sui =3U« +a : LET 5dd=add+ 

55 NEXT n 

60 READ a IF aoSUfti THEN PRIN 
"Fehier ir> Zeile ";2eiie: STOP 

65 LET zei le=Z£i l€ + 10: NEXT f 

70 PRINT "Fertig.'" 

75 5AUE "Uhf COde "CODE 65023,21 



3d STOP 
10© DATA 14 I 254 ,0,0," 



, , 10 , 27 



110 DATA 0,0, 10,0,0,0,0,243 .253 
120 DATA 245,197,213,229,58,120 

.92,50 . 1214 
130 DATA 254,50,40,15,50,120,92 

.205 .826 

140 DATA 96 . 254 . 205 .191.2, 225 , 2 
09 . 193 , 1375 

150 DATA 241 ,251,201 .175,50 , 120 
, 92, 58 , 1133 

150 DATA 3,254 .60 .254, e>0 ,40,5 .5 
. 726 

170 DATA 3,254,24,227,175,50,3, 
254 .990 

130 DATA 58 , 2 , 254 , 60 , 254 ,60.40, 
5 . 733 

190"DATA 50.2,254,24,210.175,50 

'loO^DATA 254,58,1,254,60.254- .2-1 
. 40 , 945 

21© DATA 5,50*1,254,24.193.175, 
24 , 726 

220 DATA 243 , 53 , 1 , £54 ,17,4. 254 , 
205 . 1041 
2 30 DATA 175,254,58,2,254,17,7, 

254.1021 A^iita** - 

24© DATA 205,175.254,545,^,254,1 

7.10. 976 

250 DATA 254,205,175,254,237,75 
,i2.254,14&6 

260 DATA 121,15,15 , 15 , 230 . 224 1 
63,95,633 ^ ■ M 

270 DATA 12 1 . 230 , 24 , 238 , t>4 , 37 , 3 

3.4,601 _ 
2S0 DATA 254 .6 .3, 197 ,22y ,213 , 11 

. 38 , 1055 
290 DATA 0,1.65,255.41,41,41,9, 

476 

3O0 DATA 6.6, 126 , 13 , 35 , 20 , 16 , 25 
.479 

310 DATA 209,19,225,35,193,16,2 
28 .201, 1126 

320 DATA 36 .0 . 111,6,255, 14,24b, 
175 ,645 

330 DATA 9 ,60,56 . 252 , 237 , 66 , 61 . 
13,759 - „ 

340 DATA 19 , 125 , 13 , 201 , 243 , o2 . 2 
53,237.1156 

350 DATA _ 7 1 , 237 . 94 , 25 1 , 20 1 , 243 i 
62 . S3 , 1222 

350 LATA 237.71,237,86.251,201, 
0.0, 1083 



Listing L 

Einganeprogramm for das Maschiu encode- Progranun, 
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Einkauffsfiihrer 



1000 Berlin 



6740 Landau 



7150 Backnang 



1 Hard- u. Software 

jlVersarid u. Ladenverkauf 

mungszeiten Mo>Fr 1043 Sa 10-13 Uhr 
F anfordern fur DM 2,50 in Bnefmarken 



miikra 

DWEN-TECHNIK 



ScJuSnebergerStrafla 5 ■ IQOO Bftriia « • Tel. 030-783 91 50/'6fl 



3000 Hannover 




DATAL0G1C 
COMPUTERSYSUME 

Atari 520 ST 
Cumana 

i itrrnroi> ;i " 
Gohrwltfnr 

OMdMi 

CALENBERGER STR ?6 
3Q0C HANNOVER 1 
TEL05tl^6J89 



SiJH *INI> 

ha*w-v 

,1-HVKh 



4100 Dutsburg 



SOFTSHOP 

Ouisfmrgs erster Sottwareladen 
Software, Biicher + Zubehiir 
fiir Microcomputer 

Oultburg-Clly, MUBorsQaase ft-8 
<N»ho Stalnacho (i T*|, OS! 03^2 24 OS 



4600 Dortmund 



, Atari, Onto, Schrvttd*. T*nrfy. BrollMr, Stir, Mirnow, 
BASF, Vtrbaltm 
-w ..; Cc Compwtvr StucHo OmbHI 

MJ/ So*twaf»'Harttwart.B«ratunQ 
Sfifvlc^-Efve-rsnnd 
Jh» Afinprech par I ner : Ellsabotlrst r «6e 5 

v. SchabUnskl 48GQ Dortmund 1 

Jan P, 8Cnn*«Cl«r T. 05 31/828184 T» B2Z631 cccsd 



6000 Frankfurt 




ABACOMP 

llir i;ii(»|Miti:riiii;hlti»nr|l(;r: Wir fuhren 
APPlf, limlhnr, Cammuttans, EPSON IMA 
Lftrtiftigesuhjtrt: Gtanhelmnr Landslf, 1 
f rankf urt 90 1 ttef&and- und Poatidmsss: 
Kriniberttf vir.n ?4, 1 Frankfurt/ m. r>o 

















Computer 4 Software Vertriebsges. mbH 

Westbahnatr. 11, 6740 Landau. 
Tel. 06341/86014 



6800 Mannheim 



;r-+BASE++IN++BLAIJ++ 

BASF-DISKETTEN 

weil Qualitat kein Zufall ist! 

Sor<lerpf6lse guWg ab 0! ,03,1 986 £ndvertjraw*w!i 
iMMnAkMrati » we wo s» idwsl 

1G.5S0D DM *J0 433 4.r6 4« W 

ID.O&EO DM fc« 5i4T 5,30 5.U 5jM 

iswwip om mi i_n -am 4» 
jasifSDiS qm 7.4) t?i m m m 
MtowSjw^tfwtliw ci?i lis uj u»ibu*i 

IMMftHM 3 J' ^w»iflft Bam tou-fenrUulMte 
IO,S&C0135»> DM 7.® 7,46 , r a Til* 7,01 
?D,DSOJHStt DM 1t.11 10,88 1071 IMO KH3 

4 . .- - J J — I . L . . 

NHNQlliai JOfirBS 

IV»-"r <"**> in .DitB-SuimUi- 

Sift'* ■ i^WSrac*! jurfi ki kw^ov^A* U-itiauT** Sawi 



m 

3*1 

951II0MA1 



EN 

KU1T 



o.sseo dm *,i6 ass m m 

10, CMC DM t» «2? 4io J* 

&0Mllti1^«UlQjD M? BIT 1 M 

iDSiOC QW R» ft» Biff 

JDC&ot> cw iojo t$t m m 
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-f+BASF-r-f-IN-h+BLAUH 



7000 Stuttgart 



® 



BNT COMPUTER FA CHHA NDEL 

d*r Klt>ln« mil der groBan Lalstong 

Bttrntun^. vMrkuul, Scfiulung, KurM, KundondHorwt, 
CompuieicBnips und EnNlcWuiio von Hekrd' und Soltwsnt, 

A70O0 Stuttgart-Bud Cannttatt « 
UarklHrafi* 48, \. Slock 2 
_ , In dor Fuflgangtriona balm ftathnui 
ATARI Tar.: 07 1 U&S 83 83 



Autorisierter ATARI- 
System-Fachhandler 
fur 520 ST 1 30 XE 



IMatmii 

immguterj 



7^ 

ATARI 



Matmi Computer 
GmbH 

Bernhauser Str 8 
7022 LrEchteiclingen 
(0711) 29 7040 



MSX: Sony - SVI - Philips 
Sl>[lifl;ft commodore 



8000 Mun<hen 





89/83 7023 










Hlrtwart 
Soflwire 

HUS-Priiftechnlk GmbH 


HQS 


Mirta Eictt-Str. 1, a Munchm 60, Tntefon 089/83 70 21 



8500 Number 



/ I h •( ! !:,li.-i|v. I i 
I ( •■Cj^.m pulefSlore , fi 5 O0 Nurnborg 00 
M 0911^269026 
M5X * * ATARI * * GENIE * * SCHNEIDER 
STAR * * DRAGON * + C 61 * * LASER 



SCHWEIZ 



Aarqau 




056/271660 



COMPUTER 

*S H P 

Zentralstr 93 5430 Wettingen 



Verlangen Sie unseren unge- 
wdhnlichen Versandkatalog 



Ihr Ansprechpartner 
fiir den 



9^ 



-Einkaufsfiihrer 

Willi Poggenpohl urrter der 
Telefon-Nr. 089/4613-144 
jederzeit fiir Sie erreichbar. 



r. i. l.il-' 'I.- Mil I'.'W'i 



jSfc 85 



Computer-Markt 



V«btonS»eir«^OB*»sucri»enCi^^ 

Software arcubietM od& suchen Sfe F»rogramm« oder Vatbindungeit? Der COMPUTER- MAflKT von 
iHarwCcwTiputer* bietet aten Comoutorfans die Gelegenhssl Itlr nur 5.— DM eine private Kteinanzei* 
gemrt bis tv 5 Zeiton^jtl in der Rut** ifrorWlaWaufiuoebea Und sokcmml live private KteinanzeJgs 
hi den COMPinTERMAflKT da* Juli-AufQabe (enscheH am 9 JurK 86).' ScNcten S*e ltiren Anifii- 
gentext bis rum S- Mai SB tEtogarigsdatum be»n VBriag) an »HappyComputer«. Spatsr eingehende 
Aiftrftge warden In der Auguat-Autgabe |erschs*it am 14 J«i S8] vertrfflfMScfit 



Am betten wwanden 3ie da*u cfle wwbereltele Aurtra9*karta am Anting <tes Hartal 
Brtle beacftttn SI*; Ihr Arneig«fil*xl dart rwximal 5 Zetlen mit k* 32 Buchaiaban batTsgen. 

Oberweoen Ste den Araeioanpress vw DM 5,— aut das PwlKbecMionto Nr. 14199-303 beim Post- 
schechamt mri dam vemiefk *Markl & Tfedv*, Happy^Computw* Oder scMcken S» una DM 5,— ate 
Schecfc Oder in Bargeld. Def VortoQ behartsJch cSe Vertflwrtlcliur^la^oe^ Urate ver. Weftwoeigen. 
die enteprecha«t gekamzeichnet skid . Oder deren Text auf peweroiiel"* Tasi^wfl sei**8erH48t, 
w«idenindarRubrac*Gewer&l^ t2,— jeZeitelatf veroflewllctt 



Private Klemanzeigen 



ATARI 



Verkaufe Atari 130 XE + Floppy 1050 
fieuwertg. VB 950,- DM. Tel (0711) 
2573351 



Atari 520 ST Kontakte 15 MS Software 
vorhanden, TeL 02631/48197 



Suche. Atari 1050- Floppy. XL-Basic 
(OSS), Pascal. RS232 Schntttstelle, Tel 
bis 17 Uhr: 089/6224534. 8D 18 Uhr, 
08031/94948 



ST ST ST ST ST ST 
Sin auf Fstrtjmonrlof umgestiecjen, ver- 
kaufe deshalb rvaQetoeuw SM 124. 
Preis: VS 6. Marienfeldt. schneil melden 
07129/2292 



Verkaufe Atari Tetespiei mit 2 Kassetten 
und Joystick + Ortginaf/erpacKun^ lur 
150 DM VB 2000 HH 26. Hammeriand 
Str. 76. Henry Kresse, Tel 
040/2195792 



■ Stop! ■ 
Verkaufe Atari 130 XE (2 Monate alt). 
Preis nacri vereinbarung 
Tei 089/888858 

Atari 800 XL ait u neu Betrieossy. High 
Chip eingebaut. viel Literal, Floppy 1050 
mit Happy, div, Soffw.. tobmonitorr'Drsk- 
kAsten ca. 100 Dte. Tel. 04141/82163 
Preis Ver hs. 

Wir sucherv Programme auf Disk u. Dalai 
Mekttt Euch bet Thomas (Disk). Tei 
02325/44818 Oder bei Peter {Data), Tel 
02325.795698 

Suche dftngend 1050 Floppy zuvernQnf- 
tigem Preis * auBerdem elnd Kontakte 
zu Atarlanem immer erwunscht * Ger- 
hard Pftugteider. 1m BJIdstock 7, 7771 
Frlckingen \ 

# * * Suche * * * 
Suche for Atari 800 XL Spiele und An- 
wendungsprogr. Listings Oder Kasset- 
ten, Jurgen Sessling, 6000 Frankfurt 70. 

Wendefsweg 79 ' 



■ ■■ Verkaufe ■■■ 
Original Hotel (Axis) 45 DM, Jyym Pear- 
son 3er Pack (Adventures) 50 DM, Tel. 
0211/571 443 Martin (Disk) 

Suche auf Tape: Koronis Rift, The Eido- 
lon, Franlde, NevererwSng St und jam mrt 
dem ich Spiele tauschen kann. Th. Dra- 
jewskj, RaicfiYveindamm 44. 1000 BerSn 
13 



800 XL nagelneu for DM 175,— zu ver- 
kaufen. Tel. 06333/1806 



Atari 80O XL + neoe Floppy + flee + Lit. 
+ 2 Module (Donkey K, + Dig Dog) + 
Programme AJtes in OriginJavefp NP DM 
1000.—. VP kompiett DM 850.—. Tel 
06074/29216 eb 17 Uhr 



* Atari 260 ST * 

Vterkaufe Atari 260 ST (512 KB) + Maus 
+ Floppy SF 354 + 14 Disk mit Prog,, 
Tei 0711/361177 



*★ Atari 520 ST ** Atari 520ST * * 
Suche Kontakte und Tips. Habe auch ei- 
nige Programma 

Tel 0222^24933 
***** + + ***♦#**-**» 



ST ST ST ST ST 
Suche Software, Tips und Tricks sowie 
Kontakte lm Raum Berlin, Guldo Hoff- 
mann. Rauschener Allee 7, 1 Serin 19. 
Tel. (030) 3052726 

Orig-Prog/. Assembief -Editor Mod. 50.— 
DM, Basic-XL Mod OSS 100 — DM, NP 
300—. Jump- Jet, CNpsolt 7,0 + . Champ 
Boxen, Brunnings-Boxen, Winterspiete, 
Silent-Service. Tet 089^8595263 

Suche Super software gOnstlg z.R Hilch 
Hikes guide to Ihe galaxy. ZeHmaschine, 

princess in Amber etc. (f. 800 XL). Listen: 
bitto an: Angle Wenert c/q Ostwakl. Gra- 
vefottestr. 6. 2300 Kiel. T. 0431/12579 



ATARI BeaHzsr aufgepaSt: Lest Euch in 
der Rubrik Gewerbfcches die Anzekje fur 
ATARI POWER d« Soperouch durch 

Atari ST Atah ST Atari ST 

Atari ST Sof twaretausch. Uste an 
Heinz Goldbach, Kaiser -Fried rich-Sir 
124. 4040 Neuss 1 

Verkaule, kaufe 4 tausche Programme fur 
ATARI (Kass-'Dis). Liste anbei: Jens 
Schwarzer. Theodor-Heuss-Slr. 37. 
86B0 Munchoerg — ROckporto dazu»7! 



Suche Software fQr Atari 800 XL auf Kas- 
settft Liste an J Schmitz. Vbrgebifgsb. 
41, 5210 tdf -Stegtof 

Verkaufe DATAPHON S21D Atariset (Te- 
le term XL, Kaoei) und Akku mit LadegerSI 
390 DM; Mattafel 149 DM, S Egger, TeL 
0711/813670 ab 19 Uhr 



Wegen HoD-aufgabe zu vertc: ATARI 
520 ST+, Maus, SM 124, SF 314 (720 
KIJ, Disks. + Sottw. + Lit, aHes orig. 

verp, 3 Mon, Gar. — VB 2900, R. 

Rosl. Refigrable 16, 7914 Ptatfenhoin 

ATARI ST. Suche Software afler An. Kon- 
takt zu Ctub und ST Besltzer. Schreibt an: 
Thomas Dinar). Dlnketbauerweg 23. 
8804 DinketebOhl 



Dringend: Suche fur Atari 800 XL Soft- 
ware ailer Art. nur auf Tape Schtckl Eure 
Listen an; Pascal Male. Dsnke&auerweg 
23, 8804 DinkeisbOhl, Tei, 098SV3B7S 

Atari: BOO XL +• Floppy 1050 + Recor- 
der 1010 + Drucker 1029 + Bucher + 
Sonderhefte + Software + Dlskotten + 
Sonderhefte; 2-3 Mon aft, Garantie Zus 
800 DM TeWon: 07331/80646 

128 KErweite rung ink! Atari 800 XL, ga- 
rantiort nageineu, lur nur 298,— DM zu 
ver kaufen Emertening altein nur 120,— 
DM, Teiefo n 04551/6734 ab 18 Uhr 

Achtung! Atari 520 ST+ Achtungf 
Wegen Stomserumg sind noch einkje nar 
gelneue, 100% ungebrauchte Atari 520 
ST+. kompiett m Floppy u. Monitor, vol- 
ler Garantie, zum Superpreis von DM 
2450,— zu vergebenl Haurnann 
0921/578899 



■ ■■ VERKAUFE ■■■ 
Atari -Floppy SF 354. Drucker Epson FX 
80. Gorlatz-interlace fur C64 

■ ■■ TeL 02861.3858 ■■■ 



2B0 ST/ Mans; Floppy 354 neu umstan- 
dehaloef fiir 1500 DM zu verk iG Schin- 
dekk yf. Postfsch 126, 6534 Stromberg 

Suche Kassetten -Spiele ailer Art fur Atari 
800 XL Thorsten Honlghaus (Tel, 
02505/565) 



AcMung: 

Wr machen unsere Inserenten daraui aufmerksam. da8 das AngeboL der Varka uf ode r 
die Verbreitung von umebefrechtfeb geschotrtw Software nur fur Origunaiprogrammo 
ertaubt ist 

Oas Herstetton. Art>ieten. Verkaufen ird vefbreiten von >Raubfcopien« verstoBt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann slral- und ztvflrechMicfi vertoigl warden. Bei Ver- 
sta^mu9mitAr«w^-ijrxiQericht^^ 1 000,— oerechnel werden. 

Onginalprogremme sind am Cooyrfgnt-Haiweis und am OrtgSnatetjfWeber des Deten- 
trftgers { DisKstle octer Koe*«H«] zu arh«nn«n und norrneterviwlsa originatvarpackt Mil 
dem Kauf von flaubkopien erwirbl der Kftufer auch kekn Nutrungarecht und paW das Rls*- 
Ko einor iedeneitioen Beschiagnahrnung efn. 

Wlr Wtten unsere Laser in oeren eigenem W atasao, RaubKopien von Ortgina'-Sofhiwre 
weder anzubiefen. zu verkaufen noch zu verrxetten Erztetiungsberechifgte haften for 
Dire Kinder. 

Der Vertag wird In Zukunft keine Anzeigen mehr veroftenHchen. die derauf schaeaen 
lassen. dad Raubkooien angebcten werden, 



MODEM 



30O Bd Consumer DM29*,* 

300 Bd Professional mcl. Netzierl 
und Echoaperre DM498," 

300/ (200 Bd Universal 
un-iscNiltbar DM 59fl, 

75/!200Bd BTX DM Sit. 

Inlaraasants Handlef- und OEM 
Kondrtionen 



= CDI = 



INFORMATIONSSYSTEME 




Die Patentlosung 

• Die einzigartigen Akustikkoppler mit opti- 
mafer Aufnahmevorrichtung for f lac he 
und runde Teleforth-Srer 

• ProfessioneMe Ubertragungsqualitat 
durch induklive Ankopptung in Em- 
pfangsrichtung 

• Geringe Stromaufnahme (40 mA) uber 
Schmttstelle, Netzteil, Akku oder Batterie 

• Interfaces V24, TTY, TTL, DBT03 und 
BTX lieferbar 

• Atle Gerate mtt Postzulassung 

Tauentzienstr. 1 • 0-1000 Berlin 30 
Teiefon (030) 24 6015 ■ Tetex 181499 
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Preiswerte Qualitatsprogramme fur Ihren 
ATARI 800XL u. 130XE 
Commodore 64-128 
MSX-Computer 



ATARI 130XE 



i 

Per neue Trend M 

Preise ^ 
ranter! 





ATEXTTaxtvartrbeltung lur 
BO0XU13OXE 

Prof«8aon«4fe TextvwnrtxMtuno Vbll 
bUcJscHirrnortefslien, horligrttatea und 
nertRcalea va«3chlabefi, bis 255 Zfechwjn 
pro Zetle |aciglllrvg), flandnusglefch, dy- 
namisebe Fofrnaitcrung. kcjrnfortabtea 
Suehan und Erwfren *nc wityfltver- 
itamBch, TcwlbWelu? kopiewi und var- 
Bcfwben Steuerielchen kflnneri far 
□ruckofjTwucmrvgen g&sendet warden. 
MitausfuhrBctor deutschw Do*wmenla- 
ten Da btabt kuum noch eln Wurmen 
offenl 

BaatNr, 7211 DM 49- 

Diakette Oder KssMtle mlt Handljuch 

Commodore 64-128 



Edltw-Macrwi*s#tnW»r ATM AS » (Or 
ATARI »0OXLft3OXE 

Eln protessloneBes EntwickliingBpafcel 
der neuen Genarntloo E3n Jerttungafahs- 
ger, sahr Ko m fCrl i Mw Mdaehlrmoffcrv 
treii&f Editor und B* sonr schneVer 
2 weipafl- Macroassembler plus Mascht- 
rwrtsprachen-Monitor wurrten hier zu el- 
r»m SoparpaVat rnlegriert Die drel Be- 
montc Bind Bularander ■bgesttmmt und 
nur fllnon TsstfJrdnjck vorwlnandar enl- 

femt, Fur EiroWger und Profa gMctor- 
maSen gut geeJgnel 
Bat1.Mr.7099 Disk mat em* Araeltung 
ptuB ElnMnrungsouch 1240 Saltan) nur 
DM4B.- 




MACROFIRE a* c-6*lna 




BUZTEXT TEXTSYSTEM fflr CM/128 
Neu. Bllrtejrt Jetrt Xn Prtcot ?wfuwnmer> 
mlt twaHalam Or ucJt»r-1hs(t>er iur STAR- 
und EPSON- Druckor Maamerge und 
Patch zur Edltlerung von BASlC*Pnj- 
gramman Qlz text oriaubl nahezu alee, 
wna Sie von alner rncdeman profoiwwo- 
nofien Toxtvtirwbaftunsj orwwlor: djrne- 
miaorta Fdrmatlerung, vol btkJschlrm- 
ortentfert, Pteti for ca. 30000 Zolcrmn 
im Spetahw, hortenialaa und verUkaMs 
ScmBng, lmrifc*de<Megaehkwl ortautot 
Taxtf ilea und Dokumonta, tfcs afch (tun 
•mo geeafnte OisKolte orslrecken, eln 
gebautar Tormkial-Modua (Or Akuatik- 
toppter odor Rochrwrkoppfcjnrj Sahr 
■chnell. ftruckaralagBrzeichan kdnnen 
geeendet warden HanOau»gi»lch, Zarv 
trterung, Suchan und Ere*t2#n Bind ne- 
ban vfcalen «ndonrin Kommandoa eotoet' 
vanUndHcn. 

Batt.<fw. 4M5 2 DtskaflBn + auafuhr- 
Jicrte AnleNungen nur OM 40,- 



MACnOFinE-€d«or Macro* ttamblar 

lur 0047128 

tntegriertes Progremm-Enb«ic*durigBpa- 
km. baatvrnnd aua aahr Halstur^gUN- 
aem blWiHiWrmoriwitlorten EdMor, 2ww- 
pafl-MH[,rotuv»emtit»r und MucNnan- 
aprachan'Manltof. Eln Pakal fur peden, 
dqr durcn MaacNnaneoracha eelna Pro- 
gramma noch *chn*ll9* undb o iaa t ma- 
chan mochta Pakot beelehi sue eintr 
Diakatte, aust Qhrlloham Anlaiiungebucb 
mil yiolen 8«l«pl«f«n plus stnam EJnfOb- 
runctbuch in dS02-Masehlnan5praeh» 
auf C84'128. Insgaaamt cn. 420 Saltan 
Defcumeniaflen Sprltedltor im prsisew- 
halton 

8**1 -fir 4M4 Dlakeito plus jmhs Bo- 
ttler DM 7fl,- 
Unsoro ELCOMP 1st wl«d*r da: Ab Ja- 
nuar 86 tile 2 Monata echte Artwendun- 
gen mrt Nulxolrek! fur Botltzor von PCs 
und Mome Compurem EinzelprolB DM 
8,S0 Janraafeuugaprala DM 49.—. 



BUSIPACK 



Oualltats Software 




BUSIPACK ATARI SOOXL-tSOXF 

Eln mterjnertee Gescndftspakel baata- 
hend bus AiSnsasefTveininiMunp. utger- 
veirwaltung und FeMurierung Benri Er- 
j to ten rttn Rechrkjngen konosn Adres- 
aa und Prodt*T den StBmfnclalBiBn auto 
mallscli Bntnornrnan warden Dw lager- 
be&ttnd *ird fortgescnfleben und dm 
Datum daa latztan Zugrtffa *ui dwaes 
Pradukt rastgahartar. So konnen Ban- 
ner und ScNetchef unlerscnleden war- 
den Qteete Pakal beweist Hndeutlg. 
daB Halrncornputor m vtelen Fallen auch 
*ehr gut zur LAsurtg von profeaaiOftaaan 
Aufgaban herangenigan warrJen kflnnen, 
Beet-Mr. 7313 Disk mrt ausf Hand- 
buch nur DM 7S,- 




ELCOMP^ORTH K.f 8O0Xl_n30XE 
FORTH bflrgt fur echneaa Progntrmn- 

auBfQnrung. kufza Enfwk:kiur>gszs>itBn 
und transponacipn Code, tnrner ww 
P fogrtrran l amf arka nr tan <to Ls>Wwgs- 
tihigkall dtetar Spracna und auch &e 
kronen Jetzl noch vol alrtetaejetL Ex»l- 
tBfrta FORTW-Vemiori mrt vtrhjafle< Spe*- 
chefvanNaitung, Prograrrwc>«l«p«4(m 
undUMWaa. 

Baal , -Mr, 7055 Dfik mfl Aniartung und 
Ejnfuhrungsbucn pkit Anwandertsucb 
mtgawwn ce, 380Se«en nur OM 7»,- 

WW funran auch Bochat und Sottware lur 
Apple It. lie. TRS-60 Modatl, BMW 
und ATARI 2 BO.' 5 20 ST 



MMM «itw»Mrt» Pio3*»» Kr hnr C»4 OW lOO^ lKWE mr WS> 
L*-itur«)«l»Mp« Pngramn* Ittr CarmsdM Witt 

OuBpac* B»$igUp>-i'irlinnii ii imo *■ Uitmg 
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ing W. Hofacker GmbH 

Tegofnnecrslr 16. 0-8)50 Hoizkitcherv Obb 
Tel 08024 733T. Teiox S26973 



Fur eilige Bestellungen - Bestell-Coupon 

Heute noch ausfOJten und an Hofacker, HoJzkirchen. absenden! 
Bitte senden Sle mir folgende Best -Nr per NN (pkis DM 6.50), 

Vorkasse Pschk, Manchen 15994^807, Euroscheck llegt bei. 
Eurocard Nr, Exp. Date American Express Card Nr. . 
Exp Date 

Gewunschts Best -Nr einfach ankreuzen: 
7211 ★ 7099 * 7313 * 7055 * 4965 * 4964 * 
4962, 4961, 4963. 4953, 4960, 4990, 4942, 2121, 
1452, 1892, 2132. 2042, 1872, 1242, 2264, 2051, 
1902, 7340. 2266. 2302, 3004. 3105, 3006. 8029 3099, 230 

Name 

Stra0e . PLZ. Ort 



Unterachrrtl 



u/uMirj A Mitteilunq ConmutefcfaHSS 
Umfasse nde IjtfomatiMen 

iriftenhandler! 
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Das groBe 
68000er-Sonderfteft 




Das erste 
Atari-SondertieH 

Spezieli fur Atari 800 XL und 130 
XE: Turbo-Basic Xt und Turbo-Ba- 
sic-Compiler mit erweitertem Be- 
fehlssatz fur schnellste Anwendun- 
gen. Wle schnell, zeigen ein Bench- 
mark-Test und ein phantastisches 
Programm spezieli fur Turbo-Basic 
XL: Apfelmannchen - von der Ord- 
nung zum Chaos. Bastler linden ei- 
ne Anieitung fur den Eigenbau ei- 
nes Cartridge-Experimentlersy 
sterns und einer Zusatztastatur am 
Joystickport. AuBerdem: Anwen- 
dungs- und Spiel e-Li stings, Grahk- 
spieiereien, Tips&Tricks sowie 
Software- und Hardware-Tests. 



Dasdritte 

Sdineidei^Soiidertiett 



Amiga, Atari ST, Macintosh, Sinclair 
QL, Stride und Gepard: Die wichtig- 
sten 68000er-Computer im direkten 
Vergleich ihrer Hardware, Software, 
Benutzeroberfiachen und Periphe- 
rie. Spezieli fur Atari ST finden Sie 
ein Assembter-Graflkprogramm, er- 
ne Basic-GEM-Programmierung mit 
Anieitung und Programm-Listings 
In verschiedenen Programmier- 
sprachen. Zusatzlich zum Einstei- 
gerkurs in die Programmlersprache 
»C« stellen wir eine GEM-Program- 
mierung in »C« vor. Eine Soft- 
ware-Ubersicht (Textprogramm, Ta- 
bellen-Kalkulation, Datenverarbei- 
tung) fiir Atari ST und Sinclair QL 
sowie eine fiir Hardware (Drucker, 
Monitore, Massenspeicher) fiir Ata- 
ri ST geben ihnen Kaulhilfen. 



_ 




OMPUltR 




Ailesfiir 
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Hardware und 




Nut noch bis 
zum 25.4.86 
im Zeits<hrifteiihoiidel! 



Wichtige Grundlagen fiir Einstet- 
aer und interessante Anwendun- 
gen fur Fortgeschrittene. Fur alie, 
die gerade Ihren »Schneider« ent- 
decken, gibt es eine ausfiihrliche 
Beschreibung der Hardware alier 
Schneider CPC. Ein Basic-Kurs fur 
Anfanger hilft bei den ersten Pro- 
grammierschfitten. Fortgeschntte- 
ne und Kenner finden eine Einfun- 
rung in CP/M 2.2: Anwendung und 
Programmierung fur alle CPC und 
jede Menge Listings zum Abttppen. 
Spiele: Flugsimulator »Jetliner« 
«Schnellboot-Kommandant« und 
spezieli fur den CPC 464: "Light- 
Cycle" und .»Shopper«. Anwendun- 
gen: Schach-Tutor und Dateiverwal- 
tung und fiir CPC 464 ein Funk- 
tionsplotprogramm. Grafik: Basic- 
Erweiterungen und Grafik-Spiele- 
reien ... und naturUch wieder viele 
k mitzliche Tips & Tricks. 
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Verk. Atari 800 XL + Disk 1050 + 1010 
Programmr. + Dmcker 1029 + Software 
(Adventure, Action, Basic- Kurs, Textver- 
arb.) org Verb mtt Handb. ca. £ J, alt 
1600- Tet 09776/421 

5.25 ZoB Floppy an Atari 520 ST' Kapazi- 
tfifc 720 KB, 2 x 80 Tracks. IBM und CP/M 
tesbar. Veil hompatibel zu Atari- Lautwerkf 
Nur 596,— DM komptettr Tel. 06152/ 
61647 

* * Atari 520 ST * * Schffler sucht 
KontaKt zu Besiteern der Atari ST-Serie 
zwecks Prograrnm-, into-, Elc-Aus- 
tauscrt An: WernSg Leonriard, Haupt&tr. 
21, A-9341 Strassburg 

■■■ Die Chance ■■■ 
Verk, Atan 600 XL + ausfuhrl. Handbuch 
+ SpJelprogranvne: Defender + Frogger 
lOr nur DM 120-' Spitze' Ab 14 Uhr. 
0261/69545 <Kootenz) 

520 ST mil 1 MB HAM. 2 Ropoylautw, in- 
kl GEM-Draw, l-ST Word, DB Master + 
div Uteratur f 3000,— {NP>3700) U 
PfrenoJe, Am BtaswraW 34, 7806 Wald- 
kirch, Tel 07881/1265 ab 18 30 

Hey * Freaks 
Tausche bzw. verkaufe Supeisoltware 
aul Disk und Kassetta, meklen bei. Ale- 
xander Spoden, Max-Pfanck-Str. 5, 
8660 MOncriberg 

Verkaufe fur schlappe 749,— Spitza: 
Floppy 810 mit Happy 5 2 + Archiver + 
Software + Fastformattiog-CNp und 
UcMtBChrarXenubertvuckung ab 18.00, 
Tel 05138.8591 

Suche Floppy 1050 lur Atari 600 XL Tet- 
04426 1216 

STM 

Wer hat Lust Ertehrungen und Prg zu 
la-jscnen? Tel 05204 8539 Jens Mul 

ler, Tulpenstr 4, 4603 Steinhagen, Hello 
S8 + BB 

Soche fQr Atari 800 XL ein Disketlenlauf- 
werk 1050 mil Happy-Chip, femer Soft- 
ware alter Art. besonders Anwendersoft- 
ware verk. Atari Drucker 1025, 05236/ 
1387 

Suche Atan 800 XL, wenn mOfllch mit 
Datasetie Oder OisKettenlaufwerK 1050. 
biete rund 250-300 DM Schreibt an M 
Schurz, Tauchendorf 85, 8820 Kuim a 
Zirbitz 

Atari 520 ST+. suche Software + Koo- 
takte mit anderen ST-Usern im Raum 
Wiesbaden SoUwareUsten b*tts an M 
Scheter. Ludwigstr, 6. 62 WON, Tel 
(06121) 525543 

• t • Floppy 1050 gesucht • • • 
Sucne 1050 Laufwerfc. Nehme bastes 
Angebot (bfcs 250 DM), TeCafpn 089/ 
7236017, Lukac Peter, Waahirchnerstr 
4. 8000 Munchen 70 {ab 16 urv) 

Verkaufe ATR 9000 Superintertace mil 2 
80 TRKDS^OD Disks, Centroolc RS232. 
48 K Druckerpuffer + CPf M mit oder oh 
ne Atari 800 XL + Sanyo 2112 
— KdkiTet 0221/896948 



verschenke._, 

an denjenigen. der mir die beste/meiste 
Software fur den Atari 800 XL schfckt 
100 DM, CK TNemarin, Gasstr 4 , 4434 
Ochtrup 

Suche Floppy 1050 in gutem Zustand 
Hochstafter 1 Jahr. VB 300 DM. Angebc- 
te an Jan Suter. Bremer-Landslr. 87. 
2663 Ritferhude, Tel. 04292. I 22G0 



Verkaufe Floppy SF 314 i 1 MB) unter NP 
Suche Tauschpartner lur 520 ST scwe 
Literatur zum ST, Stefan StIBe, 
mannsstr. 30. 2930 Varel 1, ketne An- 
rufe? 

Suche bilSge Software fur Atari 800 XL 
z S- Svmmergames l + H Nur auf Dfek, 1 ' 
Kass List e an Thomas Schink, Homarstr. 
33. 5 KOtn 91 

* * * Atari 800 XL * * * 
Tausche Software au» Kass Markus Leh- 
marvn, Mablstr. 5, 4300 Essen 11 
***************** 

***************** 

Verkaufe fur ATARI 260/520+ 
Floppy SF 354 DM 499.— 

GSTC Compiier DM 250 — 

Tef. 09773,'6276 ab 20 Uhr 
***************** 

***************** 

Verkaufe fur ATARI 800 XL ACTION- 
Modul + Handbuch 
150.— 

Tel 09773/6276 ab 20 Uhr 
***************** 

Verschenke sefbstgeschr 48 K-B6rsen- 
spiel, um es vieleo AtarvBesitzem zu- 
ginglch zu machen' Disk + Freium- 
scNag an Kruse, Reicrienbergweg 7, 
3302 Weddel 

Suche Floppy 1050, nur intaktes Gerat, 
Tel. 05772/1059. 17-20 Uhr 

* * * Achtung * * * 
Suche Atari 800 XL mit Netzteifl. zaWe 
15 DM. Tel. 07196/71407 

* * Tausche * Tausche * Teusche * * 
Tausche Software for Atari 800 XL auf 
Disk' Christian Sommerauer, Achorb 31. 
CH-6467 SchattdOff Tel QA4' 27439 

Atari 800 XL + Floppy + Plotter + 
Drucker + Soltwwe. z S FLugsim. usw. 
Pret s VHS- Tel ab 18 Uhr, 06381, 6501 

Verkaufe Oaten-Recorder MC 3810 mat 
AnschluSkabel fur ATARI 120—, Super- 
Zax«xi auf Kass. 35— DM, TeL 
D7162M1445 Kb if BOUW 

Wegen Systemwechsel verkaufe ich 
Atari 400 erweitert, 2 x 1 050, 1 x Happy, 
Bucher und 20 lean Disk f, 1000 DM 
VH ft Rutt an: 06121/461792 ab 17 .00 

Suche Anierfung f. 850 interfacebox und 
Hardcopypr f Seikosha-500 AT gegen 
Bezahlung. Knobtoch Ralph, Schle- 
Slerstr. 10, 8906 Gersthoten, TeL 
0821^491115 



ZX-Spectrum 

Reparatur-Schnelldienst 

Ersalzteiie 

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer, 
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/2 2964 
Rufen Sie uns anl 
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Auf steiger des Mortals: 

Ultima 4 

DM 169,- D 

Rock'n Wrestle 

DM 36,-/46 r 

Yie ar Kung Fu 

DM 29,- K 

Fordern Sie unsere Preislisten fur we Here Supersplele, 
Commodore, Atari, Schneider an. 

Vtoand Wi + DM 5.- V-Scfteck + DM 3 • AustarxJ vscnec* # DM to - 
rWTIT. NarzissenstraBe S, 8 Munchen 21 

089/7002446 



Top 10 








K 


D 


1 Space Invasion 


35,- 


44.- 


2 Elite d 


45,- 


55,- 


3 Mercenary 


39- 


49,- 


4 Karon is Rift 


35,- 


52,- 


5 Summer in I je 


35,- 


45,- 


6 ftambo 


29,- 


38,- 


7 Perry Mason 




62- 


8 Desert Fox 


36.- 


44.- 


9 Hardball 


34 ? - 


49,- 


10 Colosus Chess 4 


35,- 


44.- 
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■■■ Zu verkaulen! ■■■ 
Hitachi 3" Lauhverk (Floppy) 250— 3e- 
stellung per Postkarte an: G. Heinricb, 
Postf, 1623, 6680 Neunkirchen ■ Uefe- 
fung per N.N 

Atari 130 XE + Floppy 1050 + DOS + 
Data Becker Buch + Listings gunstigst 
fur 7 50 — bei: Mayer M., Ernst-Hackelstr. 
42/1, 8000 Munchen SO 
*** Nur^Jahralt! *** 

Sanyo Farbmonltor inkl. Kabel i Atari ST 
(1 Mon. aft, Neupr. 900,-) VB 800.- 
DM, je esn Modul Mac Action, Basic XL 
V1.2 a 125,- mit Toolkits. TeL 04141.' 
2766 

Suche und tausche for 800 XL Topspiele 
auf Kass. oder Disk z.B Wintergames, 
Summergames 14-2, Goonies, One on 
one usw. Jens Seeberger, 06201/ 
73471 ab 17,00 

# * MilteBosef Schuler sucht: * * 
entweder umsonst defekte oder billig 
(-200 DM) eine 1050 Floppy! M Gapi- 
taln, a-Spengler-Str 64. 5090 Leverku- 
sen 3, Tel 02171/51714 

Atari 800 XL 

Suche Software auf Diskette oder Kas- 
sette flaM Pantel. DcJImannstr 3, B800 
Ansbaeh 

Suche Software fur Atari 800 XL auf Kas 
sette bis zu 20 DM. melden bei JOro 
SchiBer, Beeihovenstr 66, 6000 Frank- 
furt a.M 

Verkaufe nwlne Original-Atari ST-Prg. 
GSTC-Compiler fVB 220 DM), SM-Text 
520 [VB 120 DM), S-Term (VB 50 DM) 
und Track Grabber (VB 50 DM| Tel, 
0931.'76956 

Happy- Modul fur 1050 Disk, mlt Doubbte 
Density und Ultra Speedetnbau ohne US- 
ten, VB 190 DM, Atari 800 48 K mil Basic 
+ Eprommerf0r400 DM. TeL ab 18 Uhr, 
02222/8647 

* Alan 800 XL Soft * 
Abzugeben geg. Geboi Synfile+ u. Syn- 
caJc orig. Suche: Sleuer 85 u Renten- 
ber„ Disk.-Goedecke, Coventrystr 4a, 
6230 F80/T 387500 

Suche dringend Software fur den Atari 
800 XL & 260 ST Listen an R Bosandc, 
Withelm Sfcirmfels Sir. 33. 6090 Rus- 
seisheim 

800 XL 4- Data + ZubehOr - 270 DM 

zu verkaulen 
VCS 2600 4- 8 Module, z.B : (Pfrfafl; En- 
dure: Decathlon) fur 150 DM. Tel.: 
02325/30808 ab 14 Uhr 



800 XL ■ Sucnen Kontaxte, auch Tausch 
(D+C) ■ Meiden bei: Robert Stahtbock, 
Voiksdorfer Damm 40, 2 HH 67, 
040/6030570 ■ Manfred Garz, WoN- 
darter Damm 37, HH 65, 6049738 

Atari 800,30 XE 
Tausche Software auf Disk, Lists an Bart 
Heyerman, Vmkenstr. 41, 97/3 TC Gro- 
ningen, HolSand 

Suche Software fur Atari 800 XL Nur auf 
Diskette. Uste an: Raff Merx, Ringstr. 13 
A, 5100 Aachen 

520 ST+, a Tage gebraucbt & 3 Bueher 
Farbmonitor, Dop pert loppy und Werksga- 
rantte bis 8 .6.86. Umslandshalber zu ver- 
kaulen (Neuwert = 3700 DM) fur 3150 
VHS, Tel. 04351/42144 

Verkaufe Atari 800 48 K + Basic 4- 
Schacrv und Starraidersmodul fur 250— 
DM VHS. Tel- 07138/5639 

Suche Mogfichkeit meine Kassetten pro- 
gramme (kein Basic)! auf Diskette zu spei- 
chern. Bin Floppy-NeuJIngl Wer hilft mtT? 
Manfred Lehmann, Flfederstr. 8. 6645 
Beckingen 

Suche Alan 800 XL + 1050 Floppy urn 
400 DM ohne Fehler. Ubernehme bei 
Schickung Tarif. Ruft an; 07 (aul Fretzei- 
chen warten) 43223671 verlangt Tho- 
mas Vezensky ab 18 h 

Suche dringend biHige Software fur Atari 
800 XL und Kontakte zu Atari- Clubs. Tau- 
sche orig- Hotel gegen anderes orig. Pro- 
gramm. R. Decker, Am Wehr 51, 5160 
DOren 

Verkaufe; Atari 1025 Drucker - VB 400 
DM. Drucker ist in Topzustarvd. da ich 
noch Schufer' 

D Kfanten, Annastr. 68, 4172 Straeler 1. 

Tel 02 6 34 2450 odtt 02i33- 1041 

Atari 800. 48 K. Basic, Manuals — gOn- 
sBg zu verkaufen. Tel. 04161/3356, Hu- 
bert Paprotny, Gebr-Grimm-Weg 34. 
2150 Buxtehude 

Suche Software fur Atari 800 XL aul Dis- 
kette Listen an; Michael Luppertz, Auen- 
weg i, 5378 Btenkenfteirn, Tel 02697/ 

676 

Suche, brauche und kaufe Schachpro- 
grammo fur den Atari 800 XL * Svan 
Hirschfeld, Am Sladtpfad 53, 6236 
Eschbom t 

Verkaufe 1027 Drucker, 5 Monare aft — 
400 DM, kaum gebraucM, Marianne 
Hainrich, Tel. 0B435/1748 



Verkaufe Atari 600 XL Computer. Zum 
Sonderpreis von 120 DM V& Fast new (6 
Monate alt) kaum gebraocht Ab 18 Uhr, 
07552/8579 



Fur Atari 260/520 ST+, anschlu8fert>ge 
Epson- Laufwerke, 3^", 1 MB, Stck. 599 
DM. 2: 1049.—. Tel. 089/3134945 — 
3134389 ' 

Verk. orig. Spiele auf Disk. z.R: Nibelun- 
gen, Zorro, EtektragBde, King of the Ring, 
Hacker, Deja Vu. Karateka .. * * 
Schrespt schnell an: A Ulrich, Talstr. 33, 
6238 Hofheirn 7 

Verkaufe Computefzeitschnften; HC Nr. 
4/84-9/85, Antik, Analog, auSerdem Bu- 
cher f Or den Atari Computer. Ruft an ! Ma- 
no. Tel Q5521.'6&13 

Atari 800 +■ Basic + Stanaider + Anfel- 
tungen + 1050 + 30 Disketten. komptett 
850.- DM. Jei ab 18,00 h 04141/2766 

60Q XL + 64 K-Erwetterung + Anteitung 
200— DM, 850-lnterface 600— DM. 
Koala Pad 150,— DM, 100 Disketten a 
3,— DM. Je 1x Mac/ DDITAction Basic XL 
a 100- DM, T 04141/2766 

# # * An alle Freaks * * * 
Tausche Spiele alter Art, schreibt an: Oft- 
ver Ziebarth, Hohenstaufenstr 22, 1000 
Berlin 30 

Atari ST gebe diverse Software, wegen 
neuer Prg's ab. Z.B. First Word, GST As- 
sembler Info 80 PI, Ratf Hauk, lltissU. 
166, 5000 Kbln 30 

Atar i*ST Sprachdigitalisienjng, anscWuS- 
fertfge Farbfemseher-HFModulatoren. 
Information; Freien Ruckumschalg art 
Olaf Lanetzki, 5270 Gummersbach 1, 
Burbachstr. 47 

256 K Erweiterung fur 800 XL XE. XE 
kempatibel 220,—, 

Modem phone M Autoanswer, wahiw 

NummemspL. Autodial 319 — 

Tel. 089/2011279 

Suche dringend gunstiges 1050- Lauf- 
werk! Angebote an; Bjom Carstens. 
5068 Odenthal 3, Am Wasserturm 6, TeL 
021 7 4/4 103a 

Atari 260 ST/ 1 Ma LaulwerkSF3l4 720 
K, S/W-Monitor SM 124. fmJ.-LW 720 K, 
elnzelnzu verk-, Info bei; N, MaltNessen, 
MafmsheimerWeg38, 7031 Grafenau 1, 
TeL 07033/41788 

Suche gunstig Atari 1050 Diskettensta- 
tion, Andreas Spengler. Tel 08152, 
3374. Herrsching bei MOnchen 



Verk. Sanyo- Orange- Monitor 2212 (ohne 
Ton), 10 M, aft, for 130,- DM. Franz Gas- 
bert, Ludwig-Stfecker-Str. 3, 6500 
Mamz 42. TeL 06131/509563 

Proorammyerwaftung SO MD + DO ohne 
abtippen 4- Auf Weber drucker— PtatzfOr 
ca. 1300 Titel— gOnstig abzogeben DM 
29—, B. Betsd. Bischingstr, 1, 8752 
Laufach, Tel, 06093 i 478 

Atari 800 XL 
Verkaufe Oder tausche Software: Habe: 
Zorro, Eidolon: Korords RifL Summerga- 
mes, Rescue on Frac uvm. Ruft an ber. 
0221/7904314 (Martin) 

Atan ■ Atari ■ Verk. meine gesamte Lite- 
natur (12 Bucher). Suche Maltafei Bilder 
Tausche Spiele auf Disk. Listen an Th. Ei- 
senbeiner, Karl-Marx-Ring 94, 8 Mu. 83 

Suche Sport-Games tor 800 XL nor Kas- 
sette! Vor altem: Summergames. Ski- 
WeMcup, etc Liste an: W Braun, Uh 
fandstr. 12, 7954 Bad Wurzach 

130 XE + 1050 4- 1029 4- Monitor ( Phi- 
lip ps) + Joy ball 4- Literatur 4- Software 
20O0,— K.-P Mogendori, Heinrichstr 
17 A. 4500 Osnabruck, TeL 0541/ 
88083 

Verk,; 600 XL 4- 64 K 4- 1050 Disk + 
1O20 Farbptotter + Touchtabtet 4- Logo 
+ Microsoftbasic 2 4- Atanschrefoer 4- 
Musicset + 1010 Dalasette + Bucher + 
Software. Tel. 04651/42879 ab 20 Uftr 

* * * Atari 1027 # * * 
Verkaufe neuen Atari 1027 Lertern- 
dnicker fur 498 DM mG, Richard FoB- 
mann, Rotnerstr. 38. 
6250 Limburg 6 

Verkaufe Happy-ooarO 160 K Double 
Density 99 r - 800 XL 256 KB 149,— 
1050 Disk 350.— Happy Layout 4- 
SchaJtpian, Basic XL'Actionmodul, suche 
STKontakte Bernd 07021 4446^ 

Suche Kontakt zu 800 XU130 XE- 
Besitzem sowie Software auf Diskette 
und Kassette. MeMet Euch bei K Bauer, 
Postfech 110134 In 5650 Sobngen 11, 
Tel 0212/7B990 

Armer SchCMer such* Atari 800 XL m. 
Fkjppy bis 400 DM Tausche auch Floppy 
a 800 XL gegen Phflips G70OO rrt 3 Mo- 
dule Tel. 09284/8928. ab 17,00 Uhr 
Nach Thomas fragen! 

Original Software auf Disk:' Kass. Cartrid- 
ge von Epyx, Synapse, Axis, EOA ua. t 
XL XE ab 20,— Uste bei H Matttiiessen, 
Maimsheimerweg 38. 7031 Grafenau 1, 
T. 07033/41788 



Die Preisrevolution auf dem Computer ma rkt. 
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NEW MODEM 



C64 DM 138, 




Hardware 

* aooesMi 

* CCITT V.21 idftAOie Norat 

* wanHuHmn 

* AulomilMciie Ruhnwhw 
(M^ficiK-SMnabn] 

* TetetofiMoOem-umicnMaf 

* LEO 'Or Emedtngsanmga 

Softw*f» 

* Vol W*nb-g«0teu«(< 

* Automfischer VKbtMunga- 
auftau 

* nu'fummernopeiaior 



IBM/\PPLE 
DM 198 r 



rc/co 

el ectronlc 



* 30 Ke-PunarKwcfw 

* 0N-Ur*Uhf 

* ASCII odor Comrnodcn 
Mote |CSJ] 

SQitrmm »Ur C84 DM 4fi.- 
0Bd hi 34UbtCflfflft 

VWlNMMkrtwIUPQ DM 88 - 

M*» *rg f C6-I DM 99.- 

So(W»1 lett'UPPUF DM 9S- 

2«ml*>g ov N«ftnem» e*f 
VarauBdMck + DM 9 

liganMai nsr mu* lenvwee- 
H4ftfll*f3nJraQ«n erwuniCtVt 



HessenOacfvMraSe 35 
O-89O0 Augsburg 
"Weton 0821^524033 
TMex 53776 reseo d 
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Aktuelle DATA BECKER Buchhits 



C16 

Ti ps & Tricks 



nun oecKewauGH 



Haben Sie einen C16/116 und keln Futter 
fflr inn? Dann kann ihnen mlt diesem Bueh 
geholfen werden, Aus dem Intiall Spiels, 
Malprog/amme, Lautschrift, Textverarbel- 
tung, DateWerwaftung, VokabeltrainBr; 
Hardcopy, Merge, Shapeeditor, slmulierter 
Dfrektmodus, der Infegrlerte Monitor, Zero- 
page. Rourifien des Betrlebssystems und 
des BASIC-lnferpreters. Dieses Buch aehort 
griffbereit neben Ihren ftechner. 
C-16 lips ft Tricks. Dber 200 Seiten, 
DM 29,- 
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Fi)B IIMSTEKMIt 




| mm om rntcam mucM \ 



Dos ersfe Buch lur jeden Besltzer eines 
ATARI 600XL/80GXL7130Xt' SOllte ATARI fur 
Elnsteiget s-eln HSer wird leictit verslfind- 
llch der Umgong mrt dem Rechner, dber 
die Benutzung des Editors, bis zur Pro- 
gramrnersteliung erklart Sie tarnen schrltt- 
wefte, tn BASIC tigene Programme zu 
schreitm 

Der Ideate Elnsfleg in die Compuferwelt 
Jerzt die zwetfe Gberarbeltete Auflage. 
ATARI 6O0XL/8O0XL/130XE fQr 
Eirwfeigor. 199 Solfen, DM 29,- 



64 

Tips a IHcks 



IIH DAT* lUCAt* even 



Dos auTlagensTarksfe deutsciie Computer- 
buch bringt In elner komptett QbeforbefTe- 
fen Neuautlage alle Tips ft Tricks out elnen 
BUck. Sparen Sie das lastlge Btaftern urtd 
Suehen In BQchern und Zeitschrlften - mlt 
dem Orlglnol kfinnen Sie Ihre Zelt sofort 
rum Program mieren verwendenl BASIC- 
Pfograrrtmlerurtg effektiver und bessef, 
GrafiK, Soundpragrammlerung, die Schnrtt- 
stelien, die Peripherie, Betetilserwelte run- 
gen, Schniitsfellen und ein gonzes Kapitel 
mft Kurz-Tips. 
64 Tips ft Tricks, Band 1 
306 Sellen, DM 49- 




Lassen Sie sicri verzaubernl Dutch die 
Grofikmoglichkelten des C-128. Aus dem 
Inhalt: die 3 Befrlebsmodi, Grafikbefehie 
des BASIC 7.0, Texlgraflk, Hi-Res/MC- 
SraflK, Sprites/Shapes, der VIC II und def 
VDC-Chlp, StatisttK, FunMionsplotter, cad, 
Efn/Ausgabe von Graflken. farbige hocb- 
auflosende VDC-Grafik, GrafikprogrDmrnie- 
rung In 8502 Assembler u.v.m, 
Dos gno&e Grafikbuch zum C-128. 
369 Seiten, DM 39 - 



ATARI 

ST 



tor 



Der mm atari 1st erne Supermoscnlrw! 
Aber nur der rlcbtlge Elnsfleg garanrierr 
den prcfesstonellen Umgong domlt. Des* 
ftalb sollfe dies Ihr erstes Buch seia Efne 
Emfuhru rvg In Handrtabung, Elnsatz und 
Progrommlerung des ATARI ST; die Toslo- 
rur. die Mous, der Editor, der erste Befehl. 
das erste Program m, der Anschlufl der 
Gerdte u.v.m. Dieses Buch is? eln MuB fur 
|eden Elnstetgerl 

ATARI ST fur Elnttelgw, 262 Sftlten 
DM 29,- 




Was! Sie wissen nlcht, was DFU 1st? Damn 
mussen Sie dieses Buch tesenl Es f uhrt Sie 
umfassend in die Welt der Datenubef* 
trogung eln: Grundbegrrffe, Soft- und Hard- 
ware fur die eigene Mailbox, Akitstlkkop- 
pter zum Selbsfbauen, nolwendlge Schnirf- 
srellen und Kosten der DFO. Hacker soNten 
zum ScfiluB die Kaprtet Qber recrrriiche 
Bestlmmungen, Darenscn-utz und Copv- 
righl lesenl 

DFO fDr Jedermann zum COMMODORE 
044 ft CA 28, Qber 250 Seiten. DM 39 - 




Eine FundQrube fur afle C-12B Besifzer! Ob 
man elnen eigenen Zelchensatz ersfeBen. 
die doppelte Rechengescnwindlgkert hr« 
64er Modus benurzen Oder die vortiande- 
nen ROM-Routinen verwenden wllL Dieses 
Buch 1st randvoll mil wteritigen Informa- 
Honen, z,B.: Bank-SwrtcWnQ/SpeicnerKonfi- 
guratton Regtsfererlauterungen zum 
Vldeo^ontroJteT und 640 x 200 Punkte 
Aufldsong, Dieses Buch dart bei keinem 
128er feNen! 

128 TIPS ft TRICKS, 327 Seiren, DM 49,- 



MSX 

Tips A Tricks 



Einlach Spltze, vwjs man aus den MSX- 
Rechnem herausholen kann! Zelicnensotz- 
generotor, 14 Bildschirmseit&n tm DireW- 
zugrlff. Irwerse Zelchendarsteilung, 
Windows, Ten/Graftkhardcopy, Joyshck- 
proorarnmierung, Terminolprogramm, 
Sy5temrouifnea PEEKS und POKES, ALv 
5pelcF>eTung von BasJc-Zeltea Token$, Ust- 
scfiutz, DATfrZeOengeTOfotor, Variabtenr- 
dump uhd Textprogramm slhd nur eJnlge 
der vorgestellten Tips. Viele Beisptelpro- 

grammel 

MSX Tlftt ft Tricks, 288 Seiten. DM 49- 




Ste wotlfen schon immer mat eln Spiel 
selbst programmieren? Hler ist fur Sie dos 
Top-Bucftl Zugeschnitten aut den C-64. 
Schrittwelse teinen Sie, wle man Pac Man 
dure hs Labyrinth schleusr Oder wte Captain 
Future sponnende Abenteuer in fremden 
Galaxfen uberlebt, Viele Betspiele, listings 
und Tips, Auch mlt wenig Programmter- 
Prcxte stetlen sich sehnell uberroschende 
Erfolge elnl 

Superspiele - selbst gemacfil. 
235 Seiten, DM 29 - 




Die SHMP-PCToscnencomputer ertnoMi 
skch brerter BeTiebtnert- Untereinander est 
das BASIC der SHARP-PC-fiechref aber 
nteht kompattoei. Desbaib wurde fflr die- 
ses Buch der BASIC Standard entwickelT. 
Neben den ErMkitefungen del einzeJnen 
Befenle und deren Besonderheiten entbdrr 
es elne kompiene Program msammiung tin 
oite SHARP-PCs. Dieses Bucn 1st ein MuB 
fur jeden SHARP-PC-Benutzer 
sharp- PC BASlC-frooramme, 
ce- 250 Seiten, DM 29,- 




Elne beispieislose Sammlung von tips und 
Tricks, mlt dsnen Sie alle vorzuge von 
TURBO PASCAL erfotgreicn nutzsn konnen. 
Maturlich mlt vielen Anwerxtursgeh und 
konkreten ProgrammlerrtWren fur den optl- 
malen Einsatz di&ser erstaunlich viefeelfi- 
gen Program m lers proche Ein getungenes 
Bucn, das refchlich Anregungen vermittelt 
und domlt zu elner wprkJicnen Fundgrube 
fOr jeden Arrwender wild. 
TURBO PASCAL Tips ft Tricks, 243 Seiten, 
DM 49 - 



DATA WELT 5/86 



Randvoll mii Superartikeln zu 
ATARI ST, COMMODORE, CPC. 
QroBer S r-Soffwarefafrrer, 
jede Menge Qulcktips und 
aktuelle Tips & Hicks. 
DATA WELT 5/86 
ab 21. April 
am Kiosk. 
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DATA BECKER 

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf Tel. (0211) 31 0010 




Computer-Marlct 



Private Kleinanzergen 



800 XL + Oftk, 1050 + Schrefoschutz, 
ca 50 Disk mil Box + Literatur. VB 1350 
DM. Spiete auf Disk + Mcdul )e 30 DM. 
* * R, Wosar, NOrtingpr Sir. 52, 7030 
B8. M 07031/27 2596 

■ ■■ Atari 520 ST+ ■■■ 

Suche dringend juvertassige Tausch- 
partner f. Atari ST Habe Topsoftwara 
Uwe Twele, Sehumacherweg 4 

■ ■■ S930Varel1 ■■■ 

Verkaule Atari 600 XL + 64 K Modul ■ 
150 DM, 1050 Floppy - 300 DM. Moni- 
tor Gruh = 1 50 DM, Angebote an; Andre- 
as Hannig. 3530 Warburg. Berliner Sir. 
13. Tel. 05641/4904 ab 18 llhr 



APPLE 



■■■■ Apple lie ■■■■ 
War etwas aus se^em Hobby machen 
will; Apple lis. Floppy, lie Monitor. Disks. 
Bocher, orlo. Appleware. 2600 DM, ab 
18 Uhr. 0451/474194 

Locksmith 5.0 + Bag of Tricks, Deutsche 
Anieitungte ca 140 & gegen Kostenbe- 
teiligung. Tel.: 040/2506818 

ich suche for melnen Apple lie Hard- u 
Software (aller Art). Uste an: Jan Ulbrich, 
Pastfach 1308, 8974 Oberslaufen 

Orig. Software. 

Transylvania 34,— [mit lite, 40,—), Ad- 
venture Const* Set 39,—. U. Schneider, 
Kollnaretr. 56, 6601 Riegelsberg, 
06808/45117 



Appte II — Dtsk-Laufw. — Monitor — 15 
Disketten — Language Card — 2 Manuals 
— 1300 DM — CH — Tel 03VB80118 

Apple 11+ komp mit Monitor, 64 K, 2B0, 
80 Zelchen, Disk. Joystick, Drucker- 
Interface und Software: DM 1000,— P 
Knott, 02422/4149 

Verkaufe Apple tic (1 Jahr alt) + orig 
Software; Ultima III, Time Zone. Summer 
Games, Seven Cities of Gold... + Apple 
Mouse 4- Joystick fur 2300 DM, 0791/ 
462950 

Komp. Sidney; IBM-Look; ExL Tast; 280 
+ 80Z; 258 KB; Sprach-lC + Musiksyn- 
thes.; mod. ERPHt-Contr.: 2 Lw. 2 x 40 Tr 
+ 2 * 80 Tr; 2 Drucker-lf Kart; Softw + 
Untert V8 02,324/42315 

Adventures 1 Verkaufe Book of Adventu- 
res Ji. Neuprets 175 DM 46 Adv, + Kaf- 
tan fur 90 DM. R. Burhenne, Stemweg 
29, 4224 Hunxe, 02134/32855. 
Mlndwheel. Crimson. Aloine EJ 



COMMODORE 



Vefkaute C 128 + Datasette + Joystick 
fursFr 8O0— . AngePote an: 
P. Softener, Bachstt. 14 
CH-4206Seewen, Tel. CH (061/98340) 

vVer schenkt Senator oefekte Datasette 
o- Floppy \§A\rrrrrmrmrrm Adr.: 
Marco Sctiulz, Wiebischenkamp 46c 
2000 Hamburg 54. Bel Wa/ensendung 
ubernenme ich die Kosten. Dankef 



Verkaufe VC 20 mit Datasette in Original- 
verpackung. Preis; VB Tel. 06887/3558 

Verk. C 64 mit 120 Progr u. 2 Joy Litera- 
tur u. Datasette VB 550 DM — 14 bis 18 
Uhr. (02163) 8632 

*★* Superbase 128 *** 
Univ., korrrfort Oruckeranpasaungprg. 
(Werte werd. gesp.) zum Seibstkpr 
Disk + 10 DM sender) an, Goedecfce, 
Hafenstr 19. 3301 Watfe 

Suche Floppy 1541, voll fur»kt*orrsfah»g1 
Zahle be* guhstigem Angebot bis 350, — 
DM! N»cht uber 8 Monate alt! 
Tel 08509/621 Tfiglich ab 19.00 Uhr 

AMIGA FREAKS 

Meidet Eucn bei. 
P DESAPIO. HAUPTSTR. 103. 
CH 9430 ST. MARGARETHEN 

Verkaufe wagon Systernwechsel; 
20 Disks beids. bespiell 140.—, 
Telematch; 23 Ausgaben n. Gebot 
Hardbox for 15 Disks 6- Tel, 04191/ 
2240. Mc-Fr von 19*20 Uhr 

Arttanger kautt Programme alter Art. Kas- 
sette, fur C 128C 64. W Kahter. 
Dordrechter Str. 6, 2800 Bremen 

Fur 600— DM verkaufe ich wegert Sy- 
sternwechseJ 250 Anlertungen, 
Tel. 02858.B422 Nurkomplett' 

-» Suche funkliorrierenden C 64 * 
DM 250 — Oder detekten fur DM SO — 
Platine, wenn moglicfi gesockelt. 
CH, Win, Mattenriedeslr 540, 
3019 BenVScfmeiz, Tel. 031/501721 



SUCHE COBOL PRGe, die mit NEVADA 
COBOL ersteJIt wurden und auf dem C 
1 26 laufen Anwender sofcher PRGe tel- 
le mekJen bei JCirgen Birkenstock. T 
0201/534314, Essen-14 

Verkairfe C 116 + Datasette und Joy- 
stick: das Gerat hat 5 MONATE GARAN- 
Tt£. MeJdungen bei Tel 02671/8538 
Verkatrfspreis- 160 DM 

Verkaufe C 64-Orig.Progr. Naheres Uwe 
Maurer. Steinheimerstr. 5, 6229 WaSut 
Bitte trankierten und adres&«rten 
Ruckumschiag beieoef. 

Verkaufe gebrauchfe Originals \z B 
Summergames H; Heart of AJrica in Eng- 

ItSCh). 02151'601914 

Achtung! 

Commodore C 128D mil eingebautar 
Floppyslatlon 1571 + Monitor 1901 + 
RGB-Kabef gunsttg zu verkaufen! Prate 
ist VS. Anfragen: 02364/2204 

Suche Floppy 1541 
Zahle bis zu 350 — DM 
TeL ab 18 Uhr 05403 15044 

Slc-c- dringend FlopO>' 15- • Biete ZOO 
DM. Angebote an; Oliver MaurharL See- 
gasse 38. A- 9020 Kiagenlurt, TeL 
04222 '3651 5. ab 16.30 Uhr annrfen 
Porto obernehme Ich. 

Suche Cornmodore 128 + Diskettensta- 
tkw + Joystick + Programme fur max. 
1000 DM ~ ^ 03/28811 

Suche PC 126 * Floppy (+E»aschirm 
bunt) Ab 14 Uhr Stefan Reifl Fabrikstr 
19. 8506 Langenzenrt. Tel 09101/8124 



Sie sparen 17 Mark, 
wenn Sie jetzt bestellun 

Welt uber hundert Programme, Routinen und Veriahren geben dem 
Praktikar in dem groBen C64-Arbeltsbuch schlussige Antworten auf die 
t&glich an Ihn herentretenden Fragen. Ganz gfeich. ob Texte verarbeitet 
oder Datelen varwattet warden soflen, Lehrprogramme zu erate^en sind 

odor die Werbung iu organisiaren 1st, 

Der Basic -Progr am mierer bendtlgte blsher tiir seine Arbeiten eine ganze 
Beine verschisdaner Bucher und Unterlagen, Mil dlesem o/oBen C64- 
Arbertsbucri hat er alias In einer Hand. Der umtangreiche Nachschlageteil 
erlauiert dazu elle benotigten Basic- und DOS-Sefehle kurz und bundig. 



Dem Baslc-Programmierer wird dieses 
unentbehrfiche ArbeltshiMe seln. 



grofle Arbeltsbuch bald eine 



Das groBe C64-Arbettafauch 



Eine aktueile und 

praktlsche AnleHung, 

das Optlmale aus 

dem C64 herauszu- 

holen - gulttg auch fur 

denC128. 

Von AJexander POtz. 




544 Serten. 49 Abbil- 
dunpen, Lwstr-ge- 
bunden. Erm68lgter 
Vorbesiellpreis bis 
30, 9- 66 DM 78.-, 
ab 1. 10, kostet das 
WtfK DM 95.-. 
ISBN 3-7723-8121-9 



Franzis' 



der groBe Fachvorlag fur angowandte Elcktronlk und Informatik 
Franzis-Vertag, Postfach 37 01 20, Munchcn 







Wir haben die neuesten Spiete aus den USA! 
Vertragshandler der Rrmen ATARI-COPAM-OKIDATA 



mTEL 



02a8-^9?169 



DER ATARI - 



«t330 

MuLHEIM/RUHF 
6NEISENRU- 
STRRS5E 29 

Dberraschungspreisliste anfordern — oder KataJog gegen 3.50 DM 



JSOf KCf lh[rnrr\lr.7 



D r u cKer de r 

SUPERLRT I'JE 

SCII.0&IIA SP 1000 TpT 
C1TI?L« f?00 TpT 

A3 immmmxp. nw 599.00 

SEIIOSHfi CP 130 rvtr im.W 



OL dculsch 799 , OO 



lan'i TOPiE von 

BED i T+HAPTAREW 

Pre i*«_ab 3Sr"5 .CO 



540lt Mvenfure f. feCfa Disk 
Di 1 in 1 ; i.*»f tvf SPtCirvi TPT 
Tpt t TJCiTPB£I5£ pit TUUM 



TURBO-PASCAL: 

Wir suchen einige computer- 
begetsterte junge Leute, die 
mit Micro-Computem (unter 
CP M und oder MS-DOS) ar- 
beiten und diese Leidenschaft 
zu ihrem Beruf machen wollen 
Von Vodeii. jedoch nichi Be 
dtngung: Prograrnm »ergrund- 
kenntnisse in PASCAL und/ 
Oder MascNnensprache sowie 
Hardwareerfahrung (fOten). 
Bewerbungefi an: 
Fa. Heimsoeth Sof tware 
z.H. Frau Vogei 
Postfach 140280 
8000 Munchen 5 
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**** f! Suche C 128 I! *#** 
Wer verk. einem Schulef 
C 123. rrt6gllch&t mH Floppy 1571? 

Preis VB; mfiglichst billig! 11 
evt mit Zubehor. S 08051,7552 



verkaufe meinen Aku&tikkoppler Data- 
phon 5210 mtt Treibersoltware euf Disk, 
komplelte mH Anleitung 350,— DM 
Tel. 09162/7179 



Verkaufe iolgende OriginalprograiTirne 
8Uf Disk 1 

ELITE |30), MASK t, SUN (25>. Death 
1. 1 a (45), Super Huey (20}. aWe Games 
inftAnteitung. Tel 09162/7179 

Achtung 64er-Uaeri!' Brenne Eure Pro- 
gramme euf EPROM. Verkaufe Speedos 
Plus (DM 120). Info gegen Irankierten 
Ruckumschteg. Schreibl an: B Bamann, 
Postfacn 1866, 8264 VVakftraBxgg- 

* * ★ * C64 *** C 64 **# 
Suche Top-Spiete for C 64 {nur Kass.} 
U*ten an: 
Glaus Gieler, Maria-SchtegeFStr 8, 

7964 KiSStepg 2 

G 64 -Software 

Habe Iolgende Games: Alternate Realty, 
Yte ar Kung Fu und Elevator Actton. 
Tel. 02445/8358- PS Habe Hardbal 



Suche Floppy »u> C 64. 100% ok. 
ftirca 150 DM 
M. Steidten 
Tel. 02402 '27 4 00 ^ 

# * Kau!e Kaufe Kaute * * 
Defekter C 64, C 20, defekte Floppy 

154 1 u. a detektes Material bis 100 DM, 
Je nach Fehler Arigebote brtteab 16 Uhr 
069/584170 

* C 64 # Mitglieder gesucht * C 64 * 
Wii bleten clubeigenes Magazin, Free 
solt, Beralung usw — Into gratis be). 
Dixy-Club, 68O0 Mannheim-81. Stolzen- 
eckStr. 13. Tel 0621, '6 74635 

*■ * * Achtung # * * 
verk. wegen Syslemw. C 64. Sanyo Mo- 
nitor 2112. evl Ftoppy 1541; Prels VB 
1100,— m. 1541; 700,— Ohn© 1541 
E. Arnold. Tel. 05651/2729 

Verkaute LCP I0r 40,— DM a FAS 

Football lur 25,— DM 

Erst nach 17.00 Uhf onrutcn! 

Tel 02331 <.:;V< ' 

Sucho zuvcrlassige IftUiCilfliriMl IQ C 
64 Habe Top-Splele (nur Disk). Schick! 
Eure Listen an fiatf Hurnperi. Ertenstf 
25. 5757 Wickede/R. Tel 02377/7014 

Verkaufe oa tausche C 64 -Listings zu 
vieien interessanien Getweien. into von 
U. Wiemann, Malvenweg 3, 7700 Singen 
gegen DM 1,10 in Briofmarken. 

Suche Ftoppy 1541 + VC 20 40/80- 
Zeichenkarie mit Anleitung (evt }, Ange- 
bote an: KABO (KASPARI) Postfach 
1343, 8650 Hamburg-Sew 



VC20 VC 20 VC20 VC 20 VC 20 
Suche Programme alter Art fur VC 20 + 
27/32 K euf Kaasetie 
Wolfgang Schmidt, Unlere Teichstr. 21 A, 
A- 60 10 Gra^Osterrefch 

Achtungl Suche Equafizer-U Gute& Di&k- 
sorterprg ! Auflardem Hardware (OK} bis 
150 DM, defek|feis90 DM. 
Uelen an: Helmut Regllng, Auricher Sir. 
99, 2943 E&ens (Olsk.'Tape)! 

C 64 + 1541+GP100VC4MON BMC 
802- Karto + CP-'M Modul+ Programme 
+ 8ucher. nur komplett abzogeben 
1750 DM 

Wolfgang Kaftner. 08131/84606 
Sucho Tauschpartoer fUf C 64 Disk und 
Tape Habe Karateka, Usten an Andreas 
Kopl, Freiberg weg 12, 7964 Kisslegg 
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Commodore- Freak fur 8032 SK mil 
2031-FlopcV zur Programmierung ge- 
sucht. od AdreS-ZTextprogr 
Tel 089/3517665 otter Christian Holm, 
8000 Munchen 43. Fach 531 



Suche defeWe Floppy 1541 bzw. C 64 
Zahte HOchstpreis Scwie Drucker bis 
150,— DM, such evt defekt 
Tet 07965/2265 



Suche ! 
Suche Ftoppy 1 54 1 Bm Einsatz&ereit bis 
»3O0.— DM*, Bitte melden bat 
Karat en Simon, An der Linnerst 20. 
T 0231/874102 



Wr such en gunatigen, gebrauchten 
C64 + Floppy evt. orig -varpackt Ange- 
bote ar Werner Portmana Efcbrnattstr. 8 
od Urs Rechsteiner Rutiweidhakle 8 
CH 6033 Buchrain 



CBM 3032 + Ftoppy 4040 + Drucker 
4022 + Prop/amme (Anw + Spiete) + 
Untertagen + ROM-Listing. 
VB 3000- DM; W. Krusche. Snnpertstr 
3, 8110Mumau 



Von Privat abzugeben: Centron.cs an 

Commodore serieU Interlaces 

a} einfach von Star fur DM 50 — 

b) >PR]NT 64 1 rrtt GrafA-Oatiori 

fur 120.- DM Tei 06723/3679 



Diskettes Memorex Dataife BASF 
Otsky- pro Stuck 3 DM Alle DiskeMan 
gebrsucht und formetlert. Format 5.25 
solange Vorral. 

A MHZ 0631-70905. KtAUT 

Achtungl toh tausche Originai- 
CoTinodore- Kassetten gegen onginale 
Disketten (25 Kassetten) Wendet Euch 
an Worfgang Seeger. DfingervtJor-^u. 
Utmen*eg 6. Tal 09071/9351 



ViSible-DisJtjAdwnture V.1.0 (Originai- 
diskelfe} abzugeben rtgivSpeed Dis- 
ketlenlext-Ausgabe Kompt frtt deut^ 
scher Antettung DM 30 — 05102 4t36 

Verkaufe von DB Texlomat und Stet he- 
mat fur re DM 49— AuBerdem Super 
Huey (Kass.) fur DM 29.- (afies Ortgtnat- 
programme)! 

Thomas Motten. Tel 06123r5559 

"R 59 zu verkaulen. VB 160 DM 
Suche Software fur C 16, 
Fra-K Ho^zap'el Aj? cle: F-jH 2D_ 
6349 Mtttenaar i. Tet 02772 63271 



COMMODORE 64 



Gro6faum Frankfurt vefkaule VC 20, De- 
tas-. 4 Programme Modal 8 16 K-Erwei- 
terung 225 DM Tel 06087 269 



Lesen und Schreiben 





sollte Ihr Computer 




L«nmn»it«<4 <Wi**< ir-d fit n* - <Jr- f 



schon konnen 



llschertechni k computing bringt ncKh mehr Lebcn in den 
I Home-Computeri Die Bausatze Ptotter/Scannet und 
Trainingsroboter und der fischertechnkk computing 
Beukesten fur mehr 
als 10 Penpheriegerate ermSglichen 
ein wirkbchkeitsnahes Arbcitcn mit 
selbst programmierbarcn Simulations- 
gerfiten, fisdvcrlcchnik computing - 
uber ein passe ndes Interface/Software- 
Paket kompotibel zu vielen gang. gen 
HomeComputera 




laC^TcMa* 07441 12 lit **ci Coupon 
MttC in (mht. -rrkr. Vrr,nh a !dr H 13 

O 71** Tun»»l»fl+n W*ld«cht*t. BSi'86. 



T«ctanlh. Hit Zukunn: 
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Suche Software fiir C64 (Kass.) z.B. Spa- 
ce invasion, Rtstop II usw. A. Dietrich, 
8861 Belzbeim, 53 



Commodore SX-64 
Liebhaberstuck neu org, verpackt gegen 
Hfichstgebot zu verkaufen, ab 19-22 
Uhr, Tel. 08329/6601 

Sticbe getxauchten Commodore 64, Ki- 
te Angebote an: Max Arens, WInzerweg 
19. Dortmund Horde, Tel. 0231/413284 
ab 17.00 Uhr 

+ * * * Suche Tausch partner * * * * 
Ober 1000 Programme. Habe C 128. 
Programme fur 128. Listean: Hans-Borje 
Petteraon, Ben Mejselvagen 5, 29165 
K/istlanslad, Schweden. 

Suche PC 128-Besitzer z weeks Tausch 
von Orig. 128-Softw. <D>. Antwort an: Pa- 
trick Kdrschau. Elbseeweg 14. 8038 

GrObenzeil. TeL 08142/7640 

C64 + 1541+SPEEDD0S+ zus. DM 
950— (InkL Softw). Dela-Pfommer-1 
DM 65— AHes tschn ok. Panasonic 
Drue kef 1090 DM 600,- VHB (hompl .) 
Tel. 06131/235629 - abends 

* * * * * VC 20 Hardware ***** 
Module-Box 4 27K RAM + Gralik + 
40/80 ZeicJven + Drucker VC 1515 lOr 
DM 350. Rebel, Aueust-Bebel-Str. 46. 
6200 Wiesbaden (06121) 420736 

A, 0, 0. 8 druckt MPS802. VC 1526 
dutch Hardwafe-Zeicbenaatz: auch kom- 
ptett neueZelcnensiitze, £ B, Gotik, We- 
stern..; VB 39- DM. 
J. Tonn, 05371/62809 



Verk, 064+Datas. + Reset u. Turbo Tape Suche: Dr. Schiwago greets the great Mr, Ma- 

Modul + Lichtgriffel +Sof (ware j Oak +Ta- C64 + 1 54 1 + Software + Bucher usw: schinei 

pe) 350,- Cash. Tel. 02389/52496 ab Nebme giinstigstes Angebot an! Tel. r - m ^ rtm pi MC M, o Mnna *a 

^Uhr.A^fdemG^Theissel 0942V31641 naoh 14 Uhr> ^ISSSX^m^ 

MPS802/1526 Newsroom & Print shop Verkaufe original Spiele (Kass.) Hacker sel — eingeOaute Software — z.B Texl- 

Koaiaprinter 5 x schnell Grafikausdruck 20,—, Hyper Sports 15— The Rocky verarbeitung. Neuprets: 698,—, VB; 

Umlaute I Vizawr. Randst Horror Show 12,— ■ GogotheGbast9 — 398— 05971/14098 

10 Sonoerz. into g. Ruckporto ■ Thomas Heinta, Rhein-Hessen-Str. 61, n AJ Mrt . ,,,, inm , . rt . 

CHMMr.MaiwllftTeOOWtoa SSSBadKrsuznach w&£t££,^«Z 

Verkaufe org. Spiele auf Kass. z.B, Win- verK C-64u. 1541 ZU je 350 DM, Data- Floppy 1541 250 DM (Seikosha 

terg. 20 DM, Hacker 25 DM ua. Schreibt zu 30 DM, Drucker VC 100 zu 170 Drucker}, Tel. |0711) 582399 

an Richardy Francois, 200 Rue des 3 DM + 1000 Bl, Papier. Angebote an Diet- =— ^qmhau ... 

eant S^ , ^ 4S7 ° WPP**' * 8 mar Schrelber, Kdnigshutte 21, 4152 n^^fin^ri nwrX 

burg/PS- Suche Tausch. Kerrmen 1 Drtngend! Biete bis 1050- DM! Tel. 

— — *empen 1 07651/1331 nach 18 Uhr 

Suche Soltware auf Dt* fOr C-64/128. # . . QA n% CP/M Software • • • ■■■■■■■■■■■■»■■■■■■ 

^SS^M$$SF' ' gSBjP °,"n Ce S S ' r 2' VW ** ^elesemmlung (T) mil 17 

_ CH-3800 Intertaken (BE), m. Spleien {u-a. S. Huey, M Buggy) 10r nur 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 036/225983 (DJ. FR, SA, SO) 50 DMI Suche CornputorschroW Egal 
Suche C64 | + evtl Floppy 1541 Oder Hauptsache kostenloa' TeL 

BHtfschirm}. Andy Kropf, Sonneggweg 07392/1603 

18, CH-3110 Munsmgen C64 + 1541 + Prologie -DOS + Ferbmo- Verkaufe: C-64, 1541, MPS 802, einge- 

■■■ Suche ■■■ nltor(Ton)4BOcher{NP2760.-DM)ftlr bautes Turbo-Access, Afcustikkoopier. 

064 + Floppy 1541, auchmlt Dteketten 1500.— DM. Tet 06193/1380 (18-19 vlel Software. Neuprais 4000,— for 

- Angebote bilte an Jens Fuhr. Tel. Uhr) 1900,— DM. Tel. 07 7 51/6290 Michael 

04881, 501 (moglichst In Ordnung!) — — verlanoen 

— — — *** Tausche Adventure- *** vgn9f19en 

Suche Crystal Castles aul Kassette nur LOSUNGEN Achlung 

OrigsnaJ, teusche gegen Little Computer ca_ 70 Uisungen vorhanden, A. Stauden- Suche zuvarlasslgen Tauschpertner fur 

People Oder Ghostbustens, TeL rauss. San.-Seebohm-Slr. 19 Tape. Top Games. Artlwort 10094. Andre- 

0833l/64370ab 18 Uhr ■■■ Tel. 0504 1/594 S ■■■ as Petri, Busdorfmauer 18, 4790 Pader- 

Suche Atari- 2600-Module zum Kauf Verk, Auloslartmodul m. Hypra Load born [suche Anlellg.) 

oder Tausch gegen VC-64 Games Lisle Turbo Tape, Renew + Reseltaster, Auch Commodore VC/SX 64 — Verkaufe ver- 

mit PreisvorsteHung an: Helmut Regling, ate 3 K-Epromkarte verwendbar, da sch. Free-Soll-Diskellenfur 10 — DM, In- 

Aurrcherslr. 99, 2943 Esens Socket: DM 29,—: F Huber . Blelighel- haftsinfo gratis! flutz. Osningstr. 16 b, 46 

Komptett-System! C64 + VC 1S41 + tiarstr. 18/1, 7120 Bletlgheim DOJ 

Datas. + Sanyo- Farbmon, + Drucker GP Suche Tausch partner fur C64 mil gulem * * Commodore 128 — Tausch * * 

100 VC + 40 Disk mil Top-Games + Lite- Prg„ suche Anleltung for Splela 100% Tausche Soltware nur Disk l Schlckt Eure 

ratur. Prets Jsl relne VS. also ran ans Tele- Antwort garanlierll Berben Serge, Ou Uste an: Robert Graaf, Sflngerweg 41. 

fon 07352/8121 ab 18 Uhr Normandle 19 Ach/Ems. BPS 3, Siegen 1 791 Aw den Burg Texet, Holland 



ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie 

Soft & Hardware 



Atari 130 XE 
Special 

192 k Byte, Maschinen monitor 
und Oldrunner fo r nur 799 _ dm 



MMG Basic-Computer 



80 Zeichen/Karte 
mit Bibomon 

199- DM 



Aufrustsatz 
800 XL auf 130 XE 

nuM99 ( - DM 



Spiele, Spiele, 
Spiele 



99,- DM 



Handleranfragen erwOnscht! 



Informationen 
& 

Bestellungen bei: 

Hendrik Haase Computersysteme 
WiedfeldtstraBe 77 

D-4300 Essen 1 
TeL: 0201 -422575 



Tastatoc 


25.- 


Betriebsysteifcarte (6 


I 99.- 


High Speed Board 


230.- 


High Chip 


125.- 


i\t Ecweiterunq 


125.- 


DzuciioteiUce Centc. 


199.- 


17tt Power Chip 


125.- 


latiloq Kostenios 


anfocdecn 



GMBH 1000 BERLIN 44 HERMANNSTR.9 TEL 030-621 20 71 

Alles fur Atari Alles fur Atari 

512k RAMDISK 
fur 800 XL 

399.-DM 
Info kostenlos 

Betriebsysternchip 99.— DM 




AUri Usei Chb 1981 
lii haben ca.2000 
Leute U uDserei 
Chb. Jeden Monat 40 
Se i ten Info. Bine 
DIHA4 Info nnbediogt 
kostenlos antordetn. 
U lohnt sich iiiei. 
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3-) HOTLINES 



I 



Dusseldorf 0211-6801403 Koln 0221-41 6634 



Commodore Kim, 



i mi. 



• 11W t 

■c« 

(limit 

uon "ill « rm 
una 

■lUtlltU 

■uir K aiini ioeik 

iiuti ar limit 

iuuvk-u 

ii.ismii mi 

IWI Ml MCI 

Hurt! 10* illllll MCI 

ma Lit 

rw.tr uiiit 
:n:i:n nr.: 
cunt or iiitoi 
.aiuin hit it 

.-CaUIMk .Kl!5 4.4 

UIT.HF M. CHEF 
MXKT TiauMDI HunUI 

intr ncwson itrinrit 
imwiim * 

■tttti m 

KMMt! 
Horrs*i 
mm . ji» 

«««»! »«ilU 
«*l»! FOE 



IHMMI 

nuuni'ii 
runiM uiu ox 

i i :ir, :-. ; . i ' tl 

p»i u • • 
mix iMiitf' win 



aioai* •>•■■ r 

BIHlMUl 



tHrautui aiuin 
iiciiia mail 

lllll><!l»lL EUUI1I4U 

KniKiMUL mmi 

HrHiniKtlL tll.HI 

mm stent nun 

WD ITT 

nr tfj V'tLT It 

(8MB 

MU-.LJ 

■ ■■■■ar jifricuca 
I3K n until 

imu riwlTl! Wftl 

• ' Of fl« UWl 
■:■ ■ i if *taais»T 



unit 

■rli ■■ 



"«I>"M 

E§ SSg. 

a-ca iHLtt run rm urn 

■loarttin 

f t m um 

at tmitT nmi 

at rut* fMTHu. 

otrsta tutu 

ail n on 

NTJTflr II 
r!-JMIII» 
r I C I 

rim Mft 

<ttu 

i^iLm"'*' 

■ n »-'«■ 

•i3«i *• iuHikm 

■UH* ft iUIHOI 

■ l«,i if InWWElUin 

•»<■■ re at 

■Kit 10.101 IKJ. 

tttiin MRtTI inuiiiiii 

.,»>! 

1.1 

J0ll*ll;it 

snt«:M,uiiii ii . 

r-i I 
irlliiln 
i»itrtii if 
■mriri at 
irauiru 



Ml 



_ Jf? 
in vi m i 



11,46 
11,* 



JI.90 
it,* 

It.* 



n.tn 



it.* 

Jt.CO 

I*. * 



It, (4 
It. (4 



•♦.»» 
14. a* 



ill 

»:& 

It.M 
M.M 
ai.w 
1»,W 



lururtKUil li 

st« Ll.ult HHhU 
I*ftl» 



TSMUlltj!! tlUCKkLtM 
;':'irT;rJi-.ir »[':,:_ 

t« loein 

n> «««*r tmlut it*t mt 

tii >ji«j mm mtt 

tii M! or iiflooek tlsi 
ntr Wit * *:t,U4* 

SStft Mjgt i 

MJtl til tl-: 
MMHIt* «IH tl 
.1 ,r [: ,. 

■lUltiT 
"oiLtfar li 

Htrt namiM 



{PS 

M.00 



ConunoiJorc DiiJt 



11UIDII CMSTIDCrtW at! 
•KHt 

■ KB)" II 

■TUwrri 
utw 

.■1,'ril 

KIUUCII 

ittMow 

hh m io»i 

mm tut irtitti *<ct 
ir*fi iU 

utMurt 

r: i" / n ;; 

Ditalun nr 1 I 
n3l>>C<tD IIKliJKrt 
roioss'jjj Cms* •■.» 



oxiriL »o:si 
M'mrm 
MtJl* ant 

IMMti 
■tHBtl tit 

Hji rt 
MIX IT r«i 

Huants twcri, 

til •W'Wt* !)■«■ 

■•i-(.-..;'. 

nin 

■ tMtOf. 

Cir-113 ULTIM til 

ti»<itl»:»> mina: 
f |> mi IS Util 



j9.'» 

m.us 
it,oe 

|l 
«.»» 
•t.oq 



•t.QC 



ff.M' 

5 I ... 1 1 • 



rift . -.ur n.-Tlul. 
null) Mb « "HLft 

wi 

noti tintoi 

•-. . ;* « nn.ini.il 
MTU. 

isrojutir iimjiji 
intl««»» Mm 
Mpfj 
"»f ^ 



DN TV uirli 
irrni CTtirvrrl rfJHU 

«>» or mi tin.! 

KB Li 

tun .)■■«• irtttTII 
Hittti ar Jul ivin 

hi a I. inn 

nMpiu 

Hicmi it<« <Diirran 

HIV *LLM iTI 

■mi at rn m 
Hmn'iiit ■nil 



•i'ltk.iijih* 

to-tib1tij 
■mlt;lhi» 

miuii in tii ::nniirr 
■"■» i 

HTi"*H«>»i;a 

ti arLricit 

u nig mm 

;. u>i 

HMD wait 
piuill ro<nra«i.r:oi atr 
rmiDr u 
numim*. 

«im 
nm in if 
UH/II3 Liiutr t 

[lirict limn rl 
ctuici iintir ni 
■ ■friii Sun'icTitii IP 
BB 

UUM H itrmiiiiiEf 

air. .1.;.. 

MKIt W ItACTtta 

i>. . . au ii i> 
im 

K»i"ni 

|?li!IIR>Vl|tlMlM 

1 arm Jf uxj 

1 JTUI 



inul i u 
»ii"'i 

irt MM 

mi mm 

HIU«t I 

'-.,,.,.! j 

(V-Ht.d.HH II 

• i "c n 
ivr«F.'tii > 

wmtf 

Tti rutu cUUI 



TttT 3C'.» I *JLbt«l 

iimrnnli 

tin 

<^>II Tti HOI 

•1KB 

laxiai 
[*»■■) 



*»,«• 

it.W 



H.oe 



M.OC 

41. Wl 
M,<K 

g| 
II .Mi 



v, .;■> 
Jt.H 
M.M 



M.IK 



M.U 



iat» K»rp.«OTi. 



lllrtLT 

iLiita « 

■Kilt nu ur ra»i 
is:t. - 

01 T» I11C3 

kuktt mi mult uei 

Bin jicie iiriniu 

urn mm 



ciwoM 

Bl'II '.ll'H'3 

ctiri«K nut 

suit nnnoai h^'Ti - -:* 

Hirr rjt"r»-i«i luunir 

HMHII umu 

muiu i« 

eL "' ™ 
nrtu citnt 
f»ii' :a>r 
n.;iTiis MiXM 

Ftllt IIPFD5' Ml LIU 

ri.tr-i ant to auiiiHUt 
cnrr carta ittqn Mt 

nun 

iii.--.c:rr 

■ *'MTHJ 

imaitrt wmi tin 

■ i;un*r t»:««rn 
»i*rti SWFTI 

I. or FktHIU 
rfNgmiu .n:.:o« 
lal-C>HaTlMll CtUTt 
JVWIHMT 

r:w ciiiunle 

Hlorr HII 

tola at Tri n»a 

KaUIm |M.r|l 
KltCII 

H.D.H...D, 

x:c«T5Hn 
o» ini n > 
o»i 0* on 
n-..'iiT.-i 
im •■MM 



mi 



: ■ -i'-:i 



■rxircipa un 
■Urtti 

|iKlt<Mt 
...li WW 
1(1 1 « I1M 



lUlSt 

rtatf. *!t;» 
iwit «P autciti 

HI Mil jm 

SItT™"S;iit 

TBI HI t> UWila. I 111 

Tir iltu trllti *fi-i 
inir Bu » »JU"» 
Ttl if »t»t« Ik r»u i.l 
TPMMtl 
TiHHJtUll 
u %; nv_ ii. ..i 

vtrrti iir»r»iii«T 
«ild i in la uhmu 
*-nr n-iJinu. 

mjmnu 
ri'.«.iii.' Ii 

Cll 

( MHUI 

«K 

tintlatiiafi 

•mwiESnAwer 

YEAR FTVJWrV 



iMifTut- 10" ita 

txmauMil 
■Lit tu IMI 

uun vf nt nina 



.-■•I .j ■ 

ua (tribal 

ELEl'JH-.- H 

r is ;ttim titit 
rturtti tuar 
tort <ru.aj.irn 
iawitaiiu 

J3«r j«t 
nuivi ir'iuiLi 
MUgM 
tUKtiin 

i " to 

■ li H 

tttoiomiHi 

Ht 

I 

(iVi«in«u 

MMH en luvrtiiaa 
uiu rin l 

villa am III 
v-na a IF! 1 1 
>;!"►. ii >l 

ttut m 
irirnn id 
jrt w«TU 
*9al i- mall 



•Micot n» net 

ITI IITIX 
4vCT >ll 

urn irl 

MfJLtU 

L-MHPr»itiH idMauakai 

ciLOiiMi IMH i.ii 

, ;».■ 

(amiu khui 
mIm. 



r II 



I Ivl'.l 



.'^twiJ.Tcn ii 

rrn iWlllHI 
ilmsTIUITIU 

■Oftl' 
lUr IrT 

urtii 

tnatJr iFrimut 
intmlS *IM 

ijnri.K 



. iLiEr *{* 

■fUtM 

mn m tots 

HUMS J 

inoc"iinM» 

IIHI'I"' 
"1U IW MOTS, 
ual fm <nt 
•4LEr»tfl«t 
r|J.T IM» 
OlilJCi LI im F 1 
.....I i-: LLHtf I 

■inn:- i.Ifi.'I ' 
• r^u, . i 

ASTtJOTCSfT 
ASTHCJ IIASE 



1*.U 

!>."» 



M.M 

*,<*> 

w.ue 
».0» 
at.tt 



»,C4 
».M 
IJ.W 
It.oo 

».« 

If.Ot 



ll.Ot 



SI, 06 
»,0» 
MM 



tl.O* 

rt,o« 
n, oo 



JliO 

jt.eo 
It.M 
It.-W 



1».H 

3J;S 



1».M 
it lot 



lt,*0 
lltlt* 



M-oe i 

99.00 

9t.i» 



liHiItT at.«itiF.»:ri It 

!t»«i aim *r wit 

«1 tlLNSt 
iipr«S'.int 
hui <i: i 
;j» -j ii n li 
tuaft riTt in 
1M.II nil l» 

MtOrWMt 
irirnn *ci 
sri »u»ru 
jiirr win 
tin u<m» i 

MWMItU 
TiMH 

nnrm u» imhi 

T» > ! 

4tMt hi 

lirnmcinr 

EIDOLON 

ftlillnlltlT Ktatuu 

ip huh 

li' .lin rill 
1MUI ITtur 
JO jntr uitt 

1 tin tu ■ nu. 
tit riAim. wtttiAi. 

iHtalt 

ituiui rccittu. 

I»(a*r»« vtur rotn 

..•LH'JIH 

line ciirun 

umr ui'iao rat >rul 

utruc «."■ »l"Hl 

unit or all Mia 

l4l>.iU tall 

luiaii M> ir«llti tttt 

Lrtm cjiht irurial 
DHMMI mi ii 
i-iHMi ..fal 

irim aio.ii 

uiu iKinHn itcaTii-t* 



«.(■) 
»t. ti 



•t.« 

4«,t« 

4t.tg 
4t,M 
rt.fti 
«*.« 
«,« 

M.M 
«,« 



Jt.Ot 
Jt.W 
It.W 



M4T* riT 
■win o» nt 

itm mnn 



r:srrr*j a.iina 

ii.t' hi lUinimnntKi 

HMUMIItW 

:••» n« 

uii:i . fr-'.n- wni in 
ittia is. knitau 

FtEUT IM lift 

MeMM* itv. cirtHt. MT 
iicir Clft'l JTIWC Ul 
CMMMITBU 
"•■ "I" ""-IT 1» 
MDU.UI 
:r|uji-.rl 
ul< kit auct 
ni)i;ii itt ici 
'(in — 



m-iut 

■■alnlica l. 

I— iiiiiltu ni:-3l» 
iHttFari-im nun 
in in "hit 
;mcrau>T 
nm 4H 

u*\ m in • iic i 

KHMDlt tuwu 

Hatiic mm 



hili iwinin 

'ii f ; a*i * I 

nttajn 

hi ml in 
rannci 
riBJECI 141 
rioiiva 

•id inn 



■Ml* or ■ 

iar:u.irt tunk 
III UEtCtUtT 

■ UFIUDt 

'.Drrvin nu 

.r*it m*i:st 
I recti i i^iTiTiuti 

irlirui 4t> 
in rt t»> 
sriimi 

rtltl Mall IMIttU 

iirliHn 
:intnrn.£4» M 
taal alHtli 

raamifl 
rulllil 

rpaioamumt 

m piiiFUi c«d« 

tit »n-;i>aniar or ttuui 

no itcilft 

r.l »ii«IT 

rti ioiEf. L>r I tM ratal 

txi tnu nniM ntiit 

ihi orll ; 

ni lotir Ktiot trot 

•• ; m.i ■" ti'i-:i«i. ■ ::i 
tnl Ml* ■ tiuioi 
Tlinin 

fM.la 



in CUT CMft 11 
I lltlr 70 l tax 
anK owriuu 



roipiJiir.HiT n 
Ml. rwxl: 

jji^uEi km 

Flcrrri *n.ir 



HI . H 

IU lUltttfl 



jua» n t 

uiio » tii itm 

inaai or hiwiui 
-otroro risUL 

itr aittwi 

s*rTiiui Kiaaiiia 

unm 

1»iITi»» a* 

trill laVEl SSE0DEJ 

■BtnKttMfn ai 
tw tirsa cKnw 

TilVIl 
•-IITIF0IMI 



ItrlM 

KM 
ji.'rs 



It. 10 
lt r M 



13.40 
ii.* 

ii'te 

it|« 
11.40 
13.40 
11 .40 



m .,:.« i n-'n 
'/''"•■'i' - i 

-li!"! ir'iaia.t 

nrMirr 1 . 
StaMvwl 



!Irt l !5 m 

lI.1K.ll 

I It.-.l-J, I ^ ^ 



■Mini, llll 

t.ltl n'il>lM 

rt-H M 



"'all I 

Si?»'iiai> 
• in ...>.< 

■trti ioai«t ■■■* 
aiiuan u> H'li 

Iinmm!. 



■nu «r m riiarsi 

.Mill 
, I Wll-:a 

•una 



X C«ti4H«;liii AnkHT^j 

•* bti DnrtUajinq Qo-h adit atMnntr, 

Irnimnii .-. Viirsr 

pOi Mmna ?ut**ir Hat Lflpni* Ur*t *a* 

Wtr mnn 
auch 

Programme 
fur 

Commodore , 
C16 u. MSX 



Besteflungen tiber Versartd kdnnen per Postkarte oder telefonisch erfotgen. 
NN-Gebiihr DM 4,— « Wir freuen uns aber auch tiber einen Besuch in einem unserer Laden und 
wunschen freudiges Probes pie leu. 



Rufen Sie uns an — 
wir inform ieren Sie uber 
unser Programm! 



Wir sind umgezogen 
4000 Dusseldorf 1 Moltkestralie 114 



_Ja3/SOfL 




Neueste Preisliste mit 
Spielebeschreibungen 
gegen DM 2,— in Briefmarken 



5000 Koln 41 (Uni-Nahe) Berrenrather Str. 159 




Nur die Besten ! 



Pio w«w tiarttm Sam** fiir lhr»n 64t 



Rack '■ Vr#siT# K/D35-/5I- 

AHtrrut* B*i'itij K/D 35-/31- • 

Amw.ro Vowi K/D 33-/31 - I 

Drtfoa'i Skull K/C> 55-75 1 - # 

P*"»*9id Q 49- * 

Asylum KVO 35-/51- • 

Ultima IV ' 198- • 

B«M»t<-/M*btH)T« K/J> 30-/40= ♦ 

Vmt*rGim*s K/D 33-/42- 4 

Tk-J K»vtr»™ D I TO- • 

Gfr«so«f« K/D 35-/51 - • 

Ar«kdi HimSanml. K/D 38-/53- • 

Ur4«<U»R»p K/0CO-/4S- * 

9 Pr*c« iiv Arrtwr 68- # 

Fruit Br.jnote.ifi-} K/&SO-/**- 4 

Th*j said a Mffl II K/O 35-/51- • 

LlttteOwp PwpS* K/0S5-/51- j/» 

YtoArKwtru K/D 79-/33- * 



Critical Mass K 27- 
6*r§*t Havfc '■: 41- 

PSI 5 Trailing Comp M/D 35-/5 1 - 
6k* <* ir* F*twt K/D S3-/40- 
S'jnmer Gam?* 



P«rry M»sc*i 

j*t 

D«*r * F9>: 
C«lo«ii* Ch«t 4.0 

Mitt fW <t— AT ARI-8Q0XL ; 



K/D 35-/44- 
66- 
K/D38-/5I- 
K/D 35-/S1- 
D 149- 
K/D 35-/59- 
K 39- 
51- 



M«rc»fi*ri) 

B«jld*r D*ch i| 

T*fnpJ* of Apstui 
K#jw**f Approach 
corro 

Sff>»st>H»ts 1-4 



- [ 35-/51 - 

K/D 33-/45- 
K/D51-/S0- 
K/B 35-/3 1 - 
> K/D 49-/60- 



(e = m f-nqTisch, d = in d*«tscft) 

fe mfr t fl ttai f » > MttM^Stfcl 64- 64*r-P!exHSl#aiiSi*Brtt 
TACIhStiek 45- 64#r V>d«-CiqrtlWr 349- 

Qukk Shot ll-Stxfc 25- 

Hi*Mt»*tMMl IIKHHtMMMttH 

fir en Ft 529 Fvfrn EM mm ra f w h rm l w! 

FUK*TASTIG 

Der qrofle Veraandriarfct ftir Compute rSpiele 
TannMiuserplate 22, 8000 Munchen St 
Telefen 089-939894 

FUNTASTIC 



COMPUTER-SHOP 
089/5022463 



• 2 Tage Schnellversand 

• Oder direkt im Laden 



ROCK'N WRESTLE 
ELITE (D) 
SPACE INVASION 
YIE AR KUNG FU 
HARDBALL 
PERRY MASON 
CRITICAL MASS 
KORONIS RIFT 
AMAZON 
RAMBO 



36/46 
45/55 
35/45 
29 

34/49 
62 

35 

35/52 
55 
29/38 

COMPUTER-SHOP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2 

Verurd por MM odor VcwHasae plus 5 ,— Versanti kosJ «i 



• LadekontroNe bei 
alien Programrnen 

FHEEZE-FflAWE BACKUP 

wlrd einfach in den 
Mod ul- Port gesteckt. 
FREEZE-FRAME halt das 
Prog In seinem Memory, 
bis es aut Tape a Disk 
gesperehert wlrd. Super 
Menu. Klnderleicht ru 
bedtenen 

KOPItflT 99.99% alter Prog. 

139- 



data berger 



JOYCE 



pcw 8256 1 799,- DM 



JOYCE PLUS pcw 8512 

mlt 512 KB Hauptspeicher 

und 2. Floppy mit 1 MB 2490,- DM 

Wfr nehmen Ihren gebrauchten SCHNEIDER In Zahliing. 

Katalog (2. Auflage nach 6 Wochen) gegen 2,- DM ROckporto 
so fort anfordern 



ata 





Llchtftnlelde 7B, 4790 Paderharn 



But: 05251/6 48 52 



Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Suche Strategie- und Rollenspkste, Org. 
mlt Anl. (z,B, Ultima 2, Battle for Norman- 
dy usw.) Nur Disk" Zahte gut, Listen an: 
Andreas Mortok. Hegelstr, 27, 7400 To- 
bingen 

Such© Disketten zu Happy ab August 85 
bis rieute im Tausch gegen Software, £ki- 
Cher. Heften, Tel. 039/557243 

Hallo Freaksf Habe Top Games. Tausche 
our auf Disk- Schreibt an: Christian 
SchupJer, V-Schupfer-Str, t, ©705 Retz- 
bach. Tel. 09364/9976 

***************** 

Verkaufe: C64 (origSnalverpadkt). neu- 
wertig fur 350 DM, Tel. (Mo-Fr), 089 
(M0ochen)/4310759 
***************** 

Verkaufe fur C- 6 4: 

150 Diskettes Dela-Eprommer, 3 Joy- 
slicks, 3 Bucher. BOHefte. Alles 40% Uls- 
ter Neupreis. Tel.: 02452/3960 ab 18 
Uhr. 

Verk.: Ftoad 3.1 + Paraiieikabei bis zu 30 
x schneller laden mil Commodore 1541 
DM 94 .-. 

Suche: Prologic DOS ftir 200.- DM. ab 
18 Uhr, Peter, 0562 1/7 1632 

C64 + Floppy (1541) + 40 Disks {200 
Spiele) + 2 Joysticks ■ 900 DM ca.. 

02992; 8758 

Suche C-64 zahle 200,—, suche 1541 
zahle 230,—. suche 52 1d AK zahle 
100,— mit Prog. Ea schreibl die Grope At- 
lantic Soft Ruft an be! H. Placke, A. d. 
WteEKm. 49, Tel 0221/608012 

Verkaufe Kick-off fur 20,— DM und 
FbolbaJI-Manager lor 30,— DM auf Kas- 
sette. {Bdde Spfsle auf Orlginalhasset- 
ten| Anfragen en Hauke Kriech, Tel 
0203/28972 ab 19 Uhr 

Vorkaufe Floppy- Express for 80,— DM, 
Floppy-Express machl die VC 1541 bts 
zu 6 mal schneller. Anfragen an Hauke 
Kriach, Tel. 0203/26972 ab 19 Uhr 

Suche C64 f0r400QM(!!!J Nurneuwer- 
tlg, Mel do I euch bei Jose Andujar Garcia, 
MelssnBirstr. 45, 3600 Kassel Wenrt es 
goht nur Im Baum Kassei KerinTel, Stop.. 
Stop... I 

Suche Tauschpartner und in takte Floppy 
1541, Press: VB Listen una Angebote an; 
Michael BornkesseJ, Am Lomberg 13, 
5620 Velbert 11 

Wer scbenkt sehr armen Schuler Compu- 
terschrott? (Erstatte Pcwiokosien zu* 
ruck!) Melden bei: Matte Brill. 2320 
Ploen, Tel, 04522/93S5 (nacn 2 Uhrj! 

Kaufe Commodore 64 urtd Kassetlenre- 
corder. Tatjana Levee, Eberhardlstr, 65. 
7000 Stuttgart 1, Tel. 0711/242197 ab 
18.00 

Vertc. C64 + Formel 84 + Becker-Buch 
f, 480 DM, Drucher GP 500 VC + Farb- 
bander + Druckerbuch 340 DM. CP/M- 
Modul f Software 1 70 DM, G, Ueske, 
Tel. 04731/37737 ab 17 Uhr 

Verkaufe Section 6 AufkJeber) 
02 IS 1/601914 

* * * Achtung 1 * * * 
Suche C-84 + 1541 (aber ohne Scha- 
den) bis 700,— DM im Berelch NOmberg, 
Tel, 0911/313238 

***************** 

Suche Spiele auf Tape wie Summerga- 
mes 2, Impossible Mission, Rambo 2 so* 
wto eln gutes Kopierprogramm, Anruf 
nach 15 Uhr, Tel 02 2 8/3539 70 
!l Stop H 

Suche C84 wenn mogich mil Floppy 
1541 VB. bitle bltllge Angebotel (kaine 
Defekte) Tel. 08051/7552 



Verkaufe C-64, 1541, Speeddos plus, 
Farbmonitor 1701, Drucker MPS 801 
Eproimmer + 256 K KarSe + B x 32 K 
Eproms 100 Disk in Box, 64 intern, Flop- 
pybuch, auch einzem, 040/7381361 



Kein Bock auf tenge Listings? Helte! Ko- 
sten loses Info bei: Kay Gorontzl. Strie- 
gauer Wag 1, 465 Gelsertkirchen 

* * * Suche dringervd Software * * * 
Astrologte mit Horoskcpe und ausfohrii- 
chem Textausdruck fur C-64, Angebot: 
Franz Franzwa, Posttach 2215, 8228 

Freilassing _^ 

Top Software! 
Tausche die neueste Topsoftware aut 
Disk! Antwort 100%ig- Listen an: T. Kall- 
meyer. Grofie Str. 22, 2970 Emdert 
+ Disk only + 

Verkaufe: C64 + 15411 6 Monate alt! 
Kaum benutztf Preisvorstallung; ca. 800 
DM, Tel, 09151/3620 oder schreibl an: 
Holger Kniep, Fichlachatr. 33, 8562 
Hersbruck 

Suche gebrauchten C64 fur zlrca 300 
DM- Biele ogfs. defekten C64 zum Aus- 
schlachten(neueCPU) Ruf dochmaJan: 
05771/2488 

RTTY-Decoder, CW-Decodar, Software 
RTTY/CW !0f C64/VC 20. AFSK. PTT- 
Umschattung mil LED. DB-Bticher, Proli* 
mal. Elektromal zu verkaufen. TeJ. 
07361/32742 ab 18,00 Uhr 

Verkaufe Commodore MPS 602. 8 Mo- 
nale alt. mlt Garantle und alles was dazu 
gehort. Vertwidlongsbasls, Super 
Druckerl 

Tel. 02156/2607 

Schwelz * C-64 
Suche Tauschpartner. Listen an Marcel 
Meier, ZTbruokstr. 28, CH'8718Schanis. 
(Bltte nur Dish). Greetings to GAPRO, 
SCA C-84 Fans 

Verkaufe MPS 802, MP ca 700 DM. 
kaum gebraucht + Hardcopy + Rapier + 
Endlosetiketten, Preis: VR 600 DM. C. 
FrbhJIch, Haydnalr, 5, 8032 Lochham, 
Tel. 089 '676154 ' 

Suche Stratogiespiele turC64 z,B.: Figh- 
ter Command, Carrier Force etc nut Disk. 
Preishste bitte an Gerald Geisler, Lappen- 
bergaaliee 12 a, 2000 Hamburg 20 

Suche nauesto Software, Adv„ Anleltun- 
gen, Nur neueste Sachem auch Erfah- 
rungsaustauscri Melden bei: Frank, 
{05031) 3247 Grufle an: Tw. Zo., IDEF, 
V8. ESC. S und Term. 

*• * * MPS 802 * * * 

Verkauie MPS 802 (sehr wenig ge- 
braucht) zu 420 DM. Abs. Christian Bu- 
derus Am hohen Brink 13, 4630 Bo- 
Chum 7 

Suche Originals: Archon, M.U.LE, Fit- 
stop II, Soccer, Amazon, Dragonworld. 
Karateka. Elite (dt>. Zahle Tape 20 DM, 
Disk, 30 DM, Modul 20 DM nur gut erhal- 
ten, 06237/7616 ab 17,00 h Felix 

! Hallo Freaks 1 
Suche Original Yie Ar Kung Fu nur Tape 
Antworte 100%. zahle gut, 7407 Rotten- 
burg 1, 07472/8000 

***************** 
C6M 128 * C8M €4 * CBM 128 

Wegen Computeraulgabe verk. Icfi mei- 
ne goa. Software aahr btll*g Ca. 8000 
Programme. Alles Supersplele/Prpgram- 
me, Lists kostenlos. Gurklles Postl 
110224, 41 Duisburg 11 
***★★***★★**★★★** 

C-64 + Roppy + 65 Disks + 2 Joysticks 
4- Llchtgrilfel 4 Bucher gegen Hcchst- 
gebot (Mindestgebot 1000 DM) zu ver- 
kaulen. Ulrich SchlmmeJ. KOnigswar- 
terstr, 54. 8510 Furth 
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Such* defekte C64 Oder VC20 bzw. Zu- 
bettor (Disk usw.) — Zaiite gut' Verkaufe 
Monitor Microscan MS 1264 A Bernstein 
(+ KabeJlorC64 + Ton) fur 250 DM, Tel, 

06731/7602 

*****★##★*•*★***** 
Verkaufe C64 mil Staubschvtz, 1 Jahralt, 
wenig benutzt 

DM370— Abholprefes 

* Tel 08172/43788 * ★ * 

Suche C64, Drucker, Floppy u. statisti- 
sche Prg. usw Nach 19.00 Uhr, 
04652/643. Udo Radtke, Alte Bahn- 

hotstr. 17, 2282 Ust/SyK 

Suche C64, Drucker, Floppy u. statrsti- 
sche Prg. usw. Nach 19,00 Uhr, 
04652/843, Lfdo Radtke Atte Bahn- 
hofstr 17, 2262 liat/Sylt 

Speeddoa 4 SO,— DM * C64 350 — 
DM * VC 1541 450,— DM zu verkauten 
von Diete* Will, Iteahl 13, 2350 WeumUn- 
sler, Tel. 04321/31711 ★ VHB * 

Suche SummefgaiTies Ml, wmiergames, 
Superraxxon auf Kassetta Tauache an- 
dere Spieta Anschrlttonan Rail Kdster. In 
dar Twiete 6, 4797 Schiangen 1, Ted 
05252 6495 

Verk8utaC64 + Roppy 1541 + Dataset- 
le und GrQn-Monttor aowie 15 Disstetten 
-f 2 Joysticks + Literalur und 2eit- 
schriften VB; 750, Tel. 02171-32132 

War schenkt arrnen Schukw defekte 
Floppy 1541 undanderedaieKteGerate? 
O MOcke, WornefSlr. 74. 4712 Weme 3, 
Tel, 023B9/4998 

Achtung Dfllaseltenbestoer' Verkauto 
Ka/at&Kfl, Skylox, Summerg&mes, Win- 
tergames, FranWe, ua. auf Tape. Origina- 
te! Lothar Schmirt, Ted. 089/9033188 ■ 
Alias: nur 120.—. 

Verkaufe org Five aside Footb. { 0) Suche 
auch Topiauscnpartnef, M. rtaun. Mar- 
kusweg 4 a, 4950 Mlndefl 
■■■ g 057 1/33444 (nur Disk) ■■» 

Wer scftenkl Schuler Hardware odor 
Hardwareacivott? Keiner? 

* * * Alte Systems *• * * 
Markus Pecher. Regenstr. 13, 4006 Er- 
kralh * Darh c— » 

V&rkeut* ★ Formal-Editor * 
In 17 Sekunden sine CRaketten&ette lor 
matter! Ptels; 30,— DM Thomas Schleit- 
rer, Wtesanau 24, 6392 Neu-Anspech 1 

C64 -Austria Verkaufe noch mainan Ep- 
son CX-21 Akustikk. eJnen Eprombren- 
ner und melne r&sfliche Software, Mar- 
kus Beyr, Urvdenstr, 20, 4600 Wels, Tel 
07242/219255, Osl 

Hilfet Hi)te' HUM War schenkt mittello- 
sem Scholar Floppy 1541, kunnauch de- 
feM sein, Porto zartle ichl Moan Kruck. 
PappetaHee 2, 2058 Lauenburg, Tel, 
04153,2929 

* Schwelz * Schweli * Schwetz # 
Suche Tauschpartner Auch Austaml 
100% Antwort Listen an; Helnrtch ScNh 
llger. Seeboden&tr. 35. 6403 koss 
nacht . Tel. 04151/ 1597 

HI Wir suchen TBu&chpartner I" 
Ruft an; 05250/283 oder 05254/5761 
neue&te Software vortwiden (Disk|. Big 
Byte und Terminator Greets NSD. 
Section-8; Dynamic Duo a SPQ 



LASER 



Selkosha QP-50 A (Centronics) nur 
220,— DM fNP 400— J kaum benutrl! 
Org Laaer Hard- und Software wg Sy- 
stem wechs&l gunstiQ abzuoeben! T 
Morkwilz. Tel. 06452/1535 



Aiugabe 5/Mai 1966 



Verkaufe fur VZ 200; 
16 K-Erw. + Orig. Prg. Haushaltsbuch- 
fuhrung zusammen for 90,— DM; audi 
einzetn. Ludger Heinz. Kurt-Schum. 6. 
6501 Zomheim. 06136/43783 

Verk. VZ 200 + 64 KRAM + Roppy 4* 
Joyst + Ughlp. + Printer GP 50 A + 
Softw VB 1000 DM, S. Keichote. Heiken- 
bergstr. 4, 3422 Sad Lauterberg. Tel 
05524/4817 



MSX 



SV1-328 + Super-Expander + Floppy + 
Monitor (Taxan) + Matrixdrucker + 80 
Zeichen + RS232 + Centronix + 500 
Biatt + Uteratur + Vill CR M Software fur 
nur 2600 FP + Garantie, Tei 030/ 

3828359 

Verkaufe wegen Mobbyaufgabe meine 
MSX-Originalspieie; Liste bet F Lerch, 
Ringsir. 9, CH-4455 Zunzgen Kite 
Ruckporto beflege'- _ 

MSX • Suche einen MSX Freak • MSX 
zurn Soltwareaustausch (PrograrTirne 
nur aut Disk erwtinscht) Suche The Hob- 
bit auf Disk. S Berghauser. Wendel- 
steinstr. 22, 6200 Wiesbaden 

Suche MSX Software und Eprompro- 
grammiergerat J, Boers, Raadhutspl. 6, 
6367 ED Voerendaal, Holland 

MSX-PhiKips VG 8010, neuwertkj, for 
350.— DM zu verkeufen. Tel. 04423/ 
7827 

Achtung! Elmmafige Getegenheitt Vent 
PhlBips VG 8010 mit Datenrecorderl Na- 
gelneut Spltzenpretef Zusammen nur 
490 DM' Inkl, Porto 1 Rut doch ma) ant Tei 
04604/1494 

Suche SVI-B07 64 K RAM, Cobot, 
Usp-80 und C-Complter, Tel. 0261/ 
44706 



SCHNEIDER 



Suche Spiel- u Texlproaramme fflr 
Schneider 6128 — Suche Software alter 
Art, bitte mit Preievorstlg an Norbert Gre- 
we, Hlrtenstr. 19, 2400 bubeck 

Verkaule Drucker NLQ 401, neuw mil 
Software (HBrdcopy/Spobler/Tfextverarb. ) 
600 DM A. Breilenbueher. H.-AUmers- 
Weg 20, 2870 Detmenhorst. Tel 04221/ 
40095 



CPC 664 mil Grun -Monitor, DATA 
BECKERTEXTOMAT, diw, Uteratur. w» 
neu. DM 950.—. Tel.. 04194/1370 



Verkaufe Top-Sptate in Origirvalverpak- 
kung und Zubebdr for CPC 484 ab 10 
DM, Uate gegan 80 PI Ruckporto bei: 
Marc Pelera, Tetemannatr, 6, 4400 Mon- 
ster 

Druckerkabe! t 464 DM 15.— 
Bucher Super&pcote + Extraeptele zus. 
nur DM 20,—. Basic- Piogr Bucli DM 
15,—, Weenbuch 20,—, u,va,m, Tet 
06638/1603 ab IS Uhr taglich 

****** *********** 

Verkaufe 7 Original- Kassetten Itir CPC 
464 von 15 bis 30 DM inkl. Porto (z.B. 
The HobWt). Norbert Schdnleid, 0261/ 
80824 

I Joyce-Computef-Chjb 
Wlr euchen noch Mitglteder 
Bltto meldet Euch bei: 
Nlootai Walter. Postfach 1269 
6242 KRONBERG/TS, 




cc Computer 
Studio GmbH 
Elisabethstra&e 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



16-Bit-Svsteme 



IC »ci Indusiry Cwnputar, der 

Low-CoM-PC-KampaBWft 266 KRAM 
2 Lwfwarka, MS-DOS 2.11. ntf Cotof 
Gra«(-Kar!e, MufttfurAtonsfcarte Uhr 
und Gam*- Adapter, ptrJalii und oo ri o t n 
Schruttstele, grtmw. emspittfleHar, hocfv 
■iiinartirlei Mon lor infl Bd iatttdl 

3990.- 



Tandy 1000 



TANDY 1000, d*f «gooon«8Che PC- 
KompaWJiO; 384 K RAM, 2 it 360-K- 
Laufwvrk, CoSpf-GrarTK-Karte, Ceolronics- 
SchnrtisisSe, deutscH* Tw*9Sir, Curew- 
lasten U nd ZWwnbkxSk oeU«wt, 3 tn»m 
SteckpUtes, MS-DOS u. GWBASlG Wd, 
OMKmota-Softwere, 6 integrlarta oWlBcri- 
spracnioe Prooramme wi& T*Jrt. Kafc.. Oa* 
1»i 4n<L, mil Moro<^n>rri'Mont1or 4195,— 
dto mil 1 LW + 128 K RAM 3495,- 



Colour Genie 



Ho ppy-CM&k Station, rtujanliw baacndart 

1iK h*a Dea'.jn mit Controtaf . DOS- und 

FORTH-EnlwieMun^saytiarn 9*8.— 



Druc*w*»cMu6kabel 



129- 



ie-XB-Spek^en»rweMfuno 79,— 

Ausf Cihriicrwa ROM Uellng AS — 

Tsclviiacria* Han<8>ucri AS — 

Akurtk Kopek* Ttody #C3, 
FTZ-oeprOfl nitKabel und ScHtwura 
fOrCotourSw* M6- 

CWgk>*-J^^ir^-C<>ribx*»f, 2 Joyadcto 
fsnaktg 2 numeric Keypad* und Sp«l 
PanzefscHachl 14*,— 

OriglnaVROM-Caflndjft for 

3 EPROMS 28,- 

TCC Super Cartftdfl© mH EdAor. Monitor. 
Diw«*mbter, Psekar ate 14*,— 

Mlil Softw* 

TtteTiradJo* 19.- 

M dt* Sptel *n* dtn 2 eWteNrmefl. 
Idr Joystick u DwWlur 24 ( - 
GerH*pedfl, Jrtsoh England 2*.— 
LufW Drtvor 25 — 

H*«*c«Mire*fil*iitw *«*o«Ih T 

AlkMOvtrtlato rikw Cotogr G«Tte- 
Progrwnmi *»r ffirmen TCS, Hfibbun und 

neckraih 



Schneider CPC 



5,25-Zoi-Di6k«Wirws*l»m Cumim 

ZMMHiNwk «ri*chiuetef1v 

(Or 464. e«4. 6128 &9t.— 

3-Z0t-UkJ<w»rK 1 MB mil Geft&ufta ab 

9*9.- 

N*u U Ch*r 4 S1rateg»spwl odw 
^irtsciwrtBsmutotorr? Sloioon Sw ek> in 
den Ket>4 dor Jurtguntwn*hnwr und 
AKtkxnArc mil »u*IOrrtchem 
MandbucM **- 

CPC-8UG 59.- 
Ka» m 36 S#*1»n AmMW>g. 

Mwwtar, D*M«embtef und 'Ban 
fronmnil** m« U»*tlP* tort»r*>. •nfcrttomi 

CPC-OfuckiTpired* MMiwtkrtinfOfdtm 
nWt dan neu&MW ProduKwn wn; 
Sttr. Bfothor un4 L»ttll*< 



Atari 260/520 ST+- 



OW ltWW Kto p p iil tl MO fl . 

2 LW re 720 Ka 3,5 Zoi nu» 1 0*8,- 

r>5R<il1wiihHion. I Uufw«rK 

2 x 80 Spunm 

Spek^eniufrCBluno von 612 K 

auf i M8 300,- 

mkl EInbau. KomplellutMMpn^mo 
und VwMndko«*»n 



Alio I'ratse 6tm UwjwnpreiM) *nkl 
gaw Wl c hof MorirwDf isleuir, 



Nasowas, 
128K RNhl 

SINCLAIR 
SPICTRUM 128 




Vele Programme sind schon zur Zett for 
den I28er erhaillich. Von »Tasword 128* 
(ein Textyemitettungsprogramrn), »lcon 
Grapria* (Zetehe^rogramm mit GEM 
ahnlchen Fealur?s). iWHAM f The music 
bcx« (Musik-Kompositionsprogramm). 
bis hin zur »UnendBchen GesctHcrrte*. 
Rund 100 Prograrnrne und es werden 
tagticn menr 



Die Auflttsung des ZX SPECTRUM 128 
wurde so verbessert. da& seibst das 
FemsehbilQ' oplimad 1st und Sie auch ei- 
nen Fartjnwiitor anschiieBen kdnnen 
(RGB-Anschlu6|. 

Kiangvoll 

Oef 128 sptett 3 verschiedene Tone glelch- 
zeittg, |«Jer kann einzeln unabhangig 
von den anderen morJufiert werden. Dfe 
Toniibertragung eriolgt Uber den Laul- 
sprech&r Ihres Femsehgerats Oder Ober 
ernen angeschlcssenen Vexsiarker (mil 
MIOHW). 
Tape Tester 

Oer 128er ist mit einer >Tape Tester«- 
Option versenen Der Tape Tester ist un- 
kompliziert In der Benutzung und hiltl 
Ihnen. die oplimate Lautstarke einzustei- 
ten 

A/fej 1st verwertdhar 

Das Microdrive, das interlace I, das Inter- 
face II. den DatenrecorrJer. die kompieWe 
Software Ihres SPECTRUM 16/48 oder 
PLUS nirnmt und benutzt der SINCLAIR 
SPECTRUM 128. 
Rvnd urns Geraf 

1Z8K RAM, RGB- urxl TV AnscWuS. 
RS232-ScrmiUstelle, Resel-Taste, RAM 
Disk, Keypad-AnschtuB. Micro- und Ear- 
Eingang. SINCLAIR-SchnlttsJeHe. grbfte- 
res KuhtWech und alte anderen Fealures. 
die der SINCLAIR SPECTRUM besitzt 

Ham* bastefe k*: 

□ perVbrausschecii □ perf^rahme 
SWck SINCLAIR SPf CTfHJM 128 

DM 598,-* 

□ Sender Ste mb tutto ihren ProspoM 
CjWw nefimsn irwen alien Specimen mZan- 

ung Fordarn Ste true information an, 

ss 

P12/01 

Dafum Urtarscfirtft 
■ ind g«teui MwSi ntfogi Wunovntn 

Conpvrw AaHJmm hf'f OaiH 

JJkjenwg 10. 8012 Ottoorunm 

r\ I. ..1 . J s .-- r- r 

Kreuisirale IS, 8000 Mlinchm 2 



SINCLAIR 
SPECTRUM 
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Ongjrialkassetten: EWe32 — DM. Ta5 co- 
py, Azimuth, Allen 6, Starion, Flghler Pilot 
jeDM 19.—, Hoxsnkuche DM 12 — v.am. 
Tel 06638 '1 503 ab 15 Uhr 

Schneider CPC 464 -^Monitor gm.}+ 
Software zu verkatrfen VB 550,— DM, 
Tel.: 05241/79641 nach 19 h 



Suche, fauscfte Software {Spiele + An- 
wendungen). Schiekt Eure Listen an Hol- 
der Arndt, Ess© in 96, 3079 DJepenau. 
Telefon ab 17 Uhr 05777/505 



* * * CPC 664 * * * 

Suche Top-Spiel programme ami 3 ' -Dis- 
ketten (Kauf ad. TkuSCh) 
JQrgen Lletz, 2400 Lubeck. Korvev 
tenstr. 26, TeL: 0451/693268 

Suche die rseuesten Spiele fur den CPC 
464, z.B, Zorro, ImposlWe Mission, Spy 
vs Spy II, Space Invasion. Rambo. und 
mehr Tel.: 09471/4293 

Schneider NLG 401 incl. Traktor, Kabel u. 
Farbband for DM 580,— zu verkaufea 
J Goebe). Dussefdori, Tel. 0211/ 
374886 a 394104 (abends) 

Verkaufe NLG 401. Druckerkabel Hand 
buch DM 550 ur>d 

Panasonic KX-P1O90, Druckerkabel, 
Hendbucn DM 600 

Waits (0541) 4&916 

Verk. CPC 464 +VORTEX-DoppeH loppy 

F1-D+ Wordstar +Turbo Pascal* Spiele + 
massig UteraEur u, Drsketten Disk noch 
neuwartig mil VDOS 2.0. Viei Zubehbrf 
Praia; VSI 04462/4494 

CPC 464/grtirt (drei Mon. all) mil 320 KB 
(Vodeit-Erw,) + 2 m Monitorkabel + Baslc- 
Buch{M+T) Zusammen DM 1.100,—- Tel. 
06131-576165 

CPC 464 *fColour)+ 3 -Zoll- Floppy. 7 
Disk,, 10 Kass. Joyat, 5 Data Becker Bu- 
cher, Software (Spiele u. Anwendurigen|. 
NP 2700 OM, VB 2200 DM. 0234/ 
356079, 4630 Bocftum 

SCHNEIDER CPC 664 zu tiarkaufen. 
Wenige Wochen all, atatt Grunm, mi t go- 
tam BERNSTEIN-MONITOR und separ 
Netztal. Zua. DM 950 Welteres Zb Tel. 
0619274547 

Suche Tauschp. for 464-Software auf 
Disk, (Kass) Verkauf a auch Originate; 
Exploding Ftst, Socery usw. R Goltchln- 
far. FtoSweg 64. 5340 Bad Honnef 1, TaL 

02224/74945 

CPC 464. Faroe, 3"* + 5V-Lautwerk, 
Vortex 512KB, NLQ 4014Tfak!or. 21 B0- 
cher. Joystick, ja 50 Disk, a 3 " + 5 '/, * m 
vlel Software, aonstfgea, neu 6580 DM. 
VB 4666 DM, lei; 0221/536739 

HOLLANDER SUCHT PROGRAMME 
f Spiele) for CPC 6128 aut Disk 
Angebote: 8.J.C. aan do Stegge 
Steinwsgstraet 15 
749 ikd Delden Nlodertande 



■ ■■ CPC 464 I 

Suche Software (Spiele und Datenver- 
wartungj- u&te an R&iner Stetnte, Am Kai- 
bach 8, 7119 Sindrtngen 

Verkaufe Vortex Lautwerk f 1/S. gut erheJ- 
ten, + 10 Oisketten mil Software fOr * # 
DM 950 — * * 

TBI. 0451/85564 

Berliner Schneider-Club ■socht Mrtglie- 
der, auch Weiblkthe, jeden Alters. Also al- 
ia Anfflnger, Bostter, Profss, Hacker, mel- 
det Eoch bei Wolfgang WindorpsW, Tel. 
8227750 

SCHNEIDER CPC 464 - VterkauteOflg ; 
Knight Lore. Manic Miner, Formula 1 SI' 
mutator, On Mummy. Das Geheimrns. 
Tel.: 05132/52755. Suche Kontakt zu 
464-Besltzer Raum Hannover. 

CPC 404 

Verkaufe |e 1 Orlg-Progr,, Datamat 
(Becker) 95 DM; Tesword-Kass. 30 DM 
RalnerWahl, H.vKJetetSlj 8b, 6250 Urn- 
burg 1 

Verk CPC + Farbmon. + Floppy, 4 Mon + 
Kass, Software + Bueher+ Computer 
zerrschritten Prets: DM 2250— 
Tel.: (0711)8568032, Mo-Do ab 19 Uhr 

VERKAUFE: Schneider" Zweitlsufwerk 
FD-1 sowje leere 3 " -Disketten, Praise 
VB. Tel 02 151-8282813, 8.00 bis 16.00 
Uhr. 02158-4969 ab 20 00 Uhr 

Suche OrHjInaJ-Spiale-TauschpaJlnef fur 
Schneider 464 auf Kass od. Disk, Uste 
bitte an: 

Thomas Schafer, Gartenslf, 38. 7528 
Karlsdori-Neuttwd 2 

■■■■■■■■a ■««■■■ Bi ■■ 

Suche Programme fur CPC 464 
F.B Boxing, Allen 8 usw Meldef Euch un- 
ter d. Nummer 07485/744 ab 17 30 Uhr 
IIIIIHIIIIIIII1III 

* SUCHE * gunsligen Drucker 

* VERKAUFE * Software-Originate 

— Angebote an: Mark us Panzer, 
Melzlersreuth 26, 8588 Gefrees 

- Telefon; 09254/1316 (nach 19 h) 

**TAUSCHE** 
E Buggy+robbe 4-Kanat RC'Anlage + 
robbe AKKu+robOe Fahrtregler+ Lade- 
gerai gag. Schneider CPC 464 & C 64 + 
Floppy 069/7932127 

Vsrkaufe Orlg/Splele: Hacker. Zorro. 
HexenkOche, Sfarlon. SplteHre 40... Su- 
che Dambusler, Spy Hunter. Saboteur. 
Mofkus Rengera, Tel 02572/4932 



Verkaufe: Spy vs Spy, Red Arrows je 
25,—, Decathlon, Rol. in lime, Harr. Attack 
je 15,—. Orig. nut jew. 1x — W Becker, 
Lange Bogen 13, 8700 WOrzburg 

VERKAUFE CPC 464 + Color Monitor! 
■ Stereo- und SW- Monitor Adapter ■ 
rrMtsehr vieJen Program mon ■■ 
■■■ fQr nur DM 999,— ■■■ 
■■■Holger 2 war - 02246 -49 

Schneider CPC m Cokx-M + Floppy 
DD1 bekl m Abdeckh. +Dtscbox m. 5 
Disks+5 Kass m SW. 4DB-Buchef + 
Handbucher. kl def. (Ton). Preia 1750,—. 
I nfo unter 0221/541398 ab 16,00 Uhr 

CPC 4 64/66 4 ; Tausch von SW und Infos 
(SW u. HW). Grofle Prog^mmblbllothek 
(Anwender u Spiele). J. Rex. Ammer- 
baumweg 7. D-4600 Dortmund 15 

SEIKOSHA 550A. ich mdchte wie bel 
NLQ401 die C PC-Son derzeichen direkl 
a us EPROM auadrucken konnen War hat 
Erfahrung & hilft? Ctrl. Hansen, Frfedr. 
hohe 17. 2351 Boosted 



SHARP 



Sharp MZ-700: Spiele + Anwenduog. 
Diagramm 700. Agenl OOX, Ziralel, Car 
Racing, Vokabe^pauker. ... Info gegen 
Ruckporto bei: M. GroBmann, Seeanger- 

weg 1, 3250 Hamem 1 

Wir suchen Tauschpartner for 
MZ- 700/800 Tape Ust fOr MZ-700 und 
800, (Druckt Kasaettencover der Pro- 
grammkassertenl) Fur 20 DM. Wolft, 
KnOchal 16, 4352 Herten 

^Ri/p PC 1245 + CE 125 Thermo- 
Drucker mlt Kassettenrecorder. VB 220 
DM, Tel. 0421/663291, M MlngefB. Re- 
kumer Str, 103, 2820 Bremen 71 

it SuchetP/M fur Sharp MZ-700 * 

mogBchal gunslig zu kaulen. Angebote 
bitte an: Frank Ptatthoff, Rendsbg. 

Lands tr 18L 2300 Kiel 

Verkaufe MZ-608 Computer (Sharp) mlt 
Doppetfloppy + Drucker P5B Soft- + 
Hardware fur Sharp MZ 800 AB G 
Meyer, 2805 Stuhr 1, Syker 66 

Kaufa PC-15O0 Oder (A) mllohne RAM- 
Erwefterung Wkaufa Spectr 48 K + 
Tlmex-Drueker + Bucher for DM 260 
VHB Tttf, Oberanger 3. 8037 Otohiog, 
Tel 08142 14882 

PC 1500 + Drucker/lnlerfaca, CE 150 + 
16 KByte- Modul CE 161 645,— DM. 8 
KByto-Modul CE 155 130,— DM ABes 
ungebrauchta WethnBCtitsgeschenke* 
0711/224S8S 



SINCLAIR QL + 8 Cartridges + Literatur 

495,-, 0711/224985 

Wegen - Systemwechsel zif verkauf en: 
SIGM A-Thermo- Printer f. Spectrum, Feat 
neu, original vorpackt, 350,—, Peter Stu- 
kenborg. Zur Wmdmuhle 4. 4242 Rees 
1, Tel: 02851/7405 

Spectrum 48 K (del U LA). GP50S, Light- 
pen, Curran Speech, vlel Software; zus. 
od elru. zu verk. KompL VB 680 DM. 
Neupr- DM 15&0 Tel 02406/5314 
(oach 15 Uhr) 

Spectrum 48 K+ProfllasJatur-viei 
Software 450 DM; Kempslon Joystick- 
Interface 30 DM; ZX-LPrlnt 3 130 DM. 

Uoibl Rudolf. Atdersbacher Str 18, 8359 
AunWrchen, Tel- 08543.'733 

Suche; L&sungen fur SrwIoclCNev Sto- 
ry ua. Verksule: Skyline Basic Eureka. 
Br BloodaxB, Chessplayer, Alchemist. 
VermhtleauchKaul- u. Verkaurfgesuche 
Tel : 07551/5472 ^ 

GP50S (DM 170,-) und ~20 Kassetten 
mil OritfnalsoltWBre (z.B CHESS 3.5; 
THE TURK: ASTRONOMER: STAR SEE- 
KEFL' VU CALC. FUGKT SIMUL: FIGH- 
TER PILOT; PENETRATOR uaw fur DM 
200- (auch einzeln) Tel, 06186/7288 
118-20 Uhr) 

Verk 50 Orig ■ZX Kaaa. ab 5 DM Z B 
Hacker, Daley T. Supertest je 18 DM U- 
Sle ™ 0,80 Ruckp Oder auf Kass ■ 3 
DM. Wamick, Schfftd. Chaussee 30. 
2650 Bremer haven 

Verkaufe lur ZX-Speclrum 
Centronics- + Joystick- In lertace 
Literatur und die Origlnatsoleto 
Manic Miner und Fighter Pilot 
Angebote: Tel 06438.3129 

Verkaufe ZX-Spectr. 48 K mil ProliTa- 
statur+Betad IF + Drucker IF+JoyeUF- 
BOchar 4- Dlsketten wegen Systemauf ga- 
be HW. Schneider. Tel. 02735/5915 ab 
17 Uhr 

SINCLAIR QL. b .olo for mtokte fJerote 
(aHe vers ) bis DM 350.— fur def ekte bis 
DM 50.—, suche ZubetVkr. Lrterahir. SW, 
RAM Erw, FP^O- u. 5 ^ * -Floppy- LWa, 
02234 n?340 

Neuwediper Spectrum + 296 DMI Zu- 

sfltzi vief Zubehor sowie def ZX81 Tau- 
scheauch gegen Corranodore, V. Schwa- 
be. Neugartenstr. 32c 6231 Sutzbach. 
Tel 08lS6r73224 
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Syslemsufgabe Verkaufe Riesanaus- 
waftj an Software, Biichern, Magazinen 
und Zubehor. Lisle gegen Ruekporto bet 
VoJkmar Schulte, 5558 Sehwefch, Ober 
stiftatr. 48 

OPUS 1-Floppy, wie neu. umstandehal- 

ber zu verkaufen DM 650 — 

* 02 02/4 53863, bitte biters ver&u- 

chen 

Verkaufe Drucker u. Ftoppy-lnle/face 
Proceed 1 + Dru.-Kabef u, Handbuch im 
Top-Zustand; Garantle III S. Sander. 
4407 Emsdetten; Anrufe von 14-15 Uhr. 
Tel. (02672 j 83867 

ZX-Spectrum (4S K), sehr gut erhsften, 
mlt Datenrecorder, Uteratur und umfang- 
reicher Soltwa/e for VB 300 DM abzuge- 
ben 

Antragen an Gamm, Tel 0216V 53493 

KempJoy.lnterf neu 90,—. ungebraucht 
60 DM orig.. knighttore. 15 Birds and 
Bees, Make 1 Chip je 10, a Ilea 10O DM. 
Top-Zustand. B Woldich, Velfchenweg 
20A, 62 Wiesbaden 

Absolut wichiig! I Dringend tltMltl 

Such© f, ZX. Logo (mlt Manual). Spell- 
bound, i, Of the mask. Everyonesa Wally . 
an Thomas WalbrOhl * * + * Nelken- 
weg 28, 5308 Rheinbach * * ** 

Verk. Spectrum 48 K 200 DM, Seikosha 
GP50S-Drucker 200 DM, Mlerodr.+ln- 
terf, 1250 DM, Spectrum- ROM 35 DM. 
Peter Buchwatd, 7410 ReutHngen. Tel 
07121/610568 rur abends 

ZX- Spectrum/Spectrum Plus 
Der uberregionate User-Club fur Sin- 
clair-Freaks In Deutschlandt Into gg. 
Ruckporto von R Knorre, Poatfacn 
200 102. 56 Wupperta) 2 

HILFE 

Timex Floppy-User gesucht. die wissen 
wle man In MC Programme ladt und Rles 
in MC handhabt, 

■■■ Dringend, 02261/74921 ■■■ 

Superangebol Spectrum 48 K mlt Floppy, 
Joystick und umfangreiche Software fur 
750 DM Ernst Rmun, Teutoburgefwald- 
stra&e 7Q.4504G.M. Hurt* Tel. (05401) 

44898 

Superb) J lig — Verkaufe Orlginalprg, for 
Specirum ab 10 DM (Toptitel)! Tausche 
auch germ uste gegen Ruckporto von: 
C isfcalEa, Posttach 2334, 4430 Stein- 
(urth 2 

Such© Kontakt zu ZX-48K-Usem> 
SchrBibt an: Martin Komg 
Am Kackenbruch 62 
4000 DuSSeldorf 
Suche auch QP50S (bis ca. 120 DM) 



Verkaufe DkTron. Keyboard mit einwand- 
frel lesbarer Beschrlftung nur 90— W S 
Schlicht, Ob der Schweile 45. 7828 
FeJdberg 

Verkaufe: Opus-Dtsk+Prg, auf D»sk. 
Dorsch Interf,, Joy. Inter!. + Bucher + 
Softw. f Art-Studio) Original 
Angebotean; 0234/475915 ab 17.00 h 

Verkaufe Spectrum in Qk'tronics Tasta- 

1 jr + 8e kosha GP5G8 - OftiyVfj^ i ftj I 
vial Software sehr bBBg (auch einzeln), 
Guide Hansen, Kranicfterstr. 1. 5508 
Kkeil, O6503''8476 

Verkaufe Spectrum 48 K, Dk'tronics-Ta- 
siatur, Recorder, Uteratur, Softwase 
(Nightshade, Spy VS Spy, Ghosttxi- 
sters.,.), BestzustandM 
Nur DM 300! Tel 0851/54505 

Verkaufe neu, noch nleht benutzt, wegen 
Systemwechsel Sinclair 48 K Spec- 
trum +08tarecorder+ J.& Inter! 2 Port+ 

2 Joystick +8 Kassettensp J Debelak, 
Tel, 089/555034. 9-10 h; 430 DM 

Shadow of the Unicorn 
Wer fnleresse an Clubg/undung (Tip5+ 
Erfahrungsausiausch] hat. schreibe an: 
And! Schumacher, WaJdburgstr. 76, 
yO30 Bflbtngef 

Verkaufe Spectrum 48 K mrt Interface 1.. 
Fighter Pilot M-Code-Kura, 3 Bucher 
Rodney Zaks Z80. M-Code-floutinen. 
SpaB+ Profit zus- 400,-. TeL 0681/ 
874343 nach 18 Uhr 

Spectrum Plus 48 KB+ Interf 1 + 1 Mi- 
krod + Printer Timex 2040+20 Bucher 
+ 18 Sptele aul Kassette fur 400 DM we- 
gerr Systemwechsel zu verkaufen R 
Kaffka, Walfcwstr. 37. 6500 Mainz 1, Tel 
6131, '675881 

Achtung! 1 1 We gen SyslemwechssJ ZX- 
Spectrum 48 K+Kempst-Int +Orig 
Software VB 200 DM(1) 17-21 Uhr 
Lothaf backer. Tel. 02151.799241, 
Bremmental 44. 4154 TStvsvorst 1 

SOS Wer schenkt mtttelosem SOS 
Scholar einen ZX-Spaclrum 48 K <evU. 
auch Thomson)? 

Oliver Bordacn, An der Zuckerfaforik. 
2220 St Micnaeiisonn 

■■■WAHNSINN — VERSCHENKE Ori- 
ginal'Prog. zum Selbstkostenprels! (_?) 
Misoft-Pascal+Turtle+Buch 74 DM 
Adven. Spiderman+Orig. Hints 44 DM 
Zusleilung auf Anruf 030/8313405 

+SUPERANGEBOT+ ZX-Spectrum + 
Drucker GP50S + bt + viel Software 
-<2700 6S/375 DMtll Auch einzeln. 
An R MAVR. Polzerg 27, A-8010GflAZ, 
Osl-T. 0316/365934 



Spectrum 48 K+Beta-Contx+GP250X 
+Cent/Joysl -Irrterf + Joystick + LP+Ia- 
statur+viel SW (Cass.) u Bucher fOr 
1100 DM VB bei Stefan Ftetener. Tel.: 
0221 513487 



Achrung! Suche laufend neue, gunsSge 
Software (Z-B. Friday the 13th. Gyrosco- 
pe) Uste an; HarakJ Hoffmann, BrOssetor 
Ring 38, 6700 Ludwigshafen a Rh 

Suche Tauschpartner {wenn mogftch in 
Osterr.) fur Software (habe i-B. Starkw, 
Glass). Bitte Uste schicken an: Christoph 
Bauer, Wiesenauerg. 24. A-8053 Grax ; 
Ostefr. 

SINCLAIR OL SINCLAIR QL 

Verkacfe QL inclusive 

10 Cartridge mlt Sort- 

ware VB 700- DM 

02653i'7565 

ZX81 + 16 KRAM + umfangjeiche Soft- 
ware + afle ZX-User-Ctub Hefte + Chip 
Special Bd 1. 2' AJIes tusammen nur 
120, — DM A. Bartram Holstenhofweg 
85. 2000 Hamburg 70 

Spectrum Plus, IF1. Mlcrodriva 20 Car- 
tridge. ZX- Printer, v>ele Progr 2.B Tas- 
word 2, Masterfiie Schach, Sptele, Utera- 
tur. Preis VB, 0231/430964, Mc-Fr ab 
18 Uhr 

Verk. Spectrum 48 K, dk-Taslaluf. Recof- 
der, ZX-Printer, Joystick IF SW-Femse- 
her 36 cm. Software Zeitschritten, Bu- 
cher, VB 460.— Tel 0211:316255 ab 
17.00 Uhr 

Verkaufe Matrixdrucker GP50QA mil in- 

terface fur Spectrum, 

Suche QL-User zum Erfahrungsaus- 

tausch 

Bltte melden bei Tel. 05241.28456 

* * Verkaufe** Hardw. EPROM-Mo- 
dul, AD-DA-Wandler. Schrittrnotorsteue- 
rung usw Suche Softw Listen an: Mor- 
hard Manfred. Kammerweg 1. 8909 
A tetshausen, Tel: 08262 3 11 7 

Verk. die Odg Prg. Winter Games. Com- 
mando, Transformers. G C Slrong Man |e 
25 DM, ZX-Spectrum 48 K+ Joystick-In- 
terlace +Spiete = 200 DM * * # A. UJ- 
rlch, Tatetr. 33. 6238 Hofheim 7 

Verk. ZX-Spectrum + 2 Bucner und Kas 
sottenrecorder. aUes neuwertig, VB 280 
DM. M. Ponkratz. Am Bach 1, 8069 Te 
gernbach 



Kauf e delekten Spectrum und Zubehor 
Zahle nach Zustand bis zu 150 DM. 
Kaufe auc* EPROM-Brenner Peter Ho- 
Ireiter. Jahnsteig 25. 8156 Otterfing 



ZX LPRINT Ml 
Cen tropics- Schnjtt5te«e fur ZX-Spec 
trum, TaswonJ It-kompatibei fur nur 
DM 99— TeL 089/8346025 . ab 19 h 

Achtung *Supertntig * Zu verkaufen ZX 
Spectrum 48 K+ Recorder +Joyst-tn- 
terf. m. 2 Rxts+Software |NP 750 
DM]+ZettSChriften fur nur 485 DM. Tel 
06051 4450 

Verkaule Spectrum-Onginafprgr - Lords 
of Midnight Mugsy. Psytron und Air Traf- 
fic Control; ate In Ortginalverpeckung fur 
nur 100.—. Teielon: 02303/82272 

Verkaufe Spectrum + nut Monitoran- 
schlufl, Drucker, GP505. Joystick 
Soft + Bucher. Sp»eie (Originaf) VB 
500— Td. 0209 875536 



ULA fur Spectrum 

Dhngend gesucht! 

E Kless. Rosenbergstr 24. 

7000 Stuttgart. Tel 0711-294910 

ZX81. 64 KRAM. Kassertenrocoroer. 
mehrere Bucher Zusammen DM 98.— 
H Funke Fnedenstalstj 5,4938Schie- 
der. Tel. 05233. 5147 ab 20 00 h 

— VERKAUFE — Zubahor zum ZX81! 
Trafo, Uberspidkabel rmt Adapter. Bucher 
und Zffltechriften mil Listings Preise als 
VB - > > bei- Markus Weber. Eichenstr 
28. 8950 Kaufbeuren 

Verkaufe Sinclair Spectrum 48 K, DK dro- 
mcstastaluf + Zehnerttock, Doppeijoy- 
stkddnterface + Joystickfiteratur + Soft- 
ware zusammen 300— DM Tel 0261. 
701539 ■ Suche kontakt 



Tl 99/4A 



Tl 99/4A Ext- Bas*c 160—: 2 Joysticks 
60.-; Atansoft-Module. Defender, 
Moonrace, Poole Position Je 60— Kon- 
sole 150,-: PAL-Modulator 40.-: Tel 
06906/47873 

Verk. original Tl 99."* A neu. X-Ba*c + 
30 Sp*ete aul Kass-. X-Basic-Aniet- 
tungsb fur 170 DM Lekture, Module 
jParsec, Schacft etc) ie 23 DM. Anrufen 
ab 19 Uhr pel Radertirsch 07553/7200 

Tl 99. 4 A + Statist* + Texl&Dalei + 
Ftec KabeJ + 3 Bucher - 350 
Tel (02632 6569) ab 14 Uhr 



* * * * Achtung * * + * 
Tl 99/4A + Ex Basic + Rec-Kabel + 
Joysticks + Spieks + Uteratur. kaum be- 
nutzt f. 350.— DM abzugecer, Tel 
02104.13510 ab 18 00 Uhr 




auaipia aw*s?PX 

auninj«H»o»)Dva 



HAUS FUR 
SPITZEN- 
SOFYWARE 

MADE IN GERMANY 

KIIMGSOFT 

Fritz Schafer 
Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen 
® 02408/51 19 

AJtc inki. Mw5t rtgt 5.- DM Parte t 

Verpadcung. Vmwd nur gegtn MKhnahm* 
PfUMll Sie UIMrm groOwi &eumt-Xitak)q 
•A mrt uber 300 ProgramrTwn fUr ATAW tM 
ST. CO**MOOO«E VC 20, C-lf, C-M, atwq*, 
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Verkaufe: Tl 99/4 A, X-Bssic-, Minimem- 
uod Schacrimodul, sow re Philips-Daten- 
rec, Rec- Kabel u, viele Programme, VB 
frO Q - DM, Tei, afr 18 Uhr: 05751 ,'6594 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

Verkaule Tl 99/4A 
+ Ex-Basic + Parsec 
+ Software. 
VB 400 DM. 
Tel 07141-31979 



Verkaufe T» 99/4A + Ext. Basic + dt 
Handbuch + Rec KabeJ 4- orig. Tl -Joy- 
sticks + UL jComputerzeitschr . Tl-Pro- 
gramrnbuch, ...) nur 430 DM. Tel 0231/ 
211610 von 14—18 Ulw. Mo— Sa 

Oskar Barcode laser fur TJ 99/4 A mrt 
Gtdner writer Programme fur 60,— DM *u 
verkauien Johann Schmitz, Postfaeh 
900771. 5000 K6ln 90 

Dat&recorder; nur DM 530,— I War ihn 
kauri, bekommt dazu GRATIS Tl 99/AA, 
Ex-8as*a S/W-TV, viol Software, Kabel 
B&PLeoni, Raktstr iBd, CH 8808 Pfaffi- 
kon Usle< 



VERSCHIEDENES 



Suche Infomtationeo Liber NNxdorf SAS- 
Schnirtslelte, Bltte melden bei; Jorg Fal- 
kenberg, Wmdsheimer Str 53, 8500 
Romberg 60. Tel 091 1 -'676265 ab 18 n; 
DfflMQENDI 



Schreibrnaschine als Drucker und Termi- 
nal Brother EP 22 mil AnschluBkabel sa- 
ge und schrelbe (Or 100 DM, Tel. 
06121/812104 

■■■ MTX-500 ■■■ 
Basic, NOD, Assam., Monitor, Ll, Zube- 
hor eu verkaufen, Preis VHB 076 33, 
7616 

■■■■ DRUCKER ■■■■ 
BMCBX-100 (Test 64 er 11'64> umga- 
bauf auf Epson FX 80, Top-Zustand, 1 
Jahr alt, VB 850— S Pommer, Tel 
09453/739 

Alphattonic-PC + Floppy + Monitor + 
Vokabeltiainer + Fortran Compiler aut 
Diskette + tOleere Diskeltenfur 1000— 
DM R. Zander. Tel. 0421/560306 

Achtung Achtung Achtung 
Tausche Video- Kamera Akai VC 90E ge- 
gan Floppy 1970 Oder Feib Monltor mil 
RGB AnscNuo. Tel. 02207/2310 

Verkaule Taschertcompirtef Casio-F x 
720 p und Kass-- Interface FA-3 lOr m- 
gammon DM 260. Thomas Morten, Tel. 
06123/5559 

Bundesweiter Computefverband eV rufl 
zur aktiven Mitarbeit aut Mailbox und Mo- 
natsteftung mit Kontakten'Tips'G»sucht- 
gefunden. Infos bei DEHOCA (05751) 
7877 

VC-2OO0. VG-2100, VC-2200 Seiko 
Compvteruhr. Keyboard und Controler 
mit Ram pack und Drucker, Meuwertlg mi! 
Qarantie VB 600.—. Tetefon 
0731/52409 



Verkaufe ScheehcompulerMephisto Mo- 
bil mit Netzgerat NP 400 DM. En Jahr all 
lOr 250 DM zu verkaulen. Jorg Grenz, 
SlauMenbergrhg 79. 23 Kiel 14 

Verkaufe Philips Videopac G7400 + 2 
Joysticks -1- Spieto fur nur DM 200 (auch 
als Ho mecom outer zu verwanden). Stef- 
fen Heflmann, Hotackerweg 26, 877 
Lohr 

SINCLAIR QL + 8 Cartridges + Uleratur 
495— 0711 224965 

Tausche oeusle Software aos den USA, 
suche Pole Position II. Yin ar Kung Fu 
(Listen an Peter FSus, Ladenbeker Furt- 
weg 260, 2050 Hamburg 80 (Bis bald). 

■■■ Verk. Schachcomputer ■■■ 
Novag Super Sensor 4 + Figuren + 
Adapter. In Originalverpackung. wervig 
gebraucht, neuwertig. Preis: VB 200— 
Tel 07267/1741 

PftOBLEME MIT DER OFO? intefessiert 
an Suoerlips? Dann wendet Euch an die 
DFU-Gtuppe (siehe Heft 2/86. Rubfik 
»M_lboxencj Wk helfen Euch wetter" M 
Mage. Rot-be k 6. 2000 Hamburg 52 

Verkauf Oder Tausch gegen Atari bzw 
Sinclair Rachner, 1 Casio PB-10O + 1 
KRAM Erweit + Recorderschn 4 KRAM 
lOr Casio PB 700. VOWversL Onkyo A- 44. 
Tel. Sa 4 So 07161 27583 

The Bitstoppers would like to thank the 
Dynamic-Duo for yie ar Kung-Fu. Gree- 
tings toTNC FAC Syntax 2001 ET ECA 
D&D and ADJ. Look oul for the Printma- 
sler 



Verkaule Comptater-Kurs Heft 1-50 fur 
120,— DM VB Peter A Jenz. Kirchhei- 
merslf. 137. 7314 Wemau 

Dragon 32 mit LichtgritfeL 4 dl. u. 1 eng 
Buch. Assembler, Short Basic und Spiele 
(Modut. Kassette, listings) fur 250 DM 
zu verkaufen, auch einzeln. Tel 06192/ 
22696 

* Schnitt5teHenadapter * 
Wendell RS232 in Centra und umge- 
kehft 298 DM 02571/51140-6664 

* * * Osierreteh * * * 
Suche Happy-Compuler (1^8 5-1 2 85) in 
gut em Zustand. Zahle gut? Angebote an 
Mario Kaiser. Reinhotzg 8, 6605 Kap- 
tenberg 

Verkaute: HP-41 CV-Rechner + Video- 
lnterface-821638 + HP-lbModii- 
82160A- VB 1000 DM, Tel. 07543/ 
7344 ab 18Uhr 

HX-20 liand-Held-Ccniputer Kofler Mi- 
krokassettenlaufwerk Deuiscn Hand- 
bucJv alies 3 Morale fur 1000 DM. Tel 
041Q3/89474 ab 18 Uht 

Verkaufe 10er Pack QuaJilats ^sketten 
(Maxell. BASF } ca 20% vefblBgi' Floo- 
pyexpreB VBf Bei Thorsten Dombacn, 
Gudrunstr. 32. 85 Nbg. Tel 0911/ 
454524 

Verk 1 Amiga Joyboard anschUefibar an 
alio Computer und Telespiale Das Joy- 
board wird ate Joystick benutzl- Man steltt 
sich dreuf, 100 DM * Postf 63. 6238 
Hofheim 7 



ABC Elektronic — Andreas Budde 

Hug»lstrsBe 10-12. 4800 Bielefeld 1 
Telefon 05 21/89 03 81. Telex 932974 

ABC QL PakVt QL 128 KB d«utsch» Au»1. 

+ Zenith 1220 U&nilm + CST Eln»tl«oppy 3 V 

4- Qiga Soil Mouh P»K»t: GIqj Ptsk + Olga Baste 1 999,— 

Auch als 512-K-Version 

Sinclair Spectrum \Z$ KB+: votl Kompatitwl mit clem *8 K — nut RS232 RQB-Ais- 

gang, JoyBttckanecWuB und MkJUnterface und 3-KnnaJ- SournJ-Gsoofalo* 6*6,— 
Spectrum Votltftloppy: Beta Disk 4 11 Floppy*. 

mil 3^-zoa-iAutM*rK ieo k ois-AapajitAi tea,— 

mil 3%'Zot-L—ilWMfc 700 K OtaMoipanUH 899,— 



QL Scl1wnrt» 

Oamp_v c*» fwti 

C^a Soh Oe**r **w + Mgnflcn 
Gtga Oawc TO vmum BwWM * 

O0> Soft R$t> n *<• Cwrt anomnl Um> 
h_mirWl K40' Qrafd 4 Supmound 
son ca fngo Sc >M ■>— i 

GST C-CortfUw 4 LH*4t * AMwrC4«r 

OgflM Pik*w e«Wc Compto »fwVM 9a 
QMcAwMdgkad un r-WUor 4 Cm 

M»tacomco IKXB 
MtUcomco USP 

M.r i- "-.'T;i '. '.; 11 

Mftaoo— » AMwnM«r tor 
Alerl 650 



«e- 



«e- 

w- 

71.- 
tlr- 

jr- 
a«Si- 

222— 
WO.- 
240- 
240- 
JW- 

160,- 



RS2-32 rr*t 49- 

Ob— m b "523? nt> C«i»c»«j 
P600 B*.U «0,- 
ij«ilm«Jw if 50 K M«m fjjh Ex**u n» 
Owll OV E«4Mrm<dn«oon DM) 1r* 3*9.- 
CST n— oyOMSyat— > »o* OOOS tanwaiM 
■ft*! tut™ iwr. IWfrWbMy»1*m 720 K ml) 

OOp W l Ut ll— H3.S- iOB9- 
C$1 CrMUmr; Bon h«Ti IWtw* *Ht 

4 ht^laean 

csi awutxertaoe *w#fi Mr 
S*v*y 2w OL Bo« IfcQ- 

Qipi soft Mou»» iw + gmoi PeHiOOM 
jtw4kj»i 5o«ww««artaoa 2 i ; 2 - 

9o*um OP WOOAS an_M 

CUB Farbmortltor 1100,- 



QL Sytlvmrvindbuch; mit uyjSuhrltion BoscJir&Cunrjen der Systemiflin«b*«n-Sy»tem' 
tnba BOWtO Tips fur Assembterprograrran ienjrvg o»s 06008 Ptonuor» 69.- 



Sinctalr Spectrum Zubehor 

dk'tronics-Ttetatur mit 10« Block neue Ajs' 
Saga 3-Tesiaftjr mil vWon Exlmtnlon <m IBM- Look 



120- 
266- 

DFlJ Set Data Prwno AKu*t*,kopp*er + Software + Kabet 355,— 
Beta Ftoppywtertace zum Aractilue vtm Ws iu A Shutjart-hompnUWer LauiwiXe, 
Ausl. 4.n mn Roftflt und Megjachem loelar *w» witwsaertor R>o Dehendlung 200— 
SirtdaK Expanatofw Sel. interlace 1, Microdrive und Kobe) 4 Softvwao laawprd 2. 
Maalwfile + Spwto 2?T.— 
AuBerdetn wnrelben win CwSCOVEflY Floppy 700 K 
Okironics bginpen Epromprognyntmeret. Busvertangerungon 
1 M»gflbyio Floppy fur AtaH 260; 520 u, 620 Farbmonlter* fur Atari 520 und 520 +, 
%\ m -oiefc*M*n daldd t0«* Pac* oa.— 
Cartridge ftlr Ql und Microdrive 4 Slk, 33.—: 12 5 Ik. 66.- 
Bnucheri Sit unt auf dar Hobbytronlc in Dortmund 
lj>latung gagan Bdwcho pcrMKhnaruK Vi!'»*U*>o»l"n ru Seteaeu — a n on aaa ri 
T4*Huot*eaf von 16 00-19 00 Uhr 

ABC Elektronte — Andreas Budde 

HiigelstraBe 10-12, 4 BOO Bielefeld 1 



*r__| dotaphtin s21/23Kombi JfrlL 

*>BTX-fahig ^Httflt 

• induktive-akustische Hdreran- ' rvyv- * 
kopptung -a. A j. . 

• 300/600/1200 Band -JFTttK- 
*<_r3 Uuiu^hun S21 ci/ 2 ""SHfr 

300 Band vollduplex, mit Induktlver ^fif^ 1 

undakustischerHorerankopplung jnd Mailbox Tol-Buch 

«sa ss^r satiatta? 

Hlr krftische HOrerformen Sinclair: dataphon-F 
Handter- und Privatanf ragen an Software-F Kabel ab DM 299,- 

HSV Hard* und Software-Vert rieb H. S tabor 
PottenkoferstraBe 24 D-8000 Mtinchen 2 Telefon (089) 534903 



□ 



Stecke 



Kabel 





Interfaces 



Abdeckhauben 
Diaketteniubehdi 




Hardware-ErgSnzungen 



UWPY-Elektronik GmbH 



Postf ach 1428 6800 Mannheim 1 



Ausoebe 5/Mei 1986 






^eferung « n u 



m UJJ , 

"5 dS" danod^^^^^flBJ 



Textspe'c^grscreen 261 ' 

■WSS^*^^ inkl Bit-Map^*' c0D E- 
LN-eS^oiedoch^* 




KORONMFT 




05241-46236 



Commodore C 64 

Back to the Future 

Desert Fox 

Die GfOtlen von Oberon 
Dragon Skuii 
Dynamite Dan 



Goonies 
Gyroscope 
Hardball 
Hacker 
I. of the Mask 
Koronis Rift 
Kitng Fu Master 
Lo.L Amazon Women 
Lord of the Rings 
Mediate* 
Mercenary 
Nemesis 

Ps»-5-Tradr»g Company 
Revs 

Rescue on Fractalus 

Sca/abaaus 

Space Invasion 

Space Doup! 

Starshtp Andromeda 

Superman 

Time Tunnei 

TheEJdoion 

Y»e Ar-Kung Fu 

Zorro 

Commodore C 64 

Back to the Future 
Ball blazer 
Basildon Bond 
Borrowed Time 
Desert Fox 

Die Groiten von Oberon 
Dynamite Dan 



Fast Tracks 
Game 

Goonies 
Gyroscope 
Hacker 
Hotel 

I, of the Mask 

Koronis Rift 

Kung Fu Master 

L o. 1. Amazon Women 

Lord of the Rings 

Mediator 

Mercenary 

Movie Maker 

Nemesis 

Quiwi 

Revs 

Rescue on Fractalus 
Scarabaeus 
Space Invasion 
Stars^ip Andromeda 
Superman 
Tme Tunnel 
The Eidolon 
The Newsroom 
Zorro 



Cassetten 
39- 
33.- 
33- 
39 T - 
33,- 
29,- 
29- 
39- 
29.- 
33- 
35- 
35- 
39- 
33- 
33- 
55- 
29.- 
33- 
33.- 
33,- 
59.- 
35,- 
39.- 
29.- 
29,- 
33.- 
33,- 
33,- 
33,- 
35- 



Disketten 
59- 
49,- 
49,- 
55- 
49- 
59- 
45- 
45- 
49- 
79- 
49- 
39,- 
49,- 
69- 
49- 
49- 
49,- 
49- 
65,- 
45- 
39- 
49- 
49- 
39- 
59- 
49- 
49- 
45- 
45,- 
45,- 
49- 
55- 
129,- 
49,- 



Schneider CPC 

Back to the Future 
BaHbiazer 
Decathlon 
Ette 
Frklay the 13th 
Goonies 
Gyroscope 
Hacker 
Hanse 

Mindshadow 
Rescue on Fractalus 
Ftock'n Wrestle 
Space Invasion 
Superman 
Tennis 

Winter Games 
Winter Sports 
Ye Ar-Kung Fu 
Zorro 

3D Grand Prix 



Schneider CPC 

Back the Future 

BalJbtazer 

Der Blaue Knstall 

Decathion 

Bite 

Friday the 13th 




1 --■ 

Mindshadow 
Rescue on Fractalus 
Tennis 

Winter Games 
Winter Sports 
Yie Ar-Kung Fu 
Zorro 

3 D Grand Pnx 



Atari XL/XE 

BaisbJazer 



35,- 
33- 
33,- 
35,- 
33,- 
35,- 
35,- 
35,- 
29 r - 
33.- 
35,- 
33.- 
35,- 
33,- 
33- 
33,- 



Dtsketten 3 
55,- 
55,- 
69.- 



49, 

55,- 
■39,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
55,- 
39.- 
59,- 
55,- 



Hacker 
Mercenary 
Rescue on Fractalus 
Zorro 



Atari XL/XE 

Bailbtazer 

Blue Max 2001 

Goonies 

Hactof 

Koronis Rift 

Lapis Ph«Josopnorum 

Mercenary 

Movie Maker 

Rescue on Fractalus 

Ser earns 

Zorro 



35,- 
33,- 



35,- 
33,- 



Disketten 
59.- 
49,- 
49,- 
55,- 
55,- 
49.- 
39.- 
49,- 
55,- 
69, 
49,- 



BESTELL-COUPON 

Uetermg p» Nat*«^»me zzgL DM 5.- Vefsandkosi^.abrJMZ03,- ffe*Lie*erv*i9 



Hiermit bestelle \ch folgendeSp teto: 



StraBe _ 
Pb-iOrt 



TeL _ 
After. 



1M 



Karaiog gratis . 



Sofort auf elne Postkarte und an KOROMA SOFT! 

Wostmannsweg 6 • Postfach 3115 4830 Gutersloh 



Compuler-Markt 

Gewerbliche Kleinanzeigen 



Gesucht Ein Karten-Archhr auf Kassette 
(Programm) fur »Acom Electrom-Com- 
outer. TeL: 0211/4541656 

Verkaute Matrbtdrucker Memotech 
DMX-80 (vergiecftbsr Epson FX-30) DM 
600.—. F. Kruse Buchta*ee 13, 2057 



Gewerbliche 
Kleinanzeigen 



Atari 



ST Software tA Games ab 69.90 DM 
Lisle —.80 DM. Soft&Hardw-Versand 
N, Brandesy Satzdahhjmer 60 33 BS 

* + **-*• ATARI St 

* * * METACOMCO * ** 
MacrOKAssernUer. linker, Eoltor 

nur DM 119 

Pascal. ISO-Standard nur DM 269 
Lattice C-C^rnpier (IBM komp.}. vofer 
Kernighan + Rictte-StBmJard, GEM (VDI 
+ AES-Siiiothek) nur DM 299 
ftxio. verpackung DM 6 
*** DM,6 SOFTWARE *** 
Postfach 1115. 7501 MarxzeS 1, Tel Be- 
steAung tdgfich von 17—21 Unr, TeL 
Q724S-5S75 

* •*•*# + + ★********** 

* ST Epromer DM 198,— * 

* Eur Atari ST 260/520 f 5 20 - . * 

* KompJett autoebeut mil TextooF * 

* socket und Netztei. Ale Funhflo- * 

* nen soltwaregest&uert wie l B * 

* Leertest AusJesen. Programmie^ # 

* rung, Brermt 2764/27128 27256- * 

* ST Eprom-Bank DM 48,— * 

* 126K Eprom-Benk fur 4 Eproms * 

* BestucW m. Socket Schafter * 
■* Kostenlose Untertagen von * 

* STOCKEM C<imputertechnii * 

* Berghausen 13. 5778 Meschede * 

* "fei 0291 1221. BTX 02916463 * 
***************** 

COMPUTER &ORSE auf 6em 
Festval der Jugend Pfing^en 86 
Dortmunder Westfatertftaften 
Tauschen — AntueSen — Kaufen 
User dub Treff en — Vorf uhrunoen 
Infos: Jugendmagazin Elan. 
Postf: 130269. 46 Dorlmund 13 

* * + Fu r ATARI 260/520 ST+ # * * 

arschluRfertige Epson-Lauf*«erke, 3^*, 
1 MB, Stk. 5&9DM, 2: 1049,— Tel. 089 
3134946—3134389 

ATARI POWER - DAS SUPERBOCH 

Mrt ScroSng. GrafltaTKXtes mischen. Bau- 
ptan urn gesch. Disk, zu kopteren , Light- 
penoaus.. PM Grafltuvm Mil vial Lob in 
der Zeftung Comp Kont^d vwgestetei 
AJes supertecrit erktart Hlh 29 — Into 4 
Zertjngsaussohri grafe bet A. Mtter, 
Kartstr 11. 4000 Dusseidoff 

NEU! DAS 1050 TURBO MODUL NEU! 

Double Density mil 180 KB."Serte. 70000 
Baud TURBODRJVE mil fedem DOS. 
Backup-UtMies und Dnjckerintertace 
ecigebaul Nur 9B DM! Druckerkabel rwjf 
49 DM! Info bet Bemhard Engl Compo- 
teriechrA, Bunaenstr 13. 8000 Mun- 
Chen 63 

TRANSFER XUXE DfU-Pikmt Progr. fur 
Maiooxempfang und XMODEMpr. Spiete 
senden. 8TX Betrieb 149.—. mil Modem 
(FTZ): 396.—, mfobei T Kotsch. Smenau- 
ei Weg 194, 1000 Serin 20. TeL 030/ 
3354146 



ATARI 260 520ST ATARI 260'520ST 
Top Games in Maschinensprache zu 
Tiefstpreisen 1 Info: Radcftsh-SofL Ro- 
bert KochSIr 23a, 4370 Marl 



■ #Neu In Offsnbach * 

■ Micropro-computer ■ 

■ Wr Setem zu Niedrigstpreisen ■ 

■ Hardware Sarrware-PBripherie von ■ 
a Oder 100 H ersto i or . zA I 

■ Eroffnungsangetwt ■ 

■ MarkencSsketlen in der ArcNvboxB 

■ SS DO 10 Sick. 39.95 ■ 

■ D5VDD lOStCK 49,95 ■ 

■ DS'DD96tpi lO Stck 59.95 * 
M Besuchen $ie urts Oder after Sie ■ 

■ una an Domsfr 81 & Bernhardstr. ■ 

■ 44, Tel 069/6001422 B ■ 

#*•*•»***#*******■*■* 

Software fur den ATARI 520 ST 
Hervorragende Programme fur tiren ATA- 
RI ST: Dtskatlenrnonrtor * CaJcutalor * 
FLO^D- Monitor * BundCBlflBlabeiin- 
verwaiung * VlPProfessiona! Irrfo ge- 
gen 2— DM von JLXX Cnsp*nstr 4. 
46 Dortmund 50 

■■■■■■ ATARI ST ■■■■■■ 

■ Ales was das ST Here begehrt ■ 

■ GroBter Kalafog gegen 2.— DM ■ 

■ in Briefm. Von Brain wave « ■ 

■ Wir sind vertr^en auf dem ■ 

■ 3 Bergischen Compuler-Markt am ■ 

■ Sonntag, den 1.61966 in der ■ 

■ Stadthafle WupoertaL st Sioske. ■ 

■ Postfac* 130624. 56 Wuppertal 1 ■ 

ATARI — ATARI - ATARI 
64K-RAM-Soard lur 600 XL 95 DH 
Ruste 400 auf 4SK-RAM ISO DM 

Pralltastatur fur 400er 94 DM 

RS232 +T«rrn i na Isof rware 115 DM 
Ak.-Koppler+lrrtBrf,+Sofi- ab 25B DM 
Supermodem 300— 1200 Baud. Oldrurv 
ner Drucklntedace. 12fiK-Board, Recor- 
der. Info arrfardem, S Schmeling, 
Henri'Dunant-Allee 32, 2300 Krons- 
hagan, 0431/542543. 18—20 Uhr 

■■■■■■ ATARI ■■■■■■ 
Software + Zubehor 
gro&e AuswahL Qunsbge Praise 

kostentose Lisle 
Henr4g EJektrarA, Friecftiofstr. 33 
8420 Kei>eim. TeL 09441 '4 522 



Commodore 



Software: Commodore C 64 und C 128 

Lagerverwaltung fur TsxtiF und Soortge- 
schafia Jackefeerungs-PTogramrri fur M4- 
CRO FlLM-J ACKETs. Info be* Stntubln- 
ger Bektronik, 0-330€ Schierling. 
Hofilweg 5, Te4. 09451/1735 

+ SPRITE-LIGHT * SPRITE-LIGHT * 

* Die Sprileverarbeitung fur den VC * 

* 64 Sprites/Movies in Minuten * 
it ersleAen. DalenGraf^ausdruck. * 
« voie Menusleuerung. Mutocofor. * 
4 vieie woftoro SuperfunkOonen for * 

* nur 69 DM (NN = 95 DM). Info * 

* 3 DM. Postkto 339914-102, Pt * 

* 620726, Zunker&U we HassepaB. * 
4 1 Serin 62 * 

* SPRITE- UGHT ♦ SPRfTE-UGHT * 

Pui*c Domain Software fur C 64. 
51 Disks je DM 10.-; ale 5t DM400-. 
PC 128 20 Disks (CRM) je DM 12.—: Lh 
ste je 80- Marten, C BeCngralh. Wt 

- : : : • . r - 

* a * C 16 116 • • • Vletsefige 
Gn^itprogrannw; stchern. laden u we>- 
terbearbeiten; Kassette DM 20—. Info 
gegen Porto: M, RatreL Ufsrenbergstr. 6. 
D-6100 Darmstadt 



102 m& 



Ausqjabe S^ulai 1986 



Computer-Mark! 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



Yie as Kung Fu c 29.95 neu 
Desert Fox c 36.00 d 49.95 

I, of the Mask c 36.00 d 49,95 
Time Tunnel c 36.00 d 49.95 

Psl5Tr . Comp c 36.00 d 49.95 
The Eidolon c 36.00 d 54,95 

Jet d 169.00, NN + 4.00 Pr in DM 
VK + 2,00 OM PSK Hen 52 44 50-30! 
SofVH&rdwareversand N Brandes 
Satzdahlurar Sir. 60. 33 Brg 

Ma*«>ox-Sottw&re inkhiswe Hardware, di- 
verse AuslCiftrungen und I Of diverse 
Computer komptett zusamrnervgesteltt. 
audi a b' spezifisch. Kundenwunscn 
(0/F/|/&'andere), Camano Electronics. 
CH-66Q0 Murarto. via A. Buetti 6. Tel. 
093 331275 



Schneider 



Hiucni 3 -uuiwerK nur DM 189,— 

Shugartbus ohm Netzt + Gebaose 
Jurgen Mori Eiektronik 
Lengencher Str. 21 

4543 Uenan, Tel 05483^1219 

2. Floppy fikr SCHNEIDER: 598- 

dalec - Kaune8Hektel, 0202 591410 

C PC-Bill Iff- Software! Kein Druckfehtei! 
AJte Maslertrortc-Pfogramme nur nocii 
DM 7.90H Gtetch besteflen 
COMPl-CLUB. J. Heiso, A.d. Linda 8. 
S22« Reichsbot!! 

♦ Kopierprogramm +E0OS+ Disc- 
copy Filec Multlc Disc moo Dtec 3 " fOr 
afte CPC 59,— DM NN o Check. Hoppi- 
us, 633 WetzJar, Bannstr. 27 

Joyce 2200. CPC 464/698, CPC 6128/ 
1398. NLQ Druckef ab 398. Roppy399. 
DFUab 275 DM 02303.13345 

2, Floppy fOr SCHNEIDER: 598,™ 
datec - Kaune&Hetdel, 0202-5914 io 

SCHNEIDER CPC/ZUBEHOR gflnsllg 

datec — Kauno&HeMel. 0202-591410 

SCHNE1DER-CPC Grallslnlo bet 
P Neuper, 9473 Pfreimd, Poetfoch 72 



Sinclair 



SINCLAIR SOFT WARE^VER LEIH 

FGhrend©/ Soltwareverleih Iflr 
Spectrum & ZX61. Info gegen frank. 
Umschtag von Simpson Sol I war « 
PF 7809. 48 Bielefeld 1 



SPECTRUM 48: 2-PassassJDisass,, 
MDV-komp. DM 40 * Info: M. Stramm, 
RuTscherstr. 1SSJ1513. 51D0 Aachen 

Kleine Geschifts-Soflware fur ZX- 

5 pec t rum, Bfiefe/F^echnungenLager- 
verwallung/ Buchf uhrung 'Adr essenver - 
waltung usw In found Prersfiste bei Strau- 
binger Eiektronik, D-830S Schierting, 
Hohlweg 5, Tel. 09451/1735 

***** SINCLAIR QL ***** 

* * * METACOMCO * * * 

Pascal-Compiler nur DM 269 

Lattice C nur DM 299 

OL-Assem.bler nur DM 109 

OL-Usp nur DM 179 

QL'BCPL nur DM 179 

Porto + Verpackung DM 6 

* * * DM.B. Software * * * 
Poslf- 1115. 7501 Marxzell I.TeL Best el - 
lung tSgfich von 17—21 Uhr, Tel 
07248-5575 

ZX-ASZMIC-ROM m Handbuch 100,— 
Handpucfn DM 30.— I kommenbertes 
Sourcefisting DM 30,—: alio Ersalztelte 
ZX81 ULA DM 40,-. Spectrum ULA 
DM 70,—; PIO-Bausatz t 2X81 + Spec- 
trum DM 60.—: EPROM-Prog. f 2X8 1 
DM 200,-; NEU I8tataf. TeHesatef. 16k 
CMOS-RAM Im 2X81. m. AnL {20 S.) 
DM 00—. Diode 1N4148 DM 0.10 
Katatog DM 5 — in Brim. 
Decker & Computer, PF 967 
7000 Stuttgart 1, X 0711/225314 

NEU. Suoersoltware ab 7 50 DM! 
FOr Schneider, Spectrum und OL 
Nouoste Spiete und Anwendungen 

6 Progr 35 DM. 25 PfOgr 80 DM Info: 
RBsoft. Harcburger Str 10, 26 Bremen 



Verschiedenes 



LlchlgrrHel mil Program men und dt. An- 

leitung nur DM 49.—, Versand gegen 
Scheek/Nacnnahme Ueterbar fur fol- 
geode Computer. Commodore C 64, C 
128. VC 20. Atari 600XL, 800XL. 
130XE Schneider CPC464. CPC684 
ln<ormal»onsmjoloflal gratis Annjf ge- 
nogl! Bltte Computertyp angeben 
Zu Dehor I fir C 64 rC 128/VC 20: 
Akustikkopp Datapnon s21d mil An- 
achkiSk und Software DM 298.— 
Zubehor apezielt fur VC 20: 
40/80 Zefchen-Karte DM 135.— 

32KBvte-Erw 149 - 64 K DM 179 - 
Cormi>odofezubehofprospekt gratis! 
Flrma Klaus SchiBfoeuer 
Postfach 1171K. 84S8 Sufebach 
Tel 09661, 6592 bis 21 Uhr 



Wo gfet es ULTfMA IV fur 149,90 DM? 
Urvgtaublich. KHS-Wa/e machrs mogHch 
Gteich GRATlSkataiog anfor dern bei: 
KHS Ware. Harksheiderstr 121.2HH 65 
Tel 040/6026155 (Atari, C 64, etc) 

* * * * Setkosha-Drucker * * * * 
SP 1000 (NLQ) nur 770,- 
CP 700 (7-Faxbdr ) nur 770.— 
GP 500 (MatriKdr.) nur 360— 
Jasper. Grtiner W. 9. 3507 Baunatal 4 

TOP-DISKETTENANGEBOT 
WENDEDISKETTEN 

gepruHe Quafitat OS 1 DO 5%' , 
10 St. 42.50 + 4,50 Porto. J Vp 
— Vorauskasse, NN, CHRISTEN, 
806 1 Rahnnoos, 08139-6974 

COMPUTERBORSE auf dem 

Festival der Jugend — Pfirtgsten 86 
Dortmunder WBstfalenhallen 
lauschen — Anbieleo — Kaufen 
User Club Treffen — Vbrf Cihrungen 
Infos' Jogendmagazin Elan, 
Poftf.: 130269, 46 Dortmund 13 

***************** 

* DtSKETTENNIEDRiGPRElSE * 

* NONAME 5,25*SSD0DM 2.45 * 

* FUJI 5.25' MD 1D DM 4,25 * 

* FUJI 5,25' MD 25 DM 5,25* 

* FUJI 5,25' MD2DD96 DM 7,75 * 

* FUJI 3.5' MD 10 DM 7,75 * 

* FUJI 3.5' MD 1DD DM 9.90 * 

* FUJI 3,5 ' MD 2DD DM 13,85 * 

* Commodore, Canon, Toshiba, * 

* Triumph-Adter u. Atari zu Tages- * 

* befpreisen auf Anfrage * 

* SOFORT USTE ANFOHDERNf * 

* Vensand per NN + Porto * 

* ONI K AT VERTRIEBS-GMBH, AST, C * 

* Postfach 1553, 3040 Soltau * 

* Telefon 05191/13244 * 
***************** 

H.G. DREESER 
* SOFT- UNO HARDWARE * 
Wlr bekommen teufend die aktuellsten 
Produkte f Qr den Spectrum OL, CPC und 
Commodore Nuteen Sie unserer* Tele- 
fon- und Aultragsservlce zu den angege* 
benen Zerten, damit auch Sie ucer die 
Neuheiten Informlert ftind 
Neuheiton Stand 03/86 z.B. 
FOURTH PROTOCOL (SP) 58.90 DM 
KUNG FU MASTER (C 64) 48,90 DM 
MUSIC SYSTEM (CPC) 68.90 OM 
PAWN (QL) 88,90 OM und vleles rnehf. 

For dem Sie unsere Gratisfete an" 
Dreeser. Soft- und Hardware. Im Rosen- 
hag 6, D-S300 Bonn 1, Tel. 02 28/254 084, 
Mo n lag bis Freitag von 17.00—20.00 
Uhr, Sam stag won 14 OC— 18 00 Uhr, 
ode» Auftregsannahmerundum die Uhr 



■ * Neu in Offenbach * 

■ Micropro-computer ■ 

■ Wir fiefern zu Niedrigstprefsen ■ 

■ Hardware-'Sottware-Peripherie von ■ 

■ Qber 100 Hersteller. z.R ■ 

■ Erdffnungsangebot: ■ 

■ Manendi sketten in der A/chivbox ■ 

■ S&-DD 10 Sick 39,95 ■ 

■ DS'DD lOStck, 49,95 * 

■ 0&D0 96 tpt 10 Stck 59,95 ■ 

■ Sesuchen Sie uns Oder rufen Sie ■ 

■ uns an. Domstr. 81 4 Bernhardstr. ■ 

■ 44, Tel. 069/6001433 « ■ 



Geld verdienen mit dem 
Mikrocomputer 

Wir zeigen Ihnon wta 
Kosteni Prospekt HCi anfofdern. 
Vertag P. Kirchmeier. Ringstr. 3, 
7504 Weingarlen 

■■■■■■■•■■■■■■■■■■I 

■ Sonderangebot I 

■ Disketten 8%f, 135 tpl, OM 6.50 I 

■ Dlskeiten 5 l U ' , 48 tpl, DM 2,30 I 

■ Oisketten 5%", 96 tpi, DM 4,60 I 
B (alle Prefse ink I, MwSL) ABe Dis-l 

■ keden mit Garantio u Verstflr- I 

■ kungsrfng, Fa. Aitg Austro Agentur , I 

■ Ringstr. 10. D8057 Eching. Tel. I 

■ 08133/6116, Tlx. 527551 I 



Wlr erst alien klefne Programme fur a tie 
Branchon. aul den Systemen ZX- Spec- 
trum, Commodore C 64. C 1 26 sowie bei 
Sonderwunscrt auf SIEMENS PC, Info bei 
Straubinger EleMronlk, D8306 Schier- 
ting. Hofllweg 5, Tel. 09451/1735 

*U3HN- UNO EfNKOMMENSTEUEH * 
Super Jabfesausgleich. Steuerkl -wahl. 
Monatsfohnsl. Kasa, 80.—, Dfsk, 75 — 
DM Jahrt, Aktu. ohne Neukauf. C 64, 
CPC, SINCLAIR (auch QL). TT99. APPLE, 
LASER. ATARI. Info gg. RPI H. lichen, 
NsederfeJder Sir. 44, 8072 Marching, 
08459 l '1669 

Enterprise 128 K 

Deutsche Tastatur, eingebaute Toxtvera/- 
bettung. CP/M-fat>Jg. 256 Farben, Flnari- 
zierungsmOgl'Chkelt, 10 Toge kosteni. 
pTobecompulem Info erhalten Sie von: 
E MOV- GmbH, Tannenstr. 4, Pyrbaum, 
Tel. (09180) 781 

DATASETTEN KOPtERADAPTER — kr> 
piert alte Prg. I00%ig (steckbar) 45 DM 
EXPANStONSPORT-RESET-DOPPELTA- 
STER — nte mehr Resel-Probleme 
(steckbar) 45 DM 

&D * Computar-Zubehor * Schwa- 
nenstr 1C. TeL 02871/46244 



KOSTENLOS FUR ALLE HAPPY-LESER: 



Der Computercamp-Ferienkatalog 

Mit We/en neuen Ideen fur Compu- 



GUTSCHEIN 



fur einen fcojten/osen CompuCamp-Kataiog 

An ComptKIamp Git^H, GaWe/itwdt It, 2CQQ Htmbvtg 55 
Norn HY V86 



terfans - ob Anftinger oder Prop - und 
to/fen Ferienangeboten. Zum Beispiei: 

NEin Compi/Canip-Cempuwnrdmps In Nord- und Siid- 
tjevtschhnd (Schfoll DonJkem/Emj, Tannlng/Nord- 
jee und VthishoffT'ttistt) 

% ipie/erisdi-pralttisc/i orlent/erte Kune in den pjhren- 
den Computenprochen (LOGO, PASCAL. 6ASJC, 

Maxhlnensprache) 

# fur £ In jfeJger, Fortgeschrtttene und Kdnner von 
8-14 und 14-20 Uhr 



• eJrr „eig*nes" Cerrft pro Ttftnehmcr - und mforfe- . 
stens 3 Stunden Unttrrkhtprtt Tag 

NEU /nteressonte Spertaifcurse von OFU bis Pro/1-Anwen- 1 



mit einem Rfesen-Angebot an Sport' und fnei- \ 
ztitmbgtichktHsn 



Sofort korten tesen Proipekt arffonrfern, 
per GutscrVtrn oder ncch schntiter per 
Tdefdn; 040/86 1 2 SS. 
CompuCompjGofl/erstrafl* 2 1 
2000 Hamburg SS 



Stro/k 



ni.on 



Ttkfon Ahtr 



fenttiK Csmpurer Tjp 



Art(3n|«f 
Ofttmtuhrinum 



fcteht For^fflitHrJtt^nf r 
K6i\ner 
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ao> I vrtt n 

Utwa-tAStOu 



Bestellan Sis unun nsu« Markluberslchl.... 

BU ROELEKTRO N I K-STEI MS 

* t .„.SIe spa ran rl«lZ»lt und sind gut inform ierl !! 
Viele netr» SoniJe range bole, Prsiw gultig ab 11. April "Bfl: 

CASO P 
PB-700 279.-, FX-720-P 
Enm^turung RC 2 3 Stotr 
HP41 CX 82*,-: HP-71-B 
Tl'Sr R 65,-; Tl S6 7»,-. tl-te 
BflOTHER Printer EP-4-4 
EPSON fK-85 mil Q0rtr,rnlw1(ic» 
Ccnrrorto'upraoai gerric au* Aitrap* 
Nan rwu rtau N*u Mau Nw 
WfrTOch+n K0P1EN for &*, schfefcen S* uns 
Im -ii- ;l. piQ Kop« nur 7 PJgnrog, 
facian nur car Vorkaaa* ScfucfoetraQ + 
3 - DM Vafi«n*o5t*ri 
Ate fva*» l-iKI. a**Si . Wonandhwien a- DM 

a*** per VbfBUSriBBW «»r pmr HaciirWitlw, 
UwterLPig — BO 0*1 



Sharp PC-25O0 

32 K^Er*fiif«runfl1, PC-160Q-A 
TWfAN Drucker CPA SOX « C 126 
CP* 60 08 tsrllg 1, Sctomier 
Cotor Monitor Or«n COM 
MMUMiMk Si 2oa 1-0 30 SiK. 
5*Zo«2-Q 208ft. 



21a,- 

329.- 
799- 
679- 

M.90 



N*U Nm N*U Nau mm N*y Niru Nau 



134 — 
139- 

1399- 
115,- 
499.- 

1S7S,- 

iu Nau 



r — IHIM-3 1» IWUfti^xLMII 

lift V transMW^nn ™<m IW hM 

FananahrqMB aaawavaa 



rMfiewi -*< 



BURO-ELEKTRONIK-STEINS 

Postteti32; 4791 Uchtenau.'Wwtf . Ta» 05647/3&0 
(Jdanwhaor j«J*fi Mi. + Ft. 1S.0O - 17.00 Urv, 5a nur nae* t« Vereinbarimo 
* 4791 UdflBrau-KlailWfitoHBi Untan Bnxhgaien 2 "# 



WARGAMES 

• 

S 
S 

I 



Militdrische Konfliktsimulationen mitbis zu 100 
(!) Stunden Spieldauer. Die Herausforderung 
an jeden Strategiespieler. Farbinfo fur APPLE t 
C 64/ ATARI anfordern. Ultima IV, FS II Scene- 
disks, JET ab Lager. 



THOMAS Mi 1 1 I It 

COMPUTER — SERVICE 

Postfach2526 7600 Offenburg 



und wiedcr tolie AngeboU 





Cass. Disk 




Cass. 


Disk 


Back to the Fixture 


39,- 


§V 


Mercenary 


3*,- 


59 f - 


Yabbadabba Ooo 


33,- 




Koronis Rift 


3»,- 


59,- 


Bounder/MetaboJis 


39,- 


*v 


Paradroid 


Hr 


*9,- 


Gyroskope 


t9,- 


45,- 


Rambo 


»r 




Rock'n Wrestle 


39,- 


*V 


Kung-Fu Master 


*9r 


&r 


Enigma Force 






Little Comp. Pec 


ipse 3f 


59,- 


Battle of Britain 


IV 


39,- 


Mandrasore 


6S- 




Desert Fox 


39,- 


5V 


Space Invasion 


3ft- 




Jet 




149,- 


Yie Ar-Kung Fu 


3V ( - 




The Goonies 


39,- 


59,- 


The Eidolon 


39,- 


59,- 


Nightshade 


39,- 




Fight Night 


39- 


59,- 


Watt abcr 1000 froara 


m« far alia St*H- 


a ~ Aa|iaa> fajaa s 


E»M in ■rittaurkaa. 



lidmns pc Nacnnafwne/Schcclt 
J29! OW4.-1>ortDlindVCrp«trfig 



printadress 

PO««KTi 1573 35*6 Arosen 



tl H H ttranx «!'• • 



t» Inn I 



H.n f ««n 9 

u "i M 

■-H ■ 1aa Irtr 

N.m *• ui an ■ milim 



£3 »■ 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kteinanzeigen 
werden weilerhin 
keine Briefmarken 
angenommen 




^ IRTTY KOMVERTER 



laahH . ■ BW 



Satda un* t*tif«noi4*itirtrT#t mil lED-Antm^i n 
HttVIH Mnd^i. bWMcriAiii 

BAUSATZ DM 158. - 
FERTIGGERAT DIVI 208 - 



RTTY/CW84 



Senitfi ufld Emftaaan »*njli;r»rMiir»i und FunHKn«Ehriibi*(n»*. «rt r>»li nm 
trfttnUittMn M«jlirM«ii»n, *>m SililictnmifairMaHaf. Or*cfcamia|abt.Swtt^r- 

m Ifl lK.hkMlK kit aiOOe Zecho nw., WW, MM. MfrM 

MOPULDIV1228,- 

MODUL+ FERTIGGERAT DM 398.- 



VOICE -MASTER 



Wn VDICX MASIt R yiiwindtH.SirSpiKrn Musi «^Mftr«liaftrkRtn« in rim 
torn, die aft-CaBf-Mr gaiarchan; wir^nkann Qit Mudul tenitiaiit Bl nur 1ar dii 
Aulnahmi iw «ikff»«. ftario *d»rTitaphDn Dii W*dmube aim nlrnr Tuw* 

BirJI ertattin SprnaiM fruraimw l^rachanfif K.llSt. WM» rvfrt^rrafl* *«wi 
k»nma >toir« ad Oak fafaaitlter! utifl ij JECJM C fc* rtirdtr^gaMn wr rtan 
SpwhiitHnuiig mri bhhwi Mudul m ibH<»1tiaai|ach rmarrjalnri JflMiriutT 
kannlmru B5 Wopib ltte«lSa« Mm MM w .WmUdiit*' iul daJ{|rrshtr. 
Oirtf IM *Ssf*itfWrn. *a r»-' Srr Dukata Fii-J linden Aa WEntiung m ithylHmth 
(Spnch*ji>a»'ii iM nur mn dm mkw Moylithtencn I at mt VBWaPduni 

IWhAtH. Imfl—H adtr 

ithnM A-rtsia»h« iSlHn 
Ptn»<gfti.v4naUilMfilirkr 
. -J trliu siiiCdn v.-i Ml r 
i in Fa Timalai n die Sir Ire be 
llnninar kanan. Komblnmrrri 

S»VDICt MM1£R ftb>iiin- 
m mil Uutik tut unar><*Oi 

rWlr V'iria1IK!W«fllirJ»fcerlBn 
uifS rp«tiia« ENaila; Sprt 1 
tktr^a Habolar ipmc>n7idp 
MiSgiratf. SutHlHt am An 

Mm. Vtrtmung m fJmon 
und Vifrohimen 




DM 298,- 



5 I Ml CROVOX-SOUNDS AMPLER 
S I FUR C 64 UNO PC 128 



himaa vntn Ten nn GMiuick ader juct ■ inr Slunmr j»f diuilaliliM ttaSigiuf «ad 
Htflt u Haan u im Wuaimf, Sat Sir *( wit aaf imam ImbanitM in aaiwbtgtv 
Tcahnfar wltiiitab** kHtntn DM 898 



■ VIDEO DIGITIZER ■ 



DM 39S, 



DM 598. 



DM 898, 



DM 598. 



DM 498 r - 



DM 498 ,- 



in Vorbcreitung 



C 64/128 



ATARI 520 ST 



ATARI 520 PRO 



IBM- PC com 



APPLE 2 



ATARI 800/130 



SCHNEIDER 



Di»fVl&0-DlG(TI2Rii™ici«ta 
tin WDCQ&gn*! einer KAMEHA oder atn« REC0H3ERS m 4 
I mcl m dfen S^akhar Ihrts Ctmsnttrs 1256 X jbBj m 16 gnu 
BirMuiasooL !)•■ profes»tDf«!l« Bl? ^' 2 &B> We«rtm cM a«w | 
vnatsTiiitwkl^, verbesseni Vet» 
der tassansich ablagam, mit rtol[inin/BmmMw*toi*jrtaHlao 
undau'vielen DiuckBrsi^fHnsnauHlnickifi MiiMmrbannum | 
und ArrhimEiiiing and neut SaaaKll. 



SPEICHEROSZILLOSKOP C64/520ST 



Mn di«i*rn &atal ist n mcnjJck. taitm tsngiama wa audi EhMHt AMIidf U 8 
Torn lampuraluriB. elc| a ipclwn wd p^llBarajitail) damtdafttn n inS bit 
SOIlwci tkir^albng feirt f-95 Brldiirlar iMglirh auiplrtlen »tflV£l52G Dm 

^OMkaradiu BAUSATZ DM 298,- 
FERTIGGERAT DM 398 f - 
PROGRAM M-MODU L DM 69,- 



STECKMODUL HELP PLUS 



far CIW md KdmpaUar ulid 2 -Plt-Auriailar ami ! i a f l| l l l | m a il ai na lai, 



GLASFIBER-LIGHTPEN 

FUR C64 UIMD PC 128 DM 129 r - 

Wanii" fM rt kt-a »»«'M >«*»*« t^M»ani CBBn»n4oi- C nM<» ' T ^ 
rind an 5m*i aultol fiiwai ft W Q m uWlanaan hniw dal do iltnana*«inn Hi 
8adfee»a«ai dan fstafutwior nod <« Drtiianik 4m UHaiHiii) m ran otan 
ItuQL d*S a* jarnkn ■saaiaanmni »ur Trrt cimw lubain gm Mpruinrciaa Prr 
mjglnh tjl Si" vn»si«r tauanlmiUiing jiner" •« h««n anitrTniVfq Dai ikduia 
hrt D*lmrtrt in* an Jartu* SMc W rgf MuM und M Vt*nr*|tfBg *tt MuiBaUUf, 
aWtftrltKniriwarUalukHamaiilirbCauiaT Wn «Tic<Mr-e daaari* na* nnth ~» 
CijiMira Empl.ndkht^ |M< t.gigpaa n kaam aa t ai 7 oawal Mfatturw am 
lanrtl und StmaaikM on s aM4M*»n ?u unaania FnM Ft* Mai* *" a* Mfer 
betel Zt <h*w im n <Pm f 41m *M aaaiaaM M L ajfc tMa li an mn***an bxta 
f »l*«Vaiiiil ami Mm kann aui H frdt* anfcit t igniter Zaubanpiagianmi Mt fi 
Plar*J »ad*!*».' vfAi-nfan Butaiarmaaimvi aocida tnnanartli Vidar Dr» 
Uaaj aariaclrtfcn 8iutir mil flt* liaHqua waaHOait <M arginn nrrin 



MET EOS AT PUR C64/128/520ST 



Nun tti « n>f,iicii md Mm ntj«n PWHH-TKWWt M rl aai i r Kaanpl atai araiaa 

►:>► : . H Br ill • ll •<-.: •."r:i|i.i!-j.l 3 -s«- MM IIH 

tn annopliEhat. Danbasatxn ma* BwtP^ O aaM nlTj tf l aaiaaa |hn 6*&-ffT 
ksn„rtar to lfcW MHi a U l l*i Mfe Email Emtnal fW -1 n^ k f rHB MH> bail 
nmr.ii- f II |ll|l»ltllB||al -'ni ka HaN M v ur 1 1 -vi aj ,-r. DtklWO 
TfCHMK SyrirtromlimOfloWrr-fnarlaa 1ur Gaawaan &« Ml f>m P rarnm D aul 
Dans HI at flrifbdl 4a MtlaaiafUda! audi ah TtflMail » liaianai Bafkacaaa « 
d«5^rcMraMCMaSaj»aiaan,airiaam^ii^da>?iua^ 
klliflllklllunal «»ai audi aui *inn< saa^nalan tkmdwi i™*«to.0ii(«if 
kbmii g»*-am und nrrtrHrtl auinrknrBa ktawn acrukaSH aMrdaa Sal fl*r 
FaWkbflvaatelHluiit nunawglch gkiirt^aisaaalBirtildiiaaawfarbanian 
Habrisa ttafi 2Bznoraaan aJaa 4imiW*>n Hi* aa ariiahaMri Mfl*«Hlkilarr tor«n 
la.sht nf D«k«i» abgaiMfSWn war^n Dr Auftan dn Bdaatajnn iw DUn i lf iiii 
k*aWdaM«md» Dm Hainan <* nikwdnnriwi a^ltaaaaaaa r aara ankarfiipa 
Ca^nrtai pM Wiw fcaham Sddaullouinj and aurin Sawhtrl aaaau^MrtB 

™* n KOMPLETT C 64 DM 2,990,- 
KOMPLETT 520 ST DM 3.496,- 




SYNCHRONDEMODULATOR 



m« Sotmari ti'jt r'FUllliLli 



C 64 DM 898. 
520 ST DM 1.398, 



KATAtQG DM 3,- Toglkher NachnqhmgversQnd 




Biicher 



Einfuhzung in Unix 

Das Betriebssystem Unix mil 
alien Befehlen, Piogrammen 
und Utilities in den verschiede- 
nen Versionen in emem Buch 
von fast 300 Seiten umfassend 
darzustellen, ist ein Ding der Un- 
moglichkett Genau das veisu- 
chen abei James R. Graff und 
Paul N, Weinberg in »Eine Ein- 
fuhrung in Unix*. Sie machen ih- 
re Arbeit zugegebenermaBen 
dabei erstaunlich gut. Das gauze 
Buch ist ein Balance-Akt zwi- 
schen einer oberflachlichen Be- 
schreibung und Detail-Erl&ute- 
rungen, die nur in einem Hand- 
buch etwas zu suchen haben. 
Meist treffen die Autoren die gu- 
le Mine, manchmal aber rut- 
schen sie ab. Das Buch ist fur je- 
manden geeignet, dereinen gu- 
ten ftberblick uber Unix gewin- 
nen will, um fundierte Entschej- 
dungen zu treffen; zum Beispiel 
□b Unix innerhalb eines Betrie- 
bes eingesetzt werden soil Oder 
nicht. Nicht so sehr geeigent ist 
es — trotz des Namens — fiir die 
ersten Schritte im System oder als 
Ersatz fiir em gutes Handbuch. 

Es werden wirklich so ziem- 
lich alle Befenle und Utilities 
vorgestellt die ein modernes 
Unix-System auf einem Mim- 
oder Mikrocornputer besitzt 
und die zu emem grofien Teil 
den Nutzen von Unix ausrna- 
chen. Selbst kurze Ausfliige in 
Tteikjebiete wie Textverarbei- 
tung (Nroff. Troff, etc.) und Pro- 
grammentwicklung (Program- 
mers Workbench) werden ge- 
macht Neben dieser reinen Auf- 
Itstung bleibt aber oft zu wenig 
Raum fur Erlauterungen und 
Beispiele. Wie leistungsfahig 
die verschiedenen Werkzeuge 
wirklich sind, lafit sich aus den 
gebotenen Beschreibungen 
kaum schlieBen. Eine Beschran- 
kung auf eine kleine Untermen- 
ge von Unix wSre deshalb viel- 
leicht angebracht gewesen, 

Daneben wild aber auch vie! 
GrundsStzliches erlautert wie 
Sinn und Zweck hierarchischer 
Directories (Dateiverzeiehnis* 
se), Verwendung von Pfadna- 
men, EmVAusgabe-Umleitung, 
Pipes, gerateunabhangige Ein-/ 
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Ausgabe. Hintergrundveraibei- 
tung. etc. Die entsprechenden 
Buchteile sind sehr gut und ver- 
standlich gehalten und diirften 
gerade Anfangera helfen, die 
wesentlichen Unix-Konzepte zu 
verstehen. Dann tauchen aber 
wieder detaillierte Beschrei- 
bungen der Unix-Filestruktur 
auf, die den Anfanger verwir- 
ren, dem Programmierer aber 
nichts nutzen, da ihm an anderen 
Stellen die zugehSrigen weiter- 
gehenden Informationen vorent- 
halten werden. 

Der Gesamteindruck bleibt 
gemischt. Das Buch ist geeignet 
fiir eine Beurteilung der Fahig- 
keiten eines typischen Unix* 
Systems und fur das Begreifen 
der wesentlichen Unix-Konzep- 
te, Es ist informativ aber auch un- 
terhaltend geschrieben. Als Bin- 
ft\hrungs-Lehrbuch hingegen 
hat es einige Schwachen, 

(Markus Breuer/hb) 

Info; James R Graff, PauJ N, Weinberg. »Etit- 
fuhning in Unix*, Maikl 8 Techtuk AG, 
Haoa-Pinsel-Slr. 2, 8013 Haar, ISDN 3-89090- 
013-6, Preis 58 Mark 



Uberblick zum Mac 

•Macintosh* von Merl K. Mil- 
lers und Mary A. Myers ist ein ty- 
pisches Einfiihrungsbuch fur ei- 
nen neuen Computer — in die- 
sem Fall eben uber den Macin- 
tosh. Es bietet einen guten Uber- 
blick uber die Fahigkeiten des 
Systems und seine grundsatzli- 
che Philosophie Dies beginnt 
mit einer Einfiihrung fiir den ab- 
soluten Laien und gent uber eine 
Beschreibung des Finders (der 

Mac-BetriebssystemoberQa- 
che) bis hm zur Erlauterung der 
beiden Programme, die im Lie- 
ferumfang enthalten sind: 
MacWrite und MacPaint. Viel 
Wert wurde auf die grundsatzli- 
che. programmunabhangige Er- 
lauterung von Maus, Fenstern, 
Icons und Menus gelegt. Jeder, 
der mit dem Gedanken spiel t, 
ssch einen Macintosh anzuschaf- 
fen, oder einfach mehr uber ihn 
wissen will, wird damit recht gut 
bedient, 

Josef Sterner hat mit der Ober- 
setzung des englischen Origi- 
nals gute Arbeit geleistet. Bis auf 
werage Ausnahmen werden 
selbst die Amerikanismen in 
den gelegentlichen Anfliigen 
von Humor gut in deutsche Ver- 
hiltnisse umgeselzt, Das Buch 
ist durchausangenehm zu lesen. 

Leider ist es nicht mehr ganz 
aktuell. Nur die erste Version 
(von 1984) des Macintosh und 
seiner Software kommt zur Spra- 
che. Auch die Maus und Win- 
dows als sensationeLle Compu- 
tereigenschaften zu bezeichnen, 
ist wohl nicht mehr ganz zeitge- 
maB- Dies tut der Funktion des 
Buches als Emnlhrung in die 
mehr grundsatzlichen Eigen- 
schaften des Macintosh aber 
kaum einen Abbruch; hier hat 



sich wenig geandert, Peinlich 
oder auch amiisant wird es aller- 
dings bei der Aufzahlung der 
damals (angeblich) in Planung 
befindlichen Software Vieles 
davon hat me das Licht der Welt 
erblickt und vieles andere ging 
erst viel spater iiber den Laden- 
tisch. 

Entschadigt wird man fiir den 
nicht mehr ganz so aktuellen 
Stand des Buches mit einem gu- 
ten Glossar und einem sehr voll- 
stnndigen Index, zwei Sachen, 
die man bei einem Computer- 
buch gar nicht hoch genug lo- 
ben kann. Das Glossar vermittelt 
dabei sogar recht gute Erkla- 
rungen zu verschiedenen Be- 
griffen der Computertechnik an 
sich und nicht nur zum Mac. 

(Markus Breuer/hb) 

Mo: Merl K, Millei, Mary A, Myeis, •Macin- 
tosh*, Mark? * Ttechmifc AG, Kans-PinselStr, 
Z, 8013 HaaT, ISBN 3-89090^146-1. Prelsc 41 
Mark 

Unter I alscher 
Flagge 

Data Becker hat traditionsge- 
maB »Das groBe Basic-Buch zum 
Atari-ST-Gomputer« auf den 
Markt gebracht. 

Leider halten der Inhalt und 
die gebotenen Informationen 
nicht immer das t was insbeson- 
dere das Adjektiv »grofi« im Titel 
verspricht. 

Von einem »groBen< Buch iiber 
das Atari ST-Basic erwartet man 
eine FQlle von Informationen 
und Tips zu diesem spezieUen 
Basic und seiner bisher einzig- 
artigen Bedienungsoberflache, 
dem Basic-Desktop. 

Entgegen dieser Erwartung 
bestehen mindestens 50 Prozent 
des Buches aus einer allgemei- 
nen Einftihrung In die Basic- 
Programmierung unter Be- 
schreibung von Basic-Befehlen t 
die eben nicht spezifisch fiir das 
Basic des Atari ST smd 1 sondern 
in nahezu alien Basic-Dialekten 
mit gleicher Funktion vorkom- 
men. Diese weiden in aller Brei- 
te mit Programmbeispielen und 
Beispielaufgaben mit Losungen 
erlautert, Die spezifischen Be- 
fehle des ST-Basic werden dage- 
gen recht lieblos und knapp ab- 
gehandelt, die abgedruckten 
Beispielprogramme sind wenig 
brauchbar und kaum informativ, 
eine Beschreibung und Erlaute- 
rung der Bedienung des Basic- 
Systems fehlt vollig. 

Das groBe Basic- Buch zum 
Atari ST ist also kaum geesgnet, 
in die Eigensehaften des Atari 
ST-Basic einzufuhren und kann 
eigentlich nur denen empfohten 
werden, die Bucher zum Atari ST 
sammeln und ihre Sammlung 
komplettieien woUen 

(W Fastenrath/hb) 

Info: F Kampow, N. SzcsepaiHAvskl, »Das 
giofie Basic flucti zum Atari STi. Data 
Becker GmbH, ISBN 3-89011-121-1, Preis; 39 



Einstieg duxch das 
Kellerfenster 

Der Atari ST laBt sich bekann- 
termaBen nicht ohne weiteres in 
althergebrachte Computerkate- 
gorien einordnen, Diese Tatsa- 
che macht es den armen Buch- 
autoren und Buchverlagen 
schwer, bei der Publikation ST- 
spezifischer Computerliteratur 
die richtjge Zielgruppe anzu- 
sprechen. 

Doch Mot macht erfinderisch. 
Warum, so fragt der findige Au- 
tor sich, sollte man den Atari ST 
nicht ganz einfach zum l&der- 
mann-Computer machen, der in 
alien Bereichen des Computer- 
marktes seinen Platz hat. 

D asmussen sich wohl auch die 
Herren Rainer Lilers und Mi- 
chael Stein gedacht haben, als 
sie ihr Buch ■ Atari ST fur Einstei- 
ger* in Angriff nahmen. 

Der Atari ST als Einsteiger- 
computer fiir einen Anwender, 
der vorher auch nicht die ge- 
ringste Erfahrung mit Erzeugnis- 
sen derheutigen Hochtechnolo- 
gie hat? Warum eigentlich nicht! 
Die graphische Bedienerober- 
flache GEM ist sicherlich dazu 
geeignet, die Furcht vor den bo- 
sen Computern iiberwinden zu 
helfen, 

Die beiden Autoren sind ohne 
jede Frage dieser Oberzeu- 
gung. Denn sie haben ihr Buch 
nach Inhalt und Sprachstil auf 
den absoluten Laien im Umgang 
mit Computern ausgerichtet In 
launigen Worten und mit vielen 
Bildern und hiibschen Karikatu- 
ren ftmrensie den unerfahrenen 
Neucomputerianer durch alle 
Stationen seines neuen Erfah- 
rungsbereiches; vom Aus- 
packen bis zur Erstellung der 
ersten Cornputerprogramme in 
den Computersprachen Basic 
und Logo, 

Es fehlt weder eine wirklich 
ausfuhrliche und leichtverstand- 
liche Anleitung zur Bedienung 
des Computers nach eine Kurz- 
emfuhrung in allgemeine 
Grundlagen der Computer- 
hardware. Dabei steigern die 
Autoren nach und nach die An- 
foTderungen an ihre Leserschaft 
und sparen nicht mit aufmun- 
ternden Worten und BesiStigun- 
gen des Lemfortschrittes. 

Ein Buch also, das vor allem 
jungeren Computernovizen ans 
Herz gelegt werden soil, die auf 
dem Atari ST die ersten Gehvei- 
suche in die Wunderwelt de^ 
Computerei unternehmen wol- 
Jen. Doch auch Vater werden 
nach der Lekture dieses Buches 
eine Chance haben, ihre com- 
putererfahrenen Sohne und 
Tochter durch fundierte Fahig- 
keiten in der Bedienung des Ata- 
ri ST-Systems zu uberraschen. 

(W. Fastenrath/hb) 

Info: R. LUe'rs, M. Stein, »Atan ST far Etn- 
sleigeM, Date BeckeT GmbH, ISBN 
3-89011-153-1, Praia: 29 Mark 
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ROM-Listing CPC 
464/664/6128 

Um es gleich vorweg zu sagen: 
Der Tilel dieses Buches ist eine 
glatte Untertreibung. Zwai be- 
steht das680Seiten umfassende 
Werk zu rund zwei Dritteln aus 
ROM-Listings zu den drei 
Schneider-Computem, aber 
dasiestiiche Drittel macht einen 
groBen Teil des enonnen Ge- 
brauchswertes dieses Buches 
aus. Hierfindet man neben einer 
aiisfuhrlichen Hardware-Be- 
schxeibung dei einzelnen Bau- 
steine auch sehr ausfuhrltche 
Beschreibungen der Aibeits- 
weise von Betriebssystem und 
Basic-Interpreter. Wo andere 
Biicher aufboren, namiich bei 
der mtemen Organisation und 
der Programmierung von spe- 
ziellen Betnebssystem-Eigen 
schaiten, da legt dieses Buch 
erst richtig los. Seite fiir Seite 
merkt man. daB mit den Autoren 
JOrn W. Janneck und Till Mossa- 
kowski zwei Schneider-Speziali- 
sten der ersten Garnitur am 
Werke waxen. Endlich einmal 
werden Themen wis Bank-Swii- 
ching, RSX-Erweiterungen und 
Event-Prograniimerung nicht 
nur kurz und verschwammen an- 
gesprochen und dann der Leser 
sich selbst iibeilassen (»,.expe- 
rimentieren Sie doch selbst em 
wenig*), sondern es wird eine 
solid© Wissensbasis vermittelt 
die es ermoglicht. die hervorra- 
genden Eigenschaften des 
CPC-Betriebssystems wirklich 
voUstandig auszunutzen, Begrif- 
fe wie »synchrone und asynchro- 
ne Events* oder »Fast Ticker 
Chain*, die bislang nur reichlich 
vage durchdie Literatur geister- 
ten. weiden endlich einmal rest- 
los geklart und die dazugehori- 
gen Betriebssystem-Routinen 
konnen nach Lekfure der ent- 
spiechenden Kapitel mit etwas 
Grundkenntnissen in Maschi- 
nensprache problemlos selbst 
eingesetzt werden. Auch die Or- 
ganisation und die Arbeitsweise 
des Basic-Interpreters legen die 
Autoren ohne Umschweife offen 
dar Ob interne Codierung von 
Proc^rnmzeilen. Variablen- 



speicherung oder Garbage Col- 
lection — mchts bleibt lm Ver- 
borgenen. Wichtig fur alle Prc- 
grammierer, die mcchien, daB 
ihr Programm nicht nur auf ei- 
nem spe ziellen CPC lauft: Alle 
Unterschiede in Basic und in 
den Betriebssystemen der diei 
Schneider-Computer kommeh 
ausfuhrlich zur Sprache. Zahlrei- 
che umfangreiche Ta belle n stel- 
len auf iiber 50 Sen en alle wichri- 
gen RAM- und RQM-Adressen 
der drei Computer gegenuber. 
Das erleichtert die in vielen Fal- 
len 1 eider notwendige Anpas- 
sung von Maschinenprogram- 
men von einem CPC auf den an- 
deren sehr stark. 

Ein ganz wesentlicher Be- 
standteil des Buches ist das kom- 
plette Listing des CPC 464- 
ROMs {Betriebssystem und Ba- 
sic). Fur den CPC 664 und 6128 
sind alle wichtigen vom CPC 464 
abweichenden Routinen in eige- 
nen ROM-Listings kommenuert. 
Im Gegensatz zu anderen ROM- 
Listings von Schneider-Compu- 
tern lassen die in diesem Buch 
abgedruckten Listings kerne 
Wunsche mehr offen. So un- 
glaubiich es auch klingen mag, 
aber beim Durchblattern der 
hunderte von Seite n umfassen- 
den ROM-Listings findet man 
kerne iweiBen Flecken*. Jede 
einzelne Routine ist sauber von 
der anderen getrennt und mit ei- 
nem Kommentar versehen. der 
beschreibt. was die Routine als 
Ganzes machl. Wo immer das 
mcSglich und sinnvoll ist, smd 
auch ganz klar die Ein- und Aus- 
sprungbedingungen (Register- 
belegung und Flagzustand) je- 
der einzelnen Routine dokumen- 
tiert. Doch damit noch nicht ge- 
nug. PraktischjedexMaseriinen- 
befehl, jede einzelne Zeile ist 
ausfuhrlich und sinnvoll erlau- 
tert. Dieses ROM-Listing bietet 
nicht nur einen einfachen Tjfoer- 
blick, sondem vermittelt sofort 
beim Durchlesen ein Verstand- 
nis jedex einzelnen Routine. 

Erwahnung finden mufl 
schlieSlich noch der informative 
Anhang des Buches, der neben 
einem Suchwortverzeicrinis und 
einem ausfaltbaren Schaltplan 
auch die technischen Beschrei- 
bungen aller Hardwaxe-Baustei- 
ne enthalt. 

Als Fazit darf man durehaus 
festhalten, daB dieses Buch ein 
Standardwerk zu alien drei 
Schneider-Computern darstellt. 
wie es bislang noch nicht erhalt- 
lich war, Dem Einsteiger in die 
Interna der CPC-Sene ist dieses 
Buch ein unentbehrliches Hilfs 
mittel, dem Profi aber bleibt es 
als Nachschlagewerk und Pro- 
giBniniieihilfe wohl auf Jahre 
hinaus ein standiger Begleiiex. 

(Anne Barth/hg) 

Info lorn W Jaimek, Till Mossafcowsla 
fiOM-Las&Wj CPC 464/'664/6L28. Maikt & 
Techiuk. 660 Seitea ISBN 3-89090-134^. 
Preis. W Mark 



Programmierkurs for 
Microsoft-Basic 

Sehr logisch und strukturiert 
aufgebaut fuhrt W. HagenmulleT 
in die Grundlagen von Micro- 
soft-Basic ein. Wer mit ernsthaf- 
ten Absichten an MS-Basic her- 
anzugehen vor hat, und logisch 
veranlagt 1st, wird mit dieser Pa- 
perbackausgabe vom Huthing- 
Verlag gut fahren. 

Der Lemstoff gliedert sich in 
sechs systemahsch aufeinander 
aufgebaute Kapitel. Sehr posrtiv 
machen sich die Fragenblocks 
faemexkbax. die jeweils eine 
Lerneinheit abschlieBen. Sie 
verrnitteln eine unmittelbare 
Kontrolle daruber, ob ein Lern* 
ziel eneicht ist oder nicht. Dem 
schon etwas Fortgeschxittene- 
ren ermoglichen diese Fragen 
festzustellen, beiwelchem Kapi- 
tel sich fur inn der Einstieglohnt- 
Wie schon erwahnt, fallt die 
stnkt durchgehaltene Systema- 
tsk ins Auge. Ausgehend von ei- 
ner kurzen Vorstellung der Pro- 
giammiersprachen allgemein, 
der ersten Progiammieischritte 
in Basic bis hin zu Prograrnmen 
mit Verzweigungen und Schlei- 
fen, fuhrt das Buch durch den 
Stoff. Fbsitiv ist. daB der Autor 
gzofien Wert auf •ordentliches* 
Prc^arnmieren legt. Das heiBt, 
seme ftrc^rrarnmieranleitungen 
fuhren regelmafiig uber die 
exakte Definition des jeweiligen 
Algorithmus zum Flu6dia- 
gramm. Nur: Das Ganze wird 
sehr mathematisch und wissen- 
schaftiich gehandhabt. was im 6. 
Kapitel, das arithmetische Ope- 
raUonen und Funktionen eror- 
ten. gipfelt. Alles in allem em si- 
cherlich ntitzliches Lehrbuch, 
dem vielleicht hin und wieder 
ein etwas leichterer Ibn abgeht, 
der auch den absoluten Neuling 
mehr motivierte. (hi) 

Inlo: »Prog7amm»iturs ma Microsoft-Ba- 
sse Band U, Autor W&lfgang Hagenitraller. 
ISBN 3-77S5-1 039-8, Dr Alfred Httthing V»r- 
lag, Press 48 Mark; 

Dateiverwaltung 
selbst gemacht 

Die Besitzer eines Commodo- 
re 64 wissen schon lange, daB ihr 
kleiner Freund mit den braunen 
Taste n GroBes leisten kann. Die- 
ser Tatsache entstarnrnl auch Ja- 
mes GatenbysBuch »Der Aufbau 
von Dateien und ihre Verwaltung 
mit dem Commodore 64t. Hinter 
dem Titel. er ist sozusagen Un- 
tertreibung in Reinkultux, ver- 
ijirgt sich neben Know-how fur 
eine Dateiverwaltung. eine be- 
sonders gelungene Einfuhrung 
in die Umgangssprache der 
meisten Computer, Basic Aufga- 
be der Dateiverwaltung ist das 
Verarbeiten roher Fakten zu 
sumvollen Informationen. Ob le- 
lefonnurnmern, Adressen oder 
die letzten ELrgebnisse der 



FuBball-Bundesliga, als Daten 
berxachtet kann man sie 
drucken, speichern, alphabe- 
hsch ordnen. eben ganz nach ei- 
genem Geschmack. Die Merfur 
notwendigen Kenntnisse er- 
wirbt man beim Durcharbeiten 
der 137 lehrreichen Seiten. Ein 
ausdruckliches Lob gebuhrt der 
Art und Weise, milder hier Basic 
gelehrt wird. Denn es ist das 
Hauptziel dieses Buches, den 
Besitzer eines Commodore 64 in 
die baDastfreie »strukturierte« 
Basjc-Prograrnmierweise einzu- 
fuhren. Eines stent fest: Mit 
Heimcomputern laBt sich ohne 
weiteres eine veraunfhge Da- 
tenvexaibeitung betreiben 
Auch klemexe Gesch ^pro- 
gramme, beispielswetse fur La- 
gerhaltung, Rechnungswesen 
oder Veisandlisten. sind dank 
der vielen Tips mid Anregun- 
gen in Gatenbys Buch, schneil 
geschxieben. Em wukhch le- 
senswertes Buch. das gleichsam 
Anfangern wie Fortgeschntte- 
nen gerecht wird. 

(Peter Raab/ue) 

Info. lames Galenby, .Der Aufbau van Da- 
te.en und ihre Ve rwais'jng ma dam Commo 
dare 64* Modeme VfetteesgeseBachst 
oibH ISBN 3-* 4^09190 Z 137 Sessen. Preis 
29.80 Marie. 



Sinclair QL-Begleiter 

Der Sinclair QL ist nach wie 
vor einer der preiswertesten 
Computer auf der Basis der Mi- 
CTopTozessorfamilie 68000 und 
erfreut sich mcht zuletzt auf- 
grund dieser Tatsache anhalten- 
der BeliebtheiL Leider ist das 
Handbuch uxxzureicnend ge- 
ghedert und deutschsprachige 
Beglertliteratur nur sehr spar- 
lich auf dem Markt. 

Der »Sinclair QL-Begleiter« 
stellt einen Versuch dar, diese 
Lucke zu fullen. Der erste leU 
des Buches beschaftigt sich mit 
dem Super-Basic und den grafi- 
sehen Mogiichketten des QL. 
Der Stil bleUbt dabei auch ftir 
Antaiiger verstandlich und die 
Beispiele wixken »appetitanre- 
gendi, auch eigene Prograanme 
zu entwerfen 

Die zweite Halfte des Buches 
behandelt die Progiammierung 
in Maschinensprache Hierzeigt 
sich jedoch ein deutlicher 
Sprung in den Anforderungen 
an den Leser. Die Programmie- 
rung des Prozessors wird ohne 
erkennbaren Bezug zum QL dax- 
gestellt. so daB der Leser hier 
nur wemg verwertbare Informa- 
tionen erhalt. Durch die zahlieL- 
chen Hinweise und Anregungen 
lohnt sich die Arischaffung des 
Sinclair QL-Begleners dennoch. 
wenn man mit dem Original- 
handbuch unzufneden ist. 

CWblfgang Diekert/hb) 

Info; Bom Allan, ■Sractair QL-Begtedei*. 
HCKhing Vfeila^ GmbH. BBN 3-778S-il(H-7. 
Preis 35 Mark 
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Grundlaqen 

Kampf den Spaghetti — 

strukturiertes 
Programmieren (Teil 1) 



Das ist keine Propaganda ge- 
gen italienische Teigwaien! 
Es soil vielmehr einer weit 
verbreiteten Uziart zu Leibe 
geriickt werden, dem Ein- 
fach-drauilos-Tippen beim 
Programmieren, ohne rechte 
Idee, was das Programm ei - 
gentlich konnen soil. 

Es gibt immer noch viele Hob- 
by-Progiammierer, die siGh 
beim Anblick einer Tastatur 
nicht mehr halten konnen und ein- 
faeh drauflos tippen. Besonders bei 
Anfangem ist dies weit verbreitet 
(das Ausprobieren einzelner Befeh- 
le bildet selbstverstandlich eine 
Ausnahme). Hauptsache. das End- 
produkt der Hackerei (das Pro- 
gramm) funktioniert hinterher, 
oder? Weit gefehlt! Denn was nutzt 
Ihnen ein Programm, bei dem Sie 
nach einem halben jahr selbst nicht 
mehr durchblicken und es neu 
schreiben mtissen? 

Das kann Ihnen menials passie- 
ren? Besitzen Sie Diren Computer 
denn schon ein halbes Jahr? Nun, 
SpaB beiseite. Wenn man bei Pro- 
grammen auch nach einer langeren 
Zeitspanne noch Anderungen ein- 
bauen mochte, etwa urn es an neu 
erworbene Peripherie anzupassen 
oder das Programm eines anderen 
mit deneigenen Gegebenheiten ab- 
zustimmen, hat man es um so leich- 
ter, je eindeutiger und strukturierter 
das Programm aufgebaut ist. AuBer- 
dem verbessert es die Qualitat des 
spateren Programms betrachthch 
Besonders fur Anfanger ist es rat- 
sam, sich gleich zu Beginn anzuge- 
wohnen, strukturiert zu program- 
mieren, denn eine einmal erlernte 
Unart kann man nur schwer wieder 
ableqen. Wozu sich also qualen? 

In der Computer-Fachliteratur 
ist einiges uber die verschiede- 
nen Darstellungsmoglichkeiten von 
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*Struktograrnmen« zu lesen. Eine 
Anleirung jedoch, wie mit dem 
Werkzeug »Struktogramm< in der 
Praxis umzugehsn ist, eine Art 
»KochrezepK fehlt meist. Diesem 
Mangel soli hier abgeholfen wer- 
den. Es sollen namlich nicht nur die 
Darstellungssysteme klarer, son- 
dern auch der Umgang damit er- 
leichtert werden. 

Strukturiertes Programmieren ist 
lm Prinzip unabhangig von der Pro- 
grammiersprache Es gibt selbst- 
verstandlich Sprachen, die das 
strukturierte Programmieren be- 
sonders unterstiitzen (zum Beispiel 
Pascal), genau wie es auch solche 
gibt, die es beinahe unmoghch ma- 
chen (beispielsweise sehr maschi- 
nennahe Sprachen wie Assembler). 
Einige behaupten zwar, in Basic sei 
strukturiertes Progjarrimleren ein 
Unding, das soil aber nicht ab- 
schreeken. es auch in dieser Spra- 
che zu versuchen; schon aBein des- 
halb, weil unzahlige Heimcomputer 
vom Hersteller mit Basic ausgerii- 
stet sind. 

Basic mit Struktur 

Eigentlich sollte jedes Programm 
eine gewisse »Grundstruktur« auf- 
weisen. Eskann vorkommen, daB ei- 
nige Elemente dieser Grundstruk- 
tur sehr klein ausfallen, oder sogar 
ganz wegfallen. Aber im Prinzip hat 
jedes Programm (vom Spielpro- 
gramm bis hin zum Finanzbuchhal- 
tungs-Programm) folgende Grund- 
struktur: 

— Vorbereiten zur Datenaufnahme 
(Felder dimensionieren, Konstanten 
definieren, Speicher loschen oder 
mit bestimmten Bitmustem fullen 
und so weiter) 

— Daten entgegennehmen. (Sowohl 
durch Einlesen aus dem Programm, 
zum Beispiel DATA-ZeEen, oder 
durch manueU eingetastete Werte 



von dem Operator, oder durch 
Ubernahme von Tape/Floppy und 
so weiter) 

— Daten verarbeiten — Programm- 
ausfuhrung (Jetzt erst wird der ei- 
gentliche Algorithmic beziehungs- 
weise die Rechen- oder Datenverar- 
beitungs-Vorschrift abgearbeitet,) 

— Ergebnisse und Daten ausgeben 
(Die Form, also Grafik, als Tabelle 
als Zeichnung und so weiter ist da- 
bei egal) 

Das Wichtigste beim Program- 
mieren und beim strukturierten Pro- 
grammieren insbesondere ist nicht 
etwa die Arbeit an der Tastatur, son- 
dern die vorherige Erarbeitung des 
Proc^amms am Schreibnsch. Man 
muB das Problem, das auf dem 
Computer gelost werden sqll t zu- 
nachst einer Analyse unterziehen. 
Dies ist ein sehr wichtiger Schritt, 
der die Qualitat des spateren Pro- 
gramms entscheidend mitbestimmt. 
Damit bei diesem Schritt keine Feh- 
ler unterlaufen, bedientman sich ei- 
ner Art »Checkliste*. Selbst Profi- 
Programmierer an einer GroBre- 
chenanlage benutzen eine ahnlich 
geartete Checkliste, die selbstver- 
standlich umfangreicher ist, als die, 
die wir benutzen. Sie sollten sich al- 
so zu Beginn Klarheit uber folgende 
fiinf Punkte verschaffen (am besten 
in schrifihcher Form durch Stich- 
punkte oder Notizen): 
» Checkliste* 

I Zweck und Funktion des Pro- 
gramms (Aufgabenstellung). Was 
soil eigenthch berechnet werden? 
Wie allgeraein soli das Programm 
spater anwendbar sein? 

2. Welche Formeln stehen zur L6- 
sung des Problems zur Verfugung? 
Sind diese Formeln genau genug? 
Haben sie Ausnahmen in der Gultig- 
keit? Konnen Definitionslucken auf- 
treten? 

3. Form der Dateneingabe. Welche 
Daten benotigt das Programm? In 
welcher Form werden die Daten 




107 



Grundlagen 



dem Programm zur Verfugung ge- 
stellt? (Tiber Tastatur, aus dem Spei- 
cher »DATA-Zeilen« oder durch Ta- 
pe/Floppy oder tiber sonstige 
Wandler, *Joystick« und so weiter.) 
2u welcher Genauigkeitsklasse ge- 
horen die Daten? Welcher Art sind 
sie? (Alphazeichen, Zahlen, alpha- 
numerisch) 

4, Anforderungen an das Pro- 
gramm. Welche Genauigkeit soli er- 
zielt werden? (»=€ im Zusammen- 
hang mit spaterem Variablentyp) 
Sollen Rundungen bei Zwischener- 
gebnissen vorgenommen werden? 
(Wenn ja, auf wieviele Stellen?) Sol- 
len Sonderfalle behandelt werden? 
Wenn ja, welche? 

5. Datenausgabe. In welcher Form 
sollen die Daten ausgegeben wer- 
den? {Bildschirm, Drucker, Ta- 
pe/Floppy oder tiber sonstige Peri- 
pherie) In welcher Form werden die 
Daten ausgegeben? (grafisch, als 
Tabelle, mit Text, im ASCII-Format) 

Checklist e vor 
dem Start 

Eine solche Problemanalyse ist 
ein zwingendes MuB, auch wenn Sie 
einfach drauflos »hacken«. Nur wer- 
den Sie sich beim »Hacken« einige 
dieser Fragen zwischendurch stel- 
len, wobei Sie wichtige Punkte ver- 
gessen oder ubersehen konnen. Si- 
cherhch macht sich die fehlende 
Organisation nur zu bald bemerk- 
bar. und so mufi hier eine Ande- 
rung, dort eine Kirrzung, und da 
noch ein Einschub gemacht wer- 
den. Das Chaos ist perfekt und die 
Ubersichtdahin! Wenn Sie sich aber 
diese Fragen alle stellen, bevor Sie 
sich an die Tastatur begeben, kon- 
nen Sie sicher sein, keine wichttgen 
Fragen vergessen zu haben, und ei- 
ne bessere Ubersichtlichkeit uber 
Ihr zukunftiges Programm zu erzie- 
len. 

Wenn Sie sich nun mit Hilfe der 
Checkliste einige Gedanken zu 
dem Programm gemacht haben , 
konnen Sie beginnen, diese Gedan- 
ken als eine Art »logischen Ablauf- 
plan« aufzuschreiben. Dabei gehen 
Sie noch unabhangig von der Pro- 
grammiersprache vor 

Um einen solchen Logik-Fahrplan 
zu konstruieren, bieten sich Ihnen 
zwei Darstellungsmdglichkeiten an. 
Zum emen das alte wohlbekannte 
FluSdiagramm, zum anderen die so- 
genannten Struktogramme, die 
auch nach ihrem Erfinder Nassi- 
Shneiderman-Diagramme genannt 
werden. Beide Verfahren haben ih- 
re Vor- und Nachteile Das Flufidia- 
gramm besteht aus einzelnen Sym- 




Bild L Ein typisches FluBdiagramm 



Dntckei ma DCS 
■.^•.i'-i-: 




Bild 2. Das Symbol eixter Sequenz 




BUd 5. Symbols for ScIdeifenbUdung 



Bild 3. Aofrof eines Unte rprogramms 


N. BEDINCUNG / 


JA \ 


/ NEIN 


Fro«jmrnm8equeni 1 


Progiaromsequem 2 


PI 


P3 




Bild 4. Eine »JUternative Struktui« 



Bild 6. Beliebig viele Abbruchbe din gun- 
ge n sind erlaubt 
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bolen, die mit Pfeilen verbunden 
sind [siehe Bild 1). So ergibt sich eine 
ubersichtUche Darstellung. Der 
Nachteil dieser Methode besteht 
darin, daB sie das »Spaghetti-Pro 
grammieren* mit wilden Sprungen 
von einem Ende zum anderen unter- 
stlitzt. AuBerdem umfaSt ein FluB- 
diagramm viele verschiedene Sym- 
bole, die man leicht wieder veigiBt 
Anders bei den Nassi-Shneider- 
man-Diagrammen, Dort sind Spriin- 
gs gar nicht erst vorgesehen, und 
ein Struktogramm besteht aus nur 
vier Grundsymbolen, Der Nachteil 
hegt darin, daB man sich bei sehr 
langen Struktograrnmen erst einle- 
sen muB. Mit einiger Ubung ist dies 
aber kein alku groBes Problem und 
so geben wir dieser Darsteliungs- 
weise den Vorzug. Urn nun Strukto 
gramme lesen und schreiben zu 
kbnnen, mussen wir zunachst noch 
kurz die vier Grundsymbole ken- 
nenlernen 
Die Sequenz: 

Die Sequenz rahmt ein beliebiges 
Programmsttick ein- In dem Kasten 
werden Anweisungen und Befehle 
im Klartext eingetragen (Bild 2). 
Aurruf eines Unterprogramms: 



In die Ellipse wird der Name des 
Unterprogramms geschrieben, wel- 
ches aufgerufen wird. Das Unter- 
prograrrrm selbst ist wie ein autono- 
mes Programm dargestelit. Am An- 
fang des Unter^triu^OQjamrris soll- 
te jedoch der Name des Unterpro- 
gramms kenntlich gemacht werden 
(Bild 3). 

Die Alternative oder IF-THEN-ELSE- 
Struktur: 

Wird die Bedingung der Alterna- 
tive erfullt {die Aussage ist wahr - 
Truth), wrrd die linke Sequenz PI un- 
ter J A ausgefuhrt. im anderen Fall 
(ELSE) die Sequenz P2 unter NEM 
Soli die Alternative keinen ELSE- 
Zweig enthalten, ist dieser durch 
einfaches Durchstreichen zu kenn- 
zeichnen. Man darf inn jedoch nicht 
einfach weglassen {Bild 4). 
Die Schleife: 

Es gibt zwei Arten von Schleifen. 
Bei der emen stent die Abbruchbe- 
dingung am Anfang, der sogenann 
ten WHILE-Schleife. Das bedeutet, 
wenn die Bedingung bereils beim 
Eintntt in die Schleife erfullt ist. wird 
die Schleifensequenz Ps nicht 
durchlaiifen. sondern gleich die der 
Schleife folgende Sequenz. Anders 



bei der Schleife mit der Abbruchbe- 
dingung am Ende, der sogenannten 
UNTIL-Schleife. Hier wird die 
Schleife Ps mindestens einmal 
durchlaufen, bevor auf die Ab- 
bruchbedrngung hin gepruft wird 
(Bild 5). 

Es konnen in beiden Schleifenar- 
ten beliebig viele Abbruchbedin- 
gungen auftreten (Bild 6). Ist nur eine 
davon erfullt, wird die Schleife ver~ 
lassen und die nachfolgende Se- 
quenz kommt an die Reihe. Ist die 
Bedingung nicht erfullt. wird in der 
Schleife fortgefahren, bis die nach- 
ste Abbmcribedingung vorliegt. an 
der emeut entschieden wird. 

Diese vier Grundelemente sollten 
Sie sich gut einpragen. Im nachsten 
leil werden wir dann das eiste 
Struktogramm erzeugen. 

Obwohl das strukturierte Pro- 
grammieren fast unabhangig von 
der Prc^rammiersprache ist, wer- 
den Sie feststellen, daB sich manche 
Dinge in bestimmten Sprachen ein- 
facher realisieren lassen. Dennoch 
sollten Sie eventuelle Schwiengkei- 
ten in »Ihrert Sprache in Kauf neh- 
men. Es lohnt sich. 

(Marcus Unger/ue) 
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Basic-Aussteiger: 
Bitte einsfeigen 
(Teil 2) 



In der ersten Folge unseres 
CP/M-Kurses haben Sie die ver- 
scniedenen Versionen von 
CP/M kennengelernt. Der Aufruf 
des Betnebssystems wild immer mil 
dem PrompHAnforderungs-)Zei- 
chen »A>* beendet. Damit ist der 
Computer unter CP/M bereit. Be- 
fehle entgegenzunehrnerL 

Alles. was dem Promptzeichen 
folgt, wird als Befehlszeile bezeich- 
net. Sie enthalt bestimmte Anwei- 
sung oder einen Aufruf eines CP/M- 
Prograrnms. Lassen Sie im weiteren 
die Systemdiskette im Laufwerk A. 
Haben Sie nur eine Diskettenstation 
angeschlossen, so ist diese das Be- 
zugslaufwerk. Beim Schneider CPC 
664 und 6128 handeit es sich dabei 
urn das eingebaute Laufwerk; beim 
Commodore 128 ist es die Station, 
die von Basic aus mit der Gerate- 
adresse 8 angesprochen wird. Wei- 
rere Laufwerke tragen unter CP/M 
die Bezeichnung B, C und so weiter. 
Beim Commodore 128 werden sie in 
Basic mit der Geratenummer 9, 10 
und so weiter adressiert. Die 
Schneider-Computer verwenden 
immer die Laufwerkbezeichnungen 
A und B. 

Jetzt gibt's Druck 

In der Regel ist also Laufwerk A 
das Bezugslaufwerk. Allerdings 
kann auch jedes andere dazu be- 
stirnmt werden. Daran wollen wir 
uns auch in diesem Kurs halten, so 
fern nicht ausdrucklich etwas ande- 
res vermerkt ist. Geben Sie nun ein- 
mal 
a) dir 
oder 

A) dir 

ein und drucken Sie anschlieBend 
die RETURN- beziehungsweise EN- 
TER-Taste. Sie erhalten das Inhalts- 
verzeichnis (oder Directory) der 
Diskette auf dem Bildschirm ausge- 
geben. 

CP/M kummert sich in der Regel 
nicht darum, ob Sie die Befehle in 
Groft- oder Kleinbuchstaben einge- 
ben. Aus diesem Grund sind beide 
Schreibweisen aufgefuhrt. Selbst- 



Resident oder nichtresident 
— diesen Unterschie d lemen 
Sie heute kennen. Fonnatie- 
ren, Kopieren and wie wich- 
tig eine Sicherheitskopie ist, 
das sind die Themen von Teil 
2 unseres CP/M-Kuises. 

verstandlich darf das Prompt nicht 
nochmals eingerippt werden, son- 
dem lediglich der Befehl DIR bezie- 
hungsweise dir. 

Was geschieht nun aber, wenn Sie 
sich vertippt haben zum Beispiel: 
A) DTDDD 

Dies ist ein Befehl r den CP/M nicht 
erkennt. Deshalb antwortet es mit 
DIDDD? 
A) 

und gibt erneut das Anforderungs- 
zeichen aus. Haben Sie jedoch den 
Fehler vor dem Drucken der RE- 
TURN- beziehungsweise ENTER-Ta- 
ste bemerkt, so bleibt eine Korrek- 
turmdglichkeit. Leider ist jedoch 
das Editieren der Befehlszeile unter 
CP/M nicht so einfach wie in Basic. 
Dies gilt besonders fur die Commo- 
dore 128-Benutzer. 

In unserem Beispiel gent es dar- 
um, die letzten drei Zeichen zu lo- 
schen und statt dessen em R zu set- 
zen. Dazu benutzen wir einfach die 
DEL-Taste, die wir fur jedes Zeichen 
eirunal drucken. Nun konnen wir 
das R eingeben und dann die RE- 
TURN- oder ENTER-Taste drucken, 
Nachfolgend sprechen wir nur noch 
von der RETURN-Taste, da diese Be- 
zeichnung am meisten verbreitet ist. 
Die ENTER-Taste beim Schneider 
hat jedoch die gleiche Funktion. 

Im nachsten Beispiel sind nicht die 
letzten. sondern nur der erste Buch- 
stabe des Befehls falsch eingege- 
ben: 
A)GIR 

In diesem Fall bleibt leider nichts 
anderes iibrig, als die gesamte Zefle 
zu loschen und neu zu schreiben. 
Dies macht man entweder durch 
dreimaliges Drucken der DEL-Taste 
oder einfacher mit CTRL-X. 

Lassen Sie nun noch einmal das 



Directory auflistenund driicken Sie 
zwischendurch CTRL-S, Dadurch 
wird die Bildschirmausgabe unter- 
brochen. Wenn Sie anschlieBend ei- 
ne beliebige Taste drucken, wird er 
unter CP/M 2.2 fortgesetzt. Bei 
CP/M Plus funktioniert dies aus- 
schlieBlich mit CTRL-Q 

Ei ne weitere wichtige Funktion 
lost CTRL-P aus, Damit wird alles, 
was auf dem Bildschirm geschrie- 
ben wird, gleichzeitig auch auf dem 
Drucker ausgegeben. Achten Sie 
aber unbedingt darauf, daB ein 
Drucker angeschlossen und einge- 
schaltet ist. Sonst »hangt« sich nam- 
Uch der Computer auf und ist nur 
durch Aus- und Einschalten wieder 
zum Laufen zu bringen. Das Mitpro- 
tokollieren auf dem Drucker ist eine 
sehr nutzliche Eigenschaft von 
CP/M. Mit deren Hilfe kann man 
zum Beispiel das Directory ausdruk- 
ken Lassen. Em erneutes Drucken 
von CTRL-P schaltet den Drucker 
wieder ab. 

Schlcrffe Scheibe 

Von ganz besonderer Bedeutung 
ist CTRL-C. Diese Tastenkombina- 
fion lost einen Warmstart des CP/M- 
Berriebssystems aus. Urn bdse 
Uberraschungen zu vermeiden, 
sollten Sie nach jedem Diskerten- 
wechsel diese Funktion ausfuhren. 
Das gilt besonders fur CP/M 2.2, da 
die gerade eingeschobene Diskette 
beim ersten S chre ibzugriff schreib- 
geschutzt ist. CTRL-C hebt diesen 
Schutz auf und ladt das BDOS, sowie 
das BIOS. Sie sollten deshalb nur 
Diskette n im Bezugslaufwerk ver- 
wenden, die auch das CP/M-Be- 
triebssystem auf den Systemspuren 
enthalten. Mit CP/M Plus konnen Sie 
in der Regel auf CTRL-C verzichten, 
da der Diskettenschutz anders (we- 
niger umstandhch) verwaltet wird. 
Mit CTRL-C kann jedes CP/M-Pro- 
gramm unterbrochen werden, wor- 
auf nach einem Warmstart das An- 
forderungszeichen wieder er- 
scheint. 

Damit haben Sie die wichhgsten 
CTRL-Funktionen kennengelernt 
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CTRL-A* 


Der Cursor wird um em Zeichen nacn links gesetzt 


CTRL-B* 


Der Cursor wird an den Zeilenanfang gesetzt. Worm er sich dart 
bereits befindet, so wird er das Zeilenende gesetzt 


CTHrC 


Die Programmausfiihrung wird abgebrochen. Gleichzeitig erfoigl em 
Warmstan, das hei&t das BIOS und das BDOS werden nachgeladen. 


CTRWE 


Cursor wird in die nachste Zeile gesetzt. 


CTEIrF* 


Der Cursor wird urn ein Zeichen nach rechts gesetzt. 


CTRL-G* 


Das Zeichen links vom Cursor wird geldscht und dieser dorthin 
gesetzt. 


CTRIrl 


Der Cursor wird auf die nachste Tab-Position gesetzt. 


CTRIrJ 


Das Kommando wird an das System ubergeben. 


CTRL-K* 


Samtliche Zeichen zwischen der Cursorposition und dem Zeilenende 
werden ge!6scht. 


CTRL-M 


Der Befehl wird ausgefiihrt (Carriage Return), 


CTRL-P 


D er Drucker wird ei rw'a u sgesc ha! tet. 


CTRIrQ* 


Die Bildschiimausgabe wird nach CTRlrS wieder aufgenornmen. 


CTRL-R 


Alle Zeichen links vom Cursor werden in die nachste Zelle kopiert und 
im Kommandopuffer abgelegt. 


CTRL-S 


Die Budschirmausgabe wird angehalten. 


CtRLrU 


Die Zeichen links vom Cursor werden in den Kommandopuffer 
kopiert. 


CTRL-W* 


Die letzte Kommandozeile wird wiederholt, wenn die neue Zeile leer 
1st, Andernfalls wird der Cursor ans Zeilenende gesetzt. 


CTRIrX 


Die Zeichen links vom Cursor werden geldscht. 


CTRL-Z 


Anzeige Fiir das Tejctende. 


* = Befshle t di» ntu unier CIVM PJwe vorhanden 8jiwL 



Tahelle 1. Die Controltasten-Befehle von CP/M 



Es gibt jedoch noch einige rnehr, 
wie die Tabelle 1 zeigt 

Mit dem Befehl DIK wird also das 
Directory ausgegeben. Auf der Sy- 
stemdiskette des Schneider CPC 
464 lind des CPC 664 siehi dies so 
aus: 



kommen Sie dessen Directory mit 

DIR A: 

Sie sehen also, da£ erne Lauf- 
werk bezeichnung nur dann anzu- 
geben ist, wenn ein anderes als das 
BezugsLaufwerk angesprochen 
wird. In der Kegel soil dies aber, wie 



A: MOVCPM 


COM : 


PIP 


COM i 


SUBMIT 


COM : 


XS'Jb 


COM 


A 


ED 


COM : 


ASM 


COM : 


DDT 


COM i 


LOAD 


COM 


A 


STAT 


COM : 


DUMP 


COM : 


DUMP 


ASM i 


AKSDOS 


COM 


A 


FILECOPY 


COM : 


SYSGEN 


COM : 


BOOTGEN 


COM : 


CQFYDISC 


COM 


A 


CHKDISC 


COM : 


DISCCOPY 


COM : 


DiSCCHK 


COM : 


SETUP 


COM 


A 


FORMAT 


COM ! 


CSAVE 


COM : 


CLOAD 


COM : 


EX1 


BAS 


A 


EX2 


BAS : 


ROINTIME 


DEM 











Das Directory fiihrt samtliche Da- 
teien auf, die sich auf der jeweiligen 
Diskette befinden. Dabei werden je- 
weils vier Dateinamen (beim C128 
funf) nebeneinander angezeigt. 

Am Anfang jeder Zeile stent ein 
A:, das heiBt wir haben das Directo- 
ry der Diskette in Laufwerk A (Be- 
zugsiaufwerk) aufgelistet. Falls Sie 
mehrere Laufwerke angeschlossen 
haben, konnen Sie selbstverstand- 
lich auch deren Directory listen. Da- 
zu geben Sie die jeweilige Lauf- 
werkbezeichnung mit an. So gibt 
zum Beispiel 

DIR B: 

das Directory von Laufwerk B aus. 
Das gleiche erreichen Sie, wenn Sie 
zunachst mit 

B: 

das Laufwerk B zum Bezugsiauf- 
werk bestimmen und dann lediglich 

DIR 

eingeben. Da Laufwerk A jetzt nicht 
mehr das Bezugslaufwerk ist, be- 



oben schon erwahnt, immer das 
Laufwerk A bleiben, 

Sicher haben Sie in den eben auf- 
gefuhrten Beispielen das Anforde- 
rungszeichen vermiBt. Da es aber 
nicht mit eingegeben wird, wollen 
wir ab sofort auf seine Angabe ver- 
zichten. 

Women est Omen 

Betrachten wir nun die aufgeliste- 
ten Dateien, CP/M-Dateinamen set- 
zen sich aus zwei Tetlen zusammen, 
namlich dem eigentlichen Dateina- 
men (maximal 8 Zeichen) und der 
Extension (3 Zeichen), auch Dateityp 
oder Dateikennung genannt. Sicher 
fallt Ihnen auf, daB die meisten Na- 
men die Erweiterung COM enthal- 
ten, Dabei handelt es sich um reine 
Kommando- oder Programmdatei- 
en, die durch Angabe des Namens 
allein in der Befehlszeile aufgeru- 
fen, von Diskette geladen und an- 
schlieSend sofort ausgefiihrt wer- 



den. Als Beispiel greifen wir einmal 
die Datei PIP heraus, die im Directo- 
ry als 
PIP COM 

aufgefiihrt ist. Sie enthalt ein univer- 
selles Kopierprogramm, Da sie die 
Extension COM tragt, brauchen wir 
nur 

PIP (RETURN) 

einzugeben, worauf diese Datei ge- 
laden und automatisch ausgefiihrt 
wird, Die Extension COM darf also 
beim Aufmf nicht mit erscheinen, 

Neben COM haben einige ande- 
re Namenserweiterungen eine be* 
stimmte Bedeutung. In den meisten 
Fallen kann die Extension aber frei 
gewahlt werden. Nachfolgend eini- 
ge Dateinamen mit festgelegten Er- 
weiterungen: 

ED.COM Befehl s datei 

BRIEF.TXT Reine lextdatei (Ex- 
tension wahlweise, 
nicht zwingend) 
SPIELE.BAS BASIC-Prograram (CPC- 

oder M-BASIC-Datei) 
PROBE. ASM Datei mit Assentbler- 

Quelltext 
KATALOG , LIB Biblio theksdatel 
PROBE. HEX Assemblierte Objekt- 
Datei im INTEL-HEX- 
Format 

LAGER.DAT Reine Textdatei (Ex- 
tension nicht zwin- 
gend) 

BERICHT. Reine Textdatei (Ex- 
tension nicht zwin- 
gend) 

BESTAND.BAK Backup- (Sicherungs-} 
Datei 

ABC , SUB Stap e lverarb e i tungs - 
datei mit mehreren 
CP/M-Befehlen 

PROBE . PRN Datei fQr Listenaus- 
druck eines assem- 
blierten 

Maschinenprogramms 
BILANZ.$$$ Zwischendatei, ent- 
steht bei einigen Ko- 
piervorgSlngen 
Mit dem DIR-Befehl konnen Sie 
auBer dem gesamten Directory 
auch nur einen Teil davon ausge- 
ben, was von bestimmten vorgege- 
benen Kriterien abhangt, Dies kann 
man gut dazu benutzen, um zu prii- 
fen, ob eine bestirnmte Datei auf der 
Diskette vorhanden ist. Nachfol- 
gend einige Beispiele: 

DIR *.C0H Samtliche COM- 

Dateien warden 
ausgegeben 

DIR F*:* Die Dateien, de- 

ren Namen mit dem 
Buchstaben F 
beginnt, werden 
ausgegeben. 

DIR ??C7????.TXT S&rntliche Dateien 
mit der Extension 
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TXT, deren Namen 
als drittes Zei~ 
chen den Buehs ta- 
ken C enthalten, 
werden ausgege- 
ben. 

DIR M Samtliche Dateien 

werden angegeben 
(wird auch ducrh 
einfachen DIR- 
Befehl errelcht). 

DIB ????????.??? Simtliche Dateien 
werden ausgege- 
ben. 

DIR TEXT* TXT Die Datei 

TEXT- TXT wird alle- 
ge geben, 

Sie sehen also, daB fur eine einzel- 
ne Namens- beziehungsweise Ex- 
tensionsgruppe ein Sternchen ange- 
geben werden darf. Sind jedoch be- 
stimmte Zeichen an bestimmter Stel- 
le vorgegeben, so miissen fiir alle 
iibrigen Zeichen Fragezeichen ge- 
setzt werden. Dabei sind acht Zei- 
chen fur den Dateinamen bezie- 
hungsweise drei fiir die Extension 
erlaubt. In diesem Zusammenhang 
spricht man von eindeutigen (voll- 
standig angegebenen) und mehr- 
deutigen (mit Sternchen bezie- 
hungsweise Fragezeichen gekenn- 
zeichneten) Dateinamen. 

Wird eine vorgegebene Datei 
oder Dateigruppenbezeichnung 
nicht gefunden, erscheint die Mel- 
dung 

NO FILE 

Unter CP/M existieren zwei ver- 
schiedene Arten von Befehlen. Zum 
einen solche, die bereits im Be- 
triebssystern eingebaut (resident) 
sind und solche, die zur Ausfiihrung 
von der Diskette nachgeladen wer- 
den miissen (nichtresidente Befeh- 
le). Der DIR-Befehl, den wir bereits 
kennengelernt haben, ist zum Bei- 
spiel ein residenter Befehl, Unter 
CP/M Plus gibt es einige Befehle, 
die sowohl als residente als auch in 
erweiterter Form als nichtresidente 



DIR 


Listen Directory 


ERA 


Loscht Dateien 


REN 


Ben emit Dateien am 


SAVE 


Speichert Dateien auf Diskette 


TYPE 


Listet ASCII- Clext-) Datei 


USER 


Weist Benuteerbereich EU 



Tabetic 2. 

Residente Befehle unter CP/M 2.2 



Befehle eingesetzt werden konnen, 
Nichtresidente Befehle stellen ge- 
wohnlich eine COM-Datei dar, die 
dann auch als solche ausgefuhrt 
wird. In Tabelle 2 (CP/M 2.2) und Ta- 
belie 3 (CP/M Plus) finden Sie samt- 
liche residenten Befehle. 

Unter CP/M Plus diirfen die mei- 
sten residenten Befehle sowohl in 
ausfuhrlicher als auch in Kurzform 
(Bezeichnung in Klammern) erschei- 
nen. Dariiber hinaus sind die mit ei- 
nem Sternchen gekennzeichneten 
Befehle sowohl resident als auch 
nichtresident einsetzbar. Wenn Sie 
das Directory der Systemdiskette 
auflisten, werden Sie darin auch Da- 
teien wie DIRCOM, ERASE.COM 
und so weiter finden. Sie dienen fur 
spezielle Anwendungsformen der 
residenten Befehle und werden ge- 
gebenenfalls von Diskette nachge- 
laden. Benotigt man in einem sol- 
chen Fall beispielsweise die Datei 
DIRCOM, die auf der Diskette nicht 
vorhanden ist, so erscheint die Feh- 
lermeldung 
DIB COM required 

und daraufhin wieder das Anforde- 
rungszeichen. 

Samtliche nicht genannten Befeh- 
le, wie zum Beispiel PIP, ED und so 
weiter sind eindeutig nichtresiden- 
ter Natux. Da diese teilweise sehr 
komplex sind, wollen wir sie spater 
behandeln. 

Auch unter CP/M sollten Sie sich 
von alien Disketten beziehungswei- 
se Dateien Sicherheitskopien her- 
stellen. Es kornmt namlich hin und 
wieder vor, daB Disketten bescha- 
digt oder Dateien versehentlich ge- 
loscht werden. Durch solche MaB- 
nahmen halt sich ein moglicher 
Schaden in Grenzen, da so jederzeit 
neue &Originaie« zu »ziehen« sind, 

Zuerst einmal kopieren Sie die 
mitgelieferten Systemdisketten und 
verwahren die Originate an einem 
sicheren Ort. Beachten Sie bitte, daB 
mechanische Beschadigungen, wie 
Kratzer oder Staub eine Diskette un- 
brauchbar machen. Ebenso zersto- 
ren auch Magnetfeider die Diskette. 
Lagern Sie deshalb Ihie guten 
Stiicke in sicherem Abstand von 
elektrischen Geraten oder Leitun- 
gen. 

Vor dem Beschreiben einer Dis- 
kette mussen Sie diese zuerst forma- 



*. 


DIR 




Listet Directory 




DIRSYS 


(DIRS) 


Listet Systemdateien im Directory 




ERASE 


{ERA) 


Loscht Dateien 


* 


RENAME 


CREN) 


Beneitnt Dateien urn 


A 


TYPE 


(TYP) 


Listet ASCT3- (Text-) Datei 


* 


USER 


(USE) 


Weist Benutzerbereich zu 
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tieren, das heiBt in einzelne Sekto- 
ren aufteilen und die Disketten ko- 
pieren. Diesen Vorgang wollen wir 
fur jeden Computer getrermt be- 
trachten, da zum Teil betrachtliche 
Unterschiede bestehen, 

Schneider C PC 464 und 664 unter 
CP/M 2.2: Soil die ganze Diskette 
kopiert werden, muB man mit einem 
Laufwerk das Programm DISCCO- 
PY und mit zwei Laufwerken COPY- 
DISC aufrufen. Die Zieidiskette wird 
dabei gegebenenfalls automatisch 
formatiert Zum Formatieren allein 
dient FORMAT, wobei vier verschie- 
dene Diskettenformate zur Auswahl 
stehen: 

Format Aufruf 
Systemformat FORMAT 
Da ten format FORMAT D 
Vendor- Format FORMAT V 
IBM-Format FORMAT I 

Besonders zum Arbeiten mit ei- 
nem Laufwerk sollten Sie immer das 
Systemformat verwenden, das 
gleichzeitig die CP/M-Systemspu- 
ren mit auf der Diskette bereit halt. 
Das Datenformat enthalt keine Sy- 
stemspuren und sollte nur in Lauf- 
werk B Verwendung finden. Es bie- 
tet gegeniiber dem Systemformat 
eine geringfugige hohere Speicher- 
kapazitat. Das Vendor- und das IBM- 
Format sind bestimmten Sonderan- 
wendungen vorbehalten, die fur das 
normale Arbeiten nicht in Betracht 
kommen. 

Nach dem Formatieren konnen 
Sie mit FILECOPY einzelne Daten 
kopieren, wobei jeweils Quell- und 
Zieidiskette abwechsetnd in Lauf- 
werk A eingelegt werden muS. Bei 
zwei Laufwerken ist es praktischer, 
mit PIP zu arbeiten (siehe unten). 
Samtliche hier genannten Program- 
me sind menugesteuert und des- 
halb leicht zu bedienen* 

Schneider CPC 6128 unter CP/M 
2.2 und CP/M Plus: Dieser Compu- 
ter wird mit einem komfortablen 
Programm zum Formatieren, Kopie- 
ren und Verifizieren ganzer Disket- 
teninhalte geliefert. Dabei ist wahl- 
weise die Arbeit mit einem oder mit 
zwei Laufwerken moglich. Unter 
CP/M 2.2 heiBt dieses Programm 
DISCK1T2, und unter CP/M Plus 
DISCKIT3. Beide Versionen sind in 
der Bedienung vollig identisch. Ein- 
zelne Dateien kopiert auch hier das 
Programm FILECOPY (fur ein Lauf- 
werk) beziehungsweise PIP (fur 
zwei Laufwerke). 

Commodore 128 unter CP/M 
Plus: Fiir den C128 gibt es leider 
kein komfortables geratespezifi- 
sches Kopierprogramm. Das Pro- 
gramm FORMAT arbeitet aber mit 
Disketten in drei verschiedenen 
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GrdBen, Nach dem Aufruf wahlt 
man zwischen dem C 128-doppel- 
seitigen, C 128-euiseitigen und C 
64-einseitigen Format. Dabei ist der 
1571-Diskettenstation das C 128-dop- 
pelseitige Format vorbehalten. Das 
C64-einseitige Format kommt nur fur 
solche Disketten in Frage. die vom 
C64 mit Z80-Modul unter CP/M 2,2 
gelesen werden soften. Nach Aus- 
wahl des Formats ist die $-Taste zu 
driicken, worauf der Formatiervor- 
gang beginnt. 

Dateien kopiert man auf dem CI 28 
ausschlieJBlich mit PIP. Benutzt man 
nur ein Laufwerk, so dient die vir- 
tuelle Station E als Zweitlaufwerk. 
PIP: Kopieren mit Komfort 

PIP ist ein universelles CP/M- 
Kopierprogramm, das wir in einer 
der nachsten Folgen noch ausftihrli- 
cher behandeln. Wir wollen uns 
aber heute schon einmal mit den 
wichtigsten PIPAnweisungen befas- 
sen, die wir fur Sicherheitskopien 
benotigen. PIP steht sowohl fur die 
Schneider-Computer als auch fur 
den C128 zur Verfugung. 

PIP benotigt zum Kopieren von Da- 
teien mindestens zwei Laufwerke. 
Falls Sie mit dem Schneider CPC 
6128 unter CP/M Plus oder mit dem 
Commodore 128 arbeiten, kommen 
Sie auch mit einem Laufwerk aus. 
CP/M Plus unterstiitzt narnlich eine 
zweite virtuelle Diskettenstation. 
Diese hat beim CPC 6128 den Na~ 
men B und beim C128 die Bezeich- 
nung R Beim Kopieren miissen Sie 
dann mehrmals die Quell- und Ziel- 
diskette austauschen. Eine spezielle 
Systemmeldung fordert Sie dazu 
auf. 

Nach dem Aufruf von PIP er- 
scheint ein Sternchen auf dem Bild- 
schirm. Dieses zeigt den PI P-Be- 
fehlsmodus an. Jetzt geben Sie fol- 
gende Befehlszeile ein: 

(Ziellaufverk; HQuellaufverk:) 
Dateinarae 



Der Dateinamen ciarf ein- oder 
mehrdeutig sein, so daB Sie auch 
ganze Dateigruppen in einem Ar- 
beitsgang kopieren konnen. Hier ei- 
nige Beispiele; 

B: -A: FORMAT. COM 

Kopiert die Datei FORMATCOM 
von Laufwerk A nach Laufwerk B, 

A:B:*.TXT 

Kopiert samtliche Dateien mit der 
Extension TXT von Laufwerk B nach 
Laufwerk A und 
E:=A:*.* 

Kopiert samtliche Dateien von 
Laufwerk A in das virtuelle Lauf- 
werk E (Commodore 128 mit einem 
Laufwerk). Wahrend des Kopierens 
sind wiederholt nach Anweisung 
Quell- und Zieldiskette auszutau- 
schen. Nach Ende des Kopiervor- 
ganges muB entweder ein neuer Be- 
fehl erteilt oder PIP durch Driicken 
der RETURN-Taste veranlafit wer- 
den. 

Mit folgendem Befehl konnen Sie 
Dateien mit einem neuen Namen 
versehen: 

REN (neuer Name) = (alter Name) 

Hier ein Beispiel: 

REN NEU.TXT=ALT.TXT 

benennt die Datei ALTTXT in den 

neuen Namen NEUTXT urn. 

REN ist ein residenter Befehl und 
kann unter CP/M 2.2 keine mehr- 
deutigen Namen verarbeiten. Unter 
CP/M Plus ist dies aber durchaus 
moglich, wozu allerdings die Datei 
RENAMECOM erforderlich ist. 
Hier konnen Sie auch RENAME als 
Programm aufrufen. Dann folgt die 
Aufforderung, nacheinander den 
neuen und den alten Dateinamen 
einzugeben. 

Mit dem residenten Befehl ERA 
werden Dateien geloscht. Der Be- 
fehl darf ein- oder mehrdeutige Da- 
teinamen enthalten. Hier die allge- 
meine Form: 

ERA (Laufwerk:) Date in am e 

Beispielsweise loscht 



ERA PIRCOM 

die Datei PIPCOM im Bezugslauf- 
werk und 
ERA B:M 

samtliche Dateien auf der Diskette 
in Laufwerk B. Unter CP/M Plus er- 
folgt bei jeder Loschanweisung eine 
Sicherheitsabrrage, urn em verse- 
hentliches Loschen zu vermeiden. 
Unter CP/M 2.2 dagegen findet sie 
nur bei mehrdeuugen Dateinamen 
statt. 

Alternativ konnen Sie unter CP/M 
Plus auch das Programm ERASE 
aufrufen. das Sie separat zur Einga- 
be des Datein aniens auf fordert. 

Unter CP/M durfen Sie eine Dis- 
kette in bis zu 16 verschiedene Be- 
nutzerbereiche(Qbts 15)unterteilen. 
Dabei kann gleichzeitig immer nur 
auf die Dateien zugegriffen werden, 
die unter der betreffenden Be- 
reichsnummer abgelegt sind. Bei- 
spielsweise schaltet 
USER 5 

den Benutzerbereich 5 ein, worauf 
das Anforderungszeichen m Form 
von 
5A> 

erscheint. Nach dem Booten von 
CP/M ist standardmaBig der Benut- 
zerbereich eingestellt. wobei die 
Null allerdings nicht vor dem Anfor- 
derungszeichen steht. Auch bei 
USER handelt es sich urn einen resi- 
denten Befehl. 

Das Arbeiten mit verschiedenen 
Benutzerbereichen ist besonders 
fur Mehrplatzsysteme (zum Beispiel 
MP/M) oder groBe Massenspetcher 
(zum Beispiel Harddisks) empfeh- 
lenswert Dann konnen verschiede- 
ne Benutzer mit ein und demselben 
Speichermedium arbeiten, ohne 
vollends durcheinander zu geraten. 
Im Heimcomputerbereich ist diese 
Anweisung zwar auch vorhanden — 
sie bringt hier allerdings keine we- 
sentlichen Vorteile 

Oiirgen Hiickstadt/hg) 



hDshiJS 



von GUBA & LILLY 




HM... M OCMTe HOP k/lSSEtf, \*I[E 
iCH PAS RtESEMPAKer IM DEN 
BRfEFKASTEM SOU- I , 
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Atari ST und 
Sw-Monitor 

Ich habe einen. Atari ST und 
den monochromen Monitor. 
Leider lafit sich die Bild- 
schirmaufldsung nicht veran 
dern. Obwohl im Feld « Stan- 
dards setzen* unter "Einstellen 
der BildBchirmaufl6snng« auch 
«Gering« und »Mittel« steht. 
Wie kann ich diese Auflosun- 
gen auch auf dem Sw-Monitor 
erreichen? 

M. Mayer 

Die niedrige und mittlere Auf- 
lOsung bleibt dem Farbmonitor 
vorbehaJten, Der Atari ST priift 
nach dem Laden des Betriebs* 
systems, welches Signal an dem 
obersten Pin des Moniior- 
sleckeTs anliegt. 1st das ein 
High-Signal, dann schaltet das 
System in den hochauflbsenden 
Modus. An der hetien Schriftder 
Worte Gering und Mittel im Aus- 
wahlfeld konnen Sie ersehen, 
dafi sich dtese beiden Auflosun- 
gen rucht auswahlen lassen. (hb) 



MS-DOS fiir Atari ST 

Fur den Atari ST gibt es einen 
CP/M- Emulator. Wesentlich 
mehr Software wird aber fur 
das Betriebssystem MS-DOS 
angeboten. 1st es rich tig, daS 
es in absehbarer Zeit auch ei- 
nen MS-DOS-Emulator fur den 
ST gibt? 

Thomas Huber 

Sie konnen sich freuen! Unse- 
re Nachfrage bei Atari hat erge- 
ben, daB ein MS-DOS-Emulator 
m Planung ist. Aller Voraussicht 
nach wird das Produkt sein De- 
but bei der Hannover-Messe ge- 
ben (hb) 



Wie heifct der Port? 

Das Basic-Handbuch des 
Atari ST gibt leider nicht auf al- 
le Fragen Anskunft. War kann 
mir sagen, wie man die Joy- 
stickports ab fragen kann? 

Markus Mar qua rt 



Probleme mit dem 
Atari-Directory 

Urn schneUer Programme auf 
einer Diskette finder, zu. kon- 
nen, wurde es sich beispiels 
weise anbieten, die Directory. 
Eintrage nach bestimmten Kxt- 
terien zu sortieren. Nutzt man 
namlich alle 64 zulassigen Ein- 
trage, ist ein langes Suchen 
nach dem gewunschten Fro- 
gramm unumganglich. 

Versuche, das Directory zu 
sortieren und anschlieBend zu 
lesen, scheitem bislang. Es hat 
alien Anschein, daB die Rei- 
henfolge der Eintrage abhan- 
gig von den entsprechenden 
Startsektoren ist. Diese sind 
namlich stets in aufsteigen- 
der Reihenfolge angeordnet. 
Bringt man diese Ordnung 
durcheinander, kann man sich 
be is pi els weise mit dem Turbo- 
Basic XL-Befehl DIR das 
neue Directory auf dem Bild- 
schirm ausgeben lassen, aber 
die moisten Programme lassen 
sich anschiie fiend nicht mehr 



laden. Schreibt man aber das 
ursprungliche Directory wie- 
der zuriick. sind alle Probleme 
wieder behoben. Wie kann 
man ohne solche Folgen das Di- 
rectory sortieren? 

Sicherlich warden sich viele 
Leser von Happy-Computer 
uber eine Anfwort auf diese 
Frage freuen. Tim Bitter 

Hi, hi, Hilfe 

Wer kann mir helfen? 

— Wie lassen sich mit dem ST- 
Basic Sprites, Shapes oder ahn- 
liches erzeugen? 

— Kann man die Grofie des 
Output -Windows In Basic Pro 
grammen verandera? 

— Wie kann man den GEM- 
Rahmen in Basic ganz ver- 
schwinden lassen, so daB man 
den gesamten Bildschirm zur 
Ausgabe frei hat? 

— Wo kann man ein Kabel kan- 
fcn, das den 520 ST mit einem 
Akustikkoppler (V24-5chnitt- 
stelle) verbindet? Was kostet 
es? Rainer Feike 




C 
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ST Atari Group 
stellt sich vox 

Die »STAG«suchi noch Mitglie- 
der, die einen Alari ST besitzen 
und Kontaki suchen. Wii sind 
noch sehr }ung und demnach 
noch am wachsen. Wii bieten 
ST-Anfangern Hilfe in alien Le- 
benslagen, ha ben erne groSe 
SoftwarebiblioiheJc und vieles 
mehr. Mit unserer Unterpro- 
granimbibltolhek, Tips & Tricks 
und Bastelmemenzur Hardware 
sind auch die Profis gut bedient. 
Wir haben auch einen Draht zu 
Atari selbst und verschiedeaen 
Softwaxebausern — sprich bilii- 
ger Einkauf. Lane weitere Ser vi- 
ce leislung unserer User Group 
ware dann noch em monatliches 
Info. Dazu brauchen wir auchen- 
gagierte Mitarbeitei. Wer mit- 
machen will, ist herzlich will- 
kommen. Unser Beit rag liegi bei 
10 Mark pro Monat und nahere 
Infos rjibt's fiir 80 Pfennig, Wir 
freuen uns auf Ihre Zuschrift. 



ST Atari User Group 
T. Alexander, Sehwelmerstr, 99, 
5630 RS-Lenxiep 



Wer sucht 64er 
Club? 

Wir mbchJen auf diesem We- 
ge neue computer begeisterte 
Mitglieder finden. Unser Club 
kann inzwischen eine Software- 
bibliothek vcrweisen und unser 
Heiuptanliegen ist. die Verbm- 
dungen zwischen unseren Mit- 
ghedern — sprich Computer- 
freunden — nicht abreiBen zu 
lassen. Ein reger Programmaus- 
lausch belohnte bisher unsere 
Bemuhungen "Vfer Interesse 
hat. der schreibe . ,. 

64- User Club Aschbach 
Tixno Bicdenbender, 
Dtiiellenb.icherstr. 23, 
6948 Wald-Michelbach 4, 
Tst (062 OT) 7369 



OI^Club-Griindiuig 

Seit 1 ^ jahren slotzer Besitzer 
eines Sinclair QL. mbchte ich mit 
drei Freunden eine Qb-Interest- 
Gioup grtlnden Der Ursprung 
dieses Plans waren die immer 
haufiger werdenden Fragen von 
OL-Neuljngen. Wir mbchten mil 



unserem Club nun diesen Ein- 
steigern helfen. mit ihren Pro- 
blemen temg zu werden und be- 
sitzen auch schon emtges an 
Software, die Anfanger interes- 
sieren durfte. Bei genugend Mit- 
gliedern isl auch eine Zeilung 
geplant Wir hoffen auf viele 
Kontakte. also wer Lust hat. seme 
QL-Kenntnisse zu erweitern 
oder auch weiterzugeben. der 
soil sich melden. 

QL- Interest-Group 
Udo Zwcr, KapctJonitx. 86, 
62S9 Obeibrechen 



Schneider-Club- 
Neuvorstellung 

Fur alle die bislang erfolglos 
einen Schneider-Club im Raum 
Ostwestfalen/Lippe gesucht ha- 
ben, eine erfreuliche Nachncht. 
Es gtbl ihn! Schreibt doch ein- 
fach an die untensiehende 
Adresse, um nahere Infos zu er 
halten. 

Computer-Freunde/Lohne e,V., 

Am Jacobipark 5, Postiacb 1101. 
4972 L&hne U TeL{057 32) 3396 
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Commodore 

VC 20-Laufwerk 



Kann i ch fax den Commodore 
VC 20 eine Floppy kaufen, and 
wenn ja, wo ist sie erhaitlich? 
Was ist ein Lichtgriffel? 

Holger Mallei- 
Da s Laufwerk 1541 ist sowohl 
zum C 64 als auch zum VC 20 
kompatibel das heifit, jede 1541 
kann an den VC 20 angeschlos- 
sen werden. Da auch die neuen 
Laufwerke 1570 und 1571 das 
1541-Format lesen und schrei- 
ben konnen, kann man sie efaen- 
falls am VC 20 betreiben. 

Ein Lichtgriffel besteht haupt- 
sachlich aus ein em uchtemp- 
findlichen Transistor. Wenn der 
Elektronenstrahl in der Bildroh- 
re beim Bildaufbau liber die 
Stelle fahrt, an der sich die Spit- 
ze des Lichtgriffels und damit 
der Fototransistor befindet, wird 
em Signal an den Computer ge- 
sandt. Don wird die Sieile regi- 
strien und je nach Programm ein 
Punkt gesetzt oder geloscht (sie- 
he Ausgabe 7/85), 



Zeichensatzprobleme Schnelle Sprites 



Wie kann man den Ze i chert - 
satz beim Seikosha VC500 Prin- 
ter in Verbindung mit dem Sy- 
bex Startexter and era? 

Wolfgang Eckert 

Wie kann man in Maschinen- 
sprache mit mehxeren Varia- 
ble n arbei ten? Man kann ja nor 
den Akkumulator, das X- and 
das Y-Register mit Zahlen bele- 
gen. Uwe Flade 

Die Prozessorregisier sind ei- 
gentlich keine Vanablen, son- 
dern die »Arbeitspl&tze* des Mi- 
kroprozessors. Auch in Basic de- 
firuerte Vanablen werden nach 
Umwandlung durch den Inter- 
preter indiesen Registern verar- 
bettet Will man bei der Assem- 
bterprogrammierung nut Vana- 
blen arbeiten, so benurzt man 
•Labels*. Sie bestehen wie 
Basic-Vanablen aus ein oder 
mehreren Zeichen und werden 
zu Anfang des Prograroms deft- 
nien und konnen im weiteren 
Progiammablauf verwendet 
werden. 



Icb finde die Methode des 
Einlesens von Spritedaten za 
zeit- and speicherplatzaufwen- 
dig. Kann man deshalb den 
Spritezeiger direktauf die Dis- 
kette nchten urn Zeit and Spei- 
cherplatz zu sparen? 

Frank Scnerenschlich 

Zum emen kann man den Spn- 
te2eiger nicht direkt auf die Dis- 
kette richten, zum anderen ist 
diese Methode auf ketnen Fall 
dazu geeignet, Zen zu sparen. 
Die Datenubertragung vom 
Laufwerk zum Computer axbei- 
tet seriell das heiBi. es wird Bit 
fur Bit von der Diskette zum 
Computer geschickt, Im Com- 
puter dagegen werden gauze 
Bytes zur gleichen Zeit iibertra- 
gen. Der DatenfluB ist also im 
gleichen Zeitabschnitt mmde- 
sterts achtmal hdher als bei ei- 
nem DiskeUenzugriff Hinzu 
kommt noch die Zeit, die ge- 
braucht wird, urn den Schreib-/ 
Lesekopf der Diskette zu posiho- 
nieTen, eventuell sogar noch die 



Anlaufzeit der Diskettenstahon 
Eine flieSende Animation ist al- 
so mehr oder weniger unmog- 
lich. 



Spectrum 



Grafikprobleme 

Ich besitze einen Spectrum, 
Interface 1 and einen Matrix- 
Drucker Itoh 8510 A. Der 
Drucker ist an die RS232- 
Schnlttstelle angeschlossen. 
Leider ist es mir trotz intensi- 
ve!" Bemuhungen noch nicbt 
gelongen, Grafik auszu- 
drucken. Wer kann mir hell en? 

W. Steffen 

Deutscher 
Zeichensatz 

Suche seit einiger Zeit ver- 
zweifelt eine Information, die 
es mir ermoglicht, die Umlaate 
der Programme Ines and las- 
word a uszn drucken. 

Mem Computer ist ein Spec- 
tram 48k, der Drncker ein Sei- 
kosha SP 8000. Wer kann mir 
helfen? 

Peter Llndenan 



Atari- 

CluhrvorsteUung 

Wir sind erne Gruppe von et- 
wa 100 Atar^Anwendern in 
Deutschland, Osterreich. USA 
und in einigen Ostblocklandern. 
Im Vereinsregister des Amtsge- 
richts Recklinghausen sind wir 
unter der Nummer 1421 einge- 
tragen. Wir beschamgen uns mit 
den Atari 400/800/130 XL- und 
XE-Modellen, 

Zur Information der Mitglie- 
der wird viertelj&hrtich eine Dis- 
kette mit Informarionen und Pro- 
grammen verschickt. Dabei 
handelt es 3ich hauptsachlich 
um selbstgeschiiebene Pro- 
gramme. 

Der Mitghedsbeitrag betragt 
5 Mark monatlich. Darin ist be- 
reits der Bezug unserex Zeit- 
schrift enthalten. Ubrigens sind 
wir vom 23. bis 27.4.86 auf der 
Hobbytronic in Dortmund als 
Aussteller vertreten. 

Atari Bit Byte* User Club e.V., 
Wolfgang Burger, 

Wieschenbeck 45, 43S2 Hertea, 
Tel,(023 66) 39623 



Clubvorstellung 

Bei uns spieit der Computer- 
typ nur eine zweitrangige Rolle 
Und so haben wir Mitglieder. 
die einen ZX Spectrum, VC 20. 
Commodore 64, TI 99/4A oder 
sogar einen Apncot Fl besitzen 
Selbst wenn man uberhaupt kei- 
nen Computer besitzt, ist man 
bei uns herzlichst willkommen. 

Als Kommumkationsmittel 
bringen wir eine Zeitschrift mit 
dem Namen »Alles kiar?!« her- 
aus Wir veroffentlichen wenige 
Listings, dafur um so mehr Tips 
und Tricks. Damit wir auch auf 
unsere Kosten kommen. betragt 
der monatlich zu entnchtende 
Ciubbeitrag 2 Mark fur Schuler 
und 4 Mark fur Erwachsene. Die- 
se Investition lohnt sich. denn wir 
bieten sogar Kurse in Basic V2.0 
(C 64) sowie GW-Basic, Assem- 
bler {6502 und 6510) und Turbo- 
Pascal. 

Am 6, und 7. September die- 
ses Jahres wollen wir die 4. Com- 
putertage (COMTA) veianstai- 
ten. Dieses Mai wird erstmahg 
erne Briefmarkenausstellung zu 
sehen sein, die die Entwicklung 



der Computer veranschauiicht 
Die CONflA sind sicher fur ie- 
den interessanu also schaut 
doch euifach mal vorbei. 

Wer mehr uber uns wissen 
mochte, sollte einen frankierten 
und an sich selbst adressierten 
Umschlag einschicken. 

Der Compater-Clob IXk, 
Knut Renther, 
Wanst&tterstra&e 35, 
3075 NeusUdt 1, Tel. (05032) 61296 



Neuer Schneider- 
Clujb- S,UjaL. 

Wir sind ein Club fur alle 
Schneider-Computer, die auf 
dem Markt sind: vom 4S4 bis zur 
Joyce. Unser Anliegen: gegen- 
sei tige Hilf estellungen bei Hard* 
und Softwaie-Problemen. Pro- 
gTammiersprachenkurse (bei 
ausreichendem Interesse), Er- 
fahrungsaustausch und Kontakt 
?.u anderen Computer-Clubs, 
Unser Beitrag belauft sich mo- 
mentan auf 15 Mark monatlich. 
Wer einen Schneider hat und hin 
und wieder Probteme> soil sich 



rnelden. Fur ausfuhrliches Info 
bitte frankierten Ruckumschlag 
beilegen. 

Muku Nitschke, 
PhilosophenwBO 36 /3 . 6330 W«tzlar, 
Tel. (06441) 48652 



Commodore-Club* 
Grundung 

Der BC.C (Boostedter-Chaos- 
Club) ist ein Commodore 64- 
Club fur alle die mitmachen 
mbchten. Wir wollen uns in er- 
ster Linie den Anfangern wid- 
men sowie Hard- und Software 
entwickeln und eine eigene Zei- 
schrift herausgeben. Naturlich 
wollen wir auch einfach mal ge- 
mutlich zusammensem, um uber 
dieses oder jenes Problem zu 
diskutjeren. AuBerdem soil eine 
Softerebibiiothek eingerichiet 
werden, zu der jedes MitgLted 
Zugang hat. 

Boostedter-Cnaos-Clob, 
Bemd Berger, 

rriedricbawmlder StraBe 75, 
2351 Eoostedl 
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Thema Proqrammiersprachen 



Prima Programmier- 

sprachen 



Was auf den ersten Blick 
wie das vielzitierte baby- 
tomsche Sprache nwirr- 
warr aussieht, ist im Gegenteil eine 
wohlgeordnete Aufstellung des 
Programmiersprachen-Angebots. 
Wer auf seinem Apple, Atari XL, XE 
Oder ST, seinem Commodore 64 
oder 328, MSX, QL oder Spectrum 
nicht nur in Basic programmieren 
will, findet in der Ubersicht eine rei- 
che Auswahl an Alternativen. Be- 
merkenswert ist dabei das groBe 
Angebot, das es fur die relativ jun- 
gen Schneider- und vor allem fur die 



Atari-ST-Computer bereits gibt. Ge- 
wiefte Programmierer, die eine 
neue Programmiersprache am lieb- 
sten auf eigene Faust erkunden 
und austufteln, konnen sich bei der 
Auswahl auf Preis und Hardware- 
Voraussetzungen konzentrieren. 
Wer seinen Computer noch nicht iri- 
und auswendig kennt, sollte auch 
immer einen Blick auf die letzte 
Spalte der Tabelle werfen. Es ist ein 
groBer Unterschied, ob ein Hand- 
buchauf 400Seiten und in deutscher 
Sprache erklart, was Sache ist, oder 
ob 50 Seiten englische Kurzerkla- 



rung reichen. Wobei aber auch hier 
Quantitat nicht die Qualitat ersetzt. 

Die Obersicht ist zwar schon sehr 
umfangreich, erhebt aber keinen 
Anspruch auf Vollstandigkeit. Die 
Abkiirzungen in der Spalie #baten- 
trager* bedeuten: D = Diskette. K = 
Kassette, M = Modul und MD = 
Microdrive. In der Spalte »Hand- 
buch« weist »(d> darauf hin, daB das 
Handbuch in deutsch, »(e)«, daB es in 
englisch geschrieben ist. Alle Daten 
beruhen auf Angaben der Herstel- 
ler beziehungsweise Anbieter. 

(wg) 



Apple II 


Programmn am e 


Datentrager/ 
Praia (Mark) 


Art dor Sprache 


Hardware-Vorauuetzungen 


Berugs- 
guelle 


Hersteller 


Handbuch Urn fan y 


Aztec C 


D: 1630 - 


Compiler 


Z80-Karte, 

2 Diskettes Laufwerke 


PAN 


Manx Software 


zirka 300 Seiten (e) 


Aztec C 68 


D: 89S,~ 


Qotnpfifti 


Diskel t on- La u i we rk 


BRA 


Manx Software 


160 Seiten (e) 


liir.ic 


implementierl 


Interpret.::! 


keine 


APP 


Apple 


zirka 60 Seiten (d) 


Basic SQ-Compiler 


D: 1S85- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk, 
ZaO'Karte, CP/M 


PAN 


Microsoft 


zirka 200 Seiten (e) 


Forth 


D 79- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


HOP 


Hofacker 


ziika 400 Seiten (d) 


Fortran-80 


D: 749- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk. 
Z80 Karte, CP/M 


PAN 


Microsoft 


zirka 300 Seiten (e) 




D 395.- 


Interpret or 


Disketten-Laufwerk. 64 KByte 


PAN 


[WT 


ISO Seiten (d) 


Kyan Pascal 


D; 198.- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk, 64 KByte 


PAN 


Kyan Software 


106 Seiten (e) 


LisPAS 


D: 298,- 


Interpreter 


Disketten-Laufwerk, 64 KByte 


PAN 


Tommy Software 


36 Seiten (d) 


Logo 


D: 387,- 


Interpreter 


Disketten-Laufwerk, 
90-Zenchen Karte 


PAN 


Apple 


300 Seiten (e) 


Microsoft Cobol 


D: 2489,- 


Compiler 


Z80 Karte. CP/M, 2 Uufworko 


PAN 


Microsoft 


Rlrka 400 Seiten (e) 


Micro Dynarm> 


ii mo. 




3 Laufwerke 


PAN 


Addison-Wesley 


airka 3O0 Saltan Co) 


Micro-Prolog 


D: 435.- 


Interpreter 


Disketten-Laufwerk 


mh 


Logic Programming 

A'..-: 


240 Seiten (e) ptui 
Prolog-Buch 


Mulisp/Muatar 


D: 769.- 


Interpreter 1 
Compiler 


Disketten-Laufwork, 
ZOO-Karta, CP/M 


PAN 


Microsoft 


zirka 200 Seiten (e) 


Mumath/Musimp 


d osa. 


Comproter 


Disketten-Laufwerk 


PAN 


Microsoft 


airka 200 Seiten (el 


Nevada Basic 


D: 139.- 


Interpreter 


Disketten-Laufwerk, 
84 KByte, CP/M 


PAN 


Elluj 


220 Seiten (e) 


Nevada Cobol 


Di 139- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk, 
ZSO-Karte, CP/M 


PAN 


Ellis 


i-irk.i ItiU SciIimi ((0 


Nevada Fortran 


D; 139 - 


Compiler 


Diskette n-Laufwerk, 
Z80-Karte, CP/M 


PAN 


Ellis 


174 Seiten (e) 


Nevada Pascal 


D; 139.- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk, 
64 KByte. CP/M 


PAN 


Kill!. 


IS4 Seiten (e) 


Nevada Pilot 


D: 139.- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk, 
ZBO-Karte, CP/M 


PAN 


Ellis 


zirka 160 Seiten (e) 


Pascal 


Dr 938,- 


Co.rni.u)<M 


Diskette nLaufwerk 


AI'P 


Appio 


(4) 




D: 948.- 


f.i jrirK-hinr- 


Diskotton Lvulwork. &4 KHyn> 


PAN 


Apple 


lixka&OQ Seiten (e) 




D: 149- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk. ZSO-Katfe 


HOF 


Hofacker 


100 Seiten (dl 


Turbo Pascal 


D: 218 - 


Compiler 


Diskette n-Laufwerk, 
ZBO-Kane, CP/M 


PAN 


Borland 


300 Seiten (d> 


(*) Simulationieprache 


Atari 8O0XL/130XE 


Proorammnamo 


Datantrager/ 
Praia (Mark) 


Art der Sprache 


Hardware-VorauMOtzungen 


Baraga- 
quelle 


HertteUer 


Handbuch Umfang 


Action] 


M; ,-::ih. 


Compiler 


keine 


COM 


OSS 


(o; d in Vorberei 
tunc) 




M • 10H 


Assembler 




COM 


Atari 


zirka 80 S«iten (e) 
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ProjTamrtmame 


Datentrager.' 
Prein {Mark) 


Art der Sprache 


Hardware-Voratissetzungen 


Bczugs- 

■m i 1 la% 
t| Li | 


Hersteller 


BXandbuch-Umfug 


Atmas 11 


D: 49 — 


Assembler 


Disketten-Laufwerk 


COM 


PFP 


■rirtra ^Tl Garten M\ 


Basic XE(*) 


M: 298— 


Interpreter 


128 KByte RAM 


COM 


OSS 


arka 200 Setten (e) 
(d in Vbrbereitung) 


Basic XL 


M; 298,- 


Interpreter 


keine 


COM 


OSS 


zirka 300 Setten (e) 
(d in Vbrbereitung) 


Forth 


D: 79- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


HOF 


Elcomp 


arka 400 Seiten (d) 


Kyan. Macroassem- 
bler, zum Kyan 
Pascal 


D: 238 - 


Assembler 


Disketten-Laufwerk 


COM 


Kyan Software 


zirka 200 Seiten (e) 
(d in Vbrbereitung) 


Kyan Pascal 


D: 298- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk, 
32 KByte RAM 


COM 


Kyan Software 


arka 100 Setten (e) 
{d in Vbrbereitung) 


Lern Forth 


D: 49.- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


HOF 


Hofacker/ Elcomp 


400 Seiten (d) 


Mac 6S 


M: 298,- 


Assembler 


kerne 


COM 


OSS 


(e; d m Vorberet- 
tunol 


(*) nur Atari 130 XE 














Atari ST 






Ptognunmname 


Datentrager/ 
PreU (Mark) 


JLrt der Sprache 


Hardware-Vorauasetzungen 


qroelle 


Hersteller 


ftandbuch-Umfang 


Assembler 


D: 198.- 


Assembler 


kJL 


H1L 


MBtacomco 




Basic 


D: Uegi bai 


Interpreter 


keme 


ATA 


Digital Research 


300 Seiten (d\ 


Basic 


D:kJL 


Interpreter 


keine 


ATA 


Metacomco 


k-A. 


C 


D: 969 - (*) 


Compiler 


keine 


ATA 


Digital Research 


nzn QW beaten 
(dunde) 


c 


D: ca. 60 Pfund 


Compiler 


keine 


ATA 


GST 


150 Seiten (e) 


G-Compfler 


D; 346,- 


Compiler 


keine 


h:b 


GST 


141 Seiten (e) 


C-Compiler 
, (Lsmce-C) 


D: 380,- 


Compiler 


k-A- 


H1L 


Metacomco 


k a 


Fortran 77- 
Compiler 


D. 560,- 


Compiler 


kJL 

— — — — — 


HIL 


Prospero 




k-A. 


GST-Assembler 


D: 149- 


Assembler 


keine 


ATA 


GST 


160 Seiten <e) 


Logo 


D: Hegt bei 


Interpreter 


keine 


ATA 


Digital Research 


60 Seiten (d) 


Modula-2 


D; 890.- 


Compiler 


kerne 


UTS 


T'DC '15 


190 Seiten (e) 


Modula-2 


0: 1348,- 


Compiler 


kerne 


BRA. 


TD1 Software 


150 Seiten (e) 


Pascal Compiler 


D: 340,- 


Compiler 


kJL 


HIL 


MesaQomciQ 


kA. 


PROftoman-TT 


D- 390,- 


Compiler 


keine 


H1B 


Focus 


(e) 


galea 


D - bis 198, 


Assembler 


keine 


PRI, HIB 


KUMA 


(d) 


ST Pascal 


D: 249 - 


Compiler 


keine 


ATA, rilB 


Li^u -Me/teiQt 


52 Seiten (d) 


UCSD-PPascal 


D: 890.- 


Compiler 


keine 


HIB 


For": 1 


Ml 


(*) Innerhalb des Entwicklungspakets 












Commodore 64 












Programs! name 


Datentragn/ 
PreU (Mark) 


Art d«r Sprache 


Hardware-Voraussetzungen 


Being*- 
truelle 


Hersteller 


ltnM«fKni"li TTfnfann 

Hit mi «.n y 


ADA-Traiiungskurs 


D: 198 — 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


LAB 


Data Becker 


115 Seiten (d) 


Assembler/ 


D: 73,90 


Ateembtei 


Disketten-Laufwerk 


PRO 


Profisofl 


15 Seiten {a) 


Disassembler 


K. 73,90 




Datasette 








Assembler/ 


D: 69- 


Assembler 


Disketten-Laufwerk 


PRI 


Pro&sott 


15 Seiten (d) 


Disassembler 


K. 69- 




Datasette 








C-Compiler 


D: 298- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


DAB 


Data Becker 


273 Seiten (d) 


Fas sera 


K 59.90 


Assembler 


Datasette 


THO 


State soft /Merlin Softw. 


22 Seiten (e) 


fbrtl 


K; 57,- 


Compiler 


Datasette 


Phi 


kA 


{«) 


Fortt 


D: 69,— 


Compiler 


Diskette n-Laufwerk 


HOT 


Elcomp 


zirka 400 Seiten (d) 


Forth 


D: 99— 


Compreter 


Disketten-LaufwBrk 


DAB 


Data Becker 


80 Seiten (d) 


Forth 


K: 61,90 


Compiler 


Datasette 


DRE 


Romik 


50 Seiten (e) 


Forth 


K: 62,90 


Compiler 


Datasette 


PRO 


Romik 


64 Seiten (e) 


Macro-Plus 


D: 69.- 


Assembler 


Disketten-Laufwerk 


PR! 


kA 


(e) 


Machine Lightning 


D: 159.90, X: 119.90 


Assembler 


Disketten-Laufwerk. Datasette 


THO 


Oasis 


160 Seiten (e) 


Oxford Pascal 


D: 197.90 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


T,?r 


Limbic Systems 


IQO Seiten (e) 


Oxford Pascal 


D: 19B.- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


PRO 


limbic Systems 


88 Seiten (e) 


Oxford Pascal 


D: 199- X: 79,90 


Compiler 


Disketten-Laufwerk, Datasette 


PRi. RU5 


Limbic Systems 


(d) 


Pascal 


D: 99,- 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


DAB 


Data Becker 


77 Seiten {dj 


Power Assembler 


D: 99- 


Assembler 


Disketten-La ufwerk 


PRI 


k.A 


(d) 


Profimat 


D: 99 — 


Assembler 


Disketten-Laufwerk 


DAB 


Data Becker 


40 Seiten (d) 


Prof) Pascal 


[ D: 198 - 


Compiler 


Disketten-La ufweik 


DAB 


Data Becker 


325 Seiten (d) 


Prolog 64 


D: 289,- 


Interpreter 


Disketten-Laufwerk 


BRA 


Bramware 


70 Seiten <d> 


Strokto 64 


D: 99,- 


Interpreter 


Diskerten-Laufwexk 


DAB 


Data Becker 


78Seiien(di 


White Lightning 
(Forth-Compiler) 


K: 84,90 


Compreter 


Datasette 


PRO 


Oasis Software 


191 Seiten (e) 
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Commodore 64 (Fortsetzung) 




Datentrager/ 
Pre is (Mark) 


Art dei Sprache 


Hardware-Voraussetzungen 


Berogs- 
quelle 


H erst ell er 


Handhuch-Umfang 


While Lightning 
(Fonh-Compfler) 


K 76,- 


Completer 


Datasene 


PRI 


Oasis Software 


L91 Seiten (e) 


White Lightning 


D; 1)9.90, K: 79,90 


Completer 


Dtsketten-Laufwerk. Dalasette 


THO 


Oasis Software 


13© Seiten 


Commodore 128 


Program, mnarne 


Datentrager/ 
Pre is (Mark) 


Art der Sprache 


Hardware-Vorauseetzungea 


Bezugs- 
gnelle 


H erst ell er 


Hajidbuch-Umfang 


Profi-C m 


D: 198.- 




Disketten-Laufwerk 


DAE 


Data Becker 


rirka 300 Seiten (d) 


Small C 


D; 148 - 


Compiler 


Diskenen-Laufwerk 


MAI 


Markt & Techruk 


200 Seiten (d) 


Tbpass 


D: 148,- 


Assembler 


Disketten- Laufwerk 


ma?. 


Markt & Techmk 


100 Seiten (d) 


MSX-Computer 


Programmnirr.e 


Datentriget/ 
Prei« (Mark) 


Art der Sprache 


Hard ware-Vorauxsetzungen 


Bexugs- 
gnelle 


HenteOer 


Han dbneh-U raf ang 


Basic 


integnen 


Interpreter 


keine 


JOL 


Microsoft /ASC H 


zixka 200 Seiten (d) 


Base 


integnert 


Interpreter 


kerne 


PHt. SAT 


Microsoft 


170 Seiten (d) 


Basic 


integriert 


Interpreter 


keine 


SOU 


Microsoft /Sony 


zirka 300 Seiten (d) 


Forth 


K L19 


Compiler 


keine 


pffl 


k.A 


Ce) 


Forth 


kit. A.: 133, 


Compiler 


keine 


was 


k_A 


(e) 


Logo 


M: kJL 


Interpreter 


kJL 


ph: 


LCFL Montreal 


ISO Seiten (d) 


Logo Turtle 

Graphics 

MSXDisk-Baaic 


K: 69,— 
M: kJL 


Interpreter 
Interpreter 


keine 
kJL 


PRI RUS 
PHI 


kJL 

Microsoft 


(e) 

SO Seiten (d) 


MSX-Forth 


K: k.A 


Compiler 


k A 


PHI 


RVS 


120 Seiten (d) 


MSX-Macro 


K: k.A. 


k,A 


kJL 


PHI 


BVS 


100 Seiten (d) 


Turbo-Psi: 


D: kJL 


Compiler 


kJL 


PHI 


BorgJand 


150 Seiten Cd) 


Zen 


K: 69- 


Assembler 


keine 


PRJ 


fcJL 


(e) 


QL 




Datentrager/ 
Pre is (Mark) 


Art der Sprache 


HirdwarE-VDranaMtaingen 


Bezuge- 
qaelle 


Henteller 


Hajidhttch- U ml ang 


Assembler 


k.A,; 120- 


Assembler 


kJL 


K1L 


Metacomco 


kA. 


Assembler 


k,A.; 120- 


Atsenibiei 


kJL 


HH 


Computer One 


kA 


Assembler Deve- 
lopmeni Kit 


MD: 139.- 


Assembler 


keine 


PRI 


kJL 


(«0 


BCPL 


k,A.; 198.- 


Compiler 


k_A 


tm 


- omco 


kA. 


C 


k-A.: 248- 


Compiler 


kA. 


HE, 


GST 


k A 


C 


kJL: 318 - 


Compiler 


kJL 


HIL 


Metacomco 


kA. 


Forth 


k.A,: ISO,— 


Compiler 


fcJL 


HIL 


Computer One 


kA 


Usp 


kJL; 198- 


Interpreter 


kJL 


fill 


Mesacomco 


k_A 


Pascal 


kJL: 175.- 


Compiler 


kJL 


HIL 


Computer One 


kJL 


Pascal 


k.A 298,- 


Compter 


kJL 


HIL 


Metacomco 


kJL 


Supercharge '-■ 


kA 218- 


Compiler 


k A 


HE, 


Digital Precision 


k A 


UCSD Fortran 77 


kJL: 560.- 


Compiler 


kJL 


HIL 


TDI Software 


kA. 


UCSD Pascal 


kA.: 560- 


Compiler 


kJL 


HIL 


TDI Software 


kA. 


Schneider CPC 464 


Pnjgrammname 


Daienixager,' 
Preia (Mark) 


Art der Sprache 


Hardware-Varanssetzungen 


quelle 


Henteller 


H a nd_bucfa-U mf ang 


Basic 


inlegriert 


Interpreter 


kerne 


CPC 


Schneider 


zirka 400 Seiten (d) 


Basic-Compiler 


D: 79.-, K: 69 — 


Compiler 


DiskeHen-Laufwerk, keine 


PRI, P.US 


Data Media 


(d) 


C 


E. 138,90 


Compiler 


keine 


THO 


Hisoft 


168 Seiten (e) 


c 


D: 189.90 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


PRO 


His of: 


(e) 


c 


D- ISy 


Compiler 


Disketten-Laufwerk 


ADL 




120 Seiten (e) 


c 


D: 189 - 


Compiler 


Disketten Laufwerk, 
ggf. Vortejc-Erwen. 


ADL 


Software Toolworks 


48 Seiten (e) 


Cobol 


D; 129,- 


Compiler 


Diskenen-Uufwerk 


ADL 


Ellis 


165Setten(e) 


Cobol 


D: 189- 


Compiler 


Diskette n -Laufwerk 


BD8 




165 Seiten (e) 


Cogo 


K: 59.90 


Compreter 


keine 


R0S 


kA. 


Ce) 


DEVPAC 


D: 145.—. 1L 129 — 


Assembler 


Disketten-Laufwerk. keine 


CPC 


Schneider 


60 Seiten (d) 


Dr. Logo 


D: auf System- 
diskette 


Interpreter 


Disketten-Laufwerk 


CPC 


Schneider 


sizka 25 Seiten (d) 


Fig Forth 


K: 33.90 


Compiler 


keine 


PRI 


kJL 


Ce) 


Forth 


K: 69- 


Compiler 


keine 


PRI, RUS 


kA 


Ce) 




K: 78,90 


Compiler 


keine 


THO 


Sum a 


120 Seiten (e) 


Forth 


D; 198.- 


Compiler 


Diskenen-Laufwerk 


SDA 


Abersoft/Amstrad 


60 Seiten Ce) 
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Schneider CPC 464 ^0^^ 


PngrammBune 


Datentrager/ 
Preis (Mark) 


Ait der Sprache 


Haidwaie-Voraiassetningen 


Be rags 
quelle 


HersteHer 


Handbuch-Umfajig 


Fortran 


D: 129,- 


Compiler 


Disketten-Lauiwerk, 
ggt Vbrtex-Erweit. 


ADL 


Ellis 


214 Serlen (e) 


Fortran 


D: 189 - 


Compiler 


Diskeiten-Laufwerk 


SDA 


E.O- 


214 Seiten (e) 


lisp 


D: 189— 


Interpreter 


Disketten-Laufwerk, 
ggf. \farteX'EnKieit 


ADL 


kJL 


36 Seiten (e) 


ModulaS 


D; 499,- 


Compiler 


1 MByte-Laufwerk. 
Vortei-Eiweiterung 


ADL 


Hochstnssser 
Computing 


(e) 


Pascal 


D:99- 


Compiler 


Disketten-Ijaafwerk. 
ggt Voriei-Erweit 


ADL 


Ellis 


(e) 


Pascal 


T>: 21S,— , K: 199 — 


Compiler 


Diskerten-Laufwerk. kerne 


CPC 


Hisoft 


w Seiten (a) 


Pascal 


D: 159 — 


Compiler 


DiskenenLaufwerk 


ADL 


Etjsoti 


90 Seiten (e) 


P&sea] 80 


D- 159,90 


Compiler 


Diskette riL^ufwerk 


PRO 


Hisoft 


90 Seiten (e) 


Small C 


D: 148,- 


Compiler 


DiskenenLaufwerk 
64 KByte-Erweilening 


MAR 


Mirks & Techruk 


200 Seiten (d) 


Superpack 80 


D: 141.90, K: 128,90 


Assembler 


Dtsketten-Laufwerk. kerne 


no 


Profisof! 


19 Seiten (d) 


The Code Machine 


TL 79,90 


Assembler 


keine 


7 HO 


Picturesque 


68 Seiten (e) 


Turbo-Pascal 


d aae. 


Compiler 


Diskette rt-Laufwerk 


MAR 


Heimsoeth 


(dl 


Turtle Graphic 


D: 49.-. K: 49- 


Interpreter 


Disketten-l^urwerk, keine 


CEP 


GEPOSoft 


15 Seiren (d) 


Zen 


K: 79 - 


Assembler 


kerne 


PR1 


> A 


(a) 


Schneider CPC 664 




Programmmme 


Datentrager/ 
Pr* is (Mark) 


Art der Spraehe 


Haidware-Voraussetsuiigen 


quelle 


BersteUei 


fTanHHtM-H-tTinfan^ 


Baste 


iniegnert 


Imerpreter 




CPC 


Schneider 


rrrka 400 Seiten (d) 


Basic-Compiler 


D: 79.90 


Compiler 


keine 


RUS 


k-A. 


[4] 


C 


D: 159,90 


Compiler 


keSae 


PRO 


Hisoft 


(e) 


C 


D: 169 - 


Compiler 


kerne 


ADL 


Hisoft 


120 Seiten (e) 


C 


D: 189— 


Compiler 


ggt Vbrtex-Erweit- 


ADL 


Software Tbolworks 


48 Seiten (e) 


C Basic 


D: 199.50 


Compiler 


fceine 


SDA 


Digital Research 


350 Seiten (e) 


Cobol 


D: 129.- 


Compiler 


keine 


ADL 


EiOs 


165 Seiten (e) 


Cobol 


D: 189 — 


Compiler 


kerne 


SDA 


e : 1 i 


165 Seiten (e) 


DEVPAC 


D: 145,- K. 129— 


Assembler 


keine 


CPC 


Schneider 


r?f\ »~* _ ' « _ _ /Jv 

GD Sealer, (di 


Di. Logo 


D: liegi bei 


Interpreter 


keine 


CPC 




roika 25 Seiten (d) 


Forth 


D: 189.- 


Compiler 


keine 


SDA 


Abersoft/Amstrad 


60 Seiten {e) 


Fortran 


D: 129- 


Compiler 


ggf. Vortex-Erweit 


ADL 


Ellis 


214 Seuen(e) 


Fortran 


D: 189- 


Compiler 


keine 


SDA 


EEts 


214 Seiten (e) 


Lisp 


D: 189,- 


Interpreter 


ggf. Yortex-ErweiL 


ATI 


kA 


36 Seiten (e> 


Moduia 2 


D: 499— 


Compiler 


1 MByte-Laufwerk, 
Vortex-Erweiferung 


ADL 


Hochstrasser 
Computing 


(e) 


Pascal 


D: 99 - 


Compiler 


ggf. Vortex-Erweu 


ADL 


Ellis 


(e) 


Pascal 


D: 215.-. K; 199 - 


Compiler 


kerne 


CPC 


Hisoft 


96 Seiten (d) 


Pascal 


D: 159,- 


Compiler 


keine 


ADL 


Hisoft 


80 Seiten (e) 


Pascal 80 


D: 159,90 


Compiler 


keine- 


PRC 


Hisoft 


90 Seiten (e) 


Superpack 60 


D: 141,90 


Assembler 


keine 


PRO 


Profisoft 


ISSerten (d> 


i'--nbo Pascal 


D: 226- 


Compiler 


keine 


MAR 


Heimsoeth 


(d> 


Turtle Graphic 


D: 49.— 


Interpreter 


keine 


CEP 


GEPO Soft 


i5 Seiten (d) 


Schneider CPC 6128 


Programcuiame 


Datentrager 
Preis (Made) 


Ait der Sprache 


Hardware-Voraiissetziiftge n 


Beiugs- 
quelle 


Her&teUer 


Handbuch^ UraJang 


Basic 


untegnert 


Interpreter 


kerne 


CPC 


Sc'nneideT 


zuka 400 Seiten fd} 


Basic-Compiler 


D: 79.90 


Compiler 


keine 


RUS 




(d) 


C 


D: 159.90 


Compiler 


keine 


PRO 


Hisoft 


(e) 


C 


D: 169,- 


Compiler 




ADL 


Hisoft 


120 Seiten (e) 


C 


D: 189.- 


Compiler 


ggt Vortex-Erweit- 


ADL 


Software Toolworks 


48 Seiten (e) 


C-C'ompiler 


D: 199.- 


Compiler 


Diskenen-Laufwerk 
mil 128. RAM 64 KB. 


CEP 


GEPOSoft 


200 Seiten (d) 


CBasic 


D: 399,50 


Compiler 


keine 


SDR 


Digital Research 


350 Seiten (e) 


Cobol 


D: 129- 


Compiler 


keine 


ADL 


Hfia 


165 Seiten (e) 


Cobol 


D: 189 - 


Compiler 


keine 


SDA 




16S Seiten (e) 


CP/M Pascal- 
Compflei 


D: 158.90 


Compiler 


kerne 


DRE 


Hisoft 


srka 100 Seiten (e) 


CP/M-C-Compiier 


D: 1S8.90 


Compiler 


kerne 


D££ 


Hisoft 


100 Seiten (e) 


Dr. Logo 


D; liegt bei 


Interpreter 


keme 


CPC 


Schneider 


zmka 25 Seiten (d) 


DEVPAC 


D; 145.-. K: 129 — 


Assembler 


kerne 


CPC 


Schneider 


60 Seiten (d) 
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Schneider CPC 6128 (Fortsetzung) 



Pr&grammnam e> 


Datentrager/ 
Preb (Mark) 


Art der Sprache 


Hard ware- Voranssetfttngefs 


quelle 




Han dimch. - Urn fang 


Forth 


D: 189.— 


Compiler 


keine 


SDA 


Abe rso ft /Amstrad 


BO Sealen [ej 


Fortran 


D: 129.- 


Compiler 


ggt Vortex- Erweit. 


ADL 


Ems 


214 Seiten [e) 


Fortian 


D: 189- 


Compiler 


keine 


SDA 




214 Seiten (e) 


Lisp 


D: 169,- 


Interpreter 


ggi Vortex-Erweit. 


ADL 




3£ Seiten (e) 


Oxford Pascal 


D: 149— 


Compiler 


keine 


RUS 


Oxford Computer 
Systems 




Pascal 


D: 99.- 


Compiler 


ggt Vonex-Erweit. 


ADL 


ma 


Ce) 


Pascal 


D: 235— ,K: 199— 


Compiler 




CPC 


Hisoft 


96 Seften (d) 


Pascal 


D: 159.- 


Compiler 


keine 


ADL 


Hisof: 


BOSefteo fe] 


Pascal 80 


D: 159.90 


Compiler 


keine 


PRO 




90 Seiten (e) 


Pascal MT+ 


D: 199.50 


Compiler 


keine 


SDA 


Digital Research 


370 Seiten (e) 


SmallC 


D: 148,- 


Compiler 


keine 


MAE 


Mark! & Techruk 


200 Seiten (d) 


Superpack 80 


D: 141,90 


Assembler 


keine 


PRO 


Profisoft 


19 Seiten (d) 


Turbo Pascal 


D: 226, 


Compiler 


keine 


MAR 


Heimsoelh 


(d) 


Turtle Graphic 


D; 49.- 


Interpreter 


keine 


GEP 


GEPO Soft 


15 Seiten (d> 


Joyce 


P rogratn.ru name 


Datentriger/ 
Pre is (Mark) 


Art der Sprache 


HardwanHVoraussetrnngen 


Sengs- 

78*11* 


Hersteller 


Handbnch-TJnifaag 


CBasic 


D 399,50 


Compiler 


keine 


SDA 


Digital Research 


350 Seiten (e) 


Cobol 


V JB9- 


Compiler 


keine 


SDA 


Ftiis 


185 Seiten (e) 


Dr. Logo 


D: liegt bei 


Interpreter 


keine 


CPC 


Schneider 


xirka 25 Seiten (d) 


Mallard-Basic 


D: liegt bei 


Interpreter 


keine 


CPC 


Schneider 


nrka 400 Seiten (d) 


Pascal MT+ 


D: 199,50 


Compiler 


keine 


SDA 


Digital Research 


270 Seiten 


Turbo Pascal 


T>: 226.- 


Compiler 


kerne 


V-AR 


Heimsoeth 


(d) 


Spectrum 


Programmnarae 


Datentrager/ 
Pr*i« (Mark) 


Art der Sprache 


Haxdwaxe-Vbrauuetzungen 


3 p s • 

quelle 


Hersteller 


H an dbnch- TJ miang 


Aspect 


K; 27,90 


Assembler 


keine 


THO 


Bug-Byte 


-9 Saltan Ce) 


Blast 


K: 98.90 


Compiler 


kJL 


THO 


Oxford Computer 
Systems 


31 Seiten (e) 


c 


K: 98.- bis 100,- 


Compiler 


48 KByte 


ACC 
DRE, 
PRO, 
THO 


Hisoft 


78 Seiten <e) 


Editor/Assembler 


K. 32 - bis 34- 


Assembler 


keine 


PRO, PRI 


Profisoft 


34 Seiten (d) 


Fith 


K: 39.90 


Interpreter 


kerne 


PRI 


kA 


(*> 


Forth 


K: 57.- bis 59.- 


Compiler 


48 KByte 


dre. m 


Sinclair 


60 Seiten (e) 


Portn 


K: 49.- 


Compiler 


keine 


ACC 


Artie Computing 


48 Seiten (e) 


Forth 


K: 69,90 


Compiler 


kJL 


THO 


Artie Computing 


48 Seiten Ce) 


FP Basic-Compiler 


K; 75,90 


Con- pile: 


keine 


DRE 


Individual Software 


4 Seiten (e) 


M- Coder 


K:33,- 


Assembler 


kJL 


PRI 


k_A 


(e) 


M-Codfi 11 


K: 39,90 


Compiler 


kJL 


THO 


P££ 


7 Seiten (e) 


Pascal 4T 


K 79.- 


Compiler 


48 KByte 


ACC 


Hisoft 


93 Seiten fd) 


Pascal 


K: 74,90 


: •• 


48 KByte 


PRE 


Hisoft 


rift* BO Seiten pj] 


Pascal 


K: 99.- 


Compiler 


48 KByte 


PRI, RUS 


Hisoft 


xtrka €0 Seiten (e) 


Pascal 


K: ©9.90 


Compiler 


k.A 


THO 


Kisoft 


79 Seiten (e) 


SPDE 


K 23.90 


Disassembler 


k A 


THO 


Campbell Systems 


1 Seitefe) 


The Coll 


K; 49.90 


Compiler 


kJL 


THO 


Hisoft 


S3 Se;;en [ej 


White Lightning 
(Forth-Compiler) 


K: 59.90 bis 63.90 


Compreter 


43 KByte 


PRO 
THO 


Oasis Software 


132 Seiten (e) 



Bexugsquellen 

ACC Computer Accessoires. Jagerweg 10. 8012 Oltobrutm 

ADL AdJei-Compuieriechnik. Eisabetbstr, Sa. 5800 Hagen 1 

APP Apple. Ingolsiadter Sti. 20, 8000 Muncben 4S 

ATA Atari Corporation, Frankfurter Str. 89-91, 6096 Raunheirn 

BRA Brainware, Kirchgasse 24, 6200 Wiesbaden 

CPC Schneider Computer Division, Silvastr. 1, 8939 Turkheim 

COM Compy-Shop, Gneisenausti. 29, 4330 Mulheim/Ruhr 

DAB Data Becker, Merowrogerstr. 30, 4000 Dusseldorf 

DRE H.G. Dreeser, Im Rosenhag 6. 53-00 Bonn 1 

GEP GEPO Soft, Gertrudenslr- 31 4220 Dinsiaken 

HIB HIB-Computerladen. Postfach 21 03 25, 8500 Nurnberg 21 

HIL Philgerma, Ungerersir 42, 8000 Muncben 40 



HOP Hofacker Verlag. Tegemseersir 18, 81S0 Holzkirchen 

JOL jbllenbeck, Im Dorf 5. 2730 Weertzen 

MAR Markt & Technik. Hans-Pinsel-Sir 2, 8013 Haai 

PAN Pandasoii. Uhlandslr. 195. 1000 Berlin 12 

PHI Philips. Monckebergstr. 7. 2000 Hamburg 1 

PRI Pnntadress, Fbstfach 1573, 3548 Arolsen 

PRO Profisofi. Sutthauser Srx 50-52. 4500 Osnabriick 

RUS Rushware. An der Gumpgesbrucke 24. 4044 Kaarst 2 

SAY Sanyo Bur ©electronic, TTuderingei Str. 13. 8000 Munchen 80 

SDA Schneider Data. Rindermarkt 8. 8050 Freising 

SON Sony Deutschland, Hugo-Eckener-Str 20, 5000 Koln 30 

THO Thomas Wagner, Postfach 112243. 8900 Augsburg 
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Basic 



Die Vieizahl von Program- 
miersprachen erschwert die 
Wahl, welche Sprache der 
Aufsteiger erlemen soli. Wir 
geben Omen deshalb eine 
Maine Entscheidungshilfe. 

as Problem, iiber welche 
| Programmiersprache der 
Anfanger den Einstieg in die 
Computerwelt findet, lost sich in der 
Regel von allein. Entscheidend ist, 
welche Sprache im Betriebssystem 
des Computers implementiert ist 
oder mitgeliefert wird, und demzu- 
folge mehr oder weniger ausfuhr- 
lich in der Bedienungsanleitung er- 
lautert wird. Normalerweise ist dies 
Basic. Bin Anfanger kann damit 
recht zufrieden sein, denn zum Ein- 
stieg in die Computerwelt ist eine In- 
terpretersprache ideal. 

Eine Interpretersprache besitzt je- 
doch einen entscheidenden Nach- 
teil. Sie ist langsamer als jede 
Compiler- oder Maschinensprache. 
Eine schrittweise Ubersetzung der 
einzelnen Programmzeilen erfor- 
dert naturlich Zeit Wahrend der 
Anfanger diesen Naehteil zunachst 
nicht bemerkt oder inn nicht als sto- 
rend empfindet, hadert der Fortge- 
schrittene schon eher mit der 
scheinbar qualenden Langsamkeit 
seines Basic-Interpreters. Flotte 
Spiele, umfangreiche Rechenopera- 
tionen oder die Verwaltung grofcer 
Dateien lassen sich unter Basic nur 
eingeschrankt programmieren. Ge- 
rade Basic-Programme der letzten 
beiden Kategorien bieten oft Gele- 
genheit zu unfreiwilligen Kaffeepau- 
sen wahrend des Programmablaufs. 
Der geiibte Computeranwender, 
dessen »Fehlerquote« beim Pro- 
grammieren kleiner geworden ist, 
wird sich alsbald nach einer Spra- 
che umsehem die seinen Wunschen 
nach Schnelligkeit und besserer 
Eignung fur seine speziellen Bedtirf- 
nisse entspricht. Dabei kann man 
die meistgenannten Anwendungs- 
gebiete in drei groBe Kategorien 
einteilen, 

Zunachst ist da der Computer- 
freak, der tiefer in die Geheimnisse 
seiner »Maschine« einsteigen und 
programmtechnische Probleme an 
der Wurzel packen will, Dieser An- 
wender wird frtiher oder spater bei 
der Maschinensprache anlangen. 
Assembler, Disassembler und Mo- 
nitor sind sein Rustzeug, Hier hat er 



und was dann? 



die Gelegenheit, direkt »amProzes- 
sor« zu arbeiten und ein Maximum 
an Effektivitat und Geschwindigkeit 
zu erreichen. 

Die zweite Gruppe besteht aus 
Programmierern urn des Program- 
mierens will en. Sofrwareentwickler 
und Auftragsprogrammierer rekru- 
tieren sich aus diesen Reihen. Dem 
Programmierer ist die eigentliche 
Hardware des Computers erst m 
zweiter IJnie wichtig. An erster Stel- 
le steht der Wunsch nach der Fahig- 
keit, schnell, ubersichtlich und kom- 
fortabel jedes gewiinschte Pre- 
gramm erarbeiten und program- 
mieren zu konnen. Ihn fuhrt der Weg 
zu den Entwicklungssprachen, an- 
gefangen von »der« Sprache des 
strukturierten Programmierens, 
Pascal, erhaltlich fur nahezu jedes 
Computersystem, iiber Forth zu C ( 
der derzeitigen Supersprache in 
der Softwareentwicklung. Wahrend 
Pascal eine relativ leicht zu lernen- 
de Allroundspraehe ist, erfordern 
Forth und C eine intensive Beschafti- 
gung mit der Sprache, stellen dann 
aber auch iiberragende Fahigkei- 
ten zur Verfligung. Ein unschatzba- 
rer Vorteil von C liegt zum Beispiel 
darin, dafi ein C-Programm ohne 
Anpassung auf jedem C-fahigen 
Computer lauft! 

Die dritte Kategorie der Program- 
miersprachen sind die sogenannten 
anwenderorientierten Sprachen. In 
dieser Sparte gibt es wiederum ver- 
schiedene Unterteilungen, bezogen 
auf die jeweils gewiinschte Starke 
der Sprache. 

Rubrik eins besteht aus den ma- 
thematisch-naturwissenschaftlichen 
Sprachen, von denen die bekannte- 
ste und auf dem Heimcomputersek- 
tor verbreitetste Sprache. Fortran, 
nahezu alle gestellten Forderungen 
des Anwenders erfullen kann, und 
Kir den Aufstieg die optimale Spra- 
che darstellen durfte. Auch Spra- 
chen wie Algol und APL zahlen zu 
dieser Sparte. 

Rubrik zwei ist das Gebiet der 
kaufmannischen Sprachen. Ihr be- 
kanntester Vertreter ist Cobol, eine 
reine »Wirischaftssprache« . Dieser 
Sektor ist jedoch relativ unbedeu- 
tend. Der Grund liegt in der Bereit- 
schaftderUnternehmen, fertige, auf 
ihre Bediirmisse zugeschnittene 
Programme zu erwerben, Auch fur 
den Heimbereich ist diese Rubrik 
recht uninteressant. Ein nicht zu ver- 
nachlassigender Bereich sind hier 



jedoch die semiprofessionellen und 
professionellen Datenbanken, die 
iiber teilweise eigenstandige »Spra- 
chen« verfugen, die dem Anwender 
genau die Befehle zur Verfugung 
stellen, die er fur die Arbeit an und 
mit den Datenbanken benotigt. 

An dntter Stelle folgen die Spra- 
chen Lisp und Prolog mit ihren Ab- 
kommlingen. Diese Sprachen eig- 
nen sich besonders zur Program- 
mierung Kiinsthcher Intelligenz. 
zum Beispiel zur Entwicklung von 
Expertensystemen und Program- 
men, die einen natiirltchsprachigen 
Dialog mit dem Computer ermogli- 
chen. 

Welche von den oben aufgefuhr- 
ten Sprachen nun die richtige Auf- 
steigersprache ist, muB jeder an- 
hand seiner Interessen und Erwar- 
tungen selbst bestimmen, Wer eini- 
ge der Sprachen naher kennenler- 
nen und ausprobieren will, der sei 
auf unser Sonderheft 5/86 mit dem 
Thema »Programmiersprachen« 
hingewiesen. Es enthalt nicht nur 
komplette Emfiihrungskurse und 
tiefergehende Informationen, son- 
dern Interpreter zum Abuppen und 
Beispiellistings. Die Entscheidung 
sollte Ihnen mit Kenntnis der jeweili- 
gen Starken nicht schwer fallen. Zu 
berucksichhgen ist auch, daS An- 
wender, die ihren Computer fur ei- 
ne berufliche Aus- oder Weiterbil- 
dung nutzen wollen. sich informie- 
ren, welche Kenntmsse ihr neues 
Wirkungsgebiet verlangt. Es ist zum 
Beispiel fur einen Burokaufmann 
nicht sinnvoll, eine Entwicklungs- 
sprache zu iemen, wenn seine Auf- 
gabe spater darin besteht, mit 
Tabellenkalkulationen. lextverar- 
beitungen und Datenbanken zu ar- 
beiten, Hier hilft eine Einarbeirung 
in die geforderten Anwendungen 
mit Hilfe von Handbiichem eher als 
die Kenntnis einer Prograrnmier- 
spracha Ein weiteres Kriterium ist 
der Planungszeitraum. Wahrend je- 
mand, der die Kenntmsse seiner 
Sprache unmittelbar einsetzen will 
und kann, mit den jeweils gelaufigen 
Sprachen wie Cobol und Fortran 
(Einsatz in Banken, Umversitaten 
und Instituten) arbeiten sollte. ist em 
Anwender, der langfristig plant, bei- 
spielsweise eine Zukunft als Pro- 
, c^arnmierer, mit dem Erlernen ei- 
ner zukunftstrachtigen Entwick- 
lungssprache wie C oder den neue- 
ren Lisp-Abkommlingen am besten 
beraten. (ue) 
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»C« r wie 
»Morgen noch« 




odetrend oder etablierte 
Programmiersprache — 
I das ist die Frage. 
So mag sich mancher den ken, der 
das Hereinbrechen der 68000-Ma- 
schinen (alien voran die ST-Reihe 
von Atari) in den Heim- (und 
Personal-) Computer-Markt verfolgt 
hat und dem seither an alien Ecken 
und Enden diese ominose einbuch- 
stabige Programmiersprache be- 
gegnet, 

Warum C? Was ist dran an dieser 
seltsamen Sprache? Ist sie bloB wie- 
der eine kurzlebige Modetorheit? 
Programmiersprachen schieBen ja 
2ur Zeit wie Pilze a us dem Boden. 

Wenn man aber schon eine ande- 
re Sprache als Basic braucht, warum 
dann nicht das vielgelobte Pascal? 
Oder Modula 2? Oder Ada? SchlieS- 
lich: warum nicht doch Basic — das 
konnen wir ja jetzt alia Lohnt es sich, 
C zu erlernen 7 

Dariiber wollen wir uns hier unter- 
halten. 

Was sollte die ideale 
Programmier- 
sprache konnen? 

Dazu ist es hilfreich sich klarzuma- 
chen, wie es zu dem momentan zu 
beobachtenden C-Boom kam. Diese 
neue Sprachenwelle wird in erster 
Lime von der Industrie hochge- 
schaukelt: sie setzt uns die Maschi- 
nen vor die Nase, bei denen C Ent- 
wicklungssprache ist, namlich die 
ST-Reihe von Atari und den Amiga 
von Commodore. Nun sollte man an- 
nehmen, daB die Industrie bei der 
Auswahl einer Programmierspra- 
che schon weiB, was sie tut. 

Jedermann in der Computerindu- 
strie ist auf der Suche nach der opo- 
malen Programmiersprache. Was 
die alles konnen soil? Nun, so eini- 
ges, namlich 

— effizient sein, also kleinen, feinen, 
wieselflinken Code abliefem. 

— modern sein. also dreifach inein- 
ander verkettete, verschraubte und 
verwundene B-Baume mit Leichtig- 
keit manipulieren konnen. 

— sicher (safe & easyf) sein, also 
iiber eine geradezu allwissende 
Fehlererkennung verfiigen, die 



Modetrend oder etablierte 
Programrtiiersprache — das 
ist die Frage, 

auch Analphabeten programmie- 
rertauglich macht. 
— portabel sein, also vom C64 bis 
zur Cray liberal! gleicherma&en 
vertreten sein. 

Man mSchte, weniger uberspitzt 
ausgedriickt, eine Sprache haben, 
in der gleichermaBen gut em kom- 
piexes Dateribanksystem und ein 
GerStetreiber geschrieben werden 
karm. 

Diese Sprache gibt es nicht; viel- 
leicht gibt es sie nur nach nicht, viel- 
leicht aber ist sie uberhaupt nicht 
machbar. Daher muB man Kompro- 
misse schlieBen. Einer der vernunf- 
tigsten Kompromisse, den man bei 
der Suche nach der optimalen Pro- 
grammiersprache zur Zeit eingehen 
kann, ist G 

Was die Effizienz und da speziell 
die Kompaktheit des Codes betrifft, 
so gent wohl nichts uber Assembler; 
oder doch? Sicher kann ein Assem- 
blerprograiruriierer, der seine Ma- 
schine und seine Sprache be- 
herrscht, wirklich das allerletzte an 
Platzersparnis herausholen. Aber 
wer will heute noch das letzte Byte 
aus der Maschine herausquet- 
schen, wo die Speicherpreise an ga- 
loppierender Schwindsucht leiden 
und zum Beispiel der 520 ST mittler- 
weile ein Plus und nochmal 512 KBy- 
te dazubekommen hat. Die Zeiten, 
als auch bei siindteuren GroBrech- 
nern 256 KByte das hochste der Ge- 
fiihle waren, sind endgultig vor bei; 
leider sind damit jedoch die stein- 
zeitlichen Assembler-Programimer- 
Verrenkungen nicht ebenfalls aus- 
gestorben! 

AuBerdem, was die Geschwindig- 
keit von Assemblerprogrammen be- 
trifft, so ist das eine zweischneidige 
Angelegenheit. Denn die Ge- 
schwindigkeit einer Programmlo- 
sung ist mcht nur von der verwende- 
ten Sprache, sondem noch viel 
mehr von den verwendeten Algo- 
rithmen abhangig. Denken Sie nur 
an die notorische Sortiererei; Da 
kann einer noch so gut Maschinen- 
code hacken. eine durrrrne Bubble- 
sort-Routine in Assembler wird alle- 
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mal von einem guten Quicksort in C 
abgehangt. 

Das ist ja gerade der Grund, war- 
um die Inform atiker die modernen 
hoheren Programmiersprachen 
ausgebriitet haben. Wichtig beim 
Programmieren ist, daB man auf pfif- 
fige, das heiBt elegante Problemlc- 
sungen kommt. Ist man jedoch ge- 
zwungen, sich in der debilen Denk- 
weise des Prozessors auszudrucken 
(und das verlangt die Assembler- 
sprache letztlich von ihrem Pro- 
grammierer), dann wird einem 
schlichtweg die Sicht auf bessere, 
hohere Losungen verstellt. 

Effizienz gleich kurz 
und schnell 

Wie es mit der Effizienz von Basic- 
Prograrrrmen steht, davon kann wohl 
jeder Leser selbst ein Lied singen; 
dariiber brauchen wir keine Worte 
mehr zu verlieren. Wie jedoch steht 
es urn die Effizienz von C? 

C zeichnet sich dadurch aus r daB 
sich der Proc^ammierer je nach Be- 
darf sehr nahe an die Denkweise 
der Maschine anlehnen und damit 
beinahe dasselbe wie der Assem- 
blerprogrammierer erreichen 
kann, oder in groSer Maschinenfer- 
ne und Problemnahe den Prinzipien 
der strukturierten Programmierung 
huldigt. Die Maschinennahe er- 
reicht C dadurch, daB es direkten 
Zugriff auf Adressen (iiber die soge- 
nannten » Pointer*) gestattet und daB 
es fur beinahe jede Operation, die 
der Prozessor beherrscht, auch ei- 
nen Operator bereitstellt. So kann 
der Programmierer nach Belieben 
herurnshiften, kann einzelne Bits aus 
einem Byte herausschieBen oder 
Adressen manipulieren. Bei sehr sy- 
stemnaher Prcgranrmierung ist es 
wichtig, das tun zu konnen, und es 
war bisher das Hauptargurnent da- 
fur, warum Systemprogrammierer in 
Assembler arbeiteten. Doch seit C 
sind diese Zeiten vorbei. Unix hat 
die Eignung von C als Sprache fur 
Systemprogrammierung augenfal- 
lig demonstriert, denn dieses Be- 
triebssystem (immerhin Multiuser- 
und Multitasking-fahig) ist in C ver- 
faBt. 

Pascal kann das alles nicht; jeden- 
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falls nicht das Standard-Pascal, und 
deshalb ist es fur die Industrie fast 
wertlos. 

Der nachste wichtige Gesichts- 
punkt ist die Modermtat. 

Wenn sich heute einer ein Video- 
spiel kauft, dann soli das dreidimen- 
sional sein (mindestens), in Farbe so- 
wieso und so realisusch, daS man es 
mit Kino verwechseln kann. Kauft ei- 
ner eine Datenbank, dann mochte 
er bitte gleich eine mit Kiinstlicher 
Intelligent die ihm seine Wiinsche 
von den Augen abliest Und sehen 
Sie sich mal die neuen Betriebssy- 
steme a la GEM an: nichts wie Win- 
dows, Pull-Down-Menus, Mause. 
Scioll-Bars und was dergleichen 
Schnickschnack mehr ist. 

Sowas programmiert sich nicht mit 
»FOR I = 1 TO 10 und GOSUB 2500«, 
da braucht man eine Programmier- 
sprache, die auf der Hone der Zeit 
ist Das bedeutet: moderne Kontroll- 
strukturen (eine reichhaltige Schlei- 
fenfauna und nicht nur das notori- 
sche Basic-FOR), benannte Proze- 
duren (Unterprogramme mit spre- 
chenden Namen und nicht nur diese 
nichtssagenden Nummern) und lo- 
kale Variable (nicht wie in Basic, wo 
jede Variable, weil global, im gan- 
zen Programm rnampultert werden 
kann; auch von Anweisungen, die 
davon eigentlich die Finger lassen 
muBten). Und es bedeutet moderne 
Datenstrukturen; verkettete Listen, 
Schlangen, Halden, Stapei, Baume 
und was sonst noch so drin ist im 
Informatiker-Zoo. 

Von Mausen, Fen- 
stern und anderem 
Schnickschnack 

C kann das. Pascal zwar auch. 
Aber es kommt nicht nahe genug an 
die Maschine her an — es ist aus- 
schlieBlich eine hohere Program- 
miersprache — und es ist nicht por- 
tabel. 

Was hat es jetzt also mit dieser ko- 
mischen Portabilitat auf sich? Eben 
ist jaangeklungen, daB die Anforde- 
rungen an die Qualitat der Software 
immer mehr steigen, mit lhnen die 
Komplexitat und somit die Kosten, 
Deshalb mochte ein Software-He r- 
steller sein Produkt moglichst oft 
verkaufen konnen und wird es des- 
halb vorziehen, wenn er es gleich 
fiir mehrere Computer anbieten 
kann. Solfte er in Maschinensprache 
arbeiten, dann kann er das gleich 
vergessen: er ist auf ewig an den 
Prozessor gekettet, fiir den er das 
Programm entwickelt hat. Ein neuer 
Prozessor bedeutet Neuschreiben. 



Mit Basic wird er auch nicht gluck- 
lich. Die Dialekrunterschiede zwi- 
schen den einzelnen Basic-Dialek- 
ten sind mindestens so erheblich 
wie die zwischen ostfriesisch und 
oberbayrisch: 

Eine Sprache muB genormt sein, 
damit sie portabel sein kann, das 
heiSt: in gleicher Weise auf alien 
Maschinen verfugbar Pascal ware 
eigentlich genormt. BloB ist Pascal 
als Programmiersprache nicht das 
Gelbe vom Ei; sonst hatte sich nam- 
lich Professor Wirth nicht beeilt, ei- 
ne Sprache nachzuschieben, in der 
die grobsten Schnitzer von Pascal 
beseitigtsind, namlich Modula 2. Je- 
der vermtBt in Pascal so dies und 
das, weswegen die Hersteller von 
Pascal-Compilern ihre Produkt stets 
mit em paar nutzlichen Erweiterun- 
gen aufgemotzt haben. BloB sind 
diese Erweiterungen nicht im Stan- 
dard enthalten und aus ist's mit der 
Portabilitat- Die Folge: seit dem Er- 
scheinen des Atari stehen die einge- 
fleischten F&scal-Programmierer 
ungeduldig auf der Stelle und kauen 
sich die Nagel ab. bis es endlich das 
Turbo-Pascal fiir den Atari gibt, da- 
mit sie ihren Code auf die Maschine 
niberbringen. Tja, Jungs, hattet ihr 
rechtzeitig C gelernt... 

Jetzt kommt der Punkt, an dem der 
C-Kritiker triumphierend auflacht: 
Programmieren in C ist namlich un- 
gefahr ebenso sicher wie eine 
Handgranate im Nitroglyzerinbad. 

Selbstverstandlich erkennt ein C- 
Compiler Syntaxfehler. Aber die 
sind ja noch die harmlosesten Ver- 
treter ihrer Gattung. Was sagen Sie 
zu einer Sprache, in der es moglich 
ist — das hundertste Element eines 
Feldes. das eigentlich nur 90 Ele- 
ments hat, nicht nur zu lesen, son- 
dern auch zu schreiben. 

— den Buchstaben »C« durch 3,14 zu 
dividieren. 

— und anschlieBend das Ergebnis 
als Ad r esse eines Unterprogramms 
aufeufassen. das man auf irgendwel- 
che unschuldigen Daten losl&Bt. 
(doch, Leute, das geht in C!) — einen 
Pointer direkt in das Herz des Be- 
tnebssystems zeigen zu lassen und 
diesem dann den TbdesstoB zu vei- 
setzen, indem man an diese Stelle ei- 
nen sinnlosen Wert schreibt. 

Dieses Gruselkabinett laBt sich 
beliebig erweitern. All das kommt 
daher, weil C keinerlei Fehleruber- 
prufung auBer der Syntaxanalyse 
macht. Andere Sprachen machen 
das; Pascal und noch mehr sein 
Nachfolger Modula 2 bemuhen sich 
urn weitgehende Sicherheit durch 
aufwendige Code-Uberwachungen 
und Plausibilitatskontrollen. 



Und das »aufwendig« ist des Pu- 
dels Kern: man bekommt diese Si- 
cherheit nur durch einen enormen 
Aufwand auf Seiten des Compilers. 
Dieser wird dadurch schwer zu bau- 
en, umfangreich und meist ziemlich 
schwerfallig: die meisten Modula- 
Compiler sind Mehr-Pass-Compiler, 
das heiBt, sie miissen sich ein Pro- 
gramm bis zu funfmal hintereinan- 
der durchlesen. bis ihnen klar ist, 
was Sache ist und sie endlich Code 
erzeugen! 

Sicherheit hoch 
minus zwei 

Die G-Entwickler haben sich be- 
wuBt gegen diese Strategic ent- 
schieden. Denn die Fehler, die ein 
»sieherer« Compiler abfangen kann. 
sind in der Kegel Anfangerfehler. C 
aber isl mcht fur Anfanger, sondern 
fur Profis bestimmt. AuBerdem hat 
eine extensive Fehleruberwaehung 
auch ihre Nachteile; sie verbietet 
namlich so manches, was unter Um- 
standen sinnvoll sein konnte. So sind 
fur die obigen Bosheiten durchaus 
Situationen denkbar, in denen man 
sie sogar braucht. C mochte eben 
nichts verbieten. Spater, wenn Sie 
mal das C-ldiorn beherrschen, wer- 
den Sie den Entwicklern dankbar 
sein, denn als Konsequenz kann 
man sich in G unubertroffen knapp 
und dennoch klar ausdrucken. 

DaB C keine Fehlerpnifung 
macht, fuhrt dazu, daB C-Compiler 
sehr klem und effizient gebaut wer- 
den konnen und tragt erheblich zu 
ihrer Portabilitat bei. Doch das hilft 
dem Anfanger wenig, der unwei- 
gerhch in alle Fallgruben stolpern 
wird. die C fur ihn bereithalt. Und 
die typischen C-Anfanger-Fehler 
sind von einer ganz besonders ekel- 
haften Art: 95 Prozent bringen das 
System zum Absturz. Einem Compu- 
ter, der sich aufgehangt hat, sieht 
man leider den Grund nicht an, weil 
er keinen Abschiedsbrief hinter- 
laBt; das macht die Fehlersuche 
ganz besonders interessant 
SchlieBhch und endlich gibt es in C 
keinerlei Hilfen zur Fehlersuche; 
das Debugging muB der Program- 
mierer selbst in die Hand nehmen, 
indem er an strategisch geschickt 
gewahlten Stellen PRINT-Anweisun- 
gen (in C nennt sich das »printf«) in 
seine Quellprogramme einstreut. 
Das ist eine miihsame, harte Schule. 
Jedoch: Anfanger, nicht verzagen, 
denn neben den bisher bereits er- 
wahnten Grunden gibt es noch ei- 
nen ganz handfesten, trotz aller An- 
fangsmiihsal C zu erlernen. 
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Sehen Sie sich mal die Stellenan- 
zeigen fiir Programmierer in den 
groBen Zeitungen an und schauen 
Sie sich die Sprachen an ( die da ver- 
langt werden. Nichl die fiir Jobs in 
der GroS-EDV; die Benuteer der 
groBen Rechner kommen anschei- 
nend auch m 1GQ Jahren nicht von ih- 
rem ewigen COBOL, RPG und As- 
sembler weg. Nein, die fur mittlere 
und kleine Computer Sehen Sie da 
Basic? So gut wie nie! Sehen Sie da 
Pascal? Seiten, hochst selten. Was 
aber sehen Sie an jeder Ecke? C! Na 
also! 

Mit C liegen Sie vol] im Trend, 

C und die Industrie 

Jetzt, wo wir liber C das Blaue vom 
Himmel heruntergelobt haben, wol- 
len wir — ganz im Sinne der Ausge- 
wogenheit — ein paar Punkte zu Be- 
denken geben, die mcht nur C be- 
treffen, sondern die ganze Latle der 
derzeit in breiter Verwendung be- 
findlichen Sprachen. 

Erst mal zur PortabUitat von C: die- 
se gilt narurlich nur, solange man 
sich in einem C-Programm auf Stan- 
dard-Moglichkeiten beschrankt. 
Maschinenabhangiges Program- 
mieren fuhrt stets zu nichtportablen 
Programmen, auch wenn man in C 
den maschinenabhangigen leil ei- 
nes Programmes durch Modulari- 
sierung sauber vom unabhangigen 
trennen und so zumindest letchte 
Ubertragbarkeit erreichen kann. 

Die nachste Ebene der Abhangig- 
keit betrifft das Betriebssystem. Spa- 
testens wenn Sie Dateien verwalten, 
Zeichen auf den Bildschirm ausge- 
ben oder von der Tastatur lesen — 
also eigentlich dann, wenn das Pro- 
gramm mteressant wird — begeben 
Sie sich in die Domane des Betriebs- 
systems und mussen sich dessen 
Konventionen anpassen. Konventio- 



nelle Betriebssystemesind nun trotz 
aller Unterschiede einander ziem- 
lich ahnlich; sie sind kommando- 
und zeichenorientierl Deswegen 
war es bisher auch kein groBes Pro- 
blem, ein C-Programm von Unix auf 
MS-DOS oder CP/M zu ubertragen, 
weil diese Systeme alle in mehr oder 
weniger derselben Weise mit ihren 
Benutzern umspringen. 

Anders ist das mit den neuen gra- 
fischen Benutzeroberflachen a la 
GEM. Man ist sich nur emig, daB sie 
toll sind. Doch welches System zum 
Industriestandard wird, dariiber ist 
das letzte Wort noch nicht gespro- 
chen. Apple hat sein Fenster-System 
auf dem Macintosh; Microsoft hat 
Windows; IBM hat TbpView — und 
jedes System macht die Dinge an- 
ders, 

Man sieht es an der GEM-Pro- 
grammierung. GEM zwingt dem C- 
Programmierer ganz stark seine ei- 
gene Fenster-und-Maus-Denkweise 
auf . Der entstehende Code ist hoch- 
gradig GEM-abhangig und daher 
nicht mehr universell portabel Kei- 
ner darf glauben, daB er ein GEM- 
Programm in C auf den Amiga uber- 
nehmen kann, blofi weil da auch mit 
C gearbeitet wird und der auch eine 
grafische Oberflache hat. So ele- 
mental Dinge wie Uberwachen 
der Mausbewegungen, Feststellen, 
ob eine und t wenn ja, welche Datei 
angewahlt wurde und was sons! 
noch alles in diesen Systemen zum 
Offnen einer Datei gehori wird da 
sicher ganz ganz anders gemacht. 

Auch die Modernitat von C — und 
was das betrult, von Pascal und Mo- 
ri ula 2 — muB man relativieren. Die 
Modernitat dieser Sprachen ist die 
der siebziger Jahre Aber mittler- 
weile hat sich in der Informatik eini- 
ges getan, Man hat gelernt, daB es 
neben dem herk6mmlichen Pro- 
grammierstil, den man »prozedural« 



nennt und der von den konventionel- 
len Sprachen samt und sonders ver- 
folgt wird, noch and ere Program- 
mierweisen gibt, die gegeniiber der 
alten Schule erhebliche Vorteile auf- 
weisen. Da ist einmal die »funktiona- 
le* oder ^applicative* Prc^ammie- 
rung, der man in Lisp oder solchen 
Exoten wie FP fronen kann, dann die 
»deklarative* Programmiening von 
Prolog und schlieSlich die »objekt- 
orientierte* Programmierung nach 
Smalltalk-Manier. 

Wer glaubt, das alles ware nur fur 
ein paar spinnerte Informatiker im 
Elfenbeinturm mteressant, der irrt 
ganz erheblich. Die Ktinstliche Intel- 
ligenz ware ohne Lisp und Prolog 
nicht denkbar, Und Smalltalk ver- 
danken wir die Existenz von GEM. 

Auch auf der Hardware-Seite hat 
sich was getan. Da geht der Trend 
weg von den konventtonellen von- 
Neumann-M aschinen (das ist der 
korrekte Name fiir die Prozessor- 
Architektur der herkommlichen 
Computer und eben auch aller 
Heim- und Personal Computer) hin 
zu gmndlegend anders gebauten 
Computern. Zu nennen waren hier 
etwa die Lisp-Maschinen, die das 
Konzept der unserer Meinung nach 
besten Programmiersprache (eben 
Lisp) in Hardware gegossen haben, 
oder die Transputer, bei denen die 
Parallelarchitektur (mehrere Pro- 
zessoren tufteln gleichzeitig an ei- 
ner Aufgabe) im Vordergrund steht 
und die in der Sprache »Occam« an- 
geredet werden mochten. 

Diese Maschinen werden kom- 
men, und dann wird es wieder notig 
sein, umzudenken und neue Spra- 
chen zu lernen, Aber das ist ja ge- 
nau das, wasuns alle an der Compu- 
te re 1 so fasziniert (oder etwa mcht?): 
langweilig wird's nie! 

(Peter Rosenbeck/hb) 
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Der Inter- 
preter als 

Sprungbrett 
zum Erfolg 




Frank Ostrowski und sein neuer Chef Rolf Hilchnex 



Damit hat Frank Ostrowski 
nicht gerechnet. Seixi Turbo- 
Basic XL glanzte als Listing 
des Monats und brachte ihm 
2000 Mark. Doch nicht genug: 
Ras dem Hobby wurde sogar 
der Start in den lang ersehn- 
ten Beruf. 

Abitur — Bimdeswehr — Ar- 
beitslosigkeit — kelne Ange- 
bote — keine Perspektive. 
Drei Jahre wartete Frank Ostrowski 
vergeblich auf seine Chance als 
Programmierer. Verzweiflung mach- 
te sich breit. Doch Resignation war 
nicht seine Sache. Er investierte, und 
zwar seine Fahigkeiten, Damit hoffte 
er seine Aussichten zu verbessern. 
Kurzum: Ehrgeiz, Engagement und 
dazu eine gute Portion Gliick of mete 
dem 25jahrigen die Tiir. Sein 
Wunsch nach einem sicheren Ar- 
beitsplatz mil guten Aussichten auf 
eine erfolgreiche Karnere wurde 
Wirklichkeit. Und daB es endlich 
klappte ist nicht zuletzt seiner Initiati- 
ve, beim Happy-Wettbewerb zum Li- 
sting des Monats mitzumachen, zu 
verdanken: Nachdem sein »Turbo- 
Basic XL« in der Dezemberausgabe 
des vergangenen Jahres erschien, 
wurde das in Dusseldorf ansassige 
Softwarehaus Integral Hydraulik 
hellhorig. Per Telefon lud man Frank 
Ostrowski zu einem personhchen 
Gesprach nach Dusseldorf ein, Man 
wurde sich schnell einig, 

Seit Anfang Februar sitzt Frank in 
einem eigenen Biiro an einer konv 
pletten Atari ST-Anlage. Also die 
perfekte Umgebung, um kreativ ar- 
beiten zu konnen. Zu seinen ersten 
Projekten gehort em Basic-Interpre- 
ter, Derzeit versucht er allerdings 
noch den Atari ST besser kennenzu- 
lernen, denn: »Mem Interpreter soil 
schnell sein, deshalb programmie- 
re ich in Assembler Er soli auch oh- 
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ne Zeilennumrnem arbeiten kon- 
nen, um strukturiertes Programmie- 
ren zu ermdglichen.* 

In einem personlichen Gesprach 
nut Frank Ostrowski, seinem neuen 
Chef, Rolf Hilchner sowie dem Let- 
ter der Entwicklung Industrie- 
Hydra ulik, Dr. Horst Luhmer, stellte 
sich heraus, dafi Frank bei Integral 
Hydraulik sehr gute Zukunftsaus- 
sichten hat. So soil zum Beispiel die 
Computerabieilung noch ausge- 
baut werden. Gute Programmierer 
sind gefragt. Auf die Frage wie derm 
die Perspektiven von Frank in der 
Firma seien, meinte Rolf Hilchner: 
»Es ist nicht ausgeschlossen, dafi 
Frank zu einem spateren Zeitpunkt 
einmal Projekte leiten wird, um be- 
stimmte Softwareprojekte zu reali- 
sieren. Das hangt letztendlich von 
seinem personlichen Engagement 
ab und wie er sich weiterent- 
wickelt«. Frank hat somit die besten 
Chancen etwas aus sich zu machen. 
Es wird ihm die Gelegenheit gebo- 
ten, Verantwortung zu tragen und 
auf die Entwicklung der Software- 
Abteilung EmfluB zu nehmen. Eine 
wahrhaft gute Gelegenheit, die Zu- 
kunft am Schopf zu packen. 

Integral Hydraulik 2ahlt zur Zeit in 
zwei Werken etwa 470 Mitarbeiter. 
Davon arbeiten allerdings die we- 
nigsten in Dusseldorf. Dort befindet 
sich namlich nur die »Denkmaschi- 
nerie*. Hier werden die Prototypen 
und neue Hydraulikteile entwickelt 
Die Herstellung, der in erster Lime 
fur die Automobilindustrie bestimm- 
ten Telle, erfolgt in Remagen. 

Warum ist Integral Hydraulik in 
das Sofrwaregeschaft eigentlich ein- 
gestiegen? Dazu erklart Dr. Horst 
Luhmer: »Integral Hydraulik ist ein 
modernes und flexibles Unterneh- 
men. Computer spieien bei uns 
schon seit langer Zeit eine wichtige 
Rolle in der Entwicklung. Aufgrund 
unseres Know-hows griindeten wir 
dann eine eigene Software-Abtei 



lung*. Fur welche Computer soli 
Software entwickelt werden? Rolf 
Hilchner verdeutlicht: »Fur die 
Schneider-Computer haben wir be- 
reits einige Programme fertig, jetzt 
wenden wir uns dem Atari ST zu, 
Frank arbeitet ja bereits am Basic- 
Interpreter.* 

Zur Zeit sind in der Computerab- 
teilung zwei festangestellte Pro- 
grammierer tatig. Einer davon ist 
Frank. Zusatzlich gibt es auch noch 
freie Mitarbeiter, die auBer Haus ar- 
beiten. Als freier Mitarbeiter wollte 
Frank sich nicht anstellen lassen, da 
er nach drei Jahren Arbeitslosigkeit 
endlich sicheren Boden unter den 
FuBen haben wollte Dies ist ihm so- 
mit auch gelungen, allerdings muB- 
te er auch weit von zu Hause wegzie- 
hen. Ob ihm denn der Absented von 
zu Hause schwer gefallen ist? Wie 
aus der Pistole geschossen reagiert 
Frank Ostrowski: »Nein, eigentlich 
nicht. SchheBlich wollte ich einer ge- 
regelten und entwicklungsfahigen 
Arbeit nachgehen ... und in der na- 
heren Umgebung von Hannover 
oder Hamburg, habe ich nichts ge- 
eignetes gefunden.* 

Die Geschichte von Frank zeigt, 
daB es bei einem Wettbewerb wie 
dem ^Listing des Monats* nicht nur 
um bares Geld geht, sondem auch 
um eine prima Gelegenheit, sich ei- 
nen Namen als Programmierer zu 
machen. Und: Es glbt immer Fir- 
men, die auf der Suche nach guten 
Prograrnmierern sind. 

Die groBe Leserschaft der Happy- 
Computer war es, die Frank 
Ostrowski die Chance brachte. Oh- 
ne sein Listing des Monats wiirde er 
wohi noch immer in Hodenhagen 
warten, Doch auf den bishengen 
Lorbeeren ausruhen, das wird 
Frank Ostrowski nicht. Schon plant 
er — wenn er mit dem Interpreter 
fertig ist — einen passenden Compi- 
ler zu schreiben. Toi, toi, toi wiin- 
schen wir ihm. (Werner Breuer) 
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Die Superspeicher 



540 MByte auf einer Platte, 
die kleinex als eine S'u-Zoll- 
Diskette 1st, Dieses kleine 
Wunder vollbringen optisctie 
Speicher. 



Unglaublich wax die Nach- 
richt, die im letzten Jahr aus 
dem Land der unbegrenzten 
Moglichkeiten, USA. zu uns drang. 
Fur Personal Computer wuide ein 
Massenspeicher vorgestellt, dessen 
Speichermedium auswechselbar 
und kleiner als eine 5!4-Zoll-Diskette 
ist. Die Speicherkapazitat liegt iiber 
600 MByte. Dieser Superspeicher 
sollte nur einige tausend Mark ko- 
sten. So fantastisch es auch klingt 
bereits heute vertreiben einige Her- 
steller diese Speicher. Das Zauber- 
wort heiBt »CD-ROM«. 
Unter Hi-Fi-Fans ist die CD-Platte 



langst der InbegrtfF fur hochsten 
HorgenuB. Aber nicht nur musikali- 
schen Inhalt kann das CD-ROM 
speichem, auch digitale Daten las- 
sen sich darauf konservieren. 

Das Speichermedium ist eine 4,72 
Zoll gTofie Kunststoffplatte, die nicht 
wie eine Schallplatte Rillen hat. son- 
dem eme glatte, innen hochglanz- 
verspiegelte Schicht besitzt, die 
durch Interferenzeffekte in alien 
Spektralfarben schillert. Warum ein 
CD-ROM, trotz der kleinen Dimen- 
sion, soviel mehr Daten speichern 
kann als eine Diskette oder Festplat- 
te, liegt an dem Abiastverfahren mit 
LaserstrahL Ein Laser 1st eine Licht- 
quelle fur monochromatisches, also 
einfarbiges Licht. Im Vergleich dazu 
besteht das Licht einer weiBen 
Gluhbirne aus den Spektralfarben 
Grun und Blau. Jede dieser 



Lichtfarben hat einen anderen 
Brechungsindex im Linsensystem. 
Deshalb iaBt sich Licht, das aus 
mehreren Farben besteht, nie so 
prazis lenken oder bundeln, wie das 
monochromatische Licht einer La- 
serquelle. 

Das Prinzip, nach dem ein CD- 
ROM arbeitet ist einfach: Die glatte 
Plattenoberflache ist nur eine 
durchsichtige Schutzschicht, die die 
eigentliche Datenschicht schutzen 
soil. Die Daten sind nicht ringformig 
angeordnet, wie bei einer Diskette, 
sondern spiralfdrmig wie bei einer 
Schallplatte. Dargestellt werden die 
Daten als eine Folge von Vertiefun- 
gen in unterschiecQichem Abstand. 
Eine Stelle ohne Loch entspricht ei- 
nem Bit mit dem Wert 0, ein Loch 
symbolisiert eine 1 In der optischen 
Speichertechnik heiBt so ein Loch 
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(eigentlich eine Vertiefung) »PiK 
Der Laserstrahl durchdringt beim 
Lesevorgang die glasklaie Schutz- 
schicht und trifft auf die eigentliche 
verspiegelte Datenschicht, Von ihr 
wird er, je nachdem ob er auf eine 
Vertiefung (ein Pit) trifft. oder auf ei- 
ne Stelle ohne solche Vertiefung, un- 
terschiedlich reflektiert, Diese fei- 
nen Strukturen sind auch fur die 
schiilernde Farbenpracht verant- 
wortlich. Ein optisches Element in- 
terpret lert die vorhandenen und 
fehlenden Pits als Bitwert 1 oder 0, 
Durch dieses beriihrungsfreie Ab- 
tasten entsteht kein mechanischer 
VerschieiB, wie etwa bei einer Dis- 
kette durch den Schreib-ZLesekopf, 
Mit einer benihrungsfreien Ab- 
tasttechnik arbeitet eine Festplatte 
zwar auch, Der Schreib-ZLesekopf 
gleitet dabei auf einem Luftkissen in 
einem Abstand von 0,36 tausendstel 
Millimeter uber die Platte. Aber 
selbst ein Staubkorn ist im Vergleich 
dazu riesig. Trifft der Schreib-ZLese- 
kopf darauf , geniigt das oftmals. urn 
die Platte zu zerstoren. Das CD- 
ROM ist vor solehen »Head-Crashs« 
gefeit. 

Die sehr hone Datensicherheit ei- 
nes CD-ROMs basiert aber auch 
noch auf weiteren Merkmalen. Der 
Laserstrahl ist an seiner Quelle rela- 
tiv breit Ein Linsen- und Spiegelsy- 
stem leitet lhn zu einem Objektiv, 
das ihn fokussiert, lhm eine koni- 
sche Form gibt, Erst unmittelbar auf 



der verspiegelten Schicht bildet er 
einen winzigen Lichtpunkt von 
0,0003 Millimetern Durchmesser 
Durch diese konische Form an der 
OberOache der durchsichtigen 
Schutzschicht »umstrahlt« er Staub- 
teilchen oder Kratzer auf der Plat- 
tenoberMche Ein CD-ROM ist also 
solehen Umwelteinflussen gegen- 
uber weitestgehend unernpfindlich. 

10 Marie pre Platte 

Sollte der Laserstrahl trotzdem ei- 
nen Teil der Daten nicht »erkennen«, 
haben sich die Entwickler dieses 
Superspeichermediums ein ausge- 
kltigeltes System einfallen lassen. 

Die Bits ernes Datenblockes sind 
nicht seqentiell aufgereiht, wie bei 
einer Diskette, sondem verteilen 
sich auf mehrere Spuren, 

Fur jeden der 2 KByte groBen Da- 
tenblocke gibt es mehrere Priifsum- 
men. Sie werden nach verschiede- 
nen Verfahren ermittelt. Kann nun 
em bestimmter Bereich nicht gele- 
sen werden, stellt die Kontrollogik 
das fest. Es werden nicht, wie man 
es von Disketten kennt, einfach feh- 
lerhafte Daten ubertragen. Lesefeh- 
ler gleicht die Kontrollogik bis zu ei- 
nem gewissen MaS a us, indem sie 
durch die Priifsummen die fehlen- 
den Werte berechnet. 

Dadurch ist die Datensicherheit 
des CD-ROMs alien konventionel- 
len Speichermedien weit liberie* 
gen. 



Ein komptiziertes System a us Linsen, 
Prismen und Spiegeln leitet der Laserstrahl 



Dieses *Verstreuen« der Daten 
und Vergleichen mit Priifsummen 
geht allerdings zu Laslen der Lese- 
geschwindigkeit, 

Die Ubertragungsgeschwindig- 
keit ist mit 1,4 MBaud zwar nur ge- 
ringfiigig langsamer als bei einer 
Festplatte. Die aufwendige Fehler- 
behandlung verringert aber die Zu* 
griffszeit auf durchschnittlich 150 
Millisekunden. Sie ist damit zirka 
viermal so lang wie bei einer Fest- 
platte. 

Trotz des zusatznehen Platzes, den 
die Priifsummen beanspruchen, ist 
man bereits heute in der Lage, auf 
einer CD-Platte, wie man sie in 
jedem Schallplattenladen liegen 
sieht, 540 MByte abzulegen. Das ent- 
spricht der Speicherkapazitat von 
270 Festplatten oder mehr als 1500 
Disketten, 

Der Preis fur die Herstellung der 
CD-ROMs ist niedriger als meist an- 
genommen. Bereits bei einer Aufla- 
ge von nur 50 Stuck betragt der 
Stiickpreis fur den Auftraggeber 10 
Mark, vorausgesetzt die Daten lie- 
gen verarbeitet auf einem Trager 
vor. Bevor die Daten reif sind fur das 
CD-ROM, ist einige Vorarbeit notig. 
Die Daten, wie auf eine Diskette se- 
quentiell zu ubertragen, wiirde 
nicht das gewiinschte Ergebms 
brmgen. Ein Beispiel verdeutlicht 
das: 1985 wurde ein Lexikon auf CD- 
ROM prasentiert. Man Uppte einen 
Suchbegriff in einen Computer und 
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in nur drei Sekunden konnte der 
Computer mitteilen, wieviel mal sich 
der Begriff auf der Speicherplatte 
befand und in welchen Textstellen 
er zu finden war. In nur drei Sekun- 
den ist es technisch nicht durchfuhr- 
bar 540 MByte Daten zu durchsu- 
chen. Deshal b bedient man sich da- 
bei einer Tabelle Alle Worter, die 
als Suchkntenum dienen konnen. 
sind in einer Tabelle alphabetisch 
geordnet und nut einer Kennung 
versehen, die ein schnelles Auffin- 
den gewahrleistet. Nach dem Einup- 
pen durchsucht ein Prograrnm ein- 
fach diese soitierte Tabelle und fin- 
det dabei auch die Kennummern. 
Nur muB diese Tabelle erst aufge- 
stellt werden und das geschieht 
beim »Pre-Mastenng«, 

Jeder Datenblock, bei einem CD- 
ROM 2048 Byte groft, benotigt weite- 
re 304 Byte zum Organisieren. Sie 
enthalten unter anderem Daten zur 
Synchronisation und Fehlererken- 
nung. Nach dem »Pre-Mastering« er- 
folgt das »Disk-Mastenng«. Dieser 
Vbrgang liefert das Masterband, auf 
dem sich alle Daten bereits in der 
codierten Form befinden, die dann 
auf die Speicherplatte iibertragen 
werden. 

Einige Firmen in Deutschland 
sind in der Lage CD-ROMs zu ferti- 
gen, sofern die Daten auf einem Da- 
tentrager vorliegen. Dieser wlrd 
nach Eindhoven in Holland uber- 
sandt. Don befindet sich der zur Zeit 
einzige Computer m Europa fiir den 
•Pre-Mastering-Prozesst. Aber die 
Fertigung von CD-ROMs ist das 
kleinste Problem. Wesentlich auf- 
wendiger und teurer ist das Erfas- 
sen der Daten. Die Daten der ge- 
samten Bande der meisten Lexika 
liegen zum Beispiel nicht auf Daten- 
trager vor. Urn sie auf einem CD- 
ROM zu verdffentlichen, miissen sie 
erst erfaBt, also in einen Computer 
getippt werden. Das kostet Zeit und 
Geld. 

Anwendungen fur die neue Tech- 
nology lassen sich viele finden. Das 
oft zitierte Beispiel des Brockhaus 
auf CD-ROM ist nur eins davon. Be- 
reits heute gibt es eine Reihe von Da- 
tenbanken, auf die Interessengrup- 
pen zugreifen konnen. Eine ist MBa- 
se, die Datenbank der Arzte. Denk- 
bar ware ein Computer in der Pra- 
xis, der in bestimmten Abstanden 
mit einer neuen Speicherplatte und 
den neuen Daten gespeist wird. 

Softwarehauser freuen sich eben- 
falls uber ein solches Speicherme- 
dium, da es vor Raubkopien sicher 
ist. Wer kann schon ein CD-ROM 
selbst herstellen? Komplexe Pro- 
grammpakete lassen sich auf einer 



Dnrch die konische 
Form des LaserstraMs 
storen kleine Staubteil- 
chen nicht 
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einzigen Platte unterbringen und 
durch Kennworter vor der Benut- 
zung sichem. Oder auch nur be- 
grenzt sichern, das heiSt der An- 
wender kann das Prograrnm testen. 
Aber wichtige Funktionen, wie La- 
den oder Speichern (auf eine nor- 
male Diskette), sind durch ein Kenn- 
wort geschutzt. Erst wenn der Kunde 
fur das Prograrnm bezahlt, bekommt 
er das Kennwort mitgeteilt und kann 
das Prograrnm nutzen. 

Umfangreiche Handbucher oder 
komplette Einfuhrungskurse zu die- 
sen Programmen fanden bei sol- 
chen Kapazitaten sicher auch noch 
Platz auf der schonen Scheibe. 



Gegenwart 



Aber die Technik schreitet mit 
Riesenschnrten voran. Fiir den IBM- 
PC bietet ein amerikanischer Her- 
steller eine Speicherplatte an, die 
die nachste Generation der opti- 
schen Speicher darstellt, denn der 
Anwender kann sie nicht nur lesen, 
sondern auch beschreiben. Leider 
nur einmal, denn em Laserstrahl 
brennt die Daten in die Plattenober- 
flache. Jedes der Locher hat eine 
Tiefe von weniger als einem tau- 
sendstel Millimeter. Ein wesentlich 
schwacherer Laserstrahl dient dann 
zum Lesen der Daten. Diese Platte 
im 5%-Zoll-Format kann 100 MByte 
Daten aufnehmen. Ein Eintrag laSt 
sich als geloscht kennzeichnen und 
gilt dann als nicht mehr lesbar 
Macht man eine Kopie auf eine neue 
Platte, so werden nur die lesbaren 
Daten iibertragen. Allerchngs ist 
der Preis fur dieses neue Speicher- 
gerat relativ hoch: 12000 Mark. 

In der Entwicklung steht bereits 



eine Syrnbiose a us magneuscher 
und opnscher Technik. Sie basiert 
auf einem magnetischen Tragerma- 
terial. das durch einen Laser gezielt 
erhitzt wrrd und so seine Mung und 
das Reflexionsverhalten andert. 



Zukunft 

Bereits heute konnen die Enrwick- 
ler garantieren, da£ eine solche 
Platte mindestens so oft beschrie- 
ben werden kann, wie eine heute 
angebotene Festplatte. Welches For- 
mat erne solche ^Erasable Disc* ha- 
ben wird, steht noch nicht fest. Man 
spricht von 2 bis B% Zoll Bereits bei 
2 Zoll kann man von einer Speicher- 
kapazitat von 40 MByte ausgehen. 

Bis 1990 soil die optische Spei- 
chertechnik so vervollkornmnet 
sein, daB sie in die Serienreife geht 
und zu einem sehr guten Preis ange- 
boten wird. 

Heute gibt es bereits CD-ROM- 
Laufwerke fur Personal Computer 
von verschiedenen Herstellern. Ei- 
ner davon ist HitachL Das angebote- 
ne Laufwerk kostet zrrka 5500 Mark, 
Vier solcher Laufwerke lassen sich 
verbinden und damit erreicht man 2 
GByte im direkten Zugnff , ohne erne 
Platte wechseln zu miissen. 

Jack Tramiel mochte auch bei die- 
sen neuen Peripheriegeraten der 
Vorreiter setn In semen Labors exi- 
stiert bereits ein lauffahiges CD- 
ROM fur den Atari ST, wie wir uns 
uberzeugen konnten. Atari gab be- 
reits bekannt, daB man mit seinem 
Laufwerk mcfit nur Daten lesen, son- 
dern auch Musik horen kann. Und 
das zu einem Preis von 1500 Mark, 

Lassen wir uns iiberraschen (rib) 
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Theme Massenspeicher 

Blitzschnell RAM- 
voll mit Daten 



( I blicherweise benutzt man 
IH zur Datenspeicherung die 
^9 Datentrager Magnetband 
oder Magnetscheibe (Diskette). 
Meistens zahlen diese Speicherme- 
dien zur externen Peripherie und 
sind uber Aus-ZEingabeleitungen 
mit dem Computer verbunden. Ge- 
rade diese Aus-ZEingabe biidet 
aber den Schwachpunkt in so man- 
chem System. Im Grunde konnte 
man die zu speichernden Daten mit 
einer Geschwindigkeit von mehre- 
ren 10000 Baud ubertragen. Aber 
hier spielen die Aus-/Eingabebau- 
steme, uber die man Daten transfe- 
rieren kann, nicht mehr mit. Beim 
Commodore 64 beispielsweise hat 
man sich bei der Konstruktion des 
Computers auf 300 Baud Dateniiber- 
tragung festgelegt. Mit einigen 
Tricks, wie dem Legen einer Par- 
aUel-Verbindungsleitung statt der se- 
riellen Ubertragung. konnte man 
diese Geschwindigkeit bis auf das 
mehr als 20fache steigem. Das ist 
aber bei weitem noch nicht die Ge- 
schwindigkeit, mit der der Compu- 
ter auf die in ihm integrierten Bau- 
steine zugreift. Diese wird von der 
Taktfrequerizbestimmt, die die CPU 
des Computers regelt. 

Auch andere Computer, die iiber 
eine schnellere Dateniibertragung 
als der C 64 verfugen (zum Beispiel 
der Schneider CPC, der Amiga 
Oder der Atari 260 ST), hinken der 
Obertragungsrate der RAM-Bau- 
steine hinterher. In neuerer Zeit je- 
doch gerat die RAM-Disk immer 
mehr ins Gesprach. Das liegt einer- 
seits in der schnellen Datenubertra- 
gung begriindet, die sie ermoglicht, 
und andererseits durch die gunsti- 
gen Preise der fruher sehr teuren 
RAM-Bausteine Seit die Preise fur 
RAM-Speicher in den Keller gefal- 
len sind, lohnt sich eine RAM-Erwei- 
terung fur erne RAM-Disk auf jeden 
Fall. Allerdings kann man nicht je- 
den Computer intern mit RAM auf- 
riisten und so eine integrierte RAM- 
Disk aufbauen. Fiir diese Computer 
(zum Beispiel den Commodore 64) 
gibt es jedoch externe Losungen 
wie beispielsweise den neuen Mer- 
lin-Epromer, der sich mit einem EE- 
PROM auch als RAM-Disk benutzen 
laBt. Turbo-Acces, der Floppy-Spee- 
der fiir den Commodore 64. arbeitet 
ebenso mit einer RAM-Disk. 



Statt langexi Wartezeiten blitz - 
scknelle Zugriffe auf gespei- 
cherte Daten oder Program- 
me — eine RAM-Disk maeht's 
moglich, 

Wie der Name schon vermuten 
laSt, ist eine RAM-Disk eigentlich 
nichts anderes als ein Diskettenlauf- 
werk mit einem anderen Speicher- 
medium, eine Disk-Emulation. Ge- 
nauso wird die RAM-Disk auch an- 
gesprochen, als eigenstandige Peri- 
pherie Wo aber ist der Schreib-/Le- 
sekopf geblieben beziehungsweise 
was ist mit der kreisformigen Anord- 
nung der Spuren und Sektoren auf 
der Diskette geschehen? Sind diese 
bei der RAM-Disk auch im Speicher 
kreisformig verteilt? 

RAM-Spuren fiir 

schnellen 

Dalenverkehr 

Eine Diskette ist bekanntlich eine 
Magnetscheibe, die im Laufwerk 
sehr schnell gedreht wird Sie ist na- 
tiirlich nicht willkurlich in Spuren 
und Sektoren aufgeteilt. sondem 
nach einem bestimmten System »for- 
matiert* (siehe BUd). Dieses Format 
wird in einer Tabelle abgelegt. Da- 
bei ist der Abstand der einzelnen 
Spuren und Sektoren in Einheiten 
von kleinsten Motorbewegungen 
festgelegt. AuBerdem wird auf je- 



der Diskette auf einer von Format zu 
Format unterschiedlichen Spur ein 
Inhaltsverzeichms — das Directory 
— abgelegt. Es beinhaltet die Infor- 
mation, welche Daten oder Pro- 
gramme sich auf der Diskette fin- 
den. Mit diesen beiden Tabellen 
kann man auf jede Spur und jeden 
Sektor geaelt zugreifen, da man den 
Schreib-ZLesekopf mit einer rech- 
nensch bestimmten, mecharuschen 
Bewegung uber jeder beliebigen 
Disketten-Spur positiomeren kann. 

Kennzeichnet man noch die be- 
reits verwendeten Sektoren in der 
Tabelle dann weiS man sogar, wo 
bereits Daten stehen und kann ein 
Uberschreiben und somit den Ver- 
lust der Daten verfundem. Aus die- 
sen Anforderungen wurde das Disk 
Operation System (DOS) entwickelt. 
Das DOS ist nichts anderes, als ein 
Verwaltungsprogramra fur Disket- 
ten. Gleichzeitig wird von diesem 
DOS noch die Diskettenmechanik 
(zum Beispiel Laufwerksmotorsteue- 
rung, Schreib-ZLesekopfbewegung, 
eta) gesteuert. Hier setzen wir unse- 
ren Hebel an, wenn wir erne RAM- 
Disk benutzen wollen 

Fur den Einsprung ins DOS gibt es 
in alien Computern bestimmte Be- 
tnebssystemroutinen, nennen wir 
sie einmal »spreche Laufwerk an« 
Dieser Einsprung wird durch die In- 
stallation einer RAM-Disk veran- 
dert. 

Wird eine RAM-Disk installiert, 
bekommt sie einen Namen (bei ei- 



Einteilnng einer 
C 64-Diskette in 
Spuren and Sektoren 
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nem Personal Computer ware das 
Geratemimmer A, B, C, etc., bei ei- 
nem Heimcomputer wie den C 64 
ware es das Ansprechen eines be- 
stimmten Datenkanals wie Gerate- 
adresse 5, 6, etc.). Wird dann die 
Routine »spreche Laufwerk an« auf- 
gerufen, wird in eine neue RAM- 
Disk-Verwaltungsroutine verzweigt. 
In dieser Routine fragen wir zu- 
nachst ab. ob tatsachlich die RAM- 
Disk angesprqchen wird (beispiels- 
weise durch Uberpriifung des Ge- 
ratenamens). 1st dies nicht der Fall, 
geben wir sofort die Kontrolle an das 
ursprungtiche DOS ab, Ansonsten 
aber springen wir in unsere im Spei- 
cher abgelegte RAM-Disk-Verwal- 
tungsroutine. 

Mit diesem kleinen Trick, der 
meist nur wenige Programmbytes 
lang 1st, wird ieder Zugriff auf Daten- 
speicher nach unseren Wiinschen 
geregelt, 

Hallo RAM, w* stehl 
mein Programm? 

Fur eine RAM-Disk mufi minde- 
stens ebensoviel Speicherplatz zur 
Verftigungstehen, wie auf einer her- 
kommlichen Diskette bereitgestellt 
wird. Die RAM-Disk-Verwaltungs- 
routine teilt sich diesen Platz mil Hil- 
fe der beiden oben beschriebenen 
Tabellen in Spuren und Sektoren 
ein. Das wFormatieren* besteht also 
nur im Anlegen der beiden Tabel- 
len, da man im Speicher kerne Ma- 
gnetteilchen ausrichten muB. Der 
Schreib-ZLesekopf wild durch eine 
in jedem Betriebssystem enthaltene 



RAM-Speicherzugriff-Routine er- 
setzt. Auch die Drehbewegung der 
Diskette wird nicht mehr gebraucht. 
Die Wartezeiten, bis ein Sektor unter 
dem auf eine Spur positionierten 
Schreib-ZLesekopf erschemt, entfal- 
ien ebenfalls. Durch die Einteilung 
in Spuren und Sektoren funktionie- 
ren Utilities wie beispielsweise em 
Disk-Monitor mit einer RAM-Disk 
genauso wie mit dem normalen Dis- 
kettenlaufwerk. Einen Unterschied 
kann man nicht feststellen. Kopier- 
geschiitzte Programme lassen sich 
allerdings nicht immer m einer 
RAM-Disk ablegen, weil sie meist 
eigene DOS-Routinen verwenden. 
Und erne RAM-Disk kennt keine 
Halbspuren oder Speedflags, son- 
dern nur ihre Einteilung in Spuren 
und Sektoren, 

Durch die Einsparung jeglicher 
mechanischer Bewegungen und die 
schnelleren Datenubertragungsra- 
ten tiber den interne n Computer- 
Datenbus wird eine rasante Ge- 
schwindigkeit erreicht. die so man- 
chen Anwender verbliifft, Wie man 
sieht, ist diese Geschwindigkeit 
aber keine Hexerei. sondern nur die 
Ausnutzung aller beieits zur Verfu- 
gung stehenden Fahigkeiten eines 
Computers. 

Eine RAM-Disk ist trotzdem nicht 
so schnell wie der normale RAM- 
Zugriff des Computers, weil man 
eben eine Verwaltung des fiir die 
RAM-Disk notwendigen Speicher- 
bereichs einrichten muB. Und Ver- 
waltungen sind nunmal sehr zeitauf- 
wendig, sowohl im Computer wie 
auch im taglichen Leben. 



Auch unter CP/M kann man sich 
eine RAM-Disk einrichten Dadurch 
kann man natiirhch mit CP/M-Pro- 
grammen wesentlich schneller ar- 
beiten. Das bringt gerade bei den 
Heimcomputern Vorteile Dazu muB 
man allerdings die BlOS-Routme 
umschreiben, die den Datentrans- 
fer auf Datentrager regelt, und die 
normalerweise auf eine Disketten- 
station fixiert ist. 

Fur Programmentwickler ist die 
RAM-Disk auf jeden Fall eine tolle 
Sache, Ein beispielsweise einmal in 
die RAM-Disk geladener Compiler 
ist standig vorhanden und blitz- 
schnell zur Stelle, wenn man das 
Testprogramm compilieren will 

Normalerweise muB man die in 
der RAM-Disk enthaltenen Daten 
vor dem Ausschalten des Compu- 
ters auf einen herkommlichen Da- 
tentrager sichern, und nach einem 
Neustart des Computers wieder la- 
den. Dies kann nur bei sogenannten 
gepufferten RAM-Disks unterblei- 
ben, Diese RAM-Disks haben erne 
eigene Energieversorgung (Akku 
oder Batterie) und halten die ge- 
speicherten Daten bis zum Ver- 
brauch der Energie standig parat. 
Und das kann mitunter mehrere Jah- 
re dauern, 

Eine RAM-Disk lohnt sich also im- 
mer dann, wenn ein viel gebrauch- 
tes Programm immer wieder gela- 
den werden muS oder man hauhg 
auf Datensatze zugreift. In alien an- 
deren Fallen ist das Einrichten und 
Einspeichem der Daten in die RAM- 
Disk beinahe umstandhcher als der 
normale Datenverkehr. (zu) 



So speichern Sie 
auf Nummer sicher 



Wer sich einen Computer 
zulegt oder den Kauf ei- 
nes neuen Massenspei- 
chers plant, hat meistens eine reich- 
liche AuswahL Welcher Kassetten- 
Recorder ist der beste oder soil es 
gar ein Diskettenlaufwerk sein? Wir 
empfehien fhnen an dieser Stelle 
die giinstigsten Konfigurationen fiir 
die verbreitetsten Computer. 

C 64: Hausmarken 
bevorxugt 

Am Anfang unserer Liste steht der 
Marktfuhrer Commodore 64, C 64- 
Emsteiger, die sich zunachst nur ei- 



Ein- und Auf steiger stehen oft 
vor der Frage, mit welchem 
Peripherie-Gerat Sie Dire Da- 
ten am besten verewigen. 
Wenn Sie im Speicher- 
Dschungel den Uberbliek 
verloren haben, finden Sie 
hier Kaufempfehlungen fur 
die gangigsten Computer. 

nen Kassetten-Recorder zulegen 
wollen. miissenbeim Kauf etwas auf- 
passen. Man kann namlich nicht je- 
den beliebigen Recorder an den 
Computer anschlieBen, sondern 



nur eine spezielle Datasette Com- 
modore selbst bietet die Original- 
Datasette an, doch gibt es inzwi- 
schen eine ganze Reihe von kompa- 
tibien Nachbauten. die genauso gut 
funktionieren und meistens wesent- 
lich preiswerter sind (zum Beispiel 
das Commander-Modell oder der 
Rush waie-Re cord er). Je nach Mo- 
dell und Handler schwanken die 
Preise zwischen 60 und 120 Mark. 
Angebote vergleichen lohnt sich 
hier auf jeden Fall. 

Wer sich eine Diskettenstation zu- 
legt, ist mit dem Commodore-Mo- 
detl 1541 immer noch am besten be- 
dient, das ungefahi zwischen 500 



Ausgabe S/Mai 1986 



'Mite* 131 



Themq Massenspeicher 



und 600 Mark kostet. Es gibt zwar ei- 
nige mehr oder weniger kompatible 
Laufwerke. auf denen aber nicht die 
gesamte Software lauft. Wer sich Ar~ 
ger ersparen und auf Nummer si- 
cher gehen will, sollte sich die preis- 
gunstige 1541 kaufen, Aus ahnlichen 
Griinden sollte man auch auf exoti- 
sche Massenspeicher wie Waferdri- 
ves verzichten, die nur einen sehr 
geringen Verbreitungsgrad haben, 

C 128: Auffsteiger- 
Floppy bevorzugt 

Zum Thema Kassetten-Recorder 
gilt ftir den Commodore 128 genau 
das gteiche wie fur seinen kleinen 
Bruder C 64, da die Anschliisse ab- 
solut identisch sind. Bei der Wahl 
des Diskettenlaufwerks konnen Sie 
sich auch auf unsere Empfehlung 
fur den C 64, die 1541, entscheiden. 
Allerdings kann man mit ihr nur die 
CP/M-Programme zum Laufen brin- 
gen, die speziell auf das Commodo- 
re-Format angepaBt wurden. AuBer- 
dem nutzt die 1541 die hdhere tJber- 
tragungsgeschwindigkeit kn CP/M- 
und C 128-Modus nicht. Die 1541 zum 
C 128 empfiehlt sich, wenn Sie Ihren 
Computer fast nur lm C 64-Modus 
benutzen. Die ideale Diskettensta- 
tion fur diesen Computer ist aber 
Commodores 1571-Laufwerk, das 
schneller und besser verarbeitet ist 
und auBerdem ein wesentlich an- 
sprechenderes Design hat. Ste kann 
auch das Standard-CP/M-Format le- 
sen. 

Spectrum: 
Kassette iiber alles 

Was Kassetten-Recorder angeht, 
ist der Spectrum ein geniigsamer 
Bursche: Praktisch jedes handels- 
iibliche Modell laBt sich an Sinelairs 
Heimcomputer-Veteran anschlie- 
Ben. Der am meisten verbreitete 
» Aufsteiger-Massenspeicher* ist das 
Microdrive, eine Art Kassette mit 
Endlosband und sequentieiler Da- 
lenaufzeichnung, das aber wesent- 
lich schneller ist als die Kassette 
Das Microdrive und das dazugeho- 
rige Interface sind derzeit fur etwa 
350 Mark erhaltlich. 

Es gibt drei Diskettenstationen mit 
drei unterschiedlichen Formaten fur 
den Spectrum. Die Timex-Floppy- 
station (998 Mark) arbeitet mit 3-Zoll- 
und das Opus-System (798 Mark) mit 
3 J /rZolt-Disketien. Mit dem Beta- 
Diskcontroller (333 Mark) lassen 
sich alle 5 /i-Zoll-Laufwerke an den 
Spectrum anschliefien, die der so- 
genannten Shugart-Norm entspre- 
chen. Fur so ein Laufwerk muB man 



dann nochmal zirka 400 Mark inve- 
stieren. Wer bei der Kaufentschei- 
dung auf Nummer sicher gehen will, 
entscheidet sich aber immer noch 
fiir das Microdrive. Es hat zwar eini- 
ge Nachteile gegenliber den Dis- 
kettenstationen, ist aber wesentlich 
billiger und weiter verbreitet. 

Schneider CPC: 
Auswahl total 

Bei den Schneider CPCs empfeh- 
len sich fiir die jeweiligen Computer 
die Massenspeicher, die bereits in 
den Konsolen eingebaut sind, Beim 
464 ist das ein Kassetten-Recorder 
und beim 664 und 6128 ein 3-Zoll- 
Diskettenlaufwerk. Wer einen der 
beiden letztgenannten Computer 
besitzt und gerne mal eine Runde 
spielt r sollte den Kauf eines 
Kassetten^Recorders in Erwagung 
Ziehen, Die meisten Schneider- 
Spiele sind namlich nicht auf Floppy 
erhaltlich. Prinzipiell kann man je- 
den handelsiiblichen Recorder an- 
schliefien , doch leider entspricht 
das Verbindungskabel nicht der 
Norm. Wie man trotzdem seinen Re- 
corder an den Computer stopseit, 
haben wir im Sonde rheft 1/86 aus- 
fiihrlich erklart. 

Als zusatzliche Laufwerke stehen 
neben der »Hausmarke«, der weit 
verbreiteten 3-Zoll-Floppy von 
Schneider, auch 5i4-Zoll-Disketten- 
stationen zur Auswahl, die sich be- 
sonders empfehlen. wenn Sie viel 
unter CP/M arbeiten. Eine vollstan- 
dige Ubersicht mit Preisen steht in 
Ausgabe 3/86, wo auch das Ange- 
bot an ansctiluBfertigen Festplatten 
zu finden ist. 

Atari XL/XE: 
Wenig Alternative!! 

Leider kann man nicht jeden Kas- 
setten-Recorder an die Atari-Com- 
puter anschlieBen. Atari bietet sein 
Modell 1010 an, das momentan ftir 
knapp 100 Mark erhaltlich ist. In der- 
selben Preisklasse liegt der Rush- 
ware-Recorder, der zum 1010 kom- 
paribel ist. Vergleichen Sie die Prei- 
se bei verschiedenen Handle rn — 
es lohnt sich. 

Bei der Wahl der Diskettenstation 
kommt man kaura an Ataris 1050- 
Laufwerk vorbei. Das 5/i-Zoll-Lauf- 
werk ist mit knapp 500 Mark preis- 
wert und verarbeitet auch ohne 
Mucken die gesamte Disketten-Soft- 
ware. Doch fur Spezialisten gibt es 
Alternativen. Zwischen 600 und 900 
Mark muB man fiir die »Rana 1QQO- 
und »Trak 4D«-Laufwerke ausgeben, 
die mehr Speicherkapazitat pro Dis- 



kette bieten, aber nicht lOGprozentig 
kompatibel zur Atari 1050 sind. 

Atari ST: Double 
Sided bevorzugt 

Kassetten-Recorder kann man an 
Ataris 16-Bit-Senkreehtstarter gar 
nicht anschlieBen, Bei der Wahl der 
Diskettenstation kommt man am 3%~ 
Zoll- Format nicht vorbei. Atari seibst 
bietei die beiden Laufwerke SF 354 
(Single Sided, zirka 598 Mark) und 
SF 314 (Double Sided, zirka 698 
Mark) an. Die SF 314 ist die 100 Mark, 
die sie mehr kostet, wirklich wert 
Sie beschreibt namlich beide Seiten 
einer Diskette und bietet so pro 
Floppy die doppelte Speicherkapa- 
zitat. 

Zwei interessante Alternativen 
kommen von Cumana, deren ST- 
Laufwerke sich bis jetzt als voll kom- 
patibel erwiesen haben. Das Einzel- 
laufwerk kostet 698 Mark und das 
Doppeliaufwerk nur 998 Mark. Bei- 
de Stationen sind wie die Atari SF 
314 Double Sided-Laufwerke im 3&- 
Zoll-Format. 

In Kiirze bietet Atari auch eine 
Festplatte an, die 20 MByte Daten 
schlucken und um die 2000 Mark ko- 
sten soli. Naheres zu diesem Spei- 
cherprotz demnachst in einem Test, 

MSX: 3% Zoll 
ganz toll 

Bei der Wahl des Kassetten-Re- 
corders gibt es ftir MSX-Besitzer we- 
nig Grund zur Klage, da man, wie 
beim Spectrum, praktisch jedes Mo- 
dell an die Computer anschlieBen 
kann. 

Nach der jungsten Preissenkung 
ist das Sony 3 l A-Zoll-Diskettenlauf- 
werk HBD-50D die Empfehlung Nr. 
1. Es kostet um die 650 Mark, ist sehr 
gut verarbeitet und die MSX-Softwa- 
re, die auf 3%-Zoll-Floppy erhaltlich 
ist , lauft ohne Fehl und Tadel. Um die 
800 Mark muB man fiir das Sii-Zoll- 
Laufwerk von Ce-Tec berappen, fur 
das es allerdings weniger Program- 
me gibt. Da sich 3%. Zoll als Disket- 
ten-Standard bei MSX durchsetzt, ist 
das Ce-Tec-Modeli nur fur CP/M- 
Anwendungen und ahnliche Spezia- 
litaten zu empfehlen. 

(hl/hb/ja/Werner Breuer/zu) 

Info Alan Deutschland GmbH Frankfurter Sti 89-91. 6096 
Raanheirn 

Ce-Tec Trading. La rage Reihe 29. 2000 Hamburg 1 

Ccimmodore. Lyoner Str 38, 6000 Frankfort/ M 71 

Goropy-Shop, Gneisseimustr 29, 4330 Mulheim (rremd- 

Uufworke. tilt Alan XL/XE) 

Cumana, Am Bukictit Sa, 8000 Muuchen 82 

Rustiwale. An deT Giimpgeabiucke 24, 4044 Kaarst 

Schneider Compulex Divtaoti, Silvastr. t, 8*39 Turkhsim 

Sinclair, Jagerweg 10, 8012 Ottobmrai 

Sony. Hagfo-EckEner-Str. 20. 5000 Koln 30 

Vertex, Klingenberg 13. 71C6 Neuenstadt 
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Thema Massenspeicher 



Wer das Dasein als Disk- 
jockey mit seiner Disketten- 
station leid ist, der kann auf 
eine Festplatte umsteigen 
Aber ob diese trotz hoher Ko- 
sten sein Problem lost, das ist 
nicht immer sicher. 

Wenn man regelmaBig 
Heim- oder Personal 
Computer benutzt, sei es 
beruflich oder als Hobby-Anwen- 
der, wird man es irgendwann ein- 
mal leid, siandig Disketten zu weeh- 
seln. Wenn man sich auch noch iibei 
die Langsarnkeit der Diskettenlauf- 
werke argern muB, ist der Zeitpunkt 
gekommen. liber den ICauf einer 
Festplatte (oder Harddisk) nachzu- 
denken. Die Nachteile der Disket- 
tenstation sind dann namlich auf ei- 
nen Schlag verschwunden: Man hat 
sehr viel Speicherplatz zur Verfti- 
gung und der Zugriff auf die gespei- 
cherten Daten erfolgt um ein Viel- 
faches schneller. Allerdings sind 
die Preise fur Harddisks auch dem- 
entsprechend »gesalzen«, 

Festplattenlaufwerke gibt es fur 
die verschiedensten Computer, mit 
den unterschiedlichsten Betriebssy- 
sternen und mit alien moglichen Ka- 
pazitaten. Die Speicherkapazitat bei 
5 li-Zoll-Harddisks liegt im Bereich 
zwischen 5 und 80 MByte (80000 
KByte). 

Harddisks auch fiirs 
Hobby 

Wahrend die Festplattenlaufwer- 
ke fruher nur fur groBere und pro- 
fessionelle Computer zubekornmen 
waren, zeichnet sich mittlerweile ein 
Wandel ab. Durch die immer weiter 
sinkenden Preise bei den Laufwer- 
ken und die immer professionelle- 
ren Betriebssysteme bei den Heim- 
computern (zum Beispiel CP/M als 
»Wiederentdeckung« bei den Com- 
putem der Schneider-Farnilie und 
dem Commodore 128) werden 
Harddisks fur Gerate angeboten, 
der en Besitzer hauptsachlich 
Hobby-Anwender sind. So wird die 
10<beziehungsweise 20-)MByte- 
Harddisk von Vortex fur schon zirka 
2 700 (3 200) Mark fur den Schneider 
verkauff. 

Die Plattenstafionen unterschei- 
den sich in mehreren wesentlichen 
Punkten von den normalen Disket- 
tenlaufwerken. 

Der Hauptunterschied ist der, dafi 
die Festplatte »fest« also im Gegen- 
satz zu der Sli-Zoll-Diskette nicht 
biegsam ist. Dieser Sachverhalt er- 
laubt verschiedene Verbessemn- 



Schnell und 
mossig Platz 
die Festplatte 




Bild 1. In einer Festplattenstation sind die Daten trager zylinderformig gestapelt 



gen. Die Harddisk rotiert mit einer 
um ein Vielfaches schnelleren Ge- 
schwindigkeit als die normale Dis- 
kette. Und zwai mit einer Geschwin- 
digkeit von zirka 2400 Umdrehun- 
gen pro Minute, wahrend eine 5!£- 
Zoll-Diskette lediglich zirka 300 Um- 
drehungen pro Minute schafft Dies 
erlaubt dann auch eine viel hbhere 
Transfer-Rate der Daten. 

Die SchreibVLesekopfe der Hard- 
disks schweben uber den magneti- 
sierbaren Plarten. wahrend die Le- 
sekopfe bei Disketten-Stanonen aui- 
liegen. Eine schneflere (und auf- 
wendigere) Zugriflsmechanik kann 
und muB bei Festplatten eingesetzt 
werden. Wtirde man eine Floppy, 
bei der ja der Schreib-ZLesekopf 
die Disketten-Oberflache beruhrt, 
mit der Geschwindigkeit der Hard- 
disk rotieren lassen, dann wurde 
sich die Diskette innerhalb ktirze- 
ster Zeit bis zum Schmelzpunkt des 
Kunststoffs erhiteen. 

Woraus besteht nun eine Festplat- 
te? Sie setzt sich in der Regel aus ei- 
ner oder mehreren Alurnimumplat- 
ten zusammen, die mit einer Eisen- 
qxidschicht versehen sind (Bild 1). 
Uber jeder Platte schwebt in einer 
Entfemung von etwa 0.5 ^m (Million- 
stel Meter) der Schreib-ZLesekopf, 
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Die GroBenverhaltrusse im Vergleich 
zum Fin gerabd ruck, Staubkorn und 
menschlichem Haar sind recht ver- 
bluffend: So ist die »H6he« eines Fin- 
gerabdrucks bereits gro&er als der 
Abstand zwischen Schreib-ZLese- 
kopf und Platte (Bild 2). Aus diesem 
Grund mussen bei den Harddisks 
der Plartenstapel und die verschie- 
denen Kbpfe hermetisch verschlos- 
sen sein. Ein auch noch so kurzes 
Offnen dieses »Behalters« zerstort 
die Harddisk mit absoluter Sicher- 
heit. 

Staubf reiheit uber 
alles 

So wird schnell klar, welchen Sau- 
berkeitsanspruchen die Herstel- 
lung der Winchesterdrives (ein an- 
derer Name fur eine Festplattensta- 
tion) erfordert Sie werden in soge- 
nannten »Clean-Raument zusam- 
mengebaut Das sind Raume, die ab- 
solut staubfrei sein mussen. Dazu 
wird sogar die Luft, die nur uber ei- 
ne spezielle Khmaanlage in diese 
Raume gelangt. mit Staubfiltem 
grundlich gereinigt. So verwendet 
man in den Clean-Raumen fur Noriz- 
zwecke ein ganz bestimmtes Papier, 
das zu 100 Prozent aus Kunststoff be 
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Bild 2. Die Flughohe des Schreib-/ , Les«kopfs ist niedriger als ein Fingerandxuck 




stent. Ein normales Blatt Papier oder 
auch ein Mensch in normaler Stra- 
Benkleidung im Clean-Raum ist ei- 
ner Katastrophe gleichzusetzen. 

Die logische Einteilung einer Fest- 
platte erfolgt ahnlich einer norma- 
len Diskette. Wahrend diese aber 
nur in Spuren und Sektoren geglie- 
dert wird, gesellen sich bei den 
Harddisks noch Zylinder hinzu. Da- 
bei ist der Begriff Zyiinder wie folgt 
definiert. Die Harddisk besteht a us 
mehreren iibereinander liegenden 
Platten, die einzeln jeweils em eige- 
ner SchreibVLesekopf versorgt. Da 
aber alle Kopfe an derselben Posi- 
tiomerungsmechanik hangen, kon- 
nen nur alle Kopfe gleichzeitig be- 
wegt werden. Den Bereich, den in 
einer Position alle Kopfe eneichen 
konnen, bezeichnet man als Zylin- 
der (Bild 3). 



Harddisks miissen, genauso wie 
normale Disketten, bei Inbetrieb- 
nahme erst einmal formatiert wer- 
den. Das bedeutet, da£ auf das Me- 
dium (Disk oder Platte) nach einem 
beshmmten »Muster« die einzelnen 
Spuren und Sektoren festgelegt 
werden. 

Fehler auf der Hard- 
disk — kein Problem 
fur moderne Con- 
troller 

Diskettenstaiionen erfordern zum 
»Dialog« mit dem Computer speziel- 
le Controller, Das nPendant* bei den 
Harddisk-LaufweTken ist der soge- 
nannte Harddisk-Controller. Die An- 
spniche an inn — besonders bezug- 



lich der Geschwmdigkeit — sind un- 
gleich hdher. Zusatzlich verwaltet er 
gleichzeitig mehrere Kopfe, eben 
den gesamten Zylinder. 

Auch bei sauberster und genaue- 
ster Herstellung einer Harddisk ist 
es, msbesondere bei den hohen Ka- 
pazitaten, unvermeidbar, daB ein 
oder mehrere Stellen auf der Hard- 
disk zum normalen Schreiben und 
Lesen nichi zu gebrauchen sind. Es 
ware nun aber, zum Beispiel bei ei- 
ner 80-MByte-Winchester-Station, 
wirklich Verschwendung. diese we- 
gen eines relanv kleinen Fehlers in 
die Mulltonne zu werfen. Moderne 
Harddisk-Controller sind nun so in- 
telligent, daB sie beim Formatieren 
der Festplatte eventuell Fehler fest- 
stellen und speichern, und fur spate- 
re SchreibVLesezugriffe sperren, 
Der Effekt ist, daB groBere Platten 
trotz mehrerer Fehler weiterzuver- 
wenden sind. Naturlich hat das aber 
auch seine Grenzen, Die Defekte 
diirfen mcht iiberhand nehmen. Bei 
alteren Controllern, die diese Fahig- 
keit noch nicht haben, enthalt das 
Formatierungsprogramm diese so- 
genannte »Bad-Block«-Verwaltung. 

Nicht vergessen: die 
Datensicherung 

Auch eine Festplatte kann durch 
ungiinsuge Einfliisse unbrauchbar 
werden. SchlieBlich erfolgt die Da- 
tenspeicherung — wie auf der Dis- 
kette — magnetisch. So vermogen 
zum Beispiel thermische Einfliisse 
den Abstand zwischen Schreib-/Le- 
sekopf (der ja sehr gering ist) so zu 
verringern, daB der Kopf die ma- 
gnetische Beschichtung »abschabt«. 
Dieser Vorgang — als »Headcrash« 
bezeichnet — bedeutet den »end~ 
gultigen Exitus* der Festplatte — 
und der Daten, die sich auf ihr befin- 
den. 

Deshalb ist es sehr wichtig, die 
Daten jeder Harddisk in regelmaBi- 
gen Abstanden auf einem billigeren 
Medium zu sichern. Bei kleineren 
Kapazitaten einer Festplatte ist das 
kein Problem. 10 oder 15 MByte kon- 
nen ohne weiteres innerhalb einer 
Stunde auf Disketten uberspielt wer- 
den. Bei groBeren Platten empfiehlt 
sich jedoch die Datensicherung auf 
Diskette nicht mehr. Hier muB ein 
Bandlaufwerk beziehungsweise ein 
sogenannter Streamer her, mit dem 
die Datensicherung ohne standige 
ermiidende Uberwachung durch 
den Menschen erfolgt. Erwahnens- 
wert smd in diesem Zusammenhang 
die neuen Kassettenstreamer, die 
auf einer ganz normalen Kassette 
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Die geschichtliche Entwick- 
lung der Harddisk ist eng an die 
der normalen Diskette geknupft. 

— 1973: Die 8 Zoll groBe Single- 
sided-Floppy-Disk wird von IBM 
eingeftihrt. Die Bedeutung ctie- 
ser Technologie fiir die zukiinfti- 
gen Entwicklungen ist noch nicht 
abzusehen, teilweise werden die 
»Magnetlappen« verlacht. 

— 1976: Die double-sided-8-Zoll- 
Diskette wird eingefuhrt — eben- 
falls von IBM. Mittlerweile ent- 
steht der erste Floppy-Disk- 
Standard fiir das Betriebssystem 
CP/M-8G, die Diskette ist anei- 
kannt 

— Shugart stellt im gleichen Jahr 
die erste S'i-Zoll-Diskette im 
single-sided-Format vor, 

— 1977/78: Die ersten 8-Zoll^ 
Harddisks tauchen auf. 

— 1979; IBM verbessert die Be- 
schichtung der Plattenlaufwerke 



den gesamten Inhalt einer Harddisk 
unterbringen. 

Eine and ere Art der Datensiche- 
rung stellen Wechselplatien dar. 
Mittlerweile sind sie auch im Perso- 
nal Computer-Bereich zu Hause. 
Hier wird jeweils der genaue Spei- 
cherzylinder — ahnlich einer Dis- 
kette — ausgetauscht, 

Die Entwicklung im Bereich der 
Festplattenlaufwerke geht munter 
weiter. Es werden immer neuere 
und bessere Beschichtungen aus- 
geknobelt, die eine immer h oh ere 
Speicherdichte erlauben. Dabei ko- 
stet in Zukunft ein Megabyte Spei- 



die neue »Dunnfilmtechnologie« 
wird im 14-ZotI-Laufwerk (Wech- 
selplatte) 3370 emgesetzt. 

- 1979/80: Die double-sided 5fc- 
Zoll-Diskette wird vorgestellt Die 
5y 4 'ZoU-Winchester (Harddisk) 
von Seagate kommt zur gleichen 
Zeit auf den Markt. 

— 1981: Die Disketten-Kapazitaten 
erhohen sich weiter: 10 MByte auf 
8 Zoll und 2 MByte auf 5&-ZoH Die 
ersten 354-ZoU-Laufwerke tau- 
chen auf. 

- 1982: Die Hone der Diskettes 
station halbiert sich, die »Slrm- 
Line-Laufwerke* kommen auf 
den Markt, 

- 1983: 3fc-Zoll-Winchester 10 
MByte und die >Slimlinet 5%-Zoll- 
Winchester tauchen auf, 

- 1984/8S: Die Kapazitaten der 
Harddisks steigen weiter — bis 
hin zu 80 MByte auf einer 3 fc-Zoll- 
Slimlme-Festplatte. 



cherkapazitat immer weniger und 
beansprucht immer weniger Platz. 

Die optischen Fest- 
und Wechselplatten 

Eine andere Entwicklung ist noch 
erwahnenswert; Im Zuge der CD- 
Platten und der Verfeinerung und 
Weiterentwicklung der Laser-Tech- 
nik sind bald logische Schreib-/ 
Lese-Speicher auf optischer Basis 
zu erwarten. Mit dieser Technik sind 
problemlos Daten bis zu einem Gi- 
gabyte zu speichem. Die Technik ist 
etwas unkonventionell: Die optische 



Platte kann eigentlich nicht mehr ge- 
loscht werden. da sie ein Laser be- 
schreibt der mit seiner Warme- 
energie ein empfindliches Material 
verandert. Die Kapazitat der opri- 
schen Platte ist alierdmgs so groB, 
daB sie »logisch« als ein Schreib-/ 
Lese-Speicher zu handhaben ist. Ir- 
gendwann einmal ist sie allerdings 
voll und die nicht als geloscht mar- 
kierten Teile der Platte mussen auf 
eine neue uberspielt werden. 

Friihjahrsputx auf 
der Harddisk 

10 MByte ist eine statthche Menge 
Speicher, die aber auch zum Chaos 
verfuhrt. In der Praxis zeigt sich. daB 
die vielen Dateien, die sich schon 
nach eimgen Wochen praktischer 
Arbeit auf der Harddisk befinden. 
irgendwie geordnet beziehungs- 
weise »aufgeraumt« werden mus- 
sen. Die verschiedenen Disketten- 
betnebssysteme wie CP/M und MS- 
DOS gehen da unterschiedlichste 
Wege. Bei beiden kann man ver- 
schiedene logische Laufwerke auf 
einem physikalischen Gerat einrich- 
ten. 

CP/M-80 erlaubt dem Anwender 
zum Beispiel die vom Betriebssy- 
stem vorgesehene Unterteilung in 
verschiedene Benutzerbereiche fur 
eine Gliederung der Harddisk zu 
benutzen. CP/M sieht dabei 15 ver- 
schiedene Sektionen vor r die mit 
dem Systembefehl USER gewech- 
selt werden kdnnen. 

Bei MS-DOS, Unix und anderen 
Betriebssystemen legt man meisi ei- 
ne Baumstruktur durch verschiede- 
ne Kataloge an. Das stellen Sie sich 
so vor. daB in einem Directory ver- 
schiedene »Unterdirectones« ste- 
hen, die dann wieder auf dem Bild- 
schrrm aufgerufen werden. Ahnlich 
einer Ahnengalerie kommt man 
dem gesuchten Programm naher. 

Harddisks: wann 
und fiir wen? 

Jeder, der schon einmal mit einer 
Festplatte gearbeitet hat, der wird 
die Vorteile — Geschwindigkeit und 
GroBe, Speicherkapazitat ohne Dis- 
kertenwechsel — nicht mehr missen 
wollen. Aber die Kosten fiir solch ei- 
ne Station liegen mit weit iiber 2000 
Mark noch auBerhalb des Heim- 
computerbereichs. Wer sich aber 
schon auf professionelles Arbeiten 
vorbereiten will, dem sollte die Zeit- 
ersparnis und die Nervenschonung 
die teure Anschaffung wert sem. 

(Thomas Obermau/hg) 
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Bild L Die Commodore 1S41 



Bild 2. Das Atari lOSO-Laufwerk 



Wenn 
die Floppy 
streikt 




Bild 3. DDI/1 Laufwerk von Schneider 




Vor boson Uberraschungen ist 
man nie sicher. Auch Lauf- 
werk© verweigem oft den 
Dienst. Wo liegen die Fehler- 
quellen? 

ie Besitzer von Kassetten- 
|speichern konnen sich dar- 
auf verlassen, daB, wenn 
sich ein Programm nicht laden oder 
speichern laR ein verstellter 
Schreib-/Lesekopf oder ein Band- 
schaden die Ursache ist Eine Dis- 
kettenstation 1st zwar in der Regel 
nicht so anfallig fiir Storungen im Be- 
tneb, besitzt aber viel mehr wunde 
Punkte. Das Problem ernes verstell- 
ten Schreib-/Lesekopfes ist vor al- 
lem den Besitzem einer Commodo- 
re 1541 bekanni Dieses Laufwerk ist 
namlichso konstruiert, daB die War- 
rneentwicklung des Transformators 
nahezu ungehindert auf die rnecha- 
nischen und elektronischen Teile 
des Laufwerks einwirken kann. Die 
Folge ist, dafi sich der SchreibVLe- 
sekopf verstellt und Daten nicht 
oder nur noch fehlerhaft gelesen 
werden konnen. Mit diesem Pro- 
blem haben ebenfalls die alteren 
Cumana- und Vortex-Laufwerke zu 
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kampfen. Ein weiterer Mangel der 
1541 von Commodore ist die unzu- 
verlassige Funktion des Replace- 
Befehls. Schwierigkeiten beim 
Oberschreiben von Files sind nicht 
selten. Nicht nur fiir Commodore 
gilt, daB man Computer und Lauf- 
werk verbinden soilte, bevor man 
sie einschaltet, da sonst durch den 
ftrtentialunterschied der Gerate 
groSe Zerstorungen angerichtet 
werden konnen. 

Fehler und Deffekte 

Einem Atari-Besitzer kann es da- 
gegen passieren, da6 er seine Da- 
ten zwar noch lesen, aber keine 
Schreiboperationen mehr ausfiih- 
ren kann. Die Ursache hegt dann oft 
im Versagen des Fototransistors der 
Lichtschranke, die als Schreib- 
schutz-Uberpriifung dient. Eine wei- 
tere Fehlerquelle konnen Dioden 
im Inneren des Laufwerks sein. 
Die 9 V Quell-Spannung wird nam- 
lich auf 12 V Betriebsspannung 
hochtransformiert. Die zur Stabili- 
sierung der Spannung eingesetzten 
Dioden sind etwas schwach und ver- 
weigem deshalb manchmal ihren 
Dienst 



Schneider-Besitzer konnen eine 
bbse Oberrasehung erleben, wenn 
Sie die 3-Zoll-Dssketten nicht mehr 
aus dem Laufwerk bekommen, Mit- 
unter klemmen diese namlich und 
sind weder mit Bitten noch durch 
Drohungen herauszubekommen. 
Einzige Losung: Gerat aufschrau- 
ben und Diskette vorsichtig entfer- 
nen. (Vorsicht! Arbeiten an Netz- 
spannung bedeuten Lebensgefahr. 
Deshalb immer Netzstecker Ziehen .) 

Der Controller des Schneider- 
Laufwerks kann mdglicherweise Er- 
kennungsprobleme haben. Sollten 
Sie Ihre Diskette nicht schnell genug 
in den Laufwerkschacht einfiihren, 
mQssen Sie den Vorgang eventuell 
wiederholen, damit ein Zugriff ge- 

Probleme dieser Art treten — Gott 
sei Dank — nicht so oft auf, wie Sie 
jetzt vielleicht vermuten. In der Tat 
konnen auch Storungen aus banale- 
ren Grunden wie Verschleifr un- 
sachgerechter Behandlung und 
Fehlern im Computer entstehen, All- 
gemeingultige Aussagen sind hier 
nur schwer zu treffen. In der Regel 
hilft bei Versagen des einen oder 
anderen Laufwerks ohnehin nur der 
Weg zum Fachhandler. (ue) 
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Der Adventure-Macher 



Adventures spielen Est nicht 
schwer — welche schreiben 
sehi viel mekr, Wem der Urn- 
gang mit Basic und Assem- 
bler zu schwierig ist , kann auf 
dem Weg zum eigenen Aben- 
teuerspiel zu einem Hilfspro- 
gramm greifen: Den ^Graphic 
Adventure Creator* haben 
wir uns fur Sie genau ange- 
sehen. 

Falls Inn en Begriffe wie *Get 
Sword «, »The Hobbit* und •In- 
ventory* ein Begriff sind, durf- 
ten Sie mit einiger Sicherheit ein ge- 
libter Adventure-Spieler sem. Wenn 
man so manche Stunde in finsteren 
Hbhlen herumtappte, nach verschol- 
lenen Schatzen suchte und liebliche 
Pnnzessinnen oder gleich die ganze 
Menschheit rettete, erwacht oft die 
Lust, mal ein eigenes Abenteuer- 
spiel zu schreiben. Selbst mit fortge- 
schrittenen Basic-Kenntnissen hat 
man aber seine liebe Muhe, ein lauf- 
fahiges Adventure zustande zu brin- 
gen. Wenn das Programm dann 
noch mit schmucken, hochauflbsen- 
den Grafiken garmert werden soil, 
ist oft Endstation Sehnsucht. 

Doch haltet aus, kreati ve Abenteu- 
rer, denn ein Programm aus dem 
Land der Angelsachsen verheiBt 
Hoffnung und Erlosung. Der »Gra- 
phic Adventure Creator* (kurz GAC 
genannt) is! fiir den Schneider CPC 
auf Kassette (89 Mark) und Diskette 
(99 Mark) erhaltlich. Versionen fiir 
Commodore 64/128 und Spectrum 
sind bereits in Arbeit und sollen in 
den nachsten Wochen verbffentlicht 
werden. 




Der Preis wirkt nur auf den ersten 
Biick recht hoch; schlieBlich handelt 
es sich um ein recht vielseitiges An- 
wendungsprogramin, das einiges 
leistet. Der GAC enthalt einen kom- 
pletten Grafik-Editor, um schone 
Abenteuer-Bilder zu entwerfen. Er 
arbeitet nur im mittleren Auflc- 
sungsmodus des CPC Durch den 
Menupunkt »Shading« dunkelt man 
die Grundfarben ab, womit sich 
ganz passable Effekie erzielen las- 
sen. 

Ansonsten halt sich der Komfort in 
Grenzen; viel mehr als Linien, Punk- 
te und Kreise Ziehen, sowie Flachen 
fallen kann man rucht. Vor allem 
eine i»Zoom«-FYinktion zum pixelge- 



nauen Editieren ernes Bildes geht 
diesem Unterprogramm ab. Das 
liegt aber nicht an der Schludngkeit 
des Programmierers, sondern am 
Speicherplat2. Um moglichst viel 
Bytes fiir die Adventures iibngzulas- 
sen, wurde der GAC recht sparta- 
nisch programmien. Fur Ihr Aben- 
teuerspiel verbleiben immerhin um 
die 25 KByte RAM, wenn der Gene- 
rator geladen ist 

Mit etwas Geduld und Talent kann 
man dem Editor wirklich hervorra- 
gende Grafiken entlocken, die den 
meisten professioneilen Abenteuer- 
spielen absolui ebenburtig sind, 
Leider ist der Bildaufbau mcht nur 
sehr speicherplatzsparend, son- 




What now?. . *e 

You have energed onto a proftontary fror» 

f tunnel in the rock face to your west, 
o the east is a huge lake , bordered by 
the Mountain, and a solitary tree graces 
the lake bank . 

What now?. . . ■ 



Mit Geduld and Spucke... 
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dem auch ausgesprochen langsam. 
Ungeduldige seien gewarnt: Bei ei- 
nem detailreichen Bild kann es an 
die elf Sekunden dauern, bis die 
Grafik voilstandig aufgebaut ist. 
Wer nun daraufhin auf den Au- 
genschmaus verzichten will, kann 
die Grafikausgabe auch abschalten 
oder gleich reine Text-Adventures 
schreiben. 

Bleiben wir gleich bei Texi and 
Wortschatz. Hier iiberrascht das 
Programm angenehm. Je 255 Haupt- 
worter, Verben und Adverbien darf 
ein Adventure enthalten. Vor all em 
der Einsatz von Adverbien ist eine 
respektable Sacha Man kann so rait 
dem GAC Adventures generieren, 
deren sprachliches Niveau uber 
den Zwei-Wort-Parsem vieler pro- 
fessioneller Abenteuerspiele liegt. 

Vor allem, wenn man mit deut- 
schen Texten arbeiten will, sind die 
beiden folgenden Extras sehr niitz- 
lich. Im Vokabel-Speicher kann man 
Synonyme definieren, damil das an- 
gehende Adventure zum Beispiel 
sowohl »nehme« als auch »nimm« 
versteht, wenn Sie einen Gegen- 
stand aufsammeln wollen. 

Der Parser ist uberhaupt ein recht 
verstandiger Bursche. Viele Adven- 



tures erkennen bei der Eingabe von 
Wortern nur die ersten drei oder 
vier Buchstaben. Das daraus resul- 
tierende Schlamassel ist. da6 der 
Parser beispielsweise nicht zwi- 
schen »Schlussel« und »Schiange« 
unterscheiden kann. Der Parser der 
GAC-Adventures achtet lmmerhin 
auf die funf ersten Buchstaben. eine 
uberdurcnschnittliche Leistung, 
selbst im direkten Vergleich zu pro- 
fessionellen Abenteuerspielen und 
fiir die Praxis wirklich sinnvoll. 

Den Spielablauf Hires Adventures 
bestimmen Sie durch die Eingabe 
sogenannter »Conditions«. Das sind 
Befehle und Anordnungen, die man 
als eine Art Adventure-Basic be- 
zeichnen kbnnte. Urn damit zurecht 
zukommen. braucht man zwar keine 
Prograrnrniersprachen-Kenntnisse, 
aber ohne etwas Tuftelei lauft gar 
nichts. Diese Feststellung soli je- 
doch niemanden voreilig ab- 
schrecken, aber etwas Gehim- 
schmalz und Geduld braucht man 
schon. um mit dem GAC ein lecke- 
res Abenteuer-Siippchen zu ko- 
chen. 

Die Spiele, die Sie mit dem GAC 
kreieren, laufen vbllig selbstandig 
ohne das Generator-Programm. Au- 



Berdem liegen jegliche Urheber- 
reehte beim Anwender. Sie diirfen 
also ein Abenteuerspiel, das Sie mit 
dem GAC geschrieben haben, ver- 
kaufen und vermarkten. Die Her- 
steUerfirma unterstreicht diese 
groBziigige Copyright-Handhabung 
noch, und fordert alie Benutzer auf, 
ihre genenerten Adventures einzu- 
schicken. in Kiirze will das Software- 
haus das beste Spiel als eigenstan- 
diges Programm auf den Markt 
bringen. 

Von eimgen unwesentlichen 
Schbnheitsfehlern abgesehen. ver- 
mag das GAC zu uberzeugen und ist 
vor allem dank der hohen Leistungs- 
fahigkeit sowohl beim Text als auch 
bei den Grafiken, sehr empfehiens- 
wert. Wer etwas Zeit und Miihe mve- 
stiert, wird bald zum Schdpfer eige- 
ner Abenteuer-Welten, mit denen 
man dann auch Freunde erfreuen 
oder sogar seine Fmanzen aufbes- 
sern kann. Auf die Frage nach der 
Qualitat der angekundigten C 64- 
und Spectrum-Umsetzungen meinte 
lan Andrew, der Pressesprecher 
der Herstellerfirma. selbstbewuBt. 
»Sie werden mtndestens genauso 
gut sein wie die Schneider-Version*. 



Der Atari ST 
als Zeichen- 
kunstler 



Im Atari ST schlummern noch viele unent- 
deckte grafische Fahigkeiten. Ein Schliissel 
zu diesem Schatz ist -Degas < , ein Grafikpro- 
der Spitzenklassc. 




Grafik ist nicht gleich Grafik. 
Zumindest nicht beim Atan 
ST, denn er unterscheidet 
sehr genau zwischen mehrfarbiger 
und einfarbiger Grafik. Mochte man 
namlich eine mehrfarbige Grafik 
mit einem monochromen Monitor 
darstellen, streikt der ST. Das glei- 
che gilt umgekehrt Der Grund da- 
fur ist schnell erklart; In Faroe be- 
tragt die Aufiosung 320x200 Punkte 
und emfarbig 640x400 Punkte. also 
vierraal so viel. Besitzer ernes Farb- 
monitors konnten also nur em Viertel 
eines einfarbigen Bildes bearbei- 
ten- Wenn man hingegen ein farbi- 
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ges Bild auf einem einfarbigen Mo- 
nitor darstellen wollte, wiirde dieses 
ebenfalls nur ein Viertel des Bild- 
schirrns in Anspruch nehmen, Tech- 
nisch gesehen gibt es also Schwie- 
ngkeiten. Aber vielleicht findet sich 
bald em Prograrnrnierprofi, der ei- 
ne Softwarelosung findet 

Im Gegensatzzum Public Domain- 
Programm »Neochrome> bietet •De- 
gas* Grafik in Faroe und Schwarz- 
weiB. Es wird somit alien Ansprii- 
chen gerecht. Aber ein farbiges 
Bild laBt sich auch mit diesem Pro 
gramm nicht mit einem Monochrom- 
monitor weiterbearbeiten. GliickU- 



cherweise erkennt » Degas* automa- 
tisch, welcher Monitor angeschlos- 
sen ist, Es mussen also nicht unter- 
schiedliche Programmversionen 
verwendet werden. 

Leider ist tDegas« ein TOS-Pro- 
gramm und nutzt somit nicht die Fa- 
higkeiten von GEM Der Bedie- 
nungskomfort leidet also ein wenig. 
Als Eingabemedium fmdet jedoch 
die Maus Verwendung, mit der sich 
schnell und prazise arbeiten lafit. 
Ein TOS-Programm muB natiirhch 
nicht unbedingtschwerzu bedienen 
sem. So ist »Degas« in zwei komplette 
Bildschirme unterteilt. Der eine 
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stellt das Auswahlmenu dai, im 
zweiten wild gezeichnet. Zum Hin- 
und Herschalten braucht man nur 
die rechte Maustaste zu bet&ugen. 
Der Wechset zwischen den beiden 
Bildschirmseiten geschieht blitz- 
schnell. Obngens kann man mit » De- 
gas* nur jeweils eine Zeichnung be- 
arbeiten. Ein Nachteil, der eigent- 
lich nicht ganz einleuchtet, denn 
schiieStich stent im Atari ST genii- 
gend Speicherplatz fur mehrere, 
voneinander unabhangige Grafiken 
zur Verfiigung. 

Alles fur die 
Kiinstlerseele 

Die einzelnen Funktionen von » De- 
gas* lassen sich vom Menii aus an- 
wahlen. Dazu bedient man sich der 
Maus. Angefangen vom Kreis bis bin 
zum Quadrat, man findet alles vor, 
was die Kiinstlerseele begehrt. 
Wer's gerne bunt mag. der findet fur 
die Fill-Funktion sicher viele Ein- 
satzmoglichkeiten, Dazu darf zwi- 
schen 16 Farben gewahit werden 
und zusatzlich stehen eine Reihe 
verschiedener Fullmuster zur Verfii- 
gung. Sollte das gewunschte Muster 
nicht vorhanden sein, definiert man 
sich einfach sein eigenes und spei- 
chert es auf Diskette. Spater laBt es 
sich wieder laden und verwenden, 
auch wenn man ein ganz anderes 
Bild bearbeitet. Aber die Fill-Funk- 
tion weist eine aligemein bei sol- 
chen Programmen verbreitete 
Schwache auf; Fiillt man eine nicht 
rundum geschlossene Flache, »lauft 
die Farbe aus* und ubermalt den 
gesamten Bildschirm. Sollte ein sol- 
ches MiBgeschick einmal passiert 
sein, muB man den Originalzustand 
des Bildes entweder in miihevoller 
Arbeit wieder herstellen, oder die 
zuletzt gespeicherte Version von 
Diskette laden. Bevor man also mit 
Fullarbeiten beginnt, sollte man das 
Bild auf Diskette sichern. 

Das Hauptwerkzeug ernes jeden 
Malers ist naturtich der Pinsel. Auch 
hier steht wieder eine Reihe unter- 
schiedlicher Pinselformen mit ver- 
schiedenen Stxichstarken zur Verfii- 
gung. Wem das vorgegebene Ange- 
bot nicht ausreicht, kann naturlich 
seinen eigenen Wunschpinsel defi- 
nieren und auf Diskette speichem. 

Mit »Degas« lassen sich Linien 
nicht nur von Hand zeichnen. Kom- 
fortable Linienbefehle erlauben es 
dem Anwender, zitterfrei gerade Li- 
nien zu Ziehen. Dazu betatigt man 
einfach am Ausgangspunkt einer Li- 
me und am Endpunkt jeweils die lin- 
ke Maustaste. Automatisch wird 
dann der Stnch gezogen. Wer jetzt 
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vermutet, daB nur durchgehende 
Striche zur Auswahl stehen, wird 
sich freuen, denn auch hier kann 
man wieder die gewunschte Linien- 
form selbst definieren oder aus ei- 
ner Reihe bereits vorgegebener 
auswahlen. Speichern lassen sich 
selbstentworfene Stnch muster al- 
lerdings nicht. 

Auch fur das Setzen von Punkten 
ist gesorgt Mit »POINT« wird die zu- 
letzt ausgewahlte Pinselform auf den 
Bildschirm gebracht Fiir Graffitti- 
Fans bietet sich noch die Spray- 
Funktion an. Damit zeichnet man wie 
mit einer Spraydose. Sie wurde 
aber, im Gegensatz zum realen Ge- 
genstiick, verbessert. Bei der »De- 
gas«-Spraydose kann man namlich 
noch die DurchfluBmenge der Far- 
be selber bestimmen. Auch an die 
Breite der einzufarbenden Flache 
wurde gedacht. Dazu stehen drei 
verschiedene »Ventileinstellungen« 
zur Verfiigung. 

Die Zeichnung unter 
der Lupe 

Wer besonderen Wert aufs Detail 
legt. sollte die *SLOW-DRAW«- Funk- 
tion verwenden. So sind die Maus- 
bewegungen sozusagen untersetzt r 
was zur Folge hat, daB man viel ge- 
nauer arbeiten kann. 

Ein »Degas«-BiId kann auch noch 
nach Belieben beschriftet werden. 
Dazu stehen verschiedene Zeichen- 
satze zur Verfugung. Die GroBe der 
Buchstaben wahlt man frei. Die Defi- 
nition eigener Zeichensatze ist nicht 
vorgesehen. Beschnftungen lassen 
sich in zwei Modi vornehmen; Er- 
stens im sogenannten »XRAY«-Mo- 
dus, wobei der grafische Hmter- 
grund erhalten bleibt, wahrend bei 
der zweiten Einstellung, dem »BOX«- 
Modus, der Hintergrund geloscht 
wird. Letzteres empfiehlt sich bei 
Betneb eines einfarbigen Monitors, 
da die Sen rift besser lesbar ist. 



Deutsche Umlaute lassen sich lei- 
der nicht darstellen. 

Besonders effekrvoll ist die »M1R- 
ROR«-Funktion. Mit ihr werden alie 
Aktivitaten am Grafikschirm hori- 
zontal, vertikal oder gleichzeitig in 
beiden Richtungen gespiegelt. Die 
gewunschte Einstellung laBt sich 
iiber ein Untermenii verandern. 
Wer also nicht besonders gut »frei- 
hand« zeichnen kann. zaubert mit 
der »MIRROR«-Funktion die schon- 
sten. symmetnschen Grafiken auf 
den Bildschirm. 

Wer schon mal mit einem Zeichen- 
programm gearbeitet hat, wird eine 
Zoom-Funktion zu schatzen wissen. 
Siezahlt zur Grundausstattung ernes 
guten Zeichenprogramms und ist 
selbstverstandlich auch in »Degas* 
integriert. Mit der Funktionstaste Fl 
wird sie aktiviert. Dann befindet 
man sich in einem Modus, in dem je- 
der einzelne Punkt als groEer Block 
dargestellt wird. Damit man auch 
gleich einen Eindruck davon be- 
kommt, welche Veranderungen 
man vornimmt, wird der in Arbeit 
befindliche Ausschmtt in der obe- 
ren linken Bildschirmecke in Origi- 
nal groBe dargestellt. 

Bei »Degas« handelt es sich urn ein 
uberdurchschnitthch gutes Zei- 
chenprogramm. Wiinschenswert 
ware allerdings eine Undo-Funk- 
tion, um zumindest die zuletzt ausge- 
fuhrte Funktion riickgangig zu ma- 
chen. Fur etwa 159 Mark bekommt 
man also ein durchaus empfehlens- 
wertes Programm. Sollten Sie sich 
bereits auf das Public Domain-Pro- 
gramm »Neochrome« eingestellt ha- 
ben, sind Ihre Zeichnungen auch 
nicht verloren, denn auf der »De- 
gas«-Diskette ist ein Programm ent- 
halten rar Anpassung von Bildern im 
Neochrom-Format an das von De- 
gas, 

(Christian O Spitzner/ 
Werner Breuer) 
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Fur alle Leser, die 
»Happy Computer* regelmaBig 
kaufen, sammein oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sammel-B ox! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
weitvoUen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nnr ein praktisehes Aufbe- 
wahrungsmitte]: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 
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68000 Thema 



68000 



Der Weg nach oben 



Ein Computer mit 68000er CPU 
ja, aber welcher? Auf dem 
Markt gibt es verschiedene 
Gerate, die fur den Heimanwender 
interessant sind: den Atari ST, den 
Amiga von Commodore, den Sin- 
clair QL, den Macintosh von Apple 
und den Gepard-PG Das gewichtig- 
ste Kritenum fur die Anschaffung ei- 
nes 16-Bit-Computers diirfte fur den 
Heimanwender nach wie vor der 
Preis sein. Die Kosten fur einen 
Computer dieser Kategorie mit pas- 
sender Peripherie lassen sich m der 
Regel nicht mit den Aufwendungen 
fiir einen 64-KByte- oder 128-KByte- 
Standard-Heimcomputer verglei- 
chen. Eine Ausnahme stellt der Sin- 
clair QL dar, der in der deutschen 
Version 698 Mark kostet und gleich 
mit zwei Microdrives ausgestattet 
ist. Damit ist er preislich den 
128-KByte-8-Bit- und den meisten 
16-Bit-Computern iiberlegen. Mer- 
dings krankt das System an einem 
erschreckenden Mangel an Softwa- 
re Fur den QL sind nur wenige Pro- 



Viele traumen von einem 
Computer mit 68000er CPU 
Fiir welches Model! soli man 
sich aber entscheiden? 



gramme erhaltlich, und es ist unge- 
wiB, ob sich dieser Zustand in abseh- 
barer Zeit andern wird. Anders ist 
die Lage bei den Ataris. Wahrend 
auch sie preislich in einer relanv 
niedrigen Kategorie anzusiedeln 
sind (520 ST+ plus Diskettenstation 
plus Monochrom-Monitor plus Maus 
plus Software fur 2998 Mark) arbei- 
ten die Software firmeri an Umset- 
zungen und Neuentwicklungen spe- 
ziell fiir diese Computer, so daB man 
davon ausgehen kann, daB in abseh- 
barer Zeit eine Fulle von Software 
auf dem Markt erhaltlich sein wird. 
Ahnlich ist die Situation beim Amiga 
von Commodore. Der Erfolg dieses 
Computers auf dem amerikam- 
schen Markt ist verantwortlich da- 
fur, daB gerade die groBen amerika- 



mschen Soft ware- Hauser. wie bei- 
spielsweise Electronic Arts, Sublo- 
gic und Synapse, eine groBe Zahl 
von Programmen fur diesen Com- 
puter entwickeln. 

Die beiden letztgenannten Gerate 
besitzen fiir einen Heimanwender 
wohl auch die groBte Attrakuvitat. 
denn sie besitzen neben den »nor- 
malen« Fahigkeiten eines Compu- 
ters rmt dem 68000 einen weiteren 
groBen Reiz, Es sind hervorragende 
»Spielmaschinen«, die neben ernst- 
haften Anwendungen eine Menge 
SpaS bieten. Sei es eine MIDI- 
Schmttstelle beim Atari ST oder Ste- 
reosound in Spitzenqualitat, 4096 
verschiedene Farben, Spntes und 
Sprachsynthese beim Amiga, diese 
Computer sind fiir emsthafte An* 
wendungen genauso geeignet wie 
fur Spiel und Hobby. Vielseitigkeit 
hat jedoch ihren Preis, und so 
schlagt der Amiga mit Farbmonitor, 
mtegrierter Diskettenstation, Maus 
und Software mit etwa 6000 Mark zu 
Buche 
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Als professionelies Entwicklungs- 
sysiem eignet sich der Gepard-PC 
ebensogut wie als Arbeitsgerat fur 
den taglichen Einsatz. Eine erreich- 
bare Auflosung von 1000 x 700 Bild- 
punkten gegenuber 640 x 400 beim 
Amiga und ST lassen ahnen, was in 
diesem Computer noch alles steckt. 
Allerdmgs wild der Nur-Anwender 
und Hobbyist aufgrund des man- 
gelnden Softwareangebots vorlau- 
fig kaum auf seine Kosten komnien. 
Die Vorteile liegen hier eindeutig 
bei fast unbegrenzter Ausbaufahig- 
keit und der Chance, mit relativ ge- 
ringem Aufwand in die Ttechnik von 
ubermorgen, sprich 68010 und 
68020, ein- beziehungsweise aufzu- 
steigen. Der Ausbau kostet natuilich 
Geld, und in der Grund version ist 
der Gepard nicht gerade uppig aus- 
gestattet. Das Textpaket mit 80-Zei- 
chen-Karte kostet 5798 Mark, ein 
Grafikpaket mit monochromer 1000 
x 700 Auflosung ist 1000 Mark teurer, 
Neben dem Computer wird ein 
Laufwerk und Software mitgeliefert. 

Teure Apfel 

Der Macintosh von Apple stellte 
und steDt wohl immer noch das bei 
den Computern dar, was C artier bei 
den Uhren und Lacoste bei der fdei- 
dung ist. Ein Hauch von Exklusivitat 
und Snobismus umweht diese 16-Bit- 
Maschine seit eh und je, Mit 8265 
Mark fiir Computer, integriertem 
Monitor und Laufwerk. Maus und 
Software mu£ man fur seine An- 
schaffung tief in die Tasche greifen. 
bekommt dafur aber auch solide 
Qualitat und Ausstattung. Ob er je- 
doch den doppelten Preis beispiels- 
weise eines Ataris wert ist, muft je- 
der selbst entscheiden. SchlieSlich 
sind viele Leute bereit, fiir einen 
groBen Namen extra zu bezahlen. 

Der Heirncomputer der nahen Zu- 
kunft ist wahrseheinlich der Atari ST 
in seinen verschiedenen Modelirei- 
hen, sollte sich das Preisniveau bei 
Commodore und Apple nicht gra- 
vierend andern, oder 68000er~Com- 
puter anderer Hersteller nicht plolz- 
lich auf den Markt kommen und 
durch neue. bessere Ausstatlungs- 
merkmale und Preise die derzeiti- 
gen Marktfuhrer verd range n. 

Fiir alle diejenigen, die sich fur 
das Thema 68000er interessieren, 
sei auf das Happy-Computer 
68000er-Sonderheft 3/86 hingewie- 
sen, das sich ausfuhrlich mit den 
oben erwahnten Computern be- 
schaftigt und weitere Details zu den 
jeweiligen Geraten sowie eine Men- 
ge Hintergrundinformationen he- 
fert. (ue) 
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Evolution 



Prozessoren, die heute zur 
Spitzentechxiologie zahlen, 
sind morgen schon uberholt. 
Was kommt danach? 

Obwohl die Enrwicklung auf 
dem Gebiet der Integrier- 
ten Schaltkreise rasant fort- 
schreitet, zeigte sich die Heirncom- 
puter-Branche lange Zeit unbeein- 
druckt. Prozessoren wie der Z80 
sind seit den ersten Tagen der 
Heirncomputer mit von der Partie 
und erfullen ihre Aufgabe zuverlas- 
sig wie am Anfang. Inzwischen aber 
sind die Computerfreaks von einem 
neuen Virus infiziert. Der Trend 
gehl weg von den zum grofiten Teil 
ausgereizten 8-Bit-Computern und 
hin zu schnelieren, leistungsfahigen 
Modellen. »16-Bit* ist in. 

Wie so oft aber, wenn viele vom 
gleichen Thema reden, treten auch 
hier schnell MiBverstandmsse auf. 
Was heiBt eigentlich »16-Bit-Prozes- 
sor«? Wenn man sich eine »typische* 
8-Bit-CPU (Central Processing Unit, 
Zentralemheit) wie etwa die 6502 
der Apple-Computer, des Commo- 
dore VC 20 und C 64 oder aber die 
Z80A der Sinclair-, Schneider- und 
MSX-Computei naher ansieht, so 
stellt man bereits betrachtliche Un- 
terschiede fest. Wahrend die 6502 
em reiner 8-Bit-Prozessor ist (8-Bit- 
Prozessorregister, 8-Bit-Datenbus 
und 16-Bit-AdreBbus. uber den er 
64 KByte Speicher direkt adressie- 
ren kann). so besitzt der Z80A be- 
reits die Fahigkeit, je zwei Prozes- 
sorregister zusammenzulegen und 
damit intern mit 16-Bit-Zahlen zu 
rechnen. Der 8088-Prozessor, der in 
den IBM-PC und Kompatiblen zum 
Einsatz kommt, besitzt ebenfalls 
solche »16-Bit-Register«. kann aber 
mit seinem 16-Bit-ProgTammzahler, 
iiber den die zuvor genannten Pro- 
zessoren ebenfalls verfiigen, auch 
nur 64 KByte gleich 2*16 Byte Spei- 
cher adressieren. Ist dies nun schon 
ein 16-Bit-Prozessor? Man muB die 
Frage bejahen, da es fiir die reine 
Rechenleistung des Prozessors hier 
nur untergeordnete Bedeutung hat, 
wieviel Speicherplatz er direkt 
adressieren kann. In der Tat gelingt 
es dem 8088 sogar, 1 MByte Spei- 
cher zu verwalten, da der Prozessor 
uber Segmentregister verfugt, wel- 



che ihn zwischen verschiedenen 
64-K-Sektoren »umherschalten« kon- 
nen. Sein groBer Bruder, der 8086 
fallt durch seinen 16-Bit-Datenbus 
bereits in den Bereich der 16-Bitter. 
Er wird in einigen IBM-PC kompati- 
blen Computern eingesetzt. 



AcKff, sechzehn, 
zweiundreiftig ... 

Worin unterscheidet sich aber 
nun beispielsweise ein 68000er, der 
als IS Bit Prozessor in aller Munde 
ist, von so einem »unechten« 16-Bitter 
wie dem 8088? Ubertragt man die 
Eigenschaften ernes 8-Bit-Prozes- 
sors auf den 16-Bit-Bereich, so muflte 
der 68000er etwa die Gestall besit- 
zen: 16-Bit-Prozessorregister, 16-Bit- 
Datenbus und 32-Bit-AdreBbus mit 
denen man 4 GByte (uber 
4000000000 Byte) Speicher verwal- 
ten kann. Aber hier enttauscht der 
68000er unsere Logik. Tatsachlich 
sind nur 24 Bit zur Adressierung vor- 
handen. Damit kann der Prozessor 
»nur« 16 MByte (uber 16000000 Byte) 
verwalten. Dafur verfugt er aber 
iiber Prozessorregister mit einer 
Breite von 32 Bit und wird so schon 
wieder zum »unechten« 32-Bit-Pro- 
zessor. 

Der Motorola 68000 und der Intel 
8086 sind nicht die einzigen 16~Bit- 
Chips im Betrieb. Der direkte Nach- 
folger des 8086. der 80286. der bei- 
spielsweise in Personal Computern 
wie dem IBM-AT und Kompatiblen 
zum Einsatz kommt. verfugt eben- 
falls uber einen 16-Bit-Datenbus und 
sogar uber einen 32-Bit-Adre6bus 
Damit kann er 16 MByte direkt oder 
4 GByte virtuell verwalten. Virtuelle 
Speicherverwaltung bedeutet, daB 
nicht der voile AdreBbereich im 
Speicher resident ist, sondern je 
nach Bedarf von emem geeigneten 
(schnellen) Speichermedium m ei- 
nen relativ kleinen Arbeitsbereich 
geladen wird. Diese Vorgehenswei- 
se besitzt den Vorteil, daB den Ver- 
zdgerungen durch Nachladen eine 
immens groBe Ausfuhrungsge- 
schwindigkeit durch auBerst kurze 
Datenwege gegenubersteht. 

Ein Beispiel soil die GroBe der 
Zahlen deutlich machen Wenn man 
davon ausgeht, daB eine Seite der 
Happy-Computer aus ungefahr 7500 
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Ruchstaben besteht, und der Com- 
puter zum Speichern eines Buchsta- 
bens genau ein Byte benotigt, kann 
man bei einem 8-Bit-Prozessor unge- 
fahr neun Seiten Text im Speicher 
verwalten, Der 68000er wiirde es 
auf 2237 Seiten bringen, das ware 
der komplette Jahrgang 1985 und 
der halbe Jahrgang 1986. Ein 16-Bit- 
Computer mit vollstandigem 32-Bit- 
AdreBbus kbnnte uber erne halbe 
Million Seiten virtuell adressieren. 
Damit hatten Sie dann einen Uber- 
blick iiber die nachsten 4772 Ausga- 
ben, beziehungsweise die nachsten 
398 Jahrgange Happy-Computer. 

Prozessoren, die in der Lage sind, 
dieses und mehr zu leisten, gibt es 
bereits seit einiger Zeit, Ihre be- 
kanntesten Vertreter durften die 
68020 und die Z80000 sein, 32-Bit- 
CPUs mit 32-Bit-Datenbus und 32-Bit- 
AdreBbus, Diese Superprozessoren 
werden jedoch dem Heimbereich 
noch eine geraume Zeit vorenthal- 
ten bleiben, da sie einerseits in der 
Herstellung sehr kostemntensiv 
sind, andererseits auch spezielle 
Peripherie-Bausteine benotigea um 
die voile Leisrung zu erreichen, zu 



der sie fahig smd. Ein Beispiel ist die 
Speicher-Zugriffszeit Wahrend der 
68020 in' einer Zeit von 120ns auf den 
Speicher zugreifen kann, benotigen 
die preisgtinstigen dynamischen 
RAMs zur Reaktion immerhin 160ns 
plus Dekodierzeit. Um die voile Ge- 
schwindigkeit des 68020 zu nutzen, 
muB man auf statische RAMs aus- 
weichen. Diese Bausteine sind nicht 
Mlig. Hinzu kommt dann noch ein 
entsprechend sehnelles Speicher- 
medium zur virtuellen Verwaltung. 
Eine Festplatte, die diese Anforde- 
rungen erfullen wiirde, ist ebenfalls 
ein gewichtiger Kostenfaktor. Die 8- 
und 16-Bit-Prozessoren werden in 
nachster Zukunfi also den Heimbe- 
reich unter sich aufteilen. Im An* 
schluB finden Sie eine Aufstellung 
der gebrauchlichsten Prozessoren 
mit ihren wichtigsten Daten. 



Prof z oder 
Zauberkiinstler? 

32-Bit-Prozessorregister, 16-MBy- 
te-Arbeitsspeicher, schon und gut. 
Aber ist der 16-B it-Computer wirk- 



Prozessor 



Z80A 



Taktfrequenz 



bis 2 MHz bis 4 MHz 2—5 MHz 7,5—12 MHz 4—8 MHz 



Arbeitsregister 



Anzahl 



1 14(7) 


8 (4) 14 8 (4) 


Breite 




8 Bit 8 06) Bit 


8 (16) Bit 32 Bit 8 (16) Bit 


Datenhus 


Breite 




8 Bit 8 Bit 


16 Bit 16 Bit 16 Bit 


AdreBbus 


Breite 


16 Bit 16 Bit 


16 Bit 24 Bit 32 Bit 


Assemblerbefehle 




Anzahl 




56 68 107 104 103 


Formen 




150 691 


298 806 (164) 



Prozessordaten auf einen Blick 



lich mehr als ein schnellerer, spei- 
cherstarkerer 8-Bitter? Ja, er ist es! 
Welche Moglichkeiten der Prozes- 
sor tatsachlich bietet, ist noch nicht 
abzusehen. Allerdings zeigen Fea- 
tures wie anwenderfreundliche Be- 
nutzeroberflache und Multitasking 
bereits heute. wohin der Weg fiihrt 
Computer dieser Leistungsstarke 
sind mit Geraten der 8-B it-Genera- 
tion nicht mehr zu vergleichen. Der 
Computer wird zu dem, was er ei- 
gentlich immer seinsollte— erne Ar- 
beitshilfe. die den Menschen bei 
der Losung von Problemen unter- 
stiitzt, und nicht neue Probleme 
schafft. MuBte man bislangerst ein- 
mal lernen den Computer wunsch- 
gemaS einzusetzen, so kann man ihn 
nun nutzen, ohne tiefer in seine 
Funktionsweise einzudnngen. La- 
den, speichern und ausfuhren ist mit 
den neuen Benutzeroberflachen 
kinderleicht. Befehlskenntnisse 
sind nur noch begrenzt gefordert, 
das »Anklicken« des gewunschten 
Symbols mit einer *Maus* stellt auch 
einen technisch unbeschiagenen 
Menschen ohne Englischkenntnisse 
nicht vor Probleme Mehrere Pro- 
gramme, die gleichzeitig ablaufen 
(Multitasking) bieten erne Zeiter- 
sparnis, die den Einsatzdes Compu- 
ters dort sinnvoll macht, wo bisher 
viele zu bequem waren, den Com- 
puter einzusetzen, da Lade- und 
Ausfuhrungszeiten ebenso lange 
gedauert hatten, wie das Losen der 
Aufgabenstellung »von Hand*. 

Dariiber hinaus existiert der nicht 
zu unterschatzende Bereich der Un- 
terhaltung. Spiele, Grafik und Musik 
sind Gebiete, die die Star ken der 
16-Bit-Prozessoren deutiichmachen. 
16-MByte-Speicher erlaiiben eine 
derart groBe Anzahl verschiedener 
Grafiken im Speicher, um richtige 
TrickFilme ablaufen zu lassen. Zu- 
dem konnen durch »breite* Arbeits- 
register Bildpunkte auBerst schnell 
berechnet werden. AuBerdem ist 
der Einsatz digital isierter Gerau- 
sche wie Sprache und Musik eben- 
falls erst durch einen entsprechend 
groSen Speicher bereich vernunftig 
reatisierbar. Das Zusammenspiel 
dieser Bereiche auf spielenschem 
Gebiet laBt fur die Zukunft einiges 
erwarten. Zaubern kann der 16-Bit- 
ter nicht, aber., 

(ue) 
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le Zahl der Anbieter ernes 
| Computers mit der 68000er- 
CPU wachst standig. Durch 
diesen leistungsfahigen Mikropro- 
zessor weisen all diese Computer 
eine sehr schnelle Programm- 
ablaufzeit auf. Wie man a us der Ta- 
belie auf einem Blick ersieht, liegt 
bei keinem Gerat die laktfrequenz 
unter 7 MHz 

Vier Gruppen lassen sich unter- 
scheiden: Die »Freaksysteme«, wie 
der Gepard und der Stride. Das sind 
die Rermpferde unter den 68000er- 
Computern. Allerdings verlangen 
Sie gro£es Fachwissen von dem Be* 
nutzer. 

Die zweite Gruppe setzt wenig 
Vorkenntnisse voraus und verwohnt 
mit einer komfortablen Benutzer- 
oberflache, Der Atari ST, Amiga und 



Im Uberblick 

Hier sehen Sie auf e inert Blick alle wichtige n 
Kriterien der gangigsten Computer mit 68000-CPU, 



Macintosh reiht sich da ein. Sie stel- 
len dem Anwender einen Komfort 
zur Verfugung, wie er bisher zu ei- 
nem so gunstigen Preis nicht er- 
reicht wurde 

Die beiden anderen Gruppen 
uberschneiden sich mit den vorheri- 
gen. Atari ST und Sinclair QL fmden 
auch vie! Anklang bei der Kaufer- 
scmcht, die zu einem gunstigen 
Preis einen Computer haben moch- 
te, mit dem man die Maschinenspra- 
che des 68000-Prozessors lemen 
kann. 



Die letzte Gruppe legt ausschlieS- 
iich Wert auf die Anwenderpro- 
gramme. Hier findet sich wieder der 
Macintosh, aber auch der Sinclair 
QL. Das bei diesem Gerat im Liefer- 
umfang enthaltene Softwarepaket 
deckt viel Anwendungen bereits ab. 
Es handelt sich dabei urn eine Text- 
verarbeitung, Datenbank, Kalkuia- 
tionspiograrrim und ein Geschafts- 
orafikprograrnm. 

Unsere Tabelle zeigt Ihnen die fur 
Sie wichtigen Rnterien auf emen 
Blick. (hb) 





G#pard-PC 


Commodore 
Tlmigi 


Atari 520 ST - 


Strid* 


Apple Macuvtofch 


SiucUbr OL 


Hauprprozessor 


63000 


8800C 


68000 


et m 


68000 




RAM 


512 KByte 


256 KByte 


1 MByte 


: MBfti 


I2S KByte oder 
5!2 Oy» 


128 

6*0 KByte 


r 1 "l-i i r f i > r K J ' 

LIWGIIVIIMJ 




512 EByw 




- MB}* 


: : 4 Mere 




CvFnrr ii i 1 1 n k ill ■ 




8.3 MByte 


4 MByte 




— 




ROM 


ic urn..-*,-, 
lb KJsyre 


392 KByte 


192 KByte 


lo KByte 


64 KByte 


45 IByte 


TaJctfre^ueiw 


IU MrfcJ 


",159MHi 


= 


12 MKz 


7-8336 MH2 


BMKa 


Biids^WriMUflciiituny 

monochroiTi 


1000x700 


540x400 


640x400 


_ 


512x342 


5I2XSS6 




280x210/256. 
eiwoiieibaj 


320x400/32 


320x200/16 


Terminals 




256x255/3 
512x256/4 


Sprites 


keine 


5 


kerne 


UM 


kerne 




Farben maximal 




4096 


SB 




schwaix-'weiB 


8 


Sound 


2 Senile 


4 Kanile 


3K*n*ie 


moglich 


4Kanat« 


Beeper 


SchiunsteUen 


2xCentTorsics 
RS232 

Diskette nloulwcik 
Ffrstpjatte 

16 Sets 

Ma us.< joystick 
&«ieosound 


Ccnuoruci 
RS232 

DiskftttenUufweik 

**** 

Syslembiu 
Sleseowund 


Centronics 
RS232 

Diskeneniaofweii: 

Festplatte 

Midi 

HOM-Cartndge 
Maus/]oysucks 


CetitnJrncs 
RS232 

Diskcrtenlaufwork 


RS232jtS442A 
Maui 


2xSS232 

Netwoik-AnschlaS 

loysbek 
Systembu* 


Moniloiaiyoal* 


RGB analog 

RGB digital 
PAL-Co mposito 


RGB arvalog 
RGB digital 
NTSC-Gompcsate 


RGB analog 






RGB 

Video Fan) 
TV 

7V-A^:-.._5 


DtfkertenoroBe 


3^Zo3l 
SlZoB 




a&zei 


5%Zofl 


3't2oD 


2xM>cnHirrvfs 


fekelitnv-apax:^- 


800 KByte 


sepoys.- 


350 .'720 KByte 


£40 EByte 


4O0 KByte 


1D0 KByta 


Festplafienkapazitat 








IOba448MBy» 






Notcwerkfihig 












nw 64 Gompttitc 


BotrtebEsyBten 


GDOSCP/M-6SK 


AmigaDOS 


TOS 


USCD-Pa«al 
CP/M-68KJiM-Cos 
und w^ttere 


Finder 


QDOB 


M^ntaskirxglihig 


Neui 


J» 


ncin 






ja 


Be n ulrercberfiaehe 


Betriebssysjcm 




GEM 


Betnebsyyswm 


Tinder 




Tastatui 


separat 


sepaia! 


ir.tegnon 


sepaia" 


Mtparat 


ictegnert 




95 


S9 


94 


je nach Terra rval 


58 


65 


Mafle (BxHxT) 


26x40x]fi 


45x11x34 


47xb«J 


Uire rse 


25x34x28 


47.5x4.5x13 


LiG-'crumfang 














Hardware 


tntegnerte Disk 


12*-Fajbrootutot 
uuegnerte Disk 
Mans 


12 '-Monitor 
exreme Dak 
M*ut 


Nach Wahl 


9 Zofl Momtor 
integnene Disk 




Software 


CDOS 

Paradise 

Modula 2 

Systemediior 

Debugging Tool 

Gepcalc 

Gep=ta: 


AirugaDOS 
Basic 
Tutorial 
Kaleidoscope 
Voice Synthesis 


TOS 

Basic 

Logo 

GEMWnie 
GEM-Paint 




ViriV::--; 
MacPaint 


ODOS 
SoperBa&c 

Abactu 
AxchiTe 
Easel 


Preis 


Textpaket 
5798 Maik 
CraSkpaktrr 
6798 Maik 


etwa 5500 Marie 


2398 Mark 


12000 Mark bts 
200000 Mark 


Mark 


698 Mark 
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Der Spielhallen-Knuller 



jetzt fur Ihren Computer 




Kampfen Sie sich ' 
Tempel des finsteren 
Zauberers, urn die Prinzessin 
zu retten. 

Doch Vorskht vor den 
bewaffneten Wodrtern, die 
Sie alte besiegen mussen 



U.S. Gold Gtiiuuny 

An der Gurnpgesbrijde 24, 4044 Koorsf 2 




Bastelei 



Wetterbel 



mal ganz p 




Werui man sich fib- das allge- 
meine Wettergeschehen in- 
teressiert, muB man sich jetet 
nicht mehr auf den Wetterbe- 
richt im Fernsehen verlassen. 
Setzen Sie Duron Atari 520 
ST+ odei Commodore 64 als 
Wetterfrosch ein. 

it einer speziellen Anteime 
i und einigen Hardwarezu- 
I satzen kann sich jetzt jeder 
Atari ST- oder Commodore 64-Besit- 
zer seinen eigenen Wetterbericht 
anfertigen. Damit man aber uber- 
haupt Bilder von der Erde empfan- 
gen kann, wurde 1981 ein Satellit mit 
dem Namen »Meteosat* in eine geo- 
stationare Umlaufbahn gebracht, 
Ubngens kennt fast jeder die von 
ihm gesendeten Bilder. zumindest 
durch die Werterkarten des Fernse- 
herts. »Meteosat« befindet sich in ei- 
ner Hone von 36000 Kilometern di- 
re kt uber dem Aquator und dem 
Breitengrad Null. Von dort a us sen- 
der »Meteosat« jede halbe Stunde 
Bilder von Europa und dem Mittel- 
meerraum zur Erde 

Es gibt drei unterschiedliche Ar- 
ten von Bildem: Einmal das normale 
Sichtbild, dann die Infrarotaufnah- 
me und schlieBhch noch das Was- 
serdampfbild. Bevor die empfange- 
nen Bilder aber ausgewertet und 
beispielsweise im Fernsehen ge- 
zeigt werden, muB man die Rohbil- 
der noch bearbeiten und beschrif- 
ten. So werden die Landmassen mit 
festen Umrissen versehen und Koor- 
dinatenschnittpunkte eingearbeitet. 
In einer Titelzeile wird die Bezeich- 
nung des Ausschnitts. sowie Datum 
und Zeit angegeben. 

Ausgewahlte Ausschnitte werden 
dann im Vier-Minuten-lakt zunick 
zum Satelliten gesendet und von 
dort aus wiederum mit Landerum- 
nssen versehen, zur Erde ge- 
schickt. Diese endgultigen Bilder 
kann man schlieBkch selbst empfan- 
gen. Damit man auch weifi, zu wel- 
chem Zeitpunkt interessante Berei- 
che gesendet werden, gibt es eine 



Art Fahrplan, den man bei der 
ESOC beziehen kann. In ihm sind 
die genauen Zeiten festgehalten, 
wann gewisse Ausschmttfotos ge- 
sendei werden. 

Da eine normale Fernsehantenne 
zum Empfang von »Meteosat«-Bil- 
dem wenig geeignet ist, benotigt 
man dazu eine spezielle Antenna Es 
handelt sich um eine drei Meter lan- 
ge Yagi-Antenne zum Empfang von 
Frequenzen im 1694.5-MHz~Bereich. 
Sie besteht aus insgesamt 60 Ele- 
menten und man muB sie selbst zu- 
sammenbauen Die Antenne mon- 
tiert man dann noch auf einem 
Standrohr und richtet sie dann im 
30-Grad-Winkel auf Null-Grad- 
Lange und Null-Grad-Breite, der 
Position von »Meteosat« aus Urtmit- 
telbar hinter der Antenne folgt noch 
ein Konverter. der das mit einer Fre- 
quenzvon 1694,5 MHz ankommende 
Signal in eine Zwischenf requenz von 
137.5 MHz umwandelt, Somit ist zu- 
mindest sichergestelit, da£ em Mini- 
mum an Storstrahlung durch die ho- 
hen Frequenzen aunritt. Der eigent- 
liche Empf anger wandelt dann die- 
ses ZF-Signal m ein NF-Signal um. 
Man erhalt so einen 2400-Hz-Sinus- 
trager. auf dem die Videoinforma- 
tion aufmoduhert ist. Man spricht 
hier von dem sogenannten WEFAX- 
(Wetter FaksuTule-)SignaL Da der 
Computer hiermit allerdings immer 
noch nichts anfangen kann, muB 
noch ein Demodulator dazwischen- 
geschaltet werden, der aus dem 
Video- ein Digital-Signal macht. Die- 
se Daten werden dann uber den pa- 
rallelen Port in den ST eingeiesen. 
Ein kleiner eingebauter Lautspre- 
cher wandelt diese Frequenzen an- 
schlieBend in horbare Tone um. An- 
hand der Lautslarke des Signals und 
des Hintergrundrauschens kann 
man die beste Ausrichtung der An- 
tenne finden. 

Die gesamte Anlage ist ubngens 
durch die Post genehraigungspfhch- 
tig. Man benotigt sie, um erne Emp- 
fangsanlage zur Aufnahme von Da- 
ten ernes Wettersatelliten errichten 
zu durfen. Gleichzeitig hat man auch 




eine Genehmigung, mit der ande- 
rer. fur die Offentlichkeit freigege- 
bener Weltraumfunk empfangen 
werden darf . Die Erteilung der Ge- 
nehmigung erfolgt problemlos. Zu- 
satzlieh falit noch eine monathche 
Gebiihr von zwei Mark, fur die Ertei- 
lung der Genehmigung an Vergli- 
chen mit den Gesamikosten der 
Empfangsanlage von etwa 3500 
Mark ist dies allerdings kaum noch 
von Belang. 

Ein Bild mit einer Gro&e von 800 x 
800 Punkten wird innerhalb von 
vier Minuten iibertragen, la£t sich 
aber. aufgrund der relativ niedrigen 
Auflosung gangiger Monitore, nicht 
in zufriedensteliender Quahtat dar- 
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stellen. Da aber auch auf Farben w*- 
nicht verzichtet werden soil, kann 
man also immer nur ein Teilbild in 
der Grd&e 320 x 200 Punkte sehen. 

Gespeichertwirdalierdingsdasge- fP?^ w f.^li »v-w T.tmm<r-w 

samte Bild, so daB man rnit Hilfe der 
Ma us alle Teilbereiche erfassen 
kann. Auch lassen sich einzelne Teil* 
bereiche zoomen, also vergrdSern. 
Um ein Bild dieser Oroftenordnung 
zu speichern bedarf es natiirlich ei- 
ner Menge Platz Auf Diskette be- 
legt ein *Meteosat«-Bild sage und 
schreibe 300 KByte, Verwendet man 
einseitige Diskettenlaufwerke, so 
benbtigt jedes Bild erne eigene Dis- 
kette. Der Speicherbedarf irn Com- 
puter ist naturlich genaUSO hoch, Da- Zum Empfang von *M©t«o*at«-BUd«rn 1st ein© Parabol- oder Yagiantennc gut goeignet 
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her karm man dieses Progiamm nur 
mi{ dem 520 ST+ rait 1 MByte RAM 
verwenden. Da die Bilder in der nie- 
deren Auflosung dargestellt war- 
den, ist auch ein Farbmonitor unum- 
ganglich. 

Das Progiamm »Mefeosat 2« ist, 
wie es auf einem ST nicht anders zu 
erwarten ist, voll in die Benutzer- 
oberflache GEM eingebunden. Alle 
wichtigen Programmpunkte konnen 
also aus Drop-down-Memis mit Hilfe 
der Maus angewahlt werden. Fur 
den Empfang von Satellitenbildern 
gibt es zwei Menufunktionen. Man 
kann entweder synchronisiert oder 
unsynchronisiert lesen. Beim un- 
synchronisierten Empfang beginnt 
der Lesevorgang sofort, egal was 
momentan gesendet wird. Diese 
Funktion wird vor allem bei der 
Grundeinstellungder gesamten An- 
lage benotigt Der synchrone Emp- 
fang hingegen beginnt erst dann, 
wenn talsachlich ein neues Bild ge- 
sendet wird. 1st der Empfangsvor- 
gang abgeschlossen, sieht man das 
kompiette Bild sofort auf dem Bild- 
schirm Tatsachlich handelt es sich 
hier bereits um eine Verkleinerung, 
da ja, wie schon erwahnt, nur 
320x200 Punkte darstellbar sind. 
Mit Hilfe der Maus kann man nun in- 
teressante Ausschnitte auswahten 
und beliebig vergroBern, zumindest 
so weit, bis em Pixel den gesamten 
Bildschirm fullt. 

Nach dem Empfang liegt jedes 
Bild zunachst nur SchwarzweiB in 
16 Graustufen vor. Es ist nun die Auf- 
gabe des Benutzers, die Satellites 
aufnahme selbst mit den gewunsch- 
ten Farben zu versehen. Jeder der 
16 Graustufen kann eine beliebige 
Farbe aus einer reichhaltigen Palet- 
te zugeordnet werden. Die Wahl der 
Farben wird vor allem auch von der 
Art des gesendeten Bildes abhan- 
gig sein. So wahlt man bei einem 
normalen Sichtbild naturlich bei- 
spielsweise einen Blauton fur das 
Wasser, weifl fur die Wolken und so 
weiter. Bei einem Infrarotbild hinge- 
gen werden verschiedene Abstu- 
fungen von roten und geiben Farb- 
tonen em realistischeres Bild erge- 
ben. Hat man eine giinstige Farb- 
komposition gef widen, kann man 
sie als sogenanntes »LOGK-UP 
TABLE* speichern. 2u jedem neu 
empfangenen Bild ruft man spater 
also nur noch die passenden 
»LOOK-UP«-Informationen auf und 
schon hat man ein ideal color iertes 
Satellitenfoto, 

Jedes Bild kann ubrigens auch am 
Bildschirm gedreht, gespiegelt 
oder invertiert werden. In der prak- 
tischen Anwendung ist dies jedoch 
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Aus etwa 36000 Kilometer En tfernung kann man das Wettezgeschehen mit bloBem 
Auge naturlich nicht verfolgeti Dank Meteosat ist es seit etwa fiinf Jahren moglich, 
recht genaue Wettervorhersagen zu prognostiziereru (Quelle European Space AoencyJ 



nur von geringer Bedeutung. Inter- 
essanter ware die , Moghchkeit, 
durch eine schnelle Oberlagerung 
mehrerer Bilder das Wettergesche- 
hen iiber einen gewissen Zeitraum 
hinweg beobachten oder verglei- 
chen zu konnen. Aus diesem Grund 
kann man einen interessanten Bild- 
schirmausschnitt auch im Neo- 
chrom-Format speichern. Auf diese 
Art benotigt ein Bild nur mehr rund 
32000 Byte. Urn sicherzustelien, da£ 
man von jedem Bild exakt densel- 
ben Bereich speichert, lassen sich 
die Koordinaten eines gewahlten 
Ausschnitts separat speichern und 
bei Bedarf wieder abrufen. 

Bereits gespeicherte Satelliten- 
aufnahmen konnen naturlich auch 
auf einem Drucker ausgegeben 
werden. Verwendet man einen nor- 
malen Matrixdrucker wie beispiels- 
weise einen Epson FX-80, so ordnet 
man zuvor wieder jedem Grau- be- 
ziehungsweise Farbwert ein Bitmu- 
ster zu. Auf diese Weise erhSlt man 
einen Ausdruck in 16 Grauschattie- 
rungen. Die Bitmuster findet man in 
einem eigenen Menu, so daB die Zu- 
weisung einfach mit der Maus ge- 
schehen kann. Die Grofie des Aus- 
drucks last sich sowohl in der Breite 
wie auch in der H5he beliebig aus- 
Weihlen. Auch hier gelangt man wie- 
derum in ein separates Menu, in 
dem man die gewunschten Ausma- 



Be nur noch anklicken muft Besitzt 
man jedoch einen vom »Meteosat«- 
Programm untersttitzten Farb- 
drucker, wie beispielsweise den 
Canon PJ-1080A. so kann man auch 
farbige Hardcopies drucken. Ge- 
druckt wird tibrigens immer nur der 
sichtbare Ausschmtt des Bildes. 

Die Zielgruppe erstreckt sich vom 
Hobbv-Meteorologen, bis hin mm 
Segelclub. Aber sicherlich ist die 
Anlage auch fur kleine Hugh af en 
oder Fremdenverkehrsvereine in- 
ter essant, die sich selbst einen 
Oberblick iiber das aktuelle Wetter- 
geschehen machen mochten. Bei ei- 
nem Preis von rund 3500 Mark Fur 
Hard-und Software fur den Atari ST 
und rund 500 Mark weniger fur den 
Commodore 64 ist es auch nicht ftir 
jedermann erschwinglich, Sollte je- 
mand aber bereits eine passende 
Antenne, den Konverter, Empfanger 
oder Demodulator sein eigen nen- 
nen, kann er sich fehlende Telle 
auch einzeln hinzu kaufen. So ware 
beispielsweise die Verwendung in 
einem kleineren Flugplatzdenkbar. 
Dadurch ist eine schnelle Erken- 
nung der GroBwetterlage und des 
Wetters im Flugraum kein Problem 
mehr. Auch Hobbymeteorologen 
konnten ihr Steckenpferd mit die- 
sem Programm sicherlich um einen 
interessanten Aspekt bereichern. 

(Wolfgang Czerny/wb) 
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DasSystemhandbucli 
zum ATARI ST 

2. Q Hartal 1986, ca. 300 Soilen 

Zwei Themen Mden <fte Scnwerpunkle 
des vo«l»egenOe«i Bwchefr. 
Dw Stouktur der 68000-CPU und (tor 
ATARI S2Q 260 ST 

Che au$luhri»cne Bescnreijung Sat A/' 
efolafctur der 68000- Famfte 468000. 
68008. 68010 68020} und Bvarn Be- 
; :•■ *vdet ; h • - • Nacf 

scNage!e«l mi!zw*r bisdnftteliigen Bei- 
spetescjLwnz*n AuJ dieser tfieoret> 
sefien Basis wtfddte ProgrammieoiTTige ■ 
Dung oes atari szq 26QST annsna 
viffia* Berepi*^>rc«grsnwn* dwoestettt 
Die Entvncklung diesor Proonywne be- 
fert dem Leser gle«cftfeii>g era Ba5*o- 
ttwh mil Rouanen zur Ansreuenjng des 
BddacfitrmteiH- der "foewMOugungs- 
ichattung und dS' SchmltsJe*en {MUM. 
V24, Taat»1ur. Mauai Besondera Aut- 
mariisamitert wwd der Fnijtndung von 
M^hranspfBchmodofen «n das Be- 
trrebssystem und In Where Program- 
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mei. Dm BeSprcchijng ernes 68000- 
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seise Mescfwtens^achrricdule' tunden 
das Such ah 
Bes1.-Nf.MT 9021 6 
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Dtf ATARI 520 ST 

2. iib*f rbellels und afwel terte 
Auliage 19S 6. 198 S«il«n 

Dieses Bych enthall ale Intoftnabonen 
die fur lnie<res3aer» und fur a»e stotxen 
Bes*tze* ofH)» gerade enmcbenen ATA- 
RI 520/260 ST wichtig sirtl Oio jettt 
vorfieqendo utwarOeilele und erwiMter- 
re AuHage frfigt 0w» neuesien EnlwicK- 
ajrgen ptH Alaf t Bechnong Unterande- 
rem vmrdon das iniwischen devtsch 
sprachige Betnetmysiern und eMge 
g«andei:e SystemausstattungsfflefK- 
matebefucka»cntigl Oas Buch *sl sonut 
nfcrrtrKjreraR(Klwflft)eKhi'e«Haigmrt 
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ater+aenschtegewert. wertvote Owrate 
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2, uberarbeitete und erweitorio 
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Oio Benutjftrooartlache des rwuon 
ATARI ST - GEM genamt - <Bf hebl den 
Anspnjcti. *e Bod*nung ctes Compu- 
ters ;urri Kiode^piel tv mac hen Don- 
noch; Werm Ste die tH&w ubbche kom- 
mandaonentierte Umg*ngs*e«e mil Ih- 
rem Comfjutf pfleglen sowerdenSie 
eina BnfOhf u ng hi de Bedienung von 
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cwisos Bucn ae<en, iu schAtzen wissan 
Besondef? mierBssant fur den ertahr e- 
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Pull- Down MenCis. Fenstem und Sym- 
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m«rer Stunden muhs*fcger Klemarbeil 
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Eines der fuhrenden 
amerikanischen Soft- 
warehauser ist Epyx, 
bekannt durch Hit- 
listen-Stiirmer wie 
"Summer Games ^ und 
"Impossible Mission 
Wir bcsuchten das 
Hauptquartier von 
Epyx im kaliforni- 
schen Silicon Valley 
und plauderten mit 
den Programmierem 
der Spiele-Hits. 

Wer das Hauptquartier 
von Epyx suchr. muB 
schon die Augen offen- 
halten Es liegt m einem 
mittelgroBen Haus zwischen 
hunderten von ahnlichen Ge- 
bauden im Silicon Valley ver- 
steckt. Auf den ersten Buck wtrd 
hier genauso senos » Business 



gemacht* wie in den umhegen 
den Elelrtronikfirmen Emp- 
fangsdame. Manner in Anziigen. 
groBziigige Biiros und Konfe- 
renzsale bestimmen das Bild. 
Doch wer etwas tiefer in das Ge- 
baude eindringt. den erwartet 
eine vollig and ere Atmosphare. 
Auf einmal werden die Zimmer 
kleiner, die Schreibtische chac- 
tischer, die Kleidung legerer. 
Man betritt das Reich der Pro- 
gTammierer von -Winter Ga 
rnes*. »Pitstop II*. •Impossible 
Mission* und anderen Spiele- 
Klassikern, Bei unserer Tbur 
durch die Firma wurden wir von 
Craig Nelson, dem Leiter der 
Programmierertruppe. beglei- 
tet. 

Als erstes trafen wir Scott Nel- 
son. Cratgs Bruder Scon ist der 
Disketten-Experte bei Epyx. Von 
mm stamrnen die Schnellader 
a Her neueren Epyx-Spiele wie 
zum Beispiel ^Summer Games 
Ik Er entwickelte auch das 
»Fast-Lroad-Cartndge»> em 
Schnetlade-Modul fur den C 64, 



das in Deutsehland aber nie auf 
den Markt kam. 

Schon bald wird einem das 
wichtigste Arbeits-Prmzip von 
Epyx klar. jedes Programrn ent- 
steht in einem Team, bei dem je- 
des Mitglied optimal arbeiten 
kann. Einer der Vielbeschafhg- 
ten dieses Teams ist Michael Ko- 
saka. der Chef-Grafiker von 
Epyx. Zu semen Meisterwerken 
zahlen "Summer Games IK Telle 
von 'Wmter Games*, •Impossi- 
ble Mission* und »G.I Joe*. 

Ein Mann fur alle 

Grafiken 

Dabei hat Michael vom Pro- 
grammieren nur relauv wenig 
Ahnung. Er kennt stch zwar mit 
Compufern aus. ist aber mehr 
em Kunstler. »Ich weiS, was die 
einzelnen Maschinen konnen, 
und versuche. aJIss aus ihnen 
herauszuholen. Ich entwickle 
nur die Grafik: in die Program- 
me emgebaut wird s:e von den 
anderen,* 



In einer sehi emdrucksvollen 
Demonstration zeigt uns Mi- 
chael, wie Bilder und Animation 
von •Summer Games 0« entstan- 
den sind. »Alles besteht nur aus 
geandertem Zeichensatz und 
Sprites. Dann verwende ich 
auch kerne mehrfarbtgen Spn 
tes, sondern uberlagere roehre- 
ze einfarbige Der Leichtathle? 
aus •Summer Games Da besteht 
aus sieben verschiedenen Spri- 
tes. Echte Hi-Res-Grafik verweo- 
den wir nichl mehr. denn die ist 
viel zu langsam fur unsere 
Zwecke.* 

Die Editoren. mit denen Mi- 
chael seine Grafiken enrwirft. 
haben seme Kollegen fur ihn 
progTammiert Sein Aibeitsge- 
rat ist das Koala-Pad Michael 
nimmt viele Vorlagen zu Hilfe 
•Fur Summer Games IT haben 
wir Zeitlupen Aufnahmen von 
Sportlern als Vorlage verwen- 
det*. Zwei neue Pro)ekte werden 
mit ahnlicher Laebe zum Detail in 
Angnff genommen Fur »Movie 
Monster* siapeln stch in Mi- 




Craig Nelson, der Chef der Programraie r-Trappe. im Interview 
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Grafik Expert e Michael Kosaka bei der Arbeit. Auf dem Moni- 
tor sieht man seine n Sprite-Editor, den er auch bei der Arbeit 
an <> Summer Games H« and "Impossible Mission* verwendete. 
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chaels Buro Filmposter und An- 
sichtskarten bekannter Gebau- 
de. Daneben fin den sich weitere 
Stapel von Literatur unci Model- 
le iiber Kriegsschiffe 1m zweiten 
Wsltkrieg, die als Artschauungs- 
material fur das Spiel ►Destroy- 
er* dienen, Zudiesen neuen Prc- 
dukten spater noch mehr. 

Ich giaub', ich wercT 
zum Filme-Monster 

In einer groBen Runde mit 
mehieren Prograrrimierern 
plauderten wir iiber Epyx. 
Wichtigsie Frage: »Was kommt 
als nachstes 7 * Craig Nelson hat 
die Anrwort parat: *Nun. Ihr habt 
ja schon einiges gesehen, Unser 
nachstes Spiel wird 'Movie Mon- 
ster heiBen, Der Spieler muB als 
Monster in King Kong- und 
GodzUla-Manier Stadte vernich- 
ten. Das Spiel erinnert etwas an 
unset gutes altes 'Crush, Crum- 
ble and Chomp". Wir haben die 
Idee mehr oder minder bei uns 
selbst gektaut, aber em voUig 
neues Spiel drum herum ge- 
schrieben und sehr viel Wert auf 
Gralik und Action gelegt* •Mo- 
vie Monster* soil im April oder 
Mai erschemen. 

Streng geheim: 
»Destroyer« 



«Ober das 
Piojekt darf ich eigentiich noch 
nichts verraten. Es hat den Ai- 
beitstitel Destroyer' und wirdei- 
ne Knegsschtff-Sim illation sein 
Mehr sage ich aber wirklich 
nicht daruber Vor diesen bei- 
den Spielen wtrd aber noch ein 
TJuIity-Paket erschemen. The 
Basic Programmers Toolkit' ent- 
halt alles. was ein Basic-Pro- 
grammierer im Leben so 
brauchl: Grafik-, Zeichensatz- 
und Sprite-Editor, F^ograrnmier- 
hilfen und vieles mehi. Scott ar- 
beitet jetzi schon an euier Fort- 
selzung, dem Disk Toolkit' Da 
we r den Kopierprogramme 



drauf sem, ein Disketten-Moni- 
tor und als Hohepunkt unser 
'Vor pal-Loader', rait dem bei- 
spielswetse 'Summer Games IT 
ausgestattet ist. Dann kann jeder 
seine Programme zehn- bis flinf- 
zehnmal schneller laden, ohne 
irgendeinen Hardware-Zusatz 
2U verwenden * 

•Warum macht Epyx jetzt so 
viele Utilities'^ wollen wir wis- 
sen. •Wir batten 1985 emen 
RiesenErfolg mil unserem Fast- 
Load-Cartridge In Europa ist 
das Ding zwar nicht so gut ange- 
kommen, in Amerika aber war 
es em Hit Wir glauben. dafi die 
jungen Programmierer die loots 
haben mbchten. mit denen die 
Profis arbeiten Deswegen off- 
nen wir unsere interne Sehatz- 
truhe und verkaufen em paar 
von unseren, eigentiich fur den 
Eigengebrauch entwickelten 
Programmen.* 

Wir stellen gleich die nachste 
Frage an Craig: »Und wie sieht 
die Zukunft far Epyx aus 9 * »Wn 
hatten 1385 unser besies Jahr. 
und wenn unsere Informationen 
stimmen, waren wir 198S die 
umsatzsiarkste Software-Firrna. 
Man ist von uns hbchste Quahtat 
ge wo tint und deswegen warden 
wir daran auch festhalten. Wir 
haben vor, etwa em dutzend Pro- 
gramme im Jahr zu veroffenili- 
chen. Das ist aber viel schwerer 
als fruher. Da gab es noch 2ei- 
ten, wo uns ein Teenager ein 
selbstgeschnebenes Prograrrun 
emgeschickt hat und wir damit 
emen Hit landeten. Heute arbei- 
ten bis zu zehn Programmierer 
an emem Spiel, wobei jeder sei- 
ne Speziaigebiete hat. Einer 
koordiniert dann alles. meistens 
bm ich das. Sarntliche Konzepte 
werden hier entwickelt und mei- 
stens auch programmiert* 

»Summer-Games«- 
Nachschub 

•Wir haben em Motto Inside 
the fun. outstde the work". Den 



SpaB, den Entwurf und die Pro- 
grainriuerung von Spielen ma- 
chen wir hier Mit der Arbeit. 
Konversionen fur and ere Com- 
puter zu schreiben. werden freie 
Mitarbeiter oder andere Firmen 
beauftragt. Wir haben hier 
knapp zehn feste Angestellte, 
die mit dem Design beschaftigt 
sind und etwa dreiBig weitere 
die sich um Marketing, Kunden- 
betreuung. Wsrbung, Buchhal- 
tung. Geschaftsluhmng und 
ahnlichen Kram beschafiigeiL 
Prograrnmiening und Geschafr 
sind also klar voneinander ge- 
trermt. Dadurch hat das Marke- 
ting keine Macht uber uns De- 
signer Daran smd andere Fir- 
men geschertert, beisptelsweise 
Atarisoft. Des-wegen wird es von 
Epyx auch immer neue, innovati- 
ve Produkte geben. Wii werden 
uns nicht auf unseren Lorbeeren 
ausmhen und unmer dasselbe 
programinieren. weil wir damit 
Erfolg hatten.* 

Computer-Kopplurtg 

Genau m diesem Moment trifft 
Chuck Sommerville einer der 
Epyx Programrmerer em, und 
fragt seherzend *Hai jemand 
meine Arbeitsdiskette fur Sum- 
mer Games VTJ gesehenV 
Craig rummt dasShchwort •Sum- 
mer Games* auf. »Das heifk na- 
turlich rucht. dafl wir mchts mehr 
machen. was mil Sportspielen zu 
tun hai. Wenn wir beispielswetse 
'Summer Games III' machen. 
dann ware das etn vollig ande- 
res Spiel als die ersten betden 
Summer Games/Programme 
Wir haben schon Konzepte fur 
Spiele in der Schublade. die 
Summer Games' ahneln und 
doch ganz anders und naturlich 
noch besser sind* 

Ob Craig noch etwas mehr sa- 
gen kann uber die neuen Kon- 
zepte von Epyx? •Eigentiich 
rucht, das ist noch firroeninterrL 
Na ia. weil ihr es seid — wir wol- 
len Computer verschiedenster 



Typen koppeln um mit mehre- 
ren Computera zu spielen Das 
Ganze soil billig und einfach 
sein. So, jetzt ist aber SchluB 
Wenn Bob (er meml Robert 
Blotch. Vizeprasident von Epyx) 
erfahrt, was ich schon alles aus- 
geplaudert babe...* 

•Mit was fur Computern arbei- 
tet man bei Epyx eigentlich?i 
•Unser LiebUngscornputer ist 
der C 64. Den ksnnen wir alle 
praktisch auswendig. Michael 
kann aus ihm die schonste Gra- 
fik herauskitzeln und Scon kennt 
das Diskettenlaufwerk bis auf 
das letzle Byte. AuBerdem ver 
kaufen wir am meisten G 64- Pro- 
gramme. Ab und zu arbeiten wit 
aber auch mil Apple D. Atari XL 
und Macintosh. Unser Amiga 
wird auch fleiBig benutzt und am 
Atari ST wird sogar schon pro- 
grammiert-* •Welche Program- 
me kommen derm von euch fur 
die l&Bitter?* •Far den ST ton 
vemeren wu gerade 'Winter 
Games', dann werden weitere 
Konversionen folgeu Auf dem 
Amiga wird unser erstes Projekt 
Rouge', em komplexes Rollen- 
spiel. sein. Wir werden uns aufs 
erste mil Konversionen begnu- 
gen « 

•Wir konnen also weiterhm auf 
Epyx zahlen. wenn es um die 
wictmgsten Heimcomputer 
geht?« kommt sofort unsere 
nachste Frage *Ja, mit einer Ein- 
schrankung Mil dem Schnei- 
der-Computer, der bei euch 
dniben sehr erfolgreich ist, ha 
ben wir Amerikaner we nig am 
Hut Was fur den Schneider und 
fur den Spectrum konvemen 
wird, kommt nicht von uns, son 
dern von den Englandem. Da- 
mit haben wir rech! wenig zu tun 
und bekommen es sogar in den 
seltensten Fallen zusehea Aber 
gerade die Commodore 64- Be- 
sinei werden sich noch wun- 
dern. was wir m der nachsten 
Zeit alles herausbnngen wer- 
den!* 

(Boris Schneider/hl) 
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Die Simulation ^Destroyer* ist das alierneueste E pyx-Pro jekt 

Aisgabe SVMai 1986 




Cineastische Gruselfrenden mit "Movie Monster- 



Spiele Test 




ftU€ST OF TF>€ BVflTflR 




Nach monatelangen Verzogemngen wurde 
endlich das neue Rollenspiel-Opus von Lord 
British veroffentlicht: »Ultixna IV« ist da! Wir 
wagten fur Sie erne Reise in diese Fantasy- 
Welt und schlugen uns mit modrigen Mon- 
stern und maehtigen Magiern herum 

sprechend tief m die Brseftasche 
greift, erhalt auch einiges an Ge- 
genwert: •Ultima IV« ist etwa 16 
mal so groB wie sew Voiganger, 
•Ultima Ilk 



Von den Krttikern geiobl 
und von den Kaufern ge- 
tiebl. werden die Titel der 
iegendaren »Ultima»-Rei- 
he, die sett Jahren zu den absolu- 
ten Kulispielen zahlen. Schopfer 
der erfolgreichen Serie ist der 
amenkantsche Programmierer 
Richard Gairiott, der den Kunst- 
lernamen Lord British tragi. Vor 
fiinf Jahren schrieb Richard ein 
Spiel mit dem schlichien Namen 
•Ultima* fur die Apple Il-Com- 
puter Der Erfolg stellte sich 
prompt ein und Lord British ver- 
offentlichte in den n^chsten Jah- 
ren zwei Nachfolger, die immer 
besser und erfolgreicher als das 
Vorgangerspiel waren, 

Kein Wu rider, daft man auf den 
vierten und vorlaufig letzten Tetl 
der Saga besonders gespannt 
war. Fast ein Janr nach den er- 
sten Ankiindigungen isl »Ultima 
IV — Quest of the Avatar* end- 
lich erschienen Achzen und 
Stdhnen verursacht das Rolien- 
spiel nicht nur wegen seiner 
zahlreichen Gefahren und 
schwierigen Aufgaben, sondern 
wegen des gesalzenen Preises. 
Trotz gebrockelten Dollar- Kur- 
ses muB man urn die 190 Mark 
ciusgeben, wenn man in den ex- 
klusiven Genufi des Mega- 
Spiels kommen will. Wer ent- 



Viel Spiel, 

viele Handbiicher 

Die englischsprachige Doku- 
mentation umfaBt drei Handbii- 
cher. Die »Player Reference 
Card* erlautert vor allem die Ta- 
staturbelegung, denn auch bei 
•Ultima IV» ist fast jede Taste mit 
einem eigenen Kommando be* 
legt. Die »History of Britannia* ist 
eine Art Geschichtsbuch, in der 
Informationen iiber Land und 
Leute der Ultima-Welt enthalten 
smd Hier erfahren Sie alles 
iiber Volker, Zunfte. Monster 
und geographische Besonder- 
heiten von Britannia, 

Die Zauberspruche werden in 
einem eigenen "Book of Mystic 
Wisdom* erklart, das durch sei- 
ne besonders gute Aufmachung 
besticht. Jeder Spruch ist in ei- 
nem etwas altertittnlichen Eng- 
lisch ausfiihrhch erklart und mit 
einer ganzseiiigen Illustration 
noch veranschaulicht. Abgerun- 
det wtrd das stimmungsvolle 
Material durch eine Stoffkarte, 
die man nicht als Tischdecke 



Endlich hier: 
Ultima IV 




C 64, Apple II 
(demnachst Atari XL/XE) 
Fantasy-Rollenspiel 
zirka 190 Mark (Diskette) 
Nachfolger zu "Ultima lll« 



zweckentfremden, sondern zur 
Orienuerung wahrend des 
Spiels benutzen sollle. 

Wohlan, lapfere Recken. Wel- 
chen greulichen Feind gilt es 
diesmal zu besiege n? Vertiefen 
wir uns doch etwas in das Ge- 
schiehlsbuch von Kyle, dem Jiin- 
geren. In »UItima I« iiberfie] der 
Finsterzauberling Mondam das 
Land Britannia, der zu guter 
Letzt vemichtet wurde. Es folg- 
ten einige friedlicbe und gluckli- 
che Jahre, doch dann erschien 
Mondains Lehrling Mtnax. Die- 
se Dame sorgte in "Ultima IU fur 
reichlich Terror und Unheil, 
doch der geiibte Rollenspieler 
konnte auch sie am SchluB zur 
Strecke bringen. In »Ultima 11I« 



tauchte eine unheimliche Insel 
auf, von der aus der Superschur- 
ke Exodus fur Arger sorgte. 



Suche nach Avatar 

Bei "Ultima I V« hat man sich et- 
was Neues einf alien lassen. 
Diesmal bedrohtkein ultraboser 
Schurke die Welt, vielmehrgeht 
es urn eine Mission, die an die 
Gralsuche der Ritter der Tafel- 
runde ennnert- Programmautor 
Lord British meint dazu: »Die Su- 
che nach Avatar ist die Suche 
nach einem neuen Standard, ei- 
ner neuen Vorstetlung vorn Le- 
ben, Wir halten nach jemanden 
Ausschau, der ein leuchtendes 



litre Entscheidungen bei den Gleichnissen beeinflussen die 
Char akter-Eige rise haft en im Spiel 





Ghost 



Gnern 



Mimic 



Ore 



Ein Auszug aus dem umfangreichen Monster-Repertoire 



Beispiel fur unsere Nation wer- 
den kann und uns vom Zeitalter 
der Dunkelheit ins Zeitalter des 
Lichts fuhrt* 

Besagie Person verkcrpein 
naturlich Sie in diesem Fantasy- 
Rollenspiel, bei dem die Aufga- 
be wentger klar umrissen ist, als 
bei den »U]tima«-Vorgangern. 
Gleich zu Beginn fallen einige in- 
teressante Veranderungen ge- 
genuber >*Ullima III- auf. das wir 
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in diesem Test als Mafistab neh- 
men. 

I m Gegensatz zu den meisten 
andeien Rollenspielen werden 
die Starke n und Schwachen In- 
resSpiel-Charaktersntcht durch 
das Verteilen von Zahlenwerten 
bestimmt. Vielmehr geraten Sie 
zu Beginn in den Wagen einer al- 
ter! Zigeunerin, die Ihnen eme 
Keihe von Gleichnissen erzahlt. 
Am SchluG jedes Gleichnisses 
miissen Sie sich immer fur eine 
von zwei Handlungsmoglichkei' 
ten entscheiden, Je nachdem, 
wie Sie sich jn den einzelnen Fal- 
len entscheiden, werden Hire 
Charakter-Eigenschaften fest- 
gelegt. 

Anschlie&end geht es im Land 
Britannia richtig ios. Die Grafik 



reichen klemen Ortschaften be- 
geben, konnen Sie sich mit den 
Stadtbewohnem durch das 
Kommando »T« fur «Talk« unter- 
halteiL Diese Schwatzchen bie- 
ten wesentlich raehr Spielraum 
als bei 1111111113 III*. Sie kbnnen je- 
de Spielfigur nach Arbeit (»Job«). 
Gesundheit {»Health«) und Na- 
men befragen. »LiOok* gibt Ihnen 
eine Beschreibung del Eterson. 
Durch das Kommando »Jom« 
konnen Sie erne Spielfigur auf- 
fordern, sich Ihnen anzuschlie- 
Ben und mit »Bye« beendet man 
ein Gesprach- Sie sind jedoch 
nicht an diese Befehle gebun- 
den. Wahrend eines Gesprachs 
kann man duxchaus Emwurfe 
rnachen Ween ein KarnpfeT auf 
die Frage nach semem job •! 





Ultima-Action: Die Spielfigur steht in der BUdrnitte, links von 
ihx ist ein Altar. Hungrige Monster sind schon im Anmarsch 




Wer nicht fragt, erfahrt nichts 

ist quasi mit der von » Ultima tH* 
identisch und hat auch das gera- 
dezu schrecklich holpnge Scrol- 
ling, aber bei diesem Spiel- 
Genre sind Grafik- und Sound - 
Effekte ohnehm nur nebensach- 
lich. Sie star ten zwar allein aui 
Direr Mission, doch dieser em- 
same Zustand muB mcht von 
Dauer sein. 

Wenn Sie sich in eine der acht 
HauptsfSdte odeT eine der zahl- 



Fight for Justice* antwortet. kon- 
nen Sie lhn auch durch Eingabe 
von »Justice« uber Rechi und Ge- 
se(2 ausfragen Durch diese 
Konversationen eihalt man sehr 
viele wichtige Hinweise. ohne 
die »Ultima IV« mcht zu losen ist, 
Andererseits kommJ es auch 
vor, dafi erne Spielfigur Ihnen 
ebenfalls eine Frage steHt. Lu- 
gen haben auch bei diesem Rol- 
lensptel kurze Berne, und wer 



mcht brav antwortei, sondem 
dauemd flunkert, wird im werte- 
ren Spielverlauf entsprechend 
miBtrauisch behandelt. Diese 
erweiterte ffalk«-Funktion ge- 
hort zu den wesenihchea Stri- 
ken von *Ultima IVtund gibt dem 
Spae! erne Adventure-Note 

Magie ist ein ganz wesentli- 
cher Faktoi in der Fantasy-Welt. 
Doch selbst wenn Ihr Spiel-Cha- 
rakter magische Fahigkeiten 
hat, kann er nicht gieich wild 
drauflos zaubem Er muB sich 
zunachst Zutaten wie die 
schwarze Peile oder Ginseng 
besorgen, das Ganze nchug rm- 
xen und kann dann erst zaubern. 
Welche Zutaten man fur wel- 
chen Zauberspruch braucht. 
steht im Magier Handbuch Spa- 
testens hier wird •Ultima HA fur 
anleitungslose Raubkopterer 
unspielbar. 



Mixen, dann hexen 

Giafisch und spiele risen fal- 
len viele Ahnlichkeiten zu •Ulti- 
ma III* auf. Fur knapp 200 Mark 
hatte man vielleicht erwas mehr 
irihalUiche Eigenstandigkeii er- 



warten konnen, aber wer bereits 
vom •Uibma«-Virus uifiziert ist. 
wird von den neuen spieieri- 
schen Details und der komple- 
xeren Handlung begeisterl sein. 
Es gibt neue Zauberspruche. 
neue Charakter-KJassen und 
viele neue, heizallerliebste 
Monster, die in der Anleining an- 
schauhch beschneben und illu- 
stnert sind. Aufierdem haben 
sowohl Spieler als auch Monster 
die MogUchkeil. wahrend eines 
Dueils zu fliehen 

Fur fortgeschtrtlene Rollen- 
spieler ist •Ultima I V« wahrhch 
das »ultunative« Spiel Wenn Sie 
erst Einsteigei bei d lesem Spiel- 
Genre sind. mochten wir Ihnen 
erganzend unseren Grundla- 
genartikel a us Ausgabe 7/85 
empfehten. Der derzeit beste 
Kaumpfur Neulinge ist ubngens 
das gute alte ■Ultima m«. das m 
der C 64-Diskettenveraion be- 
reits fur 65 Mark erhaltlich ist 
Wer dieses Programm bereits 
besitzt und mit Begeisterung ge- 
spielt hat. kann ruhigen Gewis- 
sensden Sparstrumpf plunder n. 
um sich auch den vierten Teil 
der Fantasy-Saga zu besorgen 

(hi) 
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Schneider, Spectrum 
Action-Spiel 
36 Mark (Kassetfe) 
Gute Grafik-Effekte 



Irgendwo in der Unendlich- 
fceit des Weltraurns dreht.ein 
einsamer Asteroid, das Zen- 
trum der intergatakuschen 
Verbrechensorganisation TaJos, 
seine Runden Der Chef der 
Gauner-Gang ist der schreckli- 
che Cyrus T. Gross, dessen Na- 
me im Universum nur angstlich 
gefliistert wird. Er ist ein Mann 
ohne Skrupel, der fur alle Ver- 
brechen der lerzten Jahre mehr 
oder weniger verantwortlich ist. 
In einem verzweifelten Versuch, 
Gross zu besiegen, gelingt es 
der Regierung der freien Well 
emen uNemesis Organisation 



Mobile Attack Dioid*. kurz 
N.O-MA.D. genannt, auf dem 
Asteroiden abzusetzen. 

Der N.O.M.A.D., fur dessen 
Steuerung Sie im Spiel verant- 
wortJich sind. ist em recht nied- 
Uch aussehender Roboter. Man 
kann ihn in acht Richtungen dre- 
hen. beschleunigen und wieder 
abbremsen. Beira Herumrna- 
nbvrieren hat man standig mit 
dem Schub zu kampfen, denn 
wenn man das Gas wegnimml, 
rollt N.O.M AD. rtoch ein Stuck 
weiter. Man muB sehr geschicki 
mil Bremsen und Gegensteuern 
arbeiten, um flussig um die Kur- 



C 64, Schneider. Spectrum 
Kampfsport-SpieJ 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Abwechslungsreiche Catcher- 




Hiei haben wir ein Spiel 
der Abteilung »Seil UizeL- 
ten schon angekiindigt — 
jetzt endlich da*. Die Pro- 
grammierer des Karate -Knul- 
3ers »Exploding Fist* haben sich 
wieder einer Kampfsportart an- 
genommen. Diesmal darfkernig 
geeatcht werden: eRcck'n 
Wrestle* ist ein fTohlicheT 
Ringkarnpf-Radau fur ein oder 
zwei Spieler, der Freunde von 
Priigel-Sportspielen bestimmt 
nicht enttauschen wird, 

Sie schiupfen in die schwerge- 
wichtige Rolle von Gorgeous 
Greg, dem zehntbesten Ringer 
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der Welt. Um sich. an die Welt- 
spitze zu schieben, mussen Sie 
der Eeihe nach die neun vor Ih- 
nen liegenden Catcher besie- 
gen. Die schrecklichen Gegner 
und deren Kampfiechmken sind 
in der Anleitung origmell be- 
schneben. 

Ahnitch wse bei nFrank Bruno's 
Boxing* bekommt man es der 
Reihe nach mit immer schwieri- 
geren Gegnern zutum Um zu ge- 
winnem miissen Sie Ihren Kon- 
trahenten tnnerhalb etnes Zeitli- 
mits drei Sekunden iang im 
Schwnzkasten auf dem Boden 
festhalten. ohne vorher seiber 



ven zu kommen. AuGerdem be- 
sitzt er zwei Laser-Blaster, um 
sich gegen die Verteidigimgsan- 
lagen von Gross wehren zu kon- 
nen. 

Bild fur Bild kampft man sich 
durch den Asteroiden und wild 
dabei mit allerlei Gefahren kon- 
ironuert. Magnetische Wa"nde 
Ziehen N.O.M.A.D, an und halten 
ihn im SchuBbeieich von gegne- 
rischen Geschutzen fest. Sper- 
ren, die den Zugang zurn nach- 
sten Raum verwehren. beseitigt 
man durch dasUmlegen von be- 
stimmten Schaltern. 

Spielensch also elite altbe- 



wahrte Mixtur, bei der Schnel- 
ligkeit, em guter joystick und 
auch etwas strategisches Vorge- 
hen die Schlussel zurn High Sco- 
re sind. 

Die Grafik der getesteten 
Spectrum-Version ist von erster 
GUte: Gute Farbeffekte, elegan- 
te Animation sowie erne ausge- 
failene Anfangsmusik zeigen. 
daJJ die Programmierer ihr 
Handwerk verstehen- Wer sich 
mcht an den inhaltlichen Anlei- 
hen bei diversen anderen Spie- 
len stort. ist rait »N.QM.AJ}« gut 
bedient: em Action-Spiel der 
Oberklasse. (hi) 



Rock'n Wrestle 



2 PLAYER 4:14 JOYSTICK 

1200 ^ ^ ^ 



niedergerungen zu werden 
(Gurgel!). 

Die Programmierer haben 
sich einen kleinen Trick emfal- 
len lassen, damit man rait einem 
Joystick 24 verschiedene Griffe 
und Schlage anwenden kann. Je 
nachdem, in welche Richtung 
Ihr Ringer gerade schaut, smd 
nur bestimmte Ttechniken mog- 
lich, Trot2 dieser Vereinfachung 
wird man erne ganze Weile 
brauchen, bis man mit alien Hte- 
ben, Knuffen und Puffen vertraut 
ist Da gibt es die haarstrau- 
bendsten Schlage, Schwunge 
und Schulterwiirfe, bei denen 



der auf die Schulter genomme- 
ne Catcher mit lautem Pardauz 
auf der Ringmatie landet, 

Die Grafik ist eine wahreSpri- 
le-Orgie, bei der die Catcher bei 
einigen Bewegungen leider et- 
was grobschlachlig aussehen. 
Ein wurdiger Nachfoiger zu "Ex- 
ploding Fist* ist » Rock'n Wrestle* 
auf jed en Fall. Das Spiel pnnzip 
ist technisch ausgefeilt und an- 
spruchsvoll, die Grafik detail- 
reich animiert und in Sachen 
Sound gibt es neben Kampf- 
schreien und Aufprallgepolter 
erne recht schmissige Hinter- 
grundmusik. (ht) 




Test Spiele 




Enigma Force 



C 64. Spectrum 
Action-Adventure 
39 Mark (Kassette). 
59 Marie (Diskette) 
Starker Nachfolger zu 
>Shadowfire« 



Em Jahr ist vergangen. seit 
ein Action-Adventure die 
Fachweh in Enizucken ver- 
setzle. Resagtes Wcnne- 
spiel war *Snadowfue« von Den* 
ion Designs. Die Briten haben 
jetzt das Kunststuck ferrigge- 
bracht. ein Fortsetzungsspiel zu 
programmieren. das den Vor- 
ganger sogar in den Schatien 
stellt. "Enigma Force* heiBt das 
starke Stuck, das sehr guie. am- 
mierte Zeichentrick-Grank 
nebst fesselndem Spielpnnzip 
bietet 

•Enigma Force* begmnl da. wo 
•Sriadowfire* aufhorte General 



Zoff, der schurkige Galaxis-Dik- 
tator. wurde von den vier Mit- 
guedern des Enigma-Teams ge- 
fangen Dochauf dern Wegzu ei- 
ner Knast-Welt. muB das Raum- 
schiff auf einem Planeten notlan- 
den. Es ist die Heimatwelt von 
Syy Ik. dern Jnsektoiden. der Mit- 
glied in) Enigma-Team isl Das 
Vblk von Syy Ik befindet sichge- 
rade an Kneg mit ein paar Rep 
uloiden vom Slernenhaufen links 
urn die Ecke die ihreTseiis Ge- 
neral ZoUtreuergebensind Ziei 
des kosraischen Verwirrsp-els 
Verbiinden Sie sich mil den In- 
sektoiden und verhindern Sie. 



daB Zoff mit emem Eaumschiff 
Ciehen kann. 

Mit dem Joystick steuern Sie 
jedes der vier Mrigheder des 
Enigma-Teams Sie kbnnen )e- 
derzeit von einer Figur zur ande- 
ren schalten und jedes Mitglied 
unabhangig vom anderen agie- 
ren lassen. Sie konnen Ihren 
STreitgenossen befeblen, her- 
umzulaufen, Gegenstande auf 
zusammelu und etnzusetzen. im 
Kampf bestimmte Waffen zu ver- 
wenden und eimges meter- 

Die vier Mitglieder flitzen wie 
m emem Trickfilm von Raum zu 
Raum und treffen des ofteren auf 



andere, eigenstandrg agierende 
Spiel-Figuren Neben derSteue- 
rung durch das Anwahlen von 
BUdsymboIen, leonnen Sie Ihre 
Mannen auch »diiekt« mit dem 
Joystick steuern. Wenn man den 
Joystick schiag nach hinten halt 
und den Feuerknopf druckt, enr- 
kommt man dem Modus wteder. 
Bei diesem anspruchsvollen. 
herausfordernden Spiel kommt 
es vor allem auf Strategie und 
schnelle Entscfceidungen an 
•Enigma Force* ist motivierend. 
abwechslungsreich und erst- 
klassia prograrnmiert 

(hi) 




Critical Mass 



C 64, Schneider, Spectrum 
Actionspiel 
30 Mark (Kassette) 
Anspruchsvolle Ballerei 




Knallige Actionspiele fei- 
em zur Zeit ein glanzen- 
des Comeback, was man 
an den Erfolgen von 
•Drop Zone* und ►Space Inva- 
sion' gemerki hat Liebhaber 
dieses Genres mogen sich das 
englische Prograrnm »Critical 
Mass* einmal ansehen. dasubn- 
gens nicht das genngste mil 
dem gleichnamigen Adventure 
zu lun hat. 

Zum Ort der Handlung bege 
ben wir tins mit vielfacher Licht- 
geschv/indigkeit ansandere En- 
de der Milchstra&e Auflerirdi- 
sche Oberschurken haben ei- 



nen Asteroiden uberfallen. der 
von menschlichen Kolonisten re- 
giert wird Richtig luektseh ist 
die Sache. weil auf dem Astero- 
iden em Kxafnverk stehi, an dem 
die bosen Invasoren jetzt herurn- 
pfuschen. Esbleibt nurnoch we- 
nig Zeit, urn zu verhindern, daB 
die Anlage explodiert und das 
gauze Sonnensystem in ein 
schwarzes Loch verwandeit. 

Schwingen Sie sach in ein Luft- 
kissenfahrzeug. um das Kraft- 
werk zu sTurrnen und zu ent- 
scharfen Sie mussen Ihr Ge- 
fahn durch acht Wusten-Zonen 
steuern, m denen es von feindli- 



chen Sprites nor so wimrnelt. Je 
nach Schwierigkeitsgrad mus- 
sen Sie die acht Strecken inner- 
halb ernes bestimrriten Zeitlimits 
durchqueren- 

Wenn Sie ihren Lufikissen-FlrJ- 
zer nach rechts steuern, erken- 
nen Sie an der Entfernungsan- 
zeige. wie sich die Distanz zum 
nachsten Sektor verringert Ent- 
gegenkommende Felsen mus- 
sen Sie in Slalom-Manier umkur- 
ven. Die ferndlichen Robcterem- 
heuen kann man mit einem La- 
ser wegputzen. 

Sollte es Ihr Gefahrt emmal 
erwischen, ist noch rucht ailer 



Tage Abend. Nun konnen Sie Ih- 
ren Piloten, der mit zwei Hucke- 
packraketen ausgerustet ist. zu 
einem untenrdischen Hangar 
steuern und em neues Fahrzeug 
besteigen. Em blauer Pfeil zeigt 
an, m welcher Richrung sich der 
nachste Hangar befindet. 

•Critical Mass* ist ein unkom- 
pliziertes, aber reichlich ver- 
zwicktes Actionspiel mit sehr 
schneller Grafik. hoher Motiva- 
tion und herausfordemder 
SciiwierigfceiL Wenn Sie mal 
wieder em gepflegtes Pang- 
Pang-Spiel suchen, smd Sie hier- 
rmt bestens bedient. (hi) 
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Spiele Test 

Ping-Pong 



Sportspiel 

C 64. Schneider, Spectrum, MSX 
39 bis 69 Mark 
(Kassette, Diskette* Modul) 
Gelungene Tischtennis-Simulation 





Sen zwei Jahren grassier! 
die groBe Sportspiel-Wel- 
le und es gibi mittler weile 
kaum erne Sportart, die 
von einer Computerspiel-Um- 
setzung verschont blieb. Zu die- 
sen weiBen Flecken auf der Soft- 
ware-Land karte gehorte auch 
Tisch tennis. Jet2t wurde ein 
Arkaden-Titel namens »Ping- 
Pong* auch filr die popularsten 
Heiracomputer adapfiert Es isl 
das erste Sportspjel seit lange- 
rei Zeil. das besonders durch 
Originalitat und Spielwitz be- 
sticht. 

An Varianten herrscht kem 



Mangel: Zwei Spieler konnen 
gegeneinander antreten, aber 
auch der Computer (der hier 
durch das liebevolle Kurzel 
•CPU* vertreten wird) schwingt 
den Schlager. Gleich fimf 
Schwierigkeitsstufen stehen be- 
reit, bei denen der elektroni- 
sche Gegner bereits auf dem 
einfachsten Level erne Menge 
Tricks drauf hal und dem Anfan- 
gei schweifinasse, joystickum- 
schlingende Hande bereitet. 

Mit dem Joystick steuern Sie 
eine Budschrrm-Hand, die einen 
Schlager fuhrt- Durch Feuei- 
knopfdruck laSt man den Ball 



aufschiagbereil aufprallen und 
per Joystickdruck schmettert 
man das Ballchen in des Geg- 
ners Halfte. 

Vbr allem spieltechnisch ist 
»Ping-Pbng« sehr gut gelungen 
Vbr- und Riickhand. Lobs und 
SchmetterbaUe skid keiri Pro- 
bienL je nachdem, wie friih oder 
spat man den entgegenkom- 
menden Ball erwischt, wird er 
kurz oder lang gespiell So Ian- 
det er manchmai im Net2 oder 
im Aus, Das Programm bietet ei- 
nen Service fur High Score- Fa - 
natiker. Fur jeden Ballwechsel 
gibt es ein paar Piinktchen und 



bei entsprechender Leislung 
hat man nach etner Partie nicht 
nur ein Erfolgserlebrris in Form 
eines Sieges, sondern dart stch 
auch in der High Score-Liste em- 
tragen. 

Wer technisch ausgefeilte 
Sportspiele rnag, wird von »Ping- 
Pong* sehr angetan sein. Das 
Spiel macht auf den ersten Blick 
einen etwas simplen Eindruck, 
sorgt aber fur beste Unterhal- 
tung und motivien langerfnstig. 
Ein ongmelier Tip fur Turruere 
im Freundes- und Famiben- 
Kreis. 

(hi) 



Gunfright 




S 000720 



Action-Adventure 
Schneider, Spectrum 
39 Mark (Kassette) 
Witzige Wild-West-Software 



Auf Leben und Tod stehen 
sich die Kontrahenten ge- 
genuber. Sheriff Quick- 
draw auf der einen Seite 
und die wildeste Schurkenban- 
de aller Zeiten auf der anderen 
Recht und Ordnung einer gan- 
zen Stadt stehen auf dem Spiel. 

■Gunfright* bringt die Spiel- 
idee von den guten und den bd- 
sen Burschen auf eme vbllig 
neue Ait; spannend, komisch 
und intelligent. Nicht bianke Ge- 
waltanwendung, (sprich: stupi- 
des Rumballern) ist hier gefragt, 
sondein der gut durchdachte 
und vernal tnismaSige Einsatz 



der Mittel. So hat es der Spieler, 
der in die Rolle des Sheriffs der 
klemen Stadt Black Rock 
schlupft und beruchtigte West- 
manner wie Buffalo Bill lot oder 
lebendig fangen soli, nicht ganz 
einfach. Er ist auch wirtschafth- 
chen und moralischen Zwangen 
unterworfen. ErschieSt er bei- 
spielsweise bei seiner Amtsaus- 
fiihrung einen unschuldigen 
BUrger, muS er leider die Konse- 
quenzen Ziehen und schwer er- 
kampfle Punkte werden wieder 
abgezogen. Erzielte Punkte be- 
deuten tibrigens harte Dollars, 
fur die der Spieler unter ande- 



rem auch seme Mumtion kaufen 
muB. Das roach! sich schmerz- 
iich bemerkbar, wenn wahrend 
einer grofieren SchieBerei die 
Munitionspreise ptolzlich stei- 
gen. Bin kleiner Trost bleibt: wer 
eine ganze Gang auf einmal 
hops nimmt, bekommt eine Ex- 
trapramie 

Aufler der rafhmerten Spiel- 
idee ist die Grafik besonders 
bemerkenswen. auch wenn es 
sich bei »Gunfright* nicht urn ei- 
ne echie 3 D-Grafik in »Nightsha- 
de*-Manier handelt, Es ist eher 
eine Mischung aus 3 D und Vo- 
gelperspektive, wcbei der Spie- 



ler per Knopfdruck die Ansicht 
wechseln kann. Neu ist auch der 
•Fast Draw Mode*, in dem She- 
riff Quickdraw mit Hilfe seines 
Pferdes Panto m Wmdeseie 
den Banditen hinterher hetzen 
kann. Die Benutzung eines Joy- 
sticks tst aber wegen der vielen 
Ecken und Kanten dieser We- 
sternstadt m jedem FaUe ratsam. 

Alies in allem em amusanies 
und empfehlenswertes Spiel fur 
alle mmmermtlden Fans von Ac- 
tion-Adventures und die, die es 
noch werden wollen. 

(Karma Krawczyk/hl) 
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Test Spiele 



Alternate Reality: 

The City 



Rollenspiel 




C 64, Atari XL/XE 




39 Mark (Kassetta 51 Mark 


(Diskette) 




Anspruchsvolles und grafisch 


states Programm 


■ 



Euie pbantasusche Odys- 
see, die ihresgieichen 
sucht Sie werden von ei- 
nem auSenrdischen Raum- 
schiff entfuhrt und eimge T^ge in 
emer Kabine gefangen gehal- 
ten. PlbtzJich landet das Raum- 
schif f und entlafit Sie in erne an- 
dere Well, erne "Alternate Reali- 
ty*. Genau diesen Namen tragi 
ein neues Rollenspiel-Opus, 
dessen erster Tteil — Untertitel 
fi*he City- — jetzt vorliegi. Bevor 
Sie sich auf den fremden Plane- 
ten wagen, werden thie Charak- 
ter-Werte festgelegt. Daran han- 
gen alle Starken und Schwachen 



Hirer Spielfigur ab. Nun steuem 
Sie Inren Spiel-Charakter mil 
Joystick Oder Tastatur duich die 
StraBen der Stadt Xebec s De- 
mise 

1m Gegensatz zu den meisten 
anderen Rollenspielen bietet 
•Alternate Reality* euie ausge- 
zeichnete Grafik und gute 
Sound-Effekte. Bei Ihiem Spa- 
ziergang durch die Stadt, sehen 
Sie die StraBen und Gebaude an 
sich vorbeiscrollen 

Sie beginnen mir einer be- 
scheidenen Summe an Bargeld 
und konnen eine ganze Reihe 
von Gebauden besuchen, Es 




gibtssebenGasthauser. 14Knei- 
pen, drei Banken. 15 Laden, vier 
Schmieden, zwei Heiler-Laden 
und 14 Hauser der versctnede- 
nen Zunfte Um an das notige 
Kleingeid zu kommen, um sch 
eine bessere Aiisrusftmg zu lei- 
sten. kbnnen Sie eniweder auf 
der Bank spekuheren odei ais 
Raubei die StraBen unsicher 
machen. Doch Vbrsicht. derm oft 
werden Sie angegriffen und vor 
ailem zu Begmn des Spiels soli- 
ten Sie Kampfen a us dem Weg 
gehen und die Fluent ergreifen. 
Oder versuchen. den Gegner 
frieditch zu stimmen 



•Alternate Reality: The City* ist 
em sehr gut gemachtes und rela- 
tiv unkcunpimertes Rollenspiel, 
das roan auch Emsteigern mil et- 
was Enghschkenntmssen sehr 
empfehlen kann. Ledighch die 
baungen Disketienwechsel ver- 
ursachten beim Tester etwas 
Grollen und KnunerL 

Auch fur Fortgeschrittene hat 
das Spiel emen besonderen 
Reiz. denn vier Fonsetzungen 
mit den Untertiteln •The Wilder- 
:.v:-:s' »Th- Arena*. »The Dunge- 
on* und »The Palace* smd bereits 
geolant 

(hi) 




OVIST 




• * 



Tau Ceti 



Ein paar Jahrhunderte und 
Sonnensysteme wetter ist 
das Chaos ausgebiochen 
Auf dem drilten Planeten 
der Sonne Tau Cell hat eine Sen- 
che die Erdkolonisten dahinge- 
streckt. Settdem iaufen dort die 
Roboier Amok und knallen >e- 
den Besucher mit Laserwaflen 
ah Nur einem einzelnen Despe- 
rado kann es mit semem Raum- 
schiffchen gelingen, den Haupt- 
reaktor lahmzuschie&en und 
den Spuk zu beenden 

So ungefahr beginnt die Anlei- 
tung zu dem in England erdach- 
ten und dort iiberschwenglich 



gefeierten SchieS- und Acnon- 
Ad venture »Tau Ceti*. Die bei 
der Spectrum-Version exzen- 
trisch sechseckige Verpackung 
verheiBt GroBarnges, und in der 
Tat sind hier viele gewohnte 
Spielmaschen gekcnnt zu etwas 
Neaem verstrickt. Der Bild- 
schirm zeigt immer das flugsi- 
mulatorahnhche Cockpit des 
•Skimmers*, einem Gleiter, mil 
dem man uber die Planeten- 
oberflache fliegen oder fahren 
kann. In einem groSen Fenster 
gibt es feme 3-D-Grafik zu se- 
hen. nachts umschaltbar auf In- 
fraiot. In anderen Windows seht 



Straiegisches Actionspiel 

Schneider, Spectrum 

39 Mart (Kassette) 

Telle Grafik plus Adventure- 
Einschlag 



man die ublichen Anzeigen fur 
Sprit, Leuchikugeln, Raketen, 
Anhraketen und Laserkram 

Neu gegenuber ahnJichen 
Vorgangern ist, daB man in ver- 
schiedene Bauwerke hineindu- 
sen und dort in Adventure-Ma- 
riser via Tastatur mit dem dorti- 
gen Computer Kontakt aufneh- 
men kann. Wegen der umfang 
reichen Bewaffnung versteht 
das Programm zwax nur etwa 20 
Kommandos. enthalt aber emige 
Kleinodien wie eine grandios 
zoombare Planetenkarte, ein 
elektronisches Notizbuch und 
dieMoghchkeii.dieirrimerhin 16 



Befehlstasten nach etgenem Gu- 
sto umzuprogrammieren In Ver- 
sorgungsstanonen kann man sei- 
ne n Bomber auftanken und so- 
gar reparieren lasseu und mit 
onginellen Huptrampen lafil 
man sch von Stadt zu Stadt kata- 
pultieren. um die trostlose P3a- 
netenoberQache zu erkunden 

Fur alle laserfesten Tiifiler-Na- 
nnen, die schon mal fur ihren 
spaieren SDl-Aibeitsplatz uben 
wollen. em perfekt program- 
mienes und herrlich komphzier- 
tes Produkt. 

(W Kusterunacher/hl) 
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Spiele Soft News 




Frisch umgesetzt 

Das iRacing Destruction Set* 
von Electronic Arts gib! es jetzt 
audi fur die Atari XL/XE-Com- 
puter. Es umfaBt zwei Disketten 
und ist iur zirka 79 Mark erhalt- 
lich. Hiei kann man gegen den 
Preund Oder Computergegner 
rassige Rennen fahren und auch 
eigene Rennstrecken und Fahr- 
zeuge zusammenstellen. Grafi- 
scher Glanzpunkt ist die Ver- 
wendung ernes gesphtteten 
BUdschirms: Jeder Fahier sieht 
die Strecke aus seiner Sicht. 

Rechtzeitig zum Frtihlingsbe- 
ginn hat Epyx sem Mega-Sport - 
spiel »Winter Games* auch fur 
den Schneider umgesetzt Die 
ersten Grafik-Demos, die uns 
vorab erreichien. kcnnen sich 
wirkhch sehen lassen, Nach- 
dern sich das SConkurrenzpro- 
dukt «Wmter Sports* von Electric 
Dreams als Flop hoch drei ent- 
puppt hat. durfte kaum ein 
Schneider-Sportspieler an "Win- 
ter Games* vorbeikommen. das 
zwischen 39 und 59 Mark (Kas- 
sette und Diskette) erhaltlich ist. 

*Quiwi*. das starke deutsche 



Trmaispiel von fCmgsoft, liegt 
jetzt auch in einer Atari ST-Ver- 
sion vor, die sowohl mit Farbmo- 
nitoi als auch Schwarz-WeiB- 
Bildschirm lauft. Wie beim C 
64-Onginal gibt es uber 3000 
Fragen zu beantworten, Bei Gra- 
fik und Bedlenungskomfort wur- 
de iQuiwit naturlich auf ST-Ni- 
veau aufgepappelt. (hi) 

Anolasoft. Fbstach 1350, 4830 Gutersloh £ 

(Racing Dearuciion Set) 

Rushwaie, An der Gtoipgesbmcke 24 

4044 Kaaist (Winter Games) 

Kinpsofi, Schnacfcebusch 4, 5106 Rceigen 

(QuiwO 

Viel Neues von Elite 

Das englische Softwarehaus 
Elite Systems, das in den letzten 
Monaten mit »Frank Bruno's Bo- 
xing* und »Space Invasion* zwei 
kapitaie Hitslandete, hat sich fur 
die nachsten Wochen viel vorge- 
nommen 

•Space Invasion/Commando* 
landete sogar in Australien auf 
dem ersten Platz der Charts und 
wird nun auch in einer C Inver- 
sion veroffentlicht. Mit dieser 
neuen Umsetzung hofft Ver- 
kaufsdirektor Steve Wilcox, die 
Gesamt-Verkaulszahl des Spiels 
auf uber 150000 zu steigern 

Zwei neue Umsetzungen von 
Spielhallen-Automaten erschei- 
nen jetzt fur C 64, Schneider und 
Spectrum: »Bomb Jack* und 
►Ghosts & Goblins* , Es sind zwei 
Geschicklichkeits-Spiele, die 
vor allem grafisch fur viel Wir- 
bel sorgen sollen. 

Das Sorgenkmd des Monats ist 
»Scooby Doo* EigentUch hatte 
das Spiel zur gleichnamigen 
Zeichentnck-Serie schon vor ei- 
nern halben Jahr erscheinen sol- 
len. doch die Programmierer 
schmissen das Handtuch. Jelzt 
hat Ehte kurzerhand ein neues 
learn engagiert, das das Spiel 
noch einroal volligneu program- 
miert. »Scooby Doo* kommt also 
auf jeden Fall; die Frage ist nur, 
wann~. (hi) 



MAGNETIC SCROLLS 



Das Adventure 
-The Pawn* 
kommt auch for 
don Atari ST: 
Tolie Farb- 
grafiken nebst 
machtigem 
Parser 




Spiele-Hitparade 

1. (1) Winter Games 

2. (4) Elite 

3. (2) Raxnbo 

4. (8) Summer Games II 

5. (— ) The Eidolon 

6. (5) Little Computer 

People 

7. (10) Hacker 

8. (— ) Rock'n Wrestle 
9* (-) Desert Fox 

10. (6) KoronisRift 

11. (3) Space Invasion 

12. (-> Paradroid 

13. (—) Back to the Future 

14. (— ) Transformers 

15. (-) Fight Night 

Die Happy-Hits basieren auf 
den Verkaufszahlen von Anola- 
soft. Quelle, Rush ware und 
Thorn EMI. 

Der Tip der Redaktion: 
•[Iridium*, (hi) 



Fantasy von SSI 

Das amerikanisehe Software- 
haus SSI veroffentlicht m den 
nachsten Tagen zwei neue Pro- 
gramme 

Das Rollenspiel iPhantasie II* 
ist der Nachfolger zum letzrjahri- 
gen Erfolgstitel »Phantasie*. Die 
Speziaiitaten des Nachfolge- 
spiels: GroSe Auswaal an Cha- 
rakteren, liber 80 Monster und 
Steuerung von sechs Spielfigu- 
ren. 

•Wizard's Crown* nennt sich 
ein Fantasy-Sfralegiespiel, bei 
dem es urn den Kampf zwischen 
verfetndeten Magiern geht. Ne- 
ben hochaufldsender Grafik 
bietet das Programm Persbn- 



i lichkeits-Werte, wie man sie von 
Rollenspielen her kennt. Die 
beiden neuen SSI-Programme 
gibt es vorerst nur fur C 64 und 
Apple II auf Diskette Die Preise 
durften zwischen 100 und 150 
Mark liegen. (hi) 

Thomas Muliei Compmeiservice, ftstfech 
2525. 7600 Offenburg 

»The Pawn « kommt 

Wenige Tage, nachdem es 
wihiend der letzten CES erst- 
mais in der Offentlichkeit ge- 
zeigt wuide, erreichte uns eme 
Vorab-Version des neuen Super- 
Advenrures »The Pawn*. Das 
Grafik-Abenteuerspiel besatzt 
einen sehr mtelligenten, engli- 
schen Parser, der nicht nur viel 
versteht. sondern auch sehr 
schnell ist. Als eme Delegation 
des Ad venture- Nobelhauses ln- 
focom »The Pawn* auf der CES 
sah, wurden die Herren sichtiich 
blaB — wenn das keine Empfeh- 
[ung ist- 

Die Grafiken der Aran STVer- 
sion sind ein echter Hammer 
Hervorragende Bilder, prachti- 
ge Farben und anmutiges Scrol- 
ling sind angesagt. »The Pawn* 
wird fur C 64 , Atari ST und wahr- 
scheinlich auch Schneider CPC 
auf Diskette erscheinen. Verof- 
fentlichungstermin und Prets 
standen noch nicht fest; em Test 
folgt demnachst- (hi) 

Firebird schluckt 

Beyond 

Firebird Software, eine Toch- 
tergesellschaft der Telefonge- 
sellschaft British Telecom, hat 
die beiden Softwarehauser Bey- 
ond und Monohth ubernommen. 
Zum Start gibt es eine Reihe m- 
teressanter Programme •Enig- 
ma Fbrce* und ► Bounces* sind 
von ailererster Gttte und bereits 
erhaltlich. wahrend »Quate Mi- 
nus One* emen durftigen Ein- 
druck hinterlieBh Die Rechte an 
» Nexus* wurden ubngens an ei- 
ne andere Firma verkaufL (hi) 
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Die Grafik der Schneider-Version von -Winter Games- schlagt 
sogar das C 64-Original 

Fnrtsesawg aaf Seite 163 
Ausgabe 5/Mat 19$6 



Markt&Teehnik 

ATARI ST- 
Softwarc 



WordStar 3.0 

mit MaiMerge fur die 
ATARI ST-Computer 



3W w -Format 



Sari * 



Best- 





noo 
i — 







Der Bestseller unter den Textverafbeiturtgsprogrammeri bietet Ihnen bild- 
schirmorientierte Form aliening, deutschen Zeicftensatz und DINTastatur 
sowie inlegnerte Hilfstexte. Mit MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit 
personlicher Anrede an eine beliebige Anzahl von Atiressen schreiben und 
audi die AdreBatifkleber drucken. 

Jetzt gibt es WordStar/ MailMerge fur den ATARI ST! 

Damft erbffnen sich Ihnen alle Moglichkeiten. Ihren ATARI ST fur 

profsssiofielle Textverarbaitung einzusetzen. Zum Superpreis! 

WordStar fiir den ATARI ST wird auf zwei 3 1 .'? Zoll DiskeHen geliefert. 
Sie beinhatten: 

- CP/M-Z 80 Emulator 

- WonJStar/MailHergeDateien 

Hsrdware-Anlorderungen: ATARIST Computer, 80 Zeichen Monitor, ein 
3Vz-Zo1]'Disket1enlaufwerk, beliebiger Drucker mit Centfonics-Schnittstelle. 

WordStar ist an den ATARI ST berests fertig angepafit und lafit sich bequern 
uber Funktionslasten steuera. 



Bestefl-Nr. MS W6 ___ ... % 

Fiir sagenhafte DKI 199 ™ isFr, rze-zes w9Q.-'j 

■inkl. MwSt- Unw-rblndliche PwisempfeMung. 

M*fkt&Technjk-So<twattf»r«duk!e ertuHen Sie in tfen Compuiet-Apte-limgen dc( 
Kaulhaitser und im Computers bop. 

Wenn Sie direkt berm Verlag besteien woilen: Nur gegen Vorauskaise, Vefrecnniings- 
scheck oder mit der eingetfrucMon ZahHurte in dtesem Kelt, 
BesteHuitgen im Austamd: Scttweiz: Mtrkt&Techn* VertrteiS AG. KoBerslrasse 3, 
EH -6300 Zug. S042 41 5656; Gsierrekh: UeBtmuler Media Handels und Vcrtags- 
ges, mm, Als*r Strafte 24. 1091 Wiea. Tel, 0222/481538-0 
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Spiele Soft News 




Jeden Monat bench- 
tet Julian Rignall von 
Englands fiihrender 

Spiele-Zeitschrift 
»Zzap! 64« exklusiv 
fur Happy-Computer 
aus Grofibritannien. 



zu vier Windows zeigen gleich- 
zeitig verschiedene Akhonen, 
wahrend es am dem Hauptspiel- 
feld auch weiter geht. Das Spiel 
lsi unglaublich komplex — eine 
komplene »Zoid*-VifeH rait Stad- 
ten, Strafien und Kampfebenen 
wurde in den C 64 gequetscht. 
>Zoids« mufi man gespielt ha- 
ben, urn stch einen echten Ein- 
druck zu verscbaffen. 

Wean Euch •Paradioid* von 
Hewson Consultant gefallen hat, 
durft Ilir Euch uber das Fortset- 
zungsspiei »Uridium« freuen Im 
Gegensaiz zu »Paradroid* ist es 
em reines Actionspiel und hat 
die heiflesten Grafiken. die ich 
je auf dem C 64 gesehen habe 
Es ist eine aufgemotzte, horizon- 
tal scrollende »Defender*Ya- 
riante, bei der man 15 Raumsta- 
u'onen zerstoren mufi. von denen 
jede etwa 15 Screens lang ist. 
Wenn man eine Station in die Luft 
gejagt hat, sieht man eine der 
eindmcksvoUsten Expiosionen 
in der Computerspiel-Geschich- 
te. Wer SchieBspiele mag. sollte 
»Uridiuzn* auf keinen Fall versau- 




Neue Spiele zum 
Spar-Tarif 

Fiir kiihle Rechner gibt es eini- 
ge neue, interessante BiJUgspie- 
le, dte alle um die 10 Mark ko- 
sten und fiir den C 64 auf Kasset- 
te erhaltlich sind. Firebird hat 



Ein neues 
Druck-Programm 

Aus deutschen Landen rollt 
sehr starke Konkurrenz fur den 
♦Newsroom* an. »Printfox« nennl 
sich em neues Druckprogramm 
fiir den C 64, mit dem man seine 
eigene Zeitung schreiben, edi- 
tieren, mit Grafiken und diver- 
sen Zeichensatzen versehen 
und zu guter Letzt in bestechen- 



»Collapse« veroffenthcht, erne 
Art Geschicklichkeits-Logelei 
mit recht niedlicher Grafik. 

Mastertronics neuer KnuJler 
hei&t »Master of Magic* (siehe 
lest in der letzten Ausgabe). Au- 
Berdem gibt es das originelle 
und gar nicht einfache Ge- 
schicklichkeits-Spiel »Human 
Race* nut zimdender Rob Hub- 
bard-Musik. den Computer- 
Western »Kane*, bei dem es 
auch eine kemige SchieBerei a 
la *High Noon* gibt, sowie das 
Adventure »Zzzz* (kern Druck- 
fehler, das Ding heiBt wirklich 
so!) und die Weltraum-Ballerei 
*Space Hunter* AuBerdem ist 
der Specrrum-Renner ■Spell- 
bound* (siehe Test in Ausgabe 
2/86) jetzt auch fur den Schnei- 
der CPC erhaltlich. 

Das FuBballspiel »Five a Side- 
Soccer", das vor einem knappen 
Jahr bei Antrog erschien, ist jetzt 
ebenfalls als 15-Mark-Spiel bei 
Mastertromc fiir den C 64 er- 
scluenen, Grafisch ist das Pio 
gramm nicht so gut wie •Interna- 
tional Soccer*, aber dafiir 
schneller und ongineller (Fouls 
und Elfmeter inbegnffen). Ein 
gewitztes SDortsoiel fur wenig 
Geld. (hi) 

Maatenraiuc, Kaiaer-QtioW&a JB, 4TJ0 
Soeat TteJ (02921) 75028 



der Quahtat ausdrucken kann. 
Das Programm konnte ein ech- 
ter Knuller werden. da es rmt 98 
Mark (Diskette) wemger kosiet 
als der "Newsroom*, obwohl es 
mehr leistet, denn unter ande- 
rem bringt »Pnntfox* auch die 
deutschen Umlaute zu Papier 
Nalieres zu diesem Programm in 
einem ausfiihrlichen "Pest, der in 
der nachsten Ausgabe er- 
scheint. (hi) 
Scanntronix. Partatr 39. 8011 Zomeding 



Hallo Freaks! 

Letzten Monat beklagte ich 
mich, daS die Software Szene 
bei uns un Moment ziemlich ru- 
hig ist. Nun. diesen Monat ver- 
scWimmerte sich der Zustand 
von »ruhig« zu »schlafrig* mil nur 
sieben C 64-Neuerschemungen 
in den letzten vier Wochenl Eine 
ganze Menge neuer Titel sind 
zwar angekundigt, aber noch 
nicht erschienen. Aber kein 
Grund zur Panik. denn ein paar 
Berlen hat uns der letzte Monat 
doch beschert. 

Der Knuller des Monats ist fur 
mich das brillante »Zoids« von 
Martech, in dem es um die 
gleichnamigen SpieLzeug-Robo- 
ter geht. Das Programm ist des- 
wegen aber nicht kindisch und 
simpel; gan2 im Gegenteil! 

Auf dem fernen Planeten Zoid- 
star smdSie der Pilot emes »Blue 
Zoid*. Das ist ein enorm lei- 
stungsstarker, groBer Roboter. 
der wie ein Dinosaunei aus 
sieht Die bosen Red Zoids ha- 
ben fast den ganze n Planeten er- 
obert; nur ein paar Blue Zoids 
haben iiberlebt. Zum Gliick 
wurde eine Kampf-Maschine na- 
me ns »Zoidziiia« gebaut, mit der 
man die gesamte Armee der fie- 
seu Red Zoids schlagen kann. 
Doch jerzt kommt der Haken an 
der Sache (bei Achonsptelen 
gibt's irnmer einen Hafcea 1 ). 
Wahrend eines Transports wur- 
de der Zoidzflla getrofien und in 
viele Ein2elteile zerlegt, die von 
Red Zoids geborgen wurden. 
Sie mussen nun ins Femdesge- 
biet eindnngen und die Zoidzil- 
la-Teile finden und zusammen- 
setzen — eine schwienge Auf- 
gabe 

Zahlreiche Icons und eine auf- 
regende Window-Technik ser- 
ge n bei »Zoids< fur Aufsehen. Bis 



men. 

•Corruc Bakery* von Imagine 
zahit zu den Enttauschungen des 
Monats Dte ausgezeichneten 
Sound- und Grafik-Effekte ma- 
chen nur wenig Freude da das 
Spielprinzip ausgesprochen 
ode und viel zu leicht ist. Es geht 
darum, feschgebackene Ku- 
chen heil auf einem FlieSband 
zu befordern und vor garshgen 
Nagetieren zu schutzen- Die tel- 
le Musik ist von Martin Galway, 
der bereits mit semen »Game- 
tracks* zu »Hyper Sports* und 
•Rambo* fur Aufsehen sorgte — 
aber man brauchteben mehr als 
nette Grafiken und schtnissige 
Musik, um ein Spiel wirklich 
spielenswert zu machen 

Bei »Back to the Future* ging s 
mil wie den Kollegen von Hap- 
py-Computer. Der Film hat mir 
sehT gut gefallen. aber nach 
dem Laden des gleichnamigen 
Computerspiels machte sich 
groSe Enrtauschung breit Die 
Grafik ist langweilig und es gibt 
nur sehr wenige Screens 

Der Geheimtip des Monats 
stammt von Firebird iThnister* 
ennnert sehr an Ataris Spielhal- 
len-Aufomat *Gravitar<, einer 
Kreuzung zwischen ■Lunar Lan- 
der* und •Asteroids- Hier mufi 
man auf diversen Planeten lan- 
den. heruraballern und skm in 
spateren Spielstufen den Weg 
duTch labyrmthamge Hohlen 
bahnen Jeder Planet hat eine 
unterschiedlich starke Gravita- 
tion, die im Lauf des Spiels im- 
raer starker wird- 

Glaubt es oder glaubt es nicht 
— das war's schon fur diesen 
Monat Hoffemlich gibt es nach- 
sten Monat mehr zu tun. sonst 
muB ich mir noch Sorgen um 
meinen Job machen. 

Bis dann — Euer Julian Rignal! 

[Julian Rignal/hl) 

Ausgabe 5/ Mai 1986 



Da ich mir die Zeichensatze won der Diskette 
nachlade, ist der Uorrat praktisch unbegrenzt* Auf 
der Programmdiskette werden bereits funf Zeichen- 
satze rrutgehefert, eine Zusatzdiskette mit 
mindesterts zehn weiteren befindet sich in Uor- 
bereitung. Hier eimge Kostproben: 

ABCDEFGH1JKL MNOPQRSTUU Abed* f ghi jk 1 mnoprs *uv 

ABC DEFGHUKLMH OPQHST Abed ef ghi j kl inn opqr s t 

ABCDEFGHIJ abcdefghlj 
?KBeBEFGTj abcdclgh 

Jede Schn*tart kann in doppelter Breite und/oder 
Hohe gedruckt uierden, dies ist: z -B - 
breite F^icz^. 



Ein Beispielausdruck mit dem »Printfox<> 




Tips Spiele 




'Staff of Karnath < 

Marc Adam a us Hattersheim 
gibt Tips zu fStaff of Karnath*. 
das ja wirklich schwer zu Idsen 
ist Einigen Lesern wird auch 
seine Karte zum Spiel helfen. 
t Um im Store-Room an das Teil 
zu kommen, muB man daszu die- 
sem Ort gehorende Tier verzau 
bom; es ist ganz in der Nahe, 
2 Um das Teil im Morning-Room 
zu ergartem. muB man den Blu- 
mentopf vom Tisch sloften. 
3. Denkt an das Fortbewegungs- 
mitiel Nummer 1 inlausendund- 
einer Nacht Mit diesem be- 
kommt man das Pentangle auf 
dem Bett. Es wird naturlich 
duich einen Spell aktiviert 
4 Urn das Ten irn Wai'mg-Room 
zubekomrnen, muS man tun, was 



der Name sagt, 

5. Nachdem man im Upper- 
Guard-Room das Schild an der 
Wand mil «Throbin* und »01ym 
plalos« beschossen hat, er- 
scheinl ein aufsammelbaies 
Kreuz auf dem Bod en, 

6. Um im South-Tower-Lower am 
Vampir vorbeizukommen, sollte 
man damn denken, wovor ein 
Vampir zuruckweichen konnte. 

7. Nachdem man im Dungeon 
zwischen dem zweiten und dnt- 
ten Sarg hm- und hergelaufen ist 
und einen Tbn gehort hat, sollte 
man zuruckrennen und nach- 
schauen, was passiert isl 

8. Wenn man die 16 Telle in den 
Obelisk emgesetzt hat. er 
scheinl dieser und muB zerst5rt 
werden. 



»Castle of Terror" 

Das Adventure ••Castle of Ter- 
ror« hat es in sich. Die Frage, 
wie man unheschadet ins 
Schlofi kommt, macht doch vie- 
Ion Spielern Schwiertgkeiten. 
Deswegon jetzt die Fragen von 
Markus Luppold: 

1, Wie koramc ich ins Schlofi? 

2, Was hat das Ruderboot zu be- 
deuten? 

3, Wie ka. n n ich die Letter in der 
Muhle hochldettern? 

Peter Sonneberger a us Dort- 
mund hat bei "Castle of Terror- 
zwar die holds Maid gefunden, 
weifi a her nicht wie er sie be- 
frcion kann. Wer kann Markus 
und Peter helfen (und Gregor, 
ich habe daran gedacht, aber 
den Zettel verlegt)? 



THE STAFF OF KARNATH 



ERDGESCHOSS 



NORTH 



TOWER 



KITCHEN 



STORJE- 



Low ES 



SERVANTS 



QUARTERS 



[ WEST 



ROOM 



THE GREAT HALL 



LOW EH 



TOWER 



LOWER 



ARMOURY 



I EAST 1 
TOWER 

f LOWER I 



LAUNDRY 



SOUTH 



GUARD 



1 LOO'-' 1 



| tower 1 
I lower"" I 



I STOCK 



NORTH 



TOWER 



MORNING 



UPPER 



ROOM 



LIBRARY 



'I REABURY 



THE BALCONY 



WEST 



TOWER 



TIMELES 



UPPER 



EAST 



TOWER 



UPPER 



WAITING 



ROOM 



SOUTH 



UPPER 



ROOM 



J_E 



GUARD 



ROOM 



TOWER 



UPPER 



So verteuen sich die Raumo bei "Staff of Karaath« 
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"Wie schon in der letzten Aus- 
gabe angekiindigt, gibt es dies- 
mal eine klejne Uberraschung- 
Aus meinem groBen Stapel der 
Zuschriflen, darunter vor allem 
auch jene, die schon langer bei 
mir liegen, veilose ich 30 Happy- 
T-Shirts! Das ist eine kleine Aner- 
kennung fur Eure rege Beteili- 
gung an »Hallo Freaks* , Auf dem 
Foto seht Ihr mich in dem Stapel 
wuhlen, die 30 Gewinrier wur- 
den also rein nach Zufall ge- 
wahlt. Bitte nicht rraung sein. 
falls Ihr zwar schon mal ge- 
schrteben habt. aber jetzt nicht 
gezogen wurdet, Mir wird si- 
cher wieder eine Belohnung 
einfallen." 

Hter die 30 Gewinner, die sich 
auf ein T-Shirt mit Happy- 
Computer-Emblem freuen kon- 
nen: 

Oliver Achnitz, 2000 Hamburg 70 
Half Baukloh, 4505 Bad lburg 
Christian Benesch, A-1110 Wien 
Alexander Punk. 7410 Reutlin- 
gen 1 

Markus Heide, 3300 Braun- 
schweig 

Stefan Hoheisel, 1000 Berlin 28 
Robert Hopf. 8632 Neu 
stadt/Cob 

Frank Jastrau, 2071 Ammers- 
bek 1 

Olof Jebram. 2160 Slade 
Thomas Keller, 7752 Insel Rei- 
chenau 

Thomas Koch, 8070 Ingolstadi 
J&rg Kramer, 2S38 Sulingen 
Matthias Lanzer, 3300 Braun- 
schweig 

Christian Lemke. 6800 Mann- 
heim 1 

Boris Lutomsky, 2900Oldenburg 
Fehx Marggraff. 5100 Aachen 
Markus Naher. 
7798 Pfullendorf I 
Jorg Nijmeijer, 5000 Koln 80 
Dieter Pabsl. 8000 Munchen 70 
Joachim Perron, 6117 Schaaf- 
heim 2 

jOrn Richls, 3530 Warburg 2 
Kail H. Schafer. 78135taufen I 
Thomas Schatzl, 8000 MUnchen 
40 

Warner Schneider, 5000 K61n 80 
Wolfgang Seeger. 8880 Dillin- 
gen 

Siephan Slabihoud. 4250 Bottrop 
Frank Steinberg, 2398 Harrislee 
Martin Trenk, A-2353 Guntrams- 
dorf 

Markus Wennei, 4837 Verl 1 
Stefame Wiele, 4973 Vlotho 

»ZimSalaBim« 

Mario Kreier a us Wulkapra- 
dersdoif in Qsterreich braucht 
Hilfe boixn Commodore -Adven- 
ture »ZimSalaBim«: 

1, Wie kommt man vor den Wii- 
stenraubern an die Pistole and 
wie vertreibt man die Rauber? 

2, Wo findet man das Gold- 
stuck? 

3, Wie kommt man mit dem Seil 
fiber die Palastmauer? 

4, Was macht man mil dem Feu 

erstein? 

5, Was macht man in dor Hohlo? 
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Spiele Tips 




Ultimative 
Antworten 

Dei Renner der Ausgabe 3 
war eindeutig der uLntima*- 
Komplex. Die Antwoiten kom- 
men von Jilrgen Modhch aus 
Murnau. 
»Ultima Ik 

Das magische Schwert erhalt 
man fur 500 Goldstucke von ei- 
nem Fighter, der sich 1m Gefang- 
nis von New San Angelo befin- 
det 

•Ultima III*: 

— tfm die silberne Schlange zu 
uberwinden, mull man die Mark 
of Snake besitzen und das Wort 
rufen, das man im Circle of Light 
mit dern Befehl »Other Com- 
mand « Pray« erfahrt. 

— Powders aktiviert man mit der 
Taste N (negate time). Sie lassen 
fur siriige Sekunden die Zeit still 
stehen, 

— Alle Taren konnen mit Schliis- 
seln und der Taste U (unlock 
door) geoffnet werden. 

— In den Dungeons gibt es 
Schatzkisten, Fontainen, Fallen 
und die wichttgen Marks, In ei- 
nem der Dungeons findei man 
auch den Time Lord Fur die an- 
deren Schatze sollte man sich 
die Karte eines Dungeon-Levels 
besoigen (mit Hilfe von Gems 
oder Spruch L des Clerics). Die 
Fragezeichen auf der Karte zei- 
gen an, wo sich die Schatze etc, 
befinden, 

— Wenn man im Pub etwas zu 
fcrtnken bestellt, erh&lt man ver- 
schiedene Informationen, Je 
nachdem, wieviel man bezahtt (0 
bis 9), Die Informationen sind in 
alien Pubs gleich. Es geniigt al- 
so, in einem Pub zehnmal zu be- 
stellen 

— Die angesprochenen Raume 
sind uninteressant. 



Spruche des Clerics 




Magic 
Points 


Buch- 
stabe 


Bedeutung 





A 


Vernichtet Skeletons, Ghouls und 


Zombies 


S 


B 


Offnet gefahrlos erne Schatztruhe 


10 


C 


Hetien einem ctewahlten Charakter 


werden Hit Points oeqeben 


15 


D 


Marts! Licht in Dungeons 


20 


E 


Wie Spruch E des Zauberers 


25 


F 


Wie Spruch D des Zauberers 


30 


G 


Wie Spruch G des Zauberers: funktio- 

niert nur in Dungeons 


35 


H 


Damit wird em veraifteler Soieler 


geheilt 


40 


1 


In Dunaeons: transDoitiert die Gruooe 


auf die Oberflache Sosarias 


4S 


J 


Macht Licht in Dungeons 


50 


K 


Wie C, nur starker 


55 


L 


Zeigt Oberflachenkane 


60 


M 


Angriffswaffe geqen einen star ken 


Geaner 


65 


N 


Ein loler Spieler wird wieder zum 


Leben erweckt; scheitert der Spruch, 


serfa 1 lit der Tote zu Asche 


70 


O 


Angriffswaffe gegen viele Gegner 


75 


P 


Ein zu Asche zerfallener Spieler kann 


wieder mm Leben erweckt werden. 


Der Cleric verliert aber funf Wisdom 


Fbints. 


Spruche c 


les Zauberers 


Magic 
Paints 


Buch- 

stabe 


Bedeutung 





A 


Vernichtet Ores, Goblins und Trolls 


5 


B 


Angriffswaffe gegen einen Feind 


10 


C 


Machi Licht in Dungeons 


15 


D 


In Dungeons: transporter! die Gruppe 


einen Level herunter 


30 


E 


Wie D, aber einen Level nach oben 


25 


F 


Angnffswaffe gegen einen Feind 


30 


G 


Transportiert die Gruppe an einen 


zufalligen Ort; funktionien nur an der 


Oberfiache Sosarias 


35 


H 


Angnffswaffe gegen einen Feind 


40 


I 


Machi Licht in Dungeons, brennl langer 


alsC 


4S 


J 


Benutze einen Cleric-Spruch 


BO 


K 


Angnffswaffe gegen mehrere Gegner 


55 


L 


Angnffswaffe gegen einen starken 


Geaner 


60 


M 


LaSt die ZeU fur einige Sekunden 


stillstehen 


65 


N 


Angnffswaffe gegen viele starke 


Geaner 


70 


O 


Schwachi alle Gegner erheblich 


75 


P 


Starkste Angnffswaffe gegen viele 


Geaner 



10 GOSUB 70 
20 LOAD "Title* 
30 0PEKOUT DUMMY"' 
40 MEMORY S800 
50 LOAD *!QBJ" 
60 ?0K£ £A376,Q:P0KE 
&A377,&S0:CALL &6E90 
70 FOR 8=&B000 TO &S03D 
:READ iS; PO- 
KE a,VAL{ "&"+!$) 
: next: return 
80 DATA cd,71,a2,21,Qa, 
b0,cd,e3,bc,c9,00,00,fl, 
00, 00, 81, 15, bO, 00,00 
90 DATA 00,r3,cd,2A f bb f 
47,e6,10,28,Of,3e,02,aD, 
8,04 t 3e,ff,16,0l»af 
100 DAIA 32 f 3d,fa0,ia,0e, 
3a , 3d i bO , f e, f f , 20 , 07, 06, 
fa,2a,3d,i>0, 10,fb,fb 
110 DAIA c9,0G 

Listing Mr Tunnel-Tricks 
bei *> Master of the Lamps* 
fur Schneider-Computer 



"Master of 
the Lamps 

Wer auf semem Schneider- 
Computer eher ein Meisier im 
Programmieren als im Spielen 
ist, der sollte sich das Listing von 
Dirk Stockmann aus Krauchen- 
wies ansehen. Eserleicnten bei 
■Master of ihe Lamps* den Flug 
durch den Tunnel und wird an- 
stelle des normalen Basic-Loa- 
ders benutzt. 

Nachdem man das kleine Pro- 
gramm emgegeben und gestar- 
tet hat, legt man die Kassette mil 
dem Spiel em und drilckt PLAY 
Wenn man nun "Throne Quest* 
w&hll. kann man beim Fliegen 
das Spiel verlangsamen. mdem 
man den Joystick nach run -en 
sent und gleichzeiug den Feu- 
erknopf druckt. Sobald die Mu- 
ssk beendet ist, druckt man wie- 
der den Feuerknopf und ist so 
ohne Probleme durch den Tun- 
nel geflogen 
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»Wishbringer<< 

Nochmal Tips von Tbrsten Me- 
yer, diesma! zum Infocom- 
Adventure »Wishbringer«. 
•Whishbnnger* unteTscheidet 
sich von den anderen Infocorn- 
Adventures* da es mit den Zau- 
berspruchen »relativ leicht* und 
ohne die Spruche ziemlich 
schwer ist. 

L Gehen Sie zuersl zu Mr Crisp 
und nehmen Sie den Briefurn- 
schlag, 

2, In einem Grab finden Sie ei- 
nen Knochen fur den Hund. 

3. Gegenstande, die spater sehr 
wichtig sind: 

— Schokolade von Sergeant 
Mac Muffin stehlen 



— Hufeisen vom Lookout Hill 

— Muschel am Tidac Pool 

— Regenschirm vom Twilight 
Glen nehmen 

4 . Werfen Sie das Seepferdchen 
wieder ins Wasser. Es wird sich 
spater levanchieren. 

5. Im Spnngbrunnen am Park 
findet man eine Munze 

6. Code fiir das Erklimmen des 
Kliffs; u,w,n ( u,e,s,u. 

7 Nehmen Sie den Auftrag der 
alten Frau an. 

8 Offnen Sie erst die Kanne, 
wenn Ste den Troll sehen, 

9. Schuneln Sie mal die Kanne 
wenn sie leer ist (oder scheint!). 
Hort sich ziemhch nach einem 
Stein an, 

10. Befreien Sie den Plalypus aus 



der Falle am Lake End. indem 
Sie den Schirm offnen und mit 
WISHBR1NGER Regen wun- 
schen. 

W. Graben Sse unter dem y. 

12. Blasen Sie die Zauberpfeife 
d ort , wo Sie sie gef unden haben 

13. Geben Sie den Zauberhut 



dem Pelikan und merken Sie 
sich das Wort, das er sagl 

14 Werfen Sie die Decke iiber 
die Grue, dann schlaft sie wse- 
der ein. 

15 Wiinschen Sie sich Gluck. 

16 Futtern Sie den Piranha mil 
dem Erdwurm. dann konnen Sie 
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Tips Spiele 



Karte zu ^Sorcery '< 





>Sorcery« 

Thorsten hat eine sehi schone 
Karte zu >Sorcery« gemali. aber 
leider seine Adresse nur auf den 
Briefumschlag geschrieben. Da 
unsere Post aber gedffnet aus* 
geteilt wird, weiB ich jetzt nichi. 
wer Tborslen 1st. Also bilte alle 
daran denken, den Absender 
auch auf den Brief zu schreiben, 
mcht nur auf den Umschlag Und 
an Thorsten, der seme Zeich- 
nung sicher auf einen Blick wie- 
dererkennt, bitte melde Dich 

Nun zu Thorstens Karte. Was 
die einzelnen Symbole bedeu- 
ten, kdnnt lhr der Legende ent- 
nehmen Auch sind manche Rau- 
me durch Wellenlinien oder ge- 
rade Striche zweigeteilt. Dabei 
bedeuten Wellenhmen eine 
durch TUren verschlossene 
Irennung. die iiberwindbar ist. 
Den besien Weg, die meisten 
Punkte zu sanimeln und am si- 
chersten oder schnellsten die 
Sorcerer zu befreien, uberiaflt 
Thorsten vorerst den Spielern. 



• Deja Vtl« 

Sebastian Schuhmacher a us 
Reinsdorf hat Problem*? mit 
dem Adventure "Deja Vu«, Er 
mbchte wissen, wie er im er- 
st en Bild die Tux aufbekommt, 
was er mit der Tasche machen 
soil und ob das Bett noch eine 
Bedeutung hat. 



den Token nehmen 
17. Dei HoHenhund heiAi Alexis 
und ist zu Personen, dieer kennt, 
sehr lieb 

18 Spielen Sie in dei Video Ar- 
cade am Transmitter und bewe- 
gen Sie den Stern uber Hilltop. 
Nicht zogern, ruhig den roten 
Knopf drucken, 

39 In den Tower kommen Sie nur 
mit dem Magic Word. 

20. Geben Sie die violet note Mr, 
Crisp. Er wird auihoren, die 
Prinzessin zu foliern und zurn 
Platzchen- Essen Miss Vosa auf- 
suchen. 

21. Schauen Sie die Katze irn La- 
boratorium genau an (KopD 

22. Sch alien Sie den zweiten 
Schalter im Labor security off- 
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Legende zu Thorstens Karte 
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Wishbringer — Karte 1 



23. Hinier den Bildern im Tbwer 
befindet sich eine Kurbet. 

24 . Gehen Sie in die Cottage von 
Miss Voss. nehmen Sie dorl den 
Schlussel und betreten Sie das 
Museum in der Bucheiei. 

25. Brechen Sie die Vitnne mit 



dem Aat oder dem Bo sen auf 
26. Setzen Sie den Stem in die 
Statue em. Lassen Sie sich nicht 
stolen, es ist die Evil One 

Nachdem Sie das Adventure 
gelost haben, warden Sie die a!- 
te Frau als Lugnerin erkennen, 



da sie wuBte. wenn Sie Erfolg ha- 
ben sotilen. Sie mentals den 
Stem bestizen kOnnen. da seine 
Macht lur das Leben der Katze 
gebraucht wird Sie er leben den 
Sonnenaufgang und kehren in 
lhr aile Welt zuruck. 
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Spiele Wettbewerb 



»Shadow of the 
Unicorn« 

Stefan Sanger a us Heiters- 
heim und seine Freunde Axel, 
Merlin, Michael, Ralf, Richard 
and Veronika haben eine Reihe 
Frag en zum Action-Ad venture 
-Shadow of the Unicorn* far den 
Spectrum. 

L Wo be ginnt man das Spiel am 
besten? 

2. 1st die Figur vor dem SchloB 
Harvena Kielmath? Wenn ja, 
wie aktiviert man si e? 

3. Zwar ist es uns gelungen, die 
torch of revelation am Flam- 
menloch zu entziinden, abcr 
was machen wir nan dam i t? 

4. Gibt es einen Weg in die Stad- 
te hineinzokommen (zum Bei- 
spiel Claiooth, Noman Sith) 
oder sind sie nor Verziernng? 

5. Wie totet man Lifandin? 



6. Wozu dienen die Cloak of In- 
nocence and der Orb of Da?? 

7. Braucht man das Stone Ta- 
blet, das man bei Sanberian Qn- 
det? 

8. Haben die Windmuhle and 
das umzaunte Lager nordlich 
von Sanberian eine Beden- 
tang? 

9. Kann man Earl-Syl and Clor 
Tarangal, die Wilder im S&den 
and Norden irgendwie betre- 
ten? 

10. Wie betritt man Ormead? 

11. Wie bekoramt man das 
Bach, das in der Pyramide 
Amarnil eingemauert ist und 
wo ist der Schliissel daza? 



Robin of Sherwood« 

In Ausgabe 2 suchte Wilfned 
MeiJahn nach Hinweisen zu ►Ro- 
bin of Sherwood*. Hier sind sie 
und zwar von Torsten Meyer a us 
Gelserikirchen: 

Urn aus dem Burggefangnis zu 
enlflsehen, muB man auf die 
Schultern eines Gefangenen 
steigen. Nun wartet man. bis der 
Wachter kommt und zieht die- 
sen an den FuSen. Der hingefal- 
lene Wachter ist jetzt wehrlos 



(choke guard). Bet mm fmdet 
man ein Schwert, mit dem man 
den Riegel am SchloB des Git- 
lers entfernen kann. 

Nach der Tux befindet man 
sich im Hot der Burg, wo man auf 
keinen Fall durch die rechte Tiir 
oder das Tor gehen sollte. da 
man sons? von den Wachtern 
festgenommen wird und die 
Karxiere als Konig von Sher- 
wood Forest beendet ist. Man 
steigt also auf die Zinnen und 
passiert die Tur (in der Zwi- 
schenzeit konnen Much und Will 
fliehen), Man befindet sich nun 
auf einer Treppe und kann ab- 
wans, links oder rechts weiter- 
gehen. Nur der linke Weg si- 
chert das Uberleben. Man sieht 
Lady Marion, darf jedoch nicht 
bei ihr verweilen. sondern muB 
durch das Fenster in die Freiheit 
springen. 

Kaum unten angekommen, er- 
scheint Heme, the Hunter, und 
teilt mit, daS man die sechs 
Touchstones of Rhiannon linden 
muB, Geht man von dieser Stelle 
w,n.n,n,n, kommt man zu Hemes 
Lager, das sich hinter einem 
Wasserfall befindet- Hier kann 
man sich mit Pfeil und Bogen 
ausrusten. 



Spiele-POKEs 
fur C 64 gesucht 

In der Angust-Ansgabe 
von Happy-Computer wird 
sich ein Schwerponkt mit 
dem Thema > Rund am Com- 
modore- befassen, Doch 
was kann man den Commo- 
dore-Besitzern bieten, die 
mit ihrem System vollauf zn- 
frieden si n d . die die gesam- 
te Bard- and Software in- 
und aoswendig kennen and 
mit der CPU auf Du and Du 
stehen? Natiirlich Spiele- 
POKEs! 

Wer also eine stattliche 
Anzahl an Spiele-POKEs 
gesammelt hat, sollte sie bis 
spatestens 10. Mai 1966 an 
uns schicken. Die POKEs 
xnnssen aber kommentiert 
sein. Es sollte dabei stehen, 
was sie bewirken and ob 
zum Beispiel ein SYS zam 
Start des Spiels notwendig 
wird. 

Schickt die POKEs bi tie an: 
Redaktion Happy-Compu- 
ter, Kennwort: POKEs, 
Hans-Ptnsel-Strafl* 10, 
8013 Haar bei Munchen 



Ein durchschlagender Wettbewerb 



Hu! Hal Bei Computeispie- 
ten sind momentan 
Kampfeportaiten groS in 
Mode. »Yie Ar Kung-Fu« ist 
ein erfolgreicher SpielhaUen- 
Automat von Konami, der bereits 
vor einem knappen Jahr als 
ROM-Modul mr MSX Computer 
erschien. 

Imagine Software hat sich die 
Rechte fur weitere Heimcompu- 
ter-Umsetzungen des Automa- 
te n gesichert und prasentiert 
•Yie Ar Kung-Fu« jetzt auf Kasset- 
le und Diskette fiir C 64 und 
Schneider CPC. In unserem 
Wettbewerb gibt es das Action- 
Sportspiel 20mai zu gewmnen. 
Wer mitmachen will, schreibe 
uns wieder ma I erne Postkarte, 
auf der folgende drei Angaben 
gemacht werden mussen; 
L Welche Farbe hat der Tang- 
hochste Giirtel beim judo-Sport* 3 

2. Nennen Sie uns mindestens 
ein weiteres Computer-Kampf- 
sportsptel. 

3. Welchen Computer besitzen 
Sie? 

Absender und den gewunsch- 
ten Datentiager bitte nicht ver- 
gessen und rein in den Briefka- 
sten damit. EinsendeschluB ist 
der 15. Mai 1986 und der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. Unsere 
Adresse: Redaktion Happy- 
Computer, Kennwort: Yie Ar!, 
Hans-Pinsel-Sti. 2, 8013 Haar. 

(hi) 



Staubt die FuBmatten ab und biigelt die Kampfartziige: Bei unserem 
neuesten Preisausschreiben gibt es 20mal »Yie Ar Kung-Fu« zu 
gewinnen. 




Haa feste za bei Tie Ar Knng-Fa: 20 Spiele zu gewinnen 
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Wettbewerb 



Jean Zuglis 
Probleme sind gelost 



Im November 1985 steilten 
wir Ihnen Jean Ziigli von der 
Woraalm und seine Rangier- 
probleme vor. Hier ist die Lo- 
sung. 



E 



I rinnem wii uns noch einmal an 
I Jean Zuglis Schwiengkeiten. 
I An dem kleinen Bahnhof Wo- 
raalm — die einzige Ausweichmog- 
lichkeit an der Strecke von Tiefen- 
brugg nach WeiBkirch — treffen 
sich zwei iiberlange Guterziige. Die 
Gleise des Bahnhofs sind zu kurz, als 
daB die Zuge emfach aneinander 
vorbeifahren konnten. Noch dazu 
miissen dem Zug von Tiefenbrugg 



vier Waggons beigestellt werden, 
die am Mittag in WeiBkirch einrref- 
fen solien. Das Problem laBt sich 
sehr einfach losen. Bild 1 zeigt die 
Ausgangsstellung. wobei die blauen 
Waggons zu dem Zug nach WeiB- 
kirch, die grauen zu dem nach Tie- 
fenbrugg gehoren. Die vier gelben 
Wagen sollen an den schwarzen Zug 
angehangt werden. 

Der rote Zug hangt vor der ersten 
Weiche des Bahnhofs Woraalm die 
sieben letzten Wagen ab, Dann fahrt 
er auf das Ausweichgleis (Bild 2). 
Der Gegenzug passiert den Bahn- 
hof und kuppelt die zuriickgelasse- 
nen Waggons an der Lokomotive an. 
Der rote Zug nimmt nun die beiden 



abgestellten Wagen am Ausweich- 
gleis mii und fahrt Richtung Tiefen- 
brugg aus dem Bahnhof (Bild 3). Der 
blaue Zug schiebt mil semen 27 und 
den sieben vom angekoppellen Wa- 
gen zurtick, ubemimmt die zwei gel- 
ben Waggons (Bild 4) und schiebt 
die sieben roten Wagen auf das Aus- 
weichgleis (Bild 5). Nun ist der blaue 
Zug startklar und karm die anderen 
zwei gelben Wagen von der Wo- 
raalm mit Richtung WeiBkirch mit- 
nehmen (Bild 6). Der rote Zug setzt 
zuriick und holt seine zuriickgelas- 
senen sieben roten Wagen, bevor er 
Richtung Tiefenbrugg abdampft 
(Bild 7). 

(hg) 
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Bild 1. Die Ausgangsstellung 
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BUd 2. Der Trick best eh t im Teilen des roten Zugs 



Bild 3. Die zwei Lokomotivcn dea Zages 
nach WeiBkirch konnon such die sieben 
zuriickgolassenen Waggons — 
mit bewegen 
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BUd 4, Die ersten zwei Wagen der Woraalm 
sind am richtigen Zug 



Bild 5, Das Wirrwarr cntwirrt sich 
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Bild 6, Der blaue Zug kann abdampfen, 
nachdem er die letzten Wagen geholt hat 



Bild 7. finch der rote Zug fahrt weiter 



Gewtaner auf Sen* 
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Wettbewerb 



Die Gewinner, der von MSrklin gestif- 
teten digitalen Eisenbahn (mit Compu- 
tennterface) und der anderen Preise, 
sind: 

1. Preis: 

Bernd Neubauer, Turmgasse 3 d, 
A-8700 Leoben 

2. Preis: 

Stephan Bartig, Pra Pury 32 ; CH-328Q 
Murten 

3. Preis; 

Karl- Heinz Muller, Altenbrtickstr. 46, 
4000 Dusseldorf 13 

4. Preis: 

Gerson Kramer. Schulstr. 70, 2864 Lueb- 
berstedt 

5. Preis: 

Marcus Thyssens. Kieler Str. 44, 5000 
Koln 80 

6. Preis: 

Franz ZotU, A-3660 Klem-Pbchlarn 202 

7. Preis: 

Karsten Kemmann, Regenstr, 9, 4006 Er- 
krath 2 

8. bis 108. Preis: 

Ingeborg Brdning, Eiserfelderstr. 17, 

6000 Frankfurt/a.M 80 

Dieter Hiihmann. Panoramastr. 3, 7071 

Iggingen. 

Hede Thole, Rotheweg 13/15, 2842 
Kroge, 

Andreas Theuer, Heerstr. 250, 1000 Ber- 
lin 20, 

Jens Vogler, Schwentnernng ISA, 2102 
Hamburg 93, 

Emmerich Geons, Jedlersdorferstr. 

99/36/29. A-1210 Wien. 

Josef Lukas, Piflarser Weg 14 a, 8300 

Landshut. 

Dietmar Lauterbach, Heimgartenstr, 
34. 8060 Dachau, 

Adam Zgagacz, 41-200 Sosnowiec, Bia~ 
lego 11/12, Polen, 

Ingo Bung, Limburger Str. 5, 5354 Wei- 
lerswist 5, 

Marcus Fauie, Am Denkmal 4. 4223 
Voerde II (Spellen), 

Andreas Muller, Millockerstr, 13, 4242 
Rees 3, 

Stefan Kramer. Bergamastr. 13. 7030 Bd- 
blingen, 

Roland Geschka, Erlenstr. 14, 8014 Neu- 
biberg 

Robert Auerweck. Lerchenstr. 9a. 8206 
Bruckmiihl 

Erich J6rdens, Brahmsweg 3, 2407 Bad 
Schwartau, 

Patrick Jockel. Zum Sportfeld 7, 6531 
Hergenfeld, 

Hans Schmitt, Walter-Rathenau-Str. 99, 
6086 Riedstadt-Crumstadt, 
Walter Agster, Sagemattstr. 14, 7850 Lbr- 
rach 6, 

Karl-Gun ther Engelhardt, Richard- 
Dehmel-Str. 50, 2800 Bremen 1. 
Reinhold Roehlings. Sauerstr. 59, 6230 
Frankfurt/M.-Nied,, 

Herbert Goodall, Novalisstr. 23. 5000 
Koln 90, 

Berthold Benning. AnderKirche 5, 5828 
Enne petal 14, 

Loitzl-Holz, Holzhandel-Holzexporl, 

A-8983 Bad Mitierndorf 

Uwe Leple, Ruhetaler Weg lb, 2392 

Glticksburg, 



Herbert Winkler, Achalmstr. 3, 7487 
Gammeitingen, 

Marcus Stiller, Am Osterholz 99, 5600 
Wuppertal 11, 

Manfred Briichert, Mollers Park 21, 

2000 Wedel/Holstem, 

Walter Gelhar, Stormstr. 4, 4422 Ahaus- 

Ottenstein, 

Bernd Manke Severingsti. 7. 3000 Ber- 
lin 47 T 

Henbert Kranz, Philipp-Wirtgen-Str. 16, 
5000 Koln 60, 

Hemrich Schwenger, Augustenstr 61 A, 
7000 Stuttgart 1, 

Gemot Huber, Dorfplatz 8, 8399 Rot- 
ihalmunster 3, 

Klaus Wegener, Kolpingstr. 11, 4793 Bu- 
ren, 

Frank Stenz, Grtinbergerstr. 17, 5063 
Overath, 

Jan Olgemoller, Laurastr. 76, 4300 Es- 
sen 17, 

Markus Klindworth, Hauptstr. 1. 2151 
Sauensiek, 

Werner Gesche, Schaferstr. 3, 1000 Ber- 
lin 20, 

Gunter Cestaric. Eupener Str, 9, 5190 
Stollberg, 

Eckhart von dem Berge, Katharinenstr. 
11 2848 Vechta 1, 

Dietmar Rohrer, Im Pucks 9, A-6830 
Rankwell Vorarlberg, 
Friedhelm Schwarz, Ackergasse 19, 
6670 St. Ingbert. 

Chnstoph Brandt, Mozartstr 29, 8908 
Knimbach, 

Roy Hartmann, Eutinger Thalweg 51. 7530 
Pforzheim, 

Michael Warneck, AJemannenweg 25. 
7036 Schdnaich, 

Hans Kantz, Eisenbahnstr. 76, 6729 Ma- 
ximiliansau, 

Klaus Schonkber, Dresdener Str. 17, 
7036 Schonaich, 

Heinz Lindemann. Puvogelstr 6. 2000 
Hamburg 70, 

Oliver W611, Lunkegarten 4, 4300 Essen 
14, 

Jiirgen Stahr. Hasenbanckweg 57. 2000 
Hamburg 74. 

Conrad Hildebrandt, Johannes kirch- 
nerstr. 149 B, 8000 Miinchen 81, 
Stephan Schltiter, Kantstr. 8, 2227 Liider- 
hastedt, 

Rudolf Miinch, Kirchenweg 23, 6930 
Eberbach, 

Thomas Konrad, Saumstr 34, 7953 Alts- 
hausen. 

Wolfgang Heinnch. Hainer Weg 267, 
6000 Frankfurt/M. 70, 
Peter Setbert, Czerningasse 19/18, 
A-1070 Wien, 

Hans Georg Kraus. Paracelsusstr. 16, 
5960 Olpe, 

Marcus Hennecke, Wingensweg 25. 
6101 RoSdorf 2. 

Hans Ludwig Schmitt, Zum Pfarrgarten 
7, 6086 Riedstadt-Wolfskehlen, 
M. Mensing, Falkentaler-Steig 102, 1000 
Berlin 28. 

Uwe Kahler, Erftstr. 36, 4006 Erkrath 2, 
Oliver Voltjes, Nord-West-Ring 22, 4936 
Augustdorf, 

Walter Frik, Lerchenstr. 7, CH-9552 
Bronschhofen, 



Ulrich Klein. Karl-Forst-Str. 26, 4330 Mill- 
heim 13, 

Joachim Friebel, Pfauensti. 52, 4047 
Dormagen 1, 

R Hemmes, 51B, Cite Lopert. L-Ettel- 
bruck 

Hartmut Michels, Thomas-Mann-Str. 43, 

4050 Mochengladbach 1, 

Friedrich Holstein. Katzenbuckel 10, 

2110Buchholzi.d.N.. 

Oliver Grimm, Marienstr, 40-42. 2390 

Flensburg, 

Werner Schumacher, Baierort Ic. 4455 
Wietmarschen 1. 

Thorsten Labetzki, Jungnickelsti. 9. 2102 
Hamburg 93. 

Lars Dressier, Falkenweg 39, 7140 Lud- 
wigsburg. 

Gunter Rex. Herderstr 8, 4795 Del- 
bruck. 

Anton Wimrner, Inderstorfer Str. 18, 
8000 Miinchen 21. 

Rudolf Bremm, Eichenstr. 2a, 5583 Zeil- 
Mosel. 

Joachim Muller, Im kleinen Felde 12, 
3401 Waake/Bosinghausen. 
Oliver Clemens, Menzelstr. 6, 5650 So- 
lmgen 19, 

Klaus-Jurgen Englert, Berliner Str. 41, 
6374 Steinbach, 

Elke Schmitz, Am Hiittenhof 9. 5014 Ker 
pen, 

Ralf Belte, Rohnweg 31. 3400 Gottingen, 
Jiirgen Hellmann, Thiihnger Str. 26, 
6050 Offenbach/Main, 
Rene Surma, Coloniastr. 15, 4630 
Bochum 7, 

Wilfned Jahn, Gerhart-Hauplmann- 
Ring 298. 6000 Frankfurt 50. 
Andreas Fbpp. Manenstr. 9. 6113 Baben- 
hausen, 

Jiirgen Kellermann, Zrnkslr. 163. 4300 
Essen 11, 

Hans-Joachim Wisweh, Hinter dem 
Dorfe I, 3339 Twieflingen, 
Christoph Heuer. Freiligrathstr. 62 b. 
6102 Pfungstadt, 

Michael Lukaschek, Am Jammertal 12. 

4900 Herford-Stedefr., 

Peter Pfister. Drogene. CH-8634 Hom- 

brechtikon, 

Jean Parmentier, 16 Rue De Soye. B-5760 
Franiere, 

Christian Wolff. Friedrich Ebert Str. 385. 
5090 Leverkusen 1, 

Julius MUnch. Kirchenweg 23, 6930 
Eberbach. 

Michael Hillmann. Bietigheimer Str. 5, 
7141 Murr/MurT. 

Alfred Kellers. Kaltbrunnenstr. 47. 
CH-4054 Basel. 

Lutz Mathe, Karl-Oppel-Str. 1A, 8430 
Neumarkt, 

Richard Schindel. Veilchenweg 64, 6200 
Wiesbaden, 

Richard Filser. MiJnchner Str. 84. 8070 
Ingolstadt, 

Axel Rosenbusch, Linzer Str. 35, 4100 
Duisburg 28, 

Markus Neder, Wilen 1166, CH-9432 

Platz-Walzenhausen, 

Martin Aberer. Pfaffengassli. CH-7205 

Zizers, 

K.H. Geyer. v. d. Attenberg 22. 630S Bu- 
seck 1 flig) 
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Wer keine Zeil oder kein© Lust hat alle Programme selbst in 
muhevoller Kleinarbeit abzuschreiben. kann wieder auf den be- 
wahrten Program m -Service zuruckgreifen. 

Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei Lesen Sie aufrnerksam 
die Anleitung <ob SYS-Befehle ndtig smd, in welcher Reihenfolge ge- 
laden werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen 
und ahnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Akiuafttats- 
grunden wird le welts die abgedruckte Version angeboten 
Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden konnen, 
mussen von Ihnen setbst, nach Studium des Nachhalls. korrigiert 
werden. 

Wenn Sie Fragen zu den im ProgramnvService angebotenen Pro- 
grammen haben, wenden Sie sich an die zustandigen Redakteure 
des Happy-Computer-Magazins: 

Herrn Brandt (Atari-Computer) 

Herrn Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach (C64 t C128) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Aus Au sgatw 4FS6 - CommodOf* 64 

Radish-Two: Dn Wetter- und Samtnetspsel fur den C6* Fuhren S* Ifmen Retteh 
s*ct*ef ube* PeJsen ixvi Wassoiocfw Ulfraboot Erg*nzuig zu *UHratoad Pkjs« 104 
2us4t7fiche Swcke aut der Diskette Em dart abgatogtes Programs tra WteH wrtd In 
ktoester Zert «i den Sp©»ch*r getaden Stmpte Sound: Eire kJe*w SoundM*oJhek 
bietet Kl&nge ft* jede Geteaertheit 
Aus Ausgabe 5/B5 - Comm&rior» 64 

Qua dropneni* Sp«I des Mona's fur OCTCotnmodwe 64. Steuem S*gte»cnr<*?>g <w 
Sp^Jfiowen Kunwt Mattwma&sche Kurven aut dem C12B schnel pragramnwfft 
(lArft nicM «n C 64 -Modus!) Katonden BnKah^c^furdfflJar«rja2000.6«8chM« 
ebentaBsafle ge90te*chaoWerlag& JUiM-Bool12*0asr^cigra»nrrnutrf«toFahig^ 
des C 128 CP M- Programme aulomatech zu booteo [laden) Boot** *v 8ss*c 
Program™ automata von Diskette (NcM fur C6«S'| Widerstf nde: &ne Utfrfy d* 
ftwen tiiitt. WrtS©J5tandswertfi aus FarDskateft « numersche W«t« unuurechnen 



Diskette fur den Commodore 64 
Basl.-Nr. LK 8&05 CD 



DM 29,90 **Fr. 24.90 OS 289/ 

• mki Mwst UrtvertMuAche Protaampieniunq 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte PostgiroZahlkarte, 
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwtcklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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Programme aus friiheren Ausgaben: 



Happy-Computer. Ausgabe 4r66 
Schneider CPC 

O-Mon- 

Daten aol OuXeile Byte Id* Byla iesoo und art 

Oo'n FehlerhatteDateicnhamgt^feiiuntffelten 

GOTO XV {nur CPC 464]l 

Eina mStfrhga RSX-BrHehtserweiteninrj. die 

tnlnubl das 2j«i von GOTO GOSUB-BefeH« 

mil Hdfe e«n*i Variabten rui beastHwn 

Accepl- 

Eri koortortabtef EruU lur tan notmdan 

«P*jT-Bef«hJ mil dom sjch ictzl d* mririrriBr* 

Errtgabe-Lange &egr©->«ti last 

Tut bo-Screen <nur CPC 464], 

Mil dreser RSX-Ef*eile/uno mechen Sw Set 

a*ascrjirrnau5gat>e «rt MoOus 2 Seme 

Aus Ausgabe 286. 

Explore. 

Mil fl*se*n Piti'summerr-Generator Mali! die 
lastige und rei!au1iwwd»ge Fehiersache 
Stack-Manipulation (nur CPC 464). 

BasJc-ProgramrTBefifng iml wer RSX-Befehien 
Aus Ausgaoe 3 as 

Tool-Baslc 

44 neue RSX -Betehie tu* Graft*. Sprite- £*s 
fcetten- und Kassetlen-PTognirnmieiuno 
Achles Mi 

Ertdhph Afahile fur den Umstartd 3&9 dec 

Schneider CPC tifcer die Ort«her^crtf«»W»o 

nur aetxsn OiiterTh-ts ausgtbt 

Mord im Computer. 

Das DfU-Sp°iH nut Adveflegre-CharsKle* 

Aus Ausgabe 4 86 

Besi.-Nr LH 8604 SK Cassette) 
DM 29.90 "sFr 24,90/oS 299,-* 
8*64. -Nr LH 6604 SD /Diskette) 
DM 29,90 V*Fr. 24,90/65 299.-* 



Happy- Computer. Aujgatw 3(86 
Commodore MJCommodote 128 
Copter-Fight 

Em irrte«Bssantes HubKttrauber-Kafr^spte! 

lur rw Pws<xx»n 

Husky****: 

Die iriachtige Bast-Erwertefkmo. tur Griff*. 
Sound und slruKtunerles Programmers. . 
Unser Sonnensystem 

Lernen Sie mrt cfcetom AnwondursgtPfograrnfTt 
afic Planeten unsafe* Sorwvmsys! ws kennen 
unit Smons Basic} 
WaMaulomet 

awrJwwe-Baslelei L8$*^&eir*cnC64**ie- 
fortwrtMndunnen anwaMsn' Zusatz zun> Listrvg 
des Morals bus Happy 2 86. 
SollpalM 

Em rrrenogestei'Mes Zc«ehcr> und MtfpKh 

gramm tor den Cdrwnodore 128 *rv C128 

Modus {ken C64-Programrn] 

Besiell-Nr. LH 8603 CD 

DM 29.90 *„'sF(. 24.90,'oS 299.- 



H»ppy-Compul*r 4 Auegebe 2/86 

Commodof»64 

Oval Pattern 

Macfien Sie die Kurrendfijoisaoii aul dem 
CB4 mtflfessant und nut-en Se gtactiro>tig dre 
IrjBen G^ihrndgtehke^eri vol aus 
Bow 

•Borse* smuhwt ml Grata und Te* t d« Abie-J** 
und Vbr^Snoe an der dorse 
Poster Hardcopy 

Dieses Programm lert-gt aut ftvem Drooer 
einen 56 cmarofleri Ausdruc* dos Com- 
rrodore-64-GralK-&peicf)er5 an 
Kassetten-Designer 

Erne herwxragende Hvie bei per Arciwv*j ung 
ton ttven Computer- oder Musldiasseden. 



Super-Sprite 

ten Sprne-Bewajgang. 
tartst I 

Das Lrsbng des Monats est em l eriia t ia f fif > 
gramm der SprtzenWasse f ur iven C 64 
Besteil-Nr. LH 8602 CO 
DM 29,90* rsFr. 24,90;oS 299,-" 



H»ppyCompurar, Ausgatw 1 r'86 
Commodore 64 f Commodore 126 

Taxi. Aus Ausgabe 1 86 

Mus*> und Parte Aus Ausgafce 12 85- 

SOB-Soma Mover Aus Ausgabe i 66 

ES-AE AusAusgabe MM 

urtraload Aus Ausgabe i 88 

Error €4 Aus Ausgabe T --86 

Sett* 64 Aus Ausgaba ^ 86. 

Scfwlisuthe. Atrs Ausgabe 12 85 

SLAD Aus Ausgabe 12/84 

Bestdl-Mr. LH 8601 CD 

DM 29,90* IsFt. 24.90J6S 299.-* 



Happy-CornputB*. Ausgabe 12/B5 
Atari B00Xyi3OXeSOO 
Bested r LH85J2B 
DM 25.90* HF i 24,90/oS 299,-* 



Kappy-Compuier. Ausgabe T2/85 
Schneider CPC 

Programrntransler lercMgemacrft. •baaHMd 

464. mil DfffTaStah*; Bewegte Graf^ rratdrm 

Beferilen Maschme^ode-Rrjuhnen ** BASIC 

larasaaatd 

Aus Ausgabe ID 85 

Sam - Aus Ausgabe 1 1 85 

Deutsche? 2«cherisah! inter C^U Hardcopy 

RSX BefehJc mfl twakJer Stnngvanabte 

Aus Ausgabe 12 85. 

Ail* 8 Programme aul etnar Kasaetlt Oder 
Diskette fur den Schneider CPC. 
Bestetl-N!. LH 8512 G (KassefteJ 
DM 29.90* i'sFr. 24.90roS 299 - 
Bestelt-Nr. LH BSI2 D (Diskette f 
DM 3a,90* (sFr 29.50'bS 349.-r 



HappvCwnpuitT. Ausgabe 11 '85 

Comtnodore 64 

Besiell-Mr. LH 8511 A 

DM 29.90" I'sFr. 24.90/6S 299V 

HAppy-Compuler, Ausgabe 10rB5 

Sinclair Spectrum 

BestBlE-Nr. LH B5I0 D 

DM 19.90 */5Fr. 17.-/PS 199,-" 

Aian fiOOXL 

Beslelhnrt. LH 6510 8 

DM 29,90' r*Rr. 24,90/oS 299.-* 



Ilt|>l*f r»artra*lei NMrlBM I H 
Commodore 64 

Besietl-Nr. LH 8SD9 A (Diskette I 
DM 29.90 VsFr. 24. 90 JOS 299.-* 

Happy-CoQipufer. Assgabe BUS 
Schneider CPC 464 
Bestell-Wr. LH 8508 G iKassette.i 
DM 29.90* I sFr 2 4,90(6S 299X 

happyComputer. Ausgabe 7/88 
Commodore 64 

BesleM-Nr. LH 8507 A jOiskelte) 
DM 28,90* 'sFr. 24.9CtroS 299.-* 

Ha ppTfCom outer, Ausgaba 685 

Ohm i ( 

Besleli-Nr. LH B506 A (Diskette) 
Oil 29,90*. ' sFr. 24,90 idS 299.-* 

Hapfjy-Compuler. Ausgabe 5/B5 
Schrwde* CPC 464 
SasteiMAr. LH 8506 O (K»ss«n»» 
OM 29.90 'tsfr- 24.90 '6S 299.-* 

Happr-Compuler. Ausgabe 4*85 
Commodore 64 

BestrriHiF. LH 8504 A tW Skene) 
DM 29,90 "ftFr. 24.90 .'oS 299^ 

Happr-Compuler. Ausgabe 3'BS 

Schneider CPC 464 

B«4)»U-Nr LH 8503 G |Ki*S*ri#/ 

DM 29,90 'fsff. 24,90,'OS Bfet 



Hap py-Soncterhefte 

Sondarharrt 4786: Schneider 
Besteit-Hf. LH 86S4 K (Kasseme) 
DM 29,90'JsFr. 24,90r6S 299.-* 
BersleiJ-Mr. LH 86S4 (CN-ske!te| 
DM 34.90"'sFr. 29,50/oS »M 

Sooderhrrtt 3186: 68000 
Besttlt-Hfr. LH 88S3 rDivfcetU) 
DM 29,90" r»Fr 24.90-oS 299,-* 

Sorvderhetl 2/86: ATARI 

OaifnaH Mr. LH 86S2 {2 Dtskeiien I 

DM 34,90"/»Pr 29.50765 349,-» 

Sonderheft tr86; Schnaider 
BeattthNr. LH «*Si (D>sk*rie!i 
DM 3*,90"J«Fi. 25,50roS 349,-' 
BesleEMvr. LH 8651 K "Kassettel 
DM 29.90* /sFr. 24.90 J 6S 299.-* 

Sender heft 2/85: Schneider 
Besleli-Nr . LH 85S2 D (3 - -Oiskettt i 
DM 34.90 ";*fe, 29.50/oS 349.-* 
B**telM4r. LH 65S2 V (5-:'-B>iAe1fe( 
DM 34.90*/*f i. 29,50/6$ 349,-* 
Besfeii-Nr, LH 85S2 K (K* 
DM 29,90* 'tP*. 24,90/eS 299,-" 

Sonderhelt V65: Spectrum 
Bestet W*r. LH 8551 D (Kassenej 
DM t»,90"/sFr. I7.-I8S 199,-* 

* rnkJ MwSt Urr^fbetdaehe PreidempleMj-jg 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Besteliung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte. 
Oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit (hrer Besteliung. 
Ste erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 



Absender 
d*t Zahlkarte 



DM 


Pf | fur Postscheckkoolo r4r 




14 199-803 



mPwtKtXCUiontO Nr dee Abserylcn, 



Empfongefabschnrti 

DM Pf 



fur PoslscfiockkontD Nr 

14 199-803 

Llaferanschrift und Absender 

der Zahffcarte 



PL2 Ort 
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8013 Haar 



PostschecKkonto Nr 

14 199-803 



Poslscheckaml 

Miinchen 



f\s> vermer-ke des AtrraTMarMn 



fv>s*scheca>onao des AbaemrJ-n 



EinliCFfwungsscheirL/L^stschnftzettef 

DM Pf 



fur Postsc^AIUirifa Nr 

14 199-803 
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Venaa /^vaasngesefscrwT 
Hans-Pmset-Str. 2 
^ 8013 Haar 



Auss telly ngsdalum 



IMerecririrl 



Inserentenverzeichnis 



Depot- Handler 



Tragen Ste Owe Buchbesietung mf das Bsstottarte h 
ilies&n Heft &n und schkb&n dfeso on einm Depot 
handler in tnret Nahe Oder an thrsn Buchhondkir, 



Bup U wHtuna Harder, tCur'uriTenilarnm OB 
1000 Berlin (5, Till 40*0* 0ft3SO<>2. 
8TX ' (21781 * 

GWWWHMW f tchtuc-hhnmlhina. «-e»th-itrnB* IB 
1OO0 »orlm 30, Tel <030) J 13SOJI 

ThdJin Qijfhhiu*, Croft* Bl**;hftn JS 
20O0 M*ni«iig 36, W. <04Q| 300 BO SO 

20O0 HambiKQ 1 Til. <0«0| 3O0S04 16 

flartifl Oela. VWIh»Sm M*lda»k Ssrafla I 

21»0 CUalucwn. *■! 104J7U 1.I2SS 

BudnhMWHunii MiahUu, Mo1t*rt*tHir Strug* 110 

23<KJ Kiel. Tei. lOaan fl MJ85 

ECU Nor^.BitidJfl 04-06 

2330 Flwrnniirg, VI 104(111 2B1 P,l 

BucMivndlunu WiHand. K-Uriiunlmlir 79 

2400 Uibotfc. Tel I04 51r 74008 O0 

Buc**n>iujlun9 Storm. Limifti'in.'rij&e 10 

2B0Q B.»hiiwi 1, Col |04?ll 37 1523 

BueMMiMUuna Lohae EtasiM MiwatatidOe 38 

9940 WlMiiiptiaiwiM. VI 4044 2 H ■ 1* 8 1 

UiiclfidiMlUina Sthmwl u v Sacftld, Ummtor strefte 1 3 

JOOOHnnnflvw 1 W rOS 11) 32 7051 

B«icMu»i"IUino a»«f f, Muiib- £l*«&it 23 

3300 Oreunachweia, VM06 31I 492 71 

DtWfrilcfl'wKo l»wr:hK»nd|unB, WWdul S(r.jf> 33 

3400 UanlnuvK, 1W. fQSftl? 5OB00 

«4jchhai«ll\in B »n ihv HochKhH*. MoM*n*»cf«7 Strata 22 

3&OOK«nuil, Vf (il&A'll 030 07 

Stwn Uuleg, Ff^.1i icnm-alV 24 2fi 

4000 Diiswlnorr. W. I02 11) 3730 33 

ftu«^di«n«1l»ing BmUir, Millmunr £ci.A*> 33 35 

430O6.tmn I ft. 102 CM) 7 7 I3B1 

R*ijan*hivfl »che fturhh.wdlung Alter 5t»umNeig I 

4400 W«r»*lMr. VI. 1,0 J. V) 4Q5 

BueMiaiulUma Achmr JotiafwuMlreAe HI 

4W0 OsnobruCW . TS»I. (01S41I ?B4ftR 

ftit^hhariiriusig OrirKHnkvyvr (1 u-«i im ,hi n MtiPii* JJ1 1'Uriti: "HI!*' 

4830 Bochuin, Tel. (0234) TO 1300 
BuchnarHMuflg Men*' • VrtBir, Wjrt»u"vrJ Snafte 98 
4J90l-a*>rlMnn. Tnt IQ57S1)fl31 17 
DuclMiandhMig Pmanl* QmUH. QQotnimwJiil iB 
480O BlotolBW I.W. 106211 69071 
Bu<:hluniftian0 Gdaiaftl, hfcagmarhl 24 
SOOOKiMn 1. Til (02 2 II 2 1 fit, 3H 

Ouchbandlumfl. U>a,ul»i-i.liatai IMS 
5100 Kith+n T«H (0241) 4 SI 4? 
Buchhendhattfl fiahrwidi, Arr Mof 5* 
ftUCBam 1. toi K12Z8) 058021 
Buchh*ni£ung Cumimm SeMoAatrflaVl 17 
54QO Kniwn/, Dal. 102 611 36219 
Und Dwrfm-mlUini, im.rtwwk. FM|g < :.h*| l «V< «1 SB 
550O BMA W I0BS11 43590 

BfiOO WxntiAilitl « Tnl (070Ji 454J20 

H900 Stolon, (el 10? 71i &92»B 9 

000OF>ai<i*<MiC 1. VI iDGOl 2affoC.D 
Buchlianuhaoq Yfmnnt. LauiafrsrhlMtimrraOB 4 
6100 CrarmvtidL W lOfll 6>l 70640 
HuK.-hluinrfh.nfl r««nr ■ fjmrX*, f.m.ltii hil'.lU It 
B20O WitnlMden. All. (00! 211 30 49 11 

MM „-„. • JlMl JliHThhnniHut.:, , MflS 

R30O0!n'^n VI I'Ofiall < 2001 

SafkilMteHniclurtlklH FaeMnjcMiandluiiv. FiindrlclotrelU 24 

04OOFul4«. VI 100(11)7 60 7 7 

ilirtBiilwra Buelitwmlhinf, OPOM Hl»icfi» 23 

6 SCO Mnhv. T*l (O01 Hi 3 ?0 H 

BuchlMindturvg Bock t Se^p. I ij|fnr^»»««r 2 
Hew SanrtiruuMn, W rOS 011 308 7 ' 
Buchlunillutm WMMtm Hohnann, B>wihkc kHi'allo 9FI 
•?0Olurtr>-ta*Ni'pn Inl <06?tl 616001 
BuchhaniUunq LnaHlar, BU 
BBOO MriMdiaim 1, hi. (00 31 J t m I.' 
Bw:hKa"dh»n* BMrin. B«Hnric>(*tra£« 13 
70OO lUHTflW BO W 107 11> MS 14 76 

BuchliantHiMtv am Mvthl. K l ■icinl'aLwi 

J 10O tMBMOBni m B3 ,s 3I| fl»«B2 

PCB Maeht Canniutm, IJ««jir * jHdivll-IPUIJ R 

7410 R*inV>g*i- 1m IOTI Jll J?04*J 

LWI 0(ic1>»M»np*iing K»ll™« . Monr«i. «-nc*nr^(r«««r lit 

760O K«i)arulw. Vt |07 2l»B0)4 3a 

BuchhandluiH Rath, l-ifcuptitraAi 41 

70OO OH*..»iuri|. M. cOlttll 22007 

Rum Inch Canter, 0nriiiolde.1r«04 10 

7BOO F*»ll>«-fl. *|l I070II4WIH 

FachbuuMundhiriv HalnuMWk. MnwihiimAn 4 

7900Ulni. M 107 31160349 

BelHMrtiva *l-mf~rtHi. H^ijiiwIialU BJ 

<J4flR««n»w«, t» r07ftOitai )B 
Buehhandluira FhigeHHluM. Mjulennlrtr 
BOOOM.inrl-r. J. Inl lOBO) 2380-1 
Itonmuinbudin a«n 04i*4l«h, t^c»*n«t ml&ai 32 34 
1000M4Jm:«*n 3. Tot 1009) 3B23»3 
Pala'u CAHitHJiMbOeiw. ^hHI*Hl<nlla 1 - T 
BOOO MdiKiw 2. Tel. 10001 BB022O 

UiUwari|JIJI(«h>uchhandlurva LaithnM, ll.r(i-«»M1h.ll. 4.1 

B0O0 hrunctMin 7, TM. I0BB1 &2 1340 
•wchhnrughji^ Sclvflnhuh**. Thmr#«.na|.*JV> 

0070 l-molniwh. DM. 108411 331 4* ,'47 

Cen>atn«r»nKl>q (ienrvHl Frledrtch, 1 u«)wmj>I r nPw 3 
B220 T.ounftWrfi, Tel IOBBII 14/67 
■JwcllMndlung: r*u*t«1. Kl, F »f7H>H?l«1J 4 
H330Pu«ii*u M I0B51I 663 4Q 
Burtihuu.llMm» l»i.»t.< r^»ond«>i*l*H»»i« fi 

H44M1 FlMQWnallul^. 1M t0Q4Hft1Or.t 
BuchherKllunK Oi (hinnar. AJj4e»Hr<lftl1 10 12 
B5O0 Nuilibem M. (00111 23 23 in 
Ciampd** Butgii, (wniflMi SlliR* 11 13 

0670 H«l. M. tO 02 «Tl 400 76 

9n«1"m«™i» m. H«»inhii1ilMnlilv J. 5<>y«ev«ali'. Hn*inhii(p*«(/ 4 
B70DW«inhuru. TM IQ&31>ft4a09 
•UHclHl«IMlr.infl Cualin, r„ H ,ii«nou 4 

BrftOOAufebufo. Tw m«2l> JMJi 

K»mptflfi.i f Brhinrf Imaml . S rtl i*it1«alV*> 3D 
naBOHeminpn. Ihl (OB3IM41 rl 

uSw1iwicr« * BtfiBnul C«mM«. Himnlnnen *B SB 

H 47BD Gl. VRh, Ihl (OiOl 22 7303 

I ti . ,,niri'.ii •) 

UBweWe B*eHM«MtlWAt. 14, n« Ow«ri»eh#»i <PI. *i p»h«I 

L IOH Ui.«mh»u«» a*M. Tal 480001. IWu 3* 12 

■uchhandtune M*»»n«r, Batwrmtiirmt* A 1 
MJOO An»«ar. W |Qfi4i 74 l\ 81 
Buvnar Baftrw, Mnuuneaa 12 
0900 2110, 1U. 10431 214141 
BuchhendlufHi ferti|«. B-lnlciMU'^a^ feO 
B003/iiilrh. 1"! 1011120170 70. 
■tfchhandlurm Orm* I U-.H l'«uk »">-A. V I 
Htli 1 J .'urn l«l |(>ll 2 1 1 AO 1 I 

F,.lh,.L. All «VlaMr»ch*nih:h» ■uc<htWH0UH«. UnlMPSllBUKr 

0093/u.icii W 1011 3S347B2 

Bucliha«dlup>|| an* BABMlO*. A'-lvrU"* s« K 

0001 &r Onliri- Vi |QM|22B;20 



Markt&Technik 

!Mlim0>niBTTirtWB>ai tuclwirtBi 

Haru-rlBHl £tnft* 2, 8013 Hair W Mdnclwi 



ABC Electronic 100 

Activision 23 

Ariola 21 

Atari 27 
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Einem Tfeil dieser Ausgabe hegen 
Prospekte des Interest-Verlag. 
Kissing, bei 




W0 

finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 

WIE 

finden Sie »Ihren« Computer und 
»Ihre« Software? 

WER 

bietet Ihnen eine 
»maBgeschneiderte« 
Problernlosung? 




MR 

FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler. 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

DAS AKTUELLE 
VERZEtCHNIS US 
FACHHANDELS 
FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 
AUF SEITE 85 
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Uriaub und 
Computer 

Deutschland oder England, Fuer- 
teventura oder Senegal — iiberall 
kann man im Uriaub »computern« 
lernen. Die Angebote sind dabei so 
verschieden, daB fiir jeden Ge- 
schmack etv/as dabei ist. Einen der 
Kurse haben wir fiir Sie griindtich 
unter die Lupe genommen, Viel- 
leicht buchen Sie dann auch bald 
Ihre »Ferien mit dem Computer*, 




Schrage Typen — 
heiRe Nadeln 

War das Thema »Drucker« fur Sie 
bisher ein Buch mit sieben Siegeln? 
Dann dtirfte unser Druckerschwer- 
punkt in der nachsten Happy-Com- 
puter genau das Richtige fiir Sie 
sein. Wir zeigen den idealen Druck- 
Partner und die passenden Hard- 
copy-Routmen fiir Ihren Computer. 
AuBerdem werden wir Sie in die 
Mysterien der Escape-Sequenzen 
einweihen. 



Im Herxert Afrikas 

* He art of Africa* , das anspruchs- 
volle Entdecker-Adventure von 
Electronic Arts, gibt es jetzt in einer 
voll eingedeutschten Version. Sie 
schliipfen dabei in die Rolle eines 
Forschers, der Schatze auf dem 
schwarzen Continent sucht. Als Zu- 
gabe gibt es einen Wettbewerb, 
dessen 1. Preis Sie von den Socken 
hauen wird — was es genau zu ge- 
winnen gibt r lesen Sie in vier Wo- 
chen. 



Spielend Assembler 
lernen 

...konnen Sie im Commodore-Tbil 
unserer nachsten Ausgabe, Ein Kurs 
zur Spieleprogrammierung in Ma- 
schinensprache wird Ihnen dabei 
behilflich sein. AuBerdem finden 
Sie ein tolles »Spiel des Monats« mit 
gesplittetem BMschirm und Con- 
struction Set sowie einen Kurs liber 
Stringprogrammiemng mit dem C 
128 und vieles mehr. 

Sonys Computer- 
Schwemme 

Mit neuen MSX-Modellen in alien 
Preis- und Leistungsbereichen blast 
Sorry zum groBen Heimcomputer- 
Halali. Welche Marktchanchen die 
neuen Konsolen des japanischen 
Elektronikriesen haben, lesen Sie in 
unserem Test in der nachsten Aus- 
gabe 



Sensibler Joystick 

Endlich smd die Probleme mit der 
storanfalligen Mechanik vorbei: Ba- 
steln Sie sich Ihren Sensor-Joystick 
nach unserer ausflihrlichen Anlei- 
tung. Jetzt verbessern Sie den High- 
Score nicht mehr mit roher Gewalt 
oder sinnlosem HerumreiBen am 
Joystickknuppel, sondern schlicht 
mit Feingefiihl. 



Kunstler am CPC 

Brand neu aus England eingetrof- 
fen ist nun endlich das Graiik- 
Programm »Draughtsman« fiir alle 
CPCs, Bei unserem Besuch der Lon- 
doner Amstrad-Messe im Januar 
dieses Jahres machte es einen her- 
vorragenden Eindruck, Wird es 
dem kritischen Blick unserer Tester 
standhalten? 



ST-Wundertute 

Die groBe CeBlT-Computermesse 
steht vor der Tlir. Wir berichten na- 
turlich iiber die Messe und vot al- 
lem von den Neuheiten fiir die ST- 
Computer, Wer es lieber handfest 
mag, fur den brrngen wir ST-Pro- 
gramme zum Abtippen, Software- 
Tests und interessante Fremdlauf- 
werke. 



Die neue 




12.5.1986 



172 m%L: 



Ausgabe 5/Mai 1986 



13 el 3 El e] eI S il e] il e) e! S gl e] eI e] eI e 51 




T* c> at 

If Iff' 



13 

IS 
13 
13 
13 
13 
13 
13 

13 
13 

iga[a[a@@[a[a[a@[a[a[aiai3[a[a[a(3Bl 





C -g 



-;. ~ 

L " 

t: - r. 

ra t> oj 

i E - 

I 1 

its 

III 



III 
ifi 

Sis a 
3iSl 

A ~s ■'- 



Aktuelle DATA BECKER-Buchhits 



Dos 
grofte 
LOGO 
Buch 
sum 



ATARI 
SI 

em oata HECKtn ouch 



LOGO ist kelneswegs nur ebe Spree he fur 
Kinder, sondem erorfnet viele irrteressante 
Bereiche wie z.B.j Rechnen mit LOGO, Gtd- 
li^ogrommiemng worter- und Lisrerv 
verarbeilung, Prozeduren,, Rekursioneii Sor- 
tie rroutinen, Maskengenerqlor Datens!suk- 
turen unci Kunstticfse Inlelligenz- Mil LOGO 
kfinnen Sie scrtw*erige und komplexe Pro- 
blems off lelcnref losen ols mit anderen 
Progrommiersprachen! 
oas groSe LOGO-Buch zum ATARI ST, 
297 Setter*, DM 49 - 



Das grade 
GEM-Buch 
sum 

ATARI 

f 51 

tWDATABECUftBlKS 




Ein Bueii fur Jeden, der unlet GEM Pro- 
gromme erstetlen wllif Arbeiten mir der 
Maus. icons. Virtual Device interface, 
Application Environment System und 
Graphics Device Operating System. Em 
besonderer Scnwetpunht Fiegt im Einbinden 
von GEM Rautinen in C und 68000- Assem- 
bler und der ftograrnmieruno, in diesen 
Spraeften. GEM - das Behiebssystem der 
Zukunffl 

Das aroBe GEM-Bucti zum ATARI ST, 
459 Setter DM 49 - 



FLOPPY 
BUCH 



UH DATA BECHEfl BUCH 



Alles iiber f foppvprogrammierung vam Ein- 
sieiger Pis zum ProTL Naiurlich mil ousfutv* 
Ik; her Kommentierung der DOS-Roufinen, 
einer auBersl komfortoblen DateiverwoJ- 
tung. einem rulffejchen Disk-Manager Dazu 
eine Fundp/ube verscftiedener Programme 
und Hilfsroutinen. die das Buch fur |eden 
Fioppy-Anwender zur PTlicbJtekJure mochent 
Das Floppy-Such zum CPC, 422 Seiten, 
DM 49,- 




Sie rw ben den Einstieg out dem ATARI ST 
ge&cnofft? Donn werden Sie mit diesem 
Buch turn Proti A us dem Inhart: DatenfluB- 
und Program mootauf plane, Grafik- und 
Sound jxogfommierung Sorbenrerfahren, 
Doteiverwarrung und viels nutttiche Tips. 
Mil einer Bef entsubersichi incl der nicht 
bekonnien BefeWe! 
Dos groBe B ASIC-Such mm ATARI ST, 
fiber 300 Seiten. DM 39,- 




Interessieren Sie sich fur CP/M? Donn sedt- 
ten Sie dieses Buch lesen Es befafif sscfi 
mrt dem CP/M-Fofmat r den Hlllsprogram- 
men von der LfTIUTIE-Drsk. Spe»cnerung 
von ZaWen. Sctveibscnutz und Scnninseei- 
len. AuSerdem ertohren Sie, wie bes re- 
he ride Programme von anderen Recnnem 
out den ATARI ST transporter? werden kon- 
nen. Damii stehen ihnen donn so bekannte 
Programme wie WordStar, Multipian Oder 
dBase zur Verf ugung. 

Das CP, M-Bucri zum ATARI ST. 
fiber 200 Seiten, DM 39- 
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- ST 
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Mil dies em Buch wird Ihnen die Ersteilung 
von 3D-Grafiken m Mascbinensproche 
leieftt gemacnJ, Von einer Eintuhrung in 
Assembler fiber die nchge Tbeorie bis zur 
Grottkonimafton in atembercubendeir 
Gtschwmdlgheit reicht das Spektrum die- 
ses Buches AuSerdem enthdtt es speztelfe 
Graiikroutinen. die sctineller sind afs alles 
btsher dogewesene. Oa wtrd Echtzerlanima- 
tion erst mogtich. 

3D-€ raf ikprogramm iemng ium ATARI ST, 
co. 300 Seiten, DM 59 - 



Das grade 



Buch 
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Helen Sie metv a us Ihrem Joyce hefausi 
Dieses AHroundbuch bescrvetbi letchtver- 
stdndlich die Benutaing der Textverarbei- 
lung LOGOSCRIPT und den Umgang mit 
dem Betriebssystem CP/M. Die Etntuhrung 
in dos Malkird -BASIC bielel Ihnen unter 
anderem; Beschreibung der Dr uckeraus- 
gabe. Maskengeneralor. Sortierroutinen und 
eine Dalerverwattung. 
Dos groBe Joyce-Bucn. co. 3SQ Seiten, 
DM 59- 




Tips & Tricks fur alle CPC Benutzer! Menue- 
generaiof. Moskengenerafor, BASIC -Beletils- 
erweiierungen, Program mierhilf en wie 
Dump, BASIC-Zeie von BASIC a us erzeu- 
gea wichtige Systemroutinen und deren 
Nutzung, nutziicne Routinen des BASIC- 
interpreters, Beschieunigung von Program^ 
men, retokctive Moscnineaprogrommierung 
u.v.m. 

CPC Tips k Tricks Bond It. 250 Seiten, 
DM 39 - 



Die Programmwrung mit 6W-BASJC wird 
mit diesem Buch leicht gemacht. Eur den 
Antdnger werden ofle BefeWe ausfuhrtich 
erfauten und in der Syntax sowie den nori- 
gen Paramefern etklort Zu jedem BeJeW 
wird Gucti pjeicn ein Progrornmoerspiei 
geltefert- Dem Fortgeschrfnenen dienr es 
ais unenibehrNches NocrschtocjewerK. 
Das groBe Buch zu GW-SASIC und PC ^ 
BASIC, co. 300 Seiten, DM 39.- 
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Domit Sie die hervanogenden Fdhigkeiten 
fhres Rechners rkhtig ausnutzen konnen 
brouchen Sie ouch die entsprechende Soft- 
ware- reicnenpfogromrne wie GEM-ORAW, 
DEGAS Oder NEOCHROME spree hen fur 
sich. Dieses Such beinhaltet new nur ous- 
hirvbche und leichlveistDiKHehe Hand- 
bucher, sondern lefert ouch werrvoMe Tips 
und Tricks beim Umgang mrt diesen Pro- 
g/ammea unentbefviicn tur jeaen Grafik- 
onwsndffi'. AZAR) ST Graf ikon wend ur-gert, 
Cfi. 200 StUcfl. DM 29,- 




/ /JM 

Jetzi gtbt es dos groBe Ftoppybuch ouch 
zur 1570/1571! Mit einer Einluhrung fur Bn- 
sfeiger Arbeiten mit dem C-128 und BASIC 
70. einer umtossenden Emfuhrung in dos 
Arbeiten mrt sequentieflen und retotrven 
Dolelen Programmrerung fur Fortg^schrit- 
lene Nutzung der LTtreklzugrrffsbefehle. Pro- 
gramme im DOS. WKttftge DOS-Routinen. 
und noturtich em ousf uttiich dokumerv 
fiertes DOS-listing 

Dos groBe Hoppyoucli zur 1570/1571. 
5S3 Seiten, DM 49 - 
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RandvoH mit Superartikeln 
zu ATARI ST, COMMODORE, 
CPC. GroBer STSoftware- 
fuhrer f jede Menge Quick- 
tips und aktuelle Tips & 
Tricks. 

DATA WELT 5/86 ab 
21. April am 
Kiosk 
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COMMODORE 64/123 


^^^s SCHNEIDER CPC 






Bei dieser bnUsanten Sport-Simulation fliegl der Tischxennis-Ball fbnnlich a us dem Monitor! Treten Sie an zum span 
nenden PING PONG-Match, das alls techntschen Fmessen bietet Sie ermdern den Aufschlag nut emer Ibp-Spin- 

Ruckhand, dann em Vorhand-Back-Spin, der Ball fliegl hoch in die gegnensche Halfte ...ein Lob konunt auf Sie m ... 

klare Sache: Mil emem knallhaiten Schmetterball machen Sie den Pvnkt! Spielen Sie zu zwea odei gegen den Com- 
puter, der Ihnen ein gnadenioses Match hefem wird PING PONG — Konami's emrnakge Tischtennis-Simulation! 



RusnwareProdukte erhalten Sie in den Facfiabteilungen von 



und 



Quelle 



und in alien gutsortierten Computershops. 



